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0s jours, la programmation lineaire est
. | classique largement utilise dans
 NOMpbreuses i :-;.-| cations de la tes |'|I|--|fu- a1
e la gestion. S adressant aux ingenieurs de
toutes specialites ainsi qu'aux mathematiciens
| 5, Cet ouvrage pri
la programmation
lineaire. || s'appuie sur des connaissances elé
mentaires d'algebre linéaire et il est donc ace
sible aux etudiants du premier cycle
Des exemples et des exercices, en partie résolus,
3 applications aux sciences de
. la gestion. Une large place est
accordee aux problemes de programmation
linéaire liés a des graphes ou a des réseaux :
chi mins optimaux, T1ots, arrectation et trans
bordement. || porte egalement sur les fonde
ments et la mise en ceuvre des algorithmes de
la programmation lineaire gui sont utilisés dans
a pratigu
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