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INTRODUCTION

- livre décrit la série de protocoles liés a TCP/IP, mais adopte une approche différente des
sutres textes sur le sujet. Au lieu de juste décrire les protocoles et d’expliquer ce qu'ils font,
sous utiliserons un outil de diagnostic du domaine public pour véritablement montrer les
protocoles en action. Observer comment les protocoles opérent dans des circonstances
variées, procure une meilleure compréhension de la facon dont ils fonctionnent et pourquoi
~ertaines décisions d’implémentation ont été prises. Cela procure également une vision de
I'implémentation des protocoles, sans pour autant risquer de se perdre dans des milliers de
lignes de code source.

Lorsque les protocoles réseaux furent développés entre les années 1960 et 1980, un matériel
cofiteux et spécialisé était nécessaire pour visualiser les paquets “ le long du fil *. Une familiarité
extréme avec les protocoles était également requise pour appréhender les paquets émis par le
watériel. Les fonctionnalités des analyseurs matériels étaient limitées a celles que les concepteurs
du matériel $'étaient contentés d’intégrer.

Aujourd’hui, tout a changé car il suffit de disposer d’une station reliée a un réseau local
pour étre capable d’en analyser le fonctionnement [Mogul 1990]. Une fois cette station connec-
1ée sur le réseau a analyser, un logiciel du domaine public (comme celui décrit dans I’Appendice
A) peuty étre exécuté et permettre d’observer ce qui “ passe sur le fil ”. Pour beaucoup, un ana-
lyseur réseau n’est rien d’autre qu'un outil de diagnostic de problémes réseau alors qu'il s’agit
également d’un outil puissant pour comprendre comment les protocoles réseaux operent, ce qui
est le but de ce livre.

Cet ouvrage est destiné a tous ceux qui souhaitent comprendre comment les protocoles
TCP/IP fonctionnent : les développeurs écrivant des applications réseaux, les administrateurs de
systemes chargés de maintenir des systémes informatiques et des réseaux employant TCP/IP, et
enfin les utilisateurs utilisant quotidiennement des applications TCP/IP.




