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Cet ouvrage d’initiation permet de comprendre et de maitriser la
complexité de I'outil informatique. Il peut étre utilisé comme support de
cours pour des étudiants de tous niveaux ainsi que par les utilisateurs
dont I’horizon ne se borne pas a I’écran et au clavier qu’ils manipulent.

Quels sont les éléments déterminant la structure matérielle et logicielle
des ordinateurs ? Quelle progression historique et technologique a
abouti aux machines actuelles et quelle sera leur évolution ? Aprés avoir
présenté |’histoire des ordinateurs, les auteurs décrivent leurs
fondements logiques et physiques, de la réalisation des circuits a I"aide
de transistors jusqu’aux ordinateurs connectés a travers des réseaux. lls
expliquent ensuite |'organisation logicielle nécessaire a I’exploitation et
a 'utilisation des systemes actuels, des langages de programmation aux
systemes d’exploitation.

Dans cette 3¢ édition, entierement revue et actualisée, deux nouveaux
chapitres présentent les technologies marquantes de ces derniéres
années que sont le multimédia, Internet et le Web.

Paolo Zanella, professeur d’informatique a I'université de Genéve, est
actuellement responsable de I'Institut européen de bioinformatique
(Cambridge, GB), apres avoir longtemps dirigé la division informatique
du CERN.

Yves Ligier a un doctorat és science informatique de l'université de
Geneve et un MBA de la European University. Apres avoir travaillé au
centre de recherche d’IBM (Yorktown, USA), il est aujourd’hui
responsable de projets d'imagerie numérique a I’hépital universitaire de
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