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Des codes sources, de nombreux
utilitaires et des outils & télecharger
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* Architecture PC : contréleurs disque,
claviers, vidéo, ports série, etc.

* Microprocesseurs Pentium, Cyrix,
AMD, NexGen

* Détection du matériel et du systéme

* Fonctions BIOS et zones de données
fixes

* Mémoire CMOS et horloge temps
réel

* Contréle des interruptions
et services DMA
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Cet ouvrage dévoile des carac-
téristiques du matériel PC
encore  jamais  publiées.
L'architecture du PC y est
décortiquée de maniére systé-
matique, et les instructions non
documentées des principaux
microprocesseurs traitées de
maniere exhaustive. Les princi-
paux sous-systemes du PC sont
abordés dans le détail et d'im-
portantes sections de référence
montrent et expliquent les fonc-
tions du BIOS, qu'elles soient
ou non documentées. De nom-
breux exemples de codes assem-
bleurs permettent de mettre en
pratique les points abordés,

En téléchargement a partir
de www.ssm.fr :

* Des outils d'analyse et de dia-
gnostic, des routines de détec-
tion de matériel, des routines de
détection de I'unité centrale, un
programme de détection des
registres, et des utilitaires per-
mettant d'accéder a la mémoire
CMOS, au contréleur de cla-
vier, ainsi qu'a d'autres sous-
systemes.

* Le code source documenté
complet des utilitaires.
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