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» Evolution des processeurs
et coprocesseurs Intel.

» Organisation et travail
du processeur.

* Gestion de la mémoire

» Gestion des
entrées/sorties.

» Codage et durée des
instructions 80x86.

* Interruptions et exceptions.

+ Combiner du code 16 bits
et 32 bits.

» Possibilités de débogage.
* Travail du coprocesseur.

« Imitialisation du
processeur.

+ Incompatibilités des
modes et bogues.

» Protection, commutation

de taches, mode 86 virtuel.
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En un volume unique, ce guide constitue une
référence technique compléte sur les :
processeurs Intel 80x86 et 80x87, y compris le
80486. Il offre au programmeur sur PC des
informations solides, illustrées a l'aide de

précieux diagrammes : architecture interne des

processeurs, modes d'adressage mémoire, liste
des opcodes, mode 32 bits des 80386 et
80486, support de débogage, bogues selon les
versions de puces.

Les jeux d'instruction du processeur et
coprocesseur sont décrits en détail, avec des
indications pratiques et faciles d'accés : code
mnémonique, définition, fonctionnement sous

forme d'algorithme, remarques non

documentées, état des drapeaux, codage et
durée d'exécution.

DUNOD




