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La compression de données
TEXTE « IMAGES ¢ SONS

Traduction de Hervé Soulard

A la fois théorique et pratique, ce livre présente les techniques avancées
de compression de données utilisées sur PC compatibles et sur stations de
travail, et explique comment les appliquer afin d’augmenter considérable-
ment la capacité de stockage des systéemes. De plus, il développe la théorie
sous-jacente a ces techniques, apportant ainsi une valeur ajoutée incontes-
table a I'ouvrage.

Chaque technique est illustrée par des programmes complets et opéra-
tionnels, écrits en langage C facilement portable qui peuvent étre utilisés
par le lecteur pour construire ses propres programmes de compression.

Un ouvrage de référence pratique, fortement documenté, qui s'accom-
pagne d'une disquette comportant tous les programmes du livre.

Evaluation des méthodes de compres-
sion a base de dictionnaire, LZW et
LZ77 incluses.

Application des techniques de com-
pression non conservative aux images

Techniques de codage de Shannon-
Fano et de Huffman.

Différences entre modélisation et
codage.

Extension et amélioration du codage

de Huffman grace aux techniques de
Huffman adaptatives.

Utilisation du codage arithmétique.
Implémentation de puissants modeles
statistiques.

et aux sons numerisés.

Algorithme de compression JPEG.
Développement d'un programme
d'archivage complet.
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