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Chapitre 1 Les styles de ‘dess'in‘

Tout espace comporte une foule d’éléments matériels, et c’est la fagon dont ils sont disposés qui définit ledit espace.

A travers un large éventail d’exemples, ce chapitre présente différents traitements possibles et les styles
de dessin qui en résultent.
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Chapitre 2 Les outils de dessin indispensables.................... -

Chaque outil posséde ses caractéristiques particulieres. Ce chapitre présente les techniques de dessin rapide

en montrant comment tirer le meilleur parti des outils. Les crayons & la cire sont idéaux pour les représentations

au trait et autres croquis sommaires. Les crayons de couleur donnent une impression de fraicheur, de légereté.

Les pastels sont parfaits pour poser des couleurs et suggérer une atmosphére. Les marqueurs permettent un traitement
vif et délié. La gomme mie de pain est absolument indispensable pour figurer la lumigre filtrée par le feuillage,

les reflets, les effets d’éclairage. Les stylos correcteurs servent, quant a eux, a poser des rehauts éclatants.
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Chapitre 3 LeS téchniques de rapidité..........

Lorsque vous vous trouvez face a un client, il est essentiel de dessiner vite et de fagon compréhensible.

Cela ne signifie pas forcément couvrir rapidement la feuille de traits, mais plutot produire un dessin correct
dans un temps donné. Les exemples de ce chapitre montrent comment sélectionner les éléments a représenter
et comment les schématiser. Une fois que vous maitriserez cette approche, vous serez capable de I'appliquer

a n’importe quel type de croquis.
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Suggérer la perspective
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Un croquis est efficace il enrichit la communication avec votre client. Vous maintenez le dialogue avec ce dernier

tout en dessinant, et vous parvenez ainsi a donner corps au projet.
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Chapitre 5 Le dessin définitif ...

Ce chapitre traite de la réalisation de dessins qui s’apparentent davantage a de véritables illustrations

qu’a de simples croquis. lls servent a présenter le projet définitif au client de fagon efficace. Ils sont le fruit
abouti des dessins d’avant-projets. Si la rapidité d’exécution est un facteur non négligeable, le soin accordé

au rendu et aux détails revét bien plus d’importance a ce stade du travail. Un dessin définitif doit non seulement
étre assez explicite pour servir de référence durant toute la phase de mise en ceuvre, mais il doit aussi valoriser
le projet du client, autant que votre habileté a I'avoir écouté avec attention.
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Chapitre 6 Le dessin numérique...

Ce chapitre présente le principe général du dessin d’architecture intérieure assisté par ordinateur. L'écran

de ce dernier se substitue au carnet a croquis, et une tablette graphique remplace les crayons ou autres outils
traditionnels. Cette technique exige un peu de pratique pour étre maitrisée. Cependant, dés que vous vous serez
familiarisé avec les outils numériques, vous serez capable d’exécuter des dessins aussi aisément qu’a la main,
en appliquant les mémes méthodes de construction. Cela enrichira alors le dialogue avec vos clients,

car vous pourrez leur fournir des projets imprimés ou les leur présenter sur un grand écran.
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