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Résumeé

L’éducation est un droit reconnu dans le monde entier ; elle est essentielle 4 la vie d’une personne
et & ’ensemble de la collectivité ,I’éducation des personnes ayant des besoins spéciaux est un
vrai probléme dans la plupart des pays,nous comptons donc sur la technologie de I'information
pour résoudre ce probleme.

Plusieurs exemples existent aujourd’hui pour ceci tels que les LMS,CMS etc ,malheureusement,
les outils d’apprentissage et les outils collaboratifs en général ne sont pas toujours concus pour
étre utilisés efficacement par des utilisateurs non-voyants, qui interagissent généralement via
une technologie d’assistance, un lecteur d’écran, un synthétiseur vocal et uniquement le clavier.
Par exemple, 1’édition collaborative de documents pourrait étre trés difficile ou pas du tout
utilisable par ces utilisateurs

L’apprentissage en ligne peut &tre une opportunité précieuse pour ceux qui appartiennt a cette
catégorie si des méthodes et technologies d’éducation appropriées sont utilisées. mais , il est
un peu difficile d’identifier les besoins et les exigences de cette communauté afin de créer un
systéme qui répond & leurs attentes.

Dans cette optique,et afin d’améliorer 'un des LMS les plus utilisés & savoir moodle afin d’ap-
porter une plateforme adoptée aux non voyants,nous avons essayé de proposer une extension
appellé MPNV (moodle pour les non voyants).

Mot clés : LM S, CM S ,moodle, lecteur d’écran



Abstract

Learning is a right recognized worldwide ; it is essential to a person’s life and to the community
as a whole, education of people with special needs is a real problem in most countries, so we
rely on information technology to solve this issue.

Several examples exist today for this such as LMS, CMS etc, unfortunately, learning tools and
collaborative tools in general are not always designed to be used effectively by blind users, who
usually interact via a assistive technology, a screen reader, a voice synthesizer and only the
keyboard. For example, collaborative editing of documents could be very difficult or not at all
usable by these users

Online learning can be a valuable opportunity for those who belong to this category if appro-
priate education methods and technologies are used. but, it is a bit difficult to identify the needs
and requirements of this community in order to create a system that meets their expectations.
In this perspective, and in order to improve one of the most used LMS namely moodle in order
to provide a platform for the blind, we have tried to propose an extension called MPNV (moodle
for the blind).

key words : LM S, CM S ,moodle,Screen Reader
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Introduction Générale

Il existe des millions d’aveugles et malvoyants dans le monde. L’incapacité de lire du texte
visuel rend la vie quotidienne des personnes ayant une déficience visuelle un peu difficile et
compliqué . Bien qu’il y ait eu plusieurs dispositifs congus pour aider les handicapés visuels
& voir les objets en utilisant un sens alternatif tel que le son et le toucher, le développement
du dispositif de lecture de texte est encore i un stade précoce. Les systémes existants pour la
reconnaissance de texte sont généralement limités, et Si on les trouvent la majorité sont soit,
non gratuits et treés chers, sinon, ils ne supportent pas toutes les langues.

Comme les années passent,les modes d’apprentissage évoluent, et sont modifés et adaptés aux
tendances et aux exigences. maintenant nous sommes arrivés & un apprentissage en ligne basé
sur les nouvelles technologies pour I’aider et ’améliorer ce qui permet & 'utilisateur d’apprendre
d’une facon active et indépendante, ce mode d’apprentissage appelé le elearning a complétement
transformé la maniére dont I’apprentissage est transmis aux étudiants.

Ce mode d’apprentissage utilise une plate-forme logicielle qui facilite la gestion, la livraison et
la mesure de Elearning,et lorsque on voit la puissance et le grand impact de E-learning pour
les différents apprenants on se demande pourquoi ne pas exploiter cette technologie pour la
catégorie des personnes ayant des besoins spécifiques plus précisément la catégorie des non
voyants et malvoyants.

Dans notre travail nous allons essayer de minimiser les problémes des apprenants aveugles et
malvoyants dans le domaine d’apprentissage en ligne et rendre I’accés a 'information possible
pour cette catégorie,en utilisant une platforme LMS open source qui est trés utilisée, & savoir
la plateforme MOODLE.

Plan de travail :

Afin de pouvoir adapter Moodle selon les besoins spécifiques de notre catégorie d’utilisateur,
nous avons structuré notre mémoire comme suit :

Chapitre 1 : Il est consacré a ’étude et & la présentation des différents types d’outils de

e-learning.



Chapitre 2 : Comportera un apercu détaillé sur ’architecture logicielle de MOODLE, mais
aussi la conception détaillée des modules développé pour le déploiement de notre extension
appelée "e-moodle".

Chapitre 3 : Ce dernier chapitre est consacré a la mise en oeuvre des différents modules

programmés pour les non-voyants et leurs intégration dans la plateforme moodle.



Chapitre 1

Etat de I'art



1.1 Introduction

La grande expansion de I’e-learning est la conséquence d’un immense développement tech-
nologique durant les deux derniéres décades .L’e-learning s’est propagé ces derniéres années ce
qui nous a donné un nouveau modéle économique.

Le E-learning prend donc une place importante et énorme dans les entreprises de toute taille
pour améliorer et perfectionner la qualité de ses formations, faciliter I’acquisition de I’infor-
mation sur le long terme et permettre I’évaluation des participants . Cette nouvelle méthode
regroupe l'invention , le contenu de formation de la qualité pour améliorer 'apprentissage. Et
cette innovation se traduit par 'apparition de nouveaux outils : la formation mixte, simulation
3D, mobile-learning. . . etc

Dans ce premier chapitre, nous allons voir qu’est-ce qu'un e-learning,quels sont ses avantages
et inconvénients,comment a t-il évolué au cours du temps,ainsi que ses différent types et les

plate-formes utilisé qui nous permet d’avoir un e-learning .

1.2 Le concept de distance

Quand t il s’agit de 'apprentissage 4 distance, le mot distance peut avoir deux sens diffé-
rents.
La distance peut étre géographique. La formation concerne des apprenants éloignés d’un centre
physique de formation. Puisqu’aujourd’hui, les formations proposées & distance sont générale-
ment dispensées via Internet, la distance géographique peut étre considérable, I’apprenant et
le centre dispensateur pouvant &tre aux antipodes.
La distance peut aussi étre temporelle. Dans ce cas la formation concerne des publics a dispo-
nibilité réduite, disponibilité qui peut étre différente d’un apprenant & un autre. La formation

doit alors étre toujours accessible pour chaque apprenant.|1]

1.3 E-learning

1.3.1 Définition :

On peut définir le e-learning comme une instruction délivrée sur un appareil numérique tel
qu’un ordinateur ou appareil mobile destiné a soutenir I’apprentissage.
E-learning est 1'utilisation de 'information et les technologies informatiques pour créer des ex-

périences d’apprentissage.|2]
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L’apprentissage en ligne a un potentiel important d’amélioration,ou méme transformer, I’ex-
périence d’apprentissage pour tous les étudiants de l’enseignement supérieur . Ca crée des
possibilités pédagogiques qui étaient auparavant trop difficiles, voire impossibles 4 mettre en
dans la conférence traditionnelle, un tutoriel ou un laboratoire . Il génére également des options
pour la participation qui sont indépendants du temps et du lieu. Le e-learning comprend aussi
bien des outils et des applications pédagogiques que des contenus pédagogiques.

Le e-learning concerne autant les jeunes qui utilisent ces supports électroniques a des fins péda-
gogiques que les adultes qui perfectionnent leur formation ou mettent 4 jour leurs connaissances.
L’apprentissage en ligne (online learning), constituant une des facettes du e-learning, se diffé-
rencie par 1'utilisation de la technologie Web. Ces applications et ces contenus sont dispensés
via un ordinateur relié & un intranet, & un extranet ou encore i Internet et constituent une
étape plus avancée que l'utilisation du Cédérom.Il offre des possibilités de collaboration et
d’interactivité.[3]

Les contenus qui se trouve dans E-learning sont organisés en modules qui peuvent étre assem-
blés en parcours de formation personnalisé.

Le e-learning permet donc de se former seul face & un ordinateur sur son lieu de travail ou
4 domicile. Cette nouvelle approche de la formation autorise une grande souplesse d’utilisa-
tion pour I’apprenant qui peut se former & son rythme en fonction de ses besoins et de ses
disponibilités.[4]

La fusionnement de différents contenus multimédias (textes, illustrations dynamiques, voix-off,
vidéos. . .) nous donne un riches environnements de travail,intéressant,attractifs et efficaces, qui
a un impact fort sur la compréhension et la mémorisation par 'apprenant. L’interactivité per-
met aussi de stimuler 'intérét de ’apprenant notamment lors des exercices autocorrectifs.[5]
le E-learning peut également générer des opportunitéspour les étudiants handicapés, en parti-

culier, de participer plus pleinement et plus indépendant dans I’enseignement supérieur .
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FIGURE 1.1 — Papprentissage & distance modéle simple

[6]

1.3.2 les différents type d’apprentissage en ligne :

L’apprentissage en ligne prend de nombreuses formes tels que :

(a)

(b)

Cours autonomes : . Cours suivis par ’apprenant tout seul.sans l'interaction avec un

formateur ou des camarades de classe.

Cours virtuels en salle de classe : Cours en ligne structuré comme un cours en salle

de classe. Mai ou ne peut pas inclure des réunions en ligne synchrones.

Jeux d’apprentissage et simulations : Apprendre en effectuant des activités simulées

nécessitent une exploration et conduisent & des découvertes.

E-learning intégré : E-learning inclus dans un autre systéme, tel qu'un programme

informatique, une procédure de diagnostic ou une aide en ligne.

Apprentissage mixte : Utilisation de diverses formes d’apprentissage pour accomplir
un seul objectif. on peut mélanger ’apprentissage dans la salle de classe et ’apprentissage

en ligne.

L’apprentissage mobile : c’est L’apprentissage en se déplacant dans le monde. Assistée

par les appareils mobiles tels que les PDA et les téléphones intelligents.

Gestion des connaissances : Large utilisation de I'apprentissage en ligne, des docu-

ments en ligne et médias conventionnels pour enseigner des populations entiéres et des

12



organisations plutdt que juste personnes.

1.3.3 histoire de e-learning

L’apprentissage en ligne devient de plus en plus viable et accessible. Ce qui n’était aupara-
vant qu’une formation assistée par ordinateur est devenu "Prenez votre classe partout ot vous
allez". L’apprentissage en ligne peut étre considéré comme une évolution naturelle de ’appren-
tissage & distance. Il a toujours profité de la technologie moderne pour développer et adapter
le cadre de P'outil pédagogique pour faconner I’enseignement.

L’apprentissage en ligne tire son origine de la méthode d’apprentissage par correspondance par
le biais de cours par correspondance. Les cours par correspondance de Sir Isaac Pitman utili-
saient la technique de la sténographie pour enseigner en 1840. On dit que c’est le premier cours
d’apprentissage a distance. Les concepts sont restés les mémes tout au long de I’histoire, mais
le médium s’est multiplié au fur et & mesure que la technologie se développait. L’évolution de
Papprentissage 4 distance peut étre décrite comme une méthode de pédagogie incohérente qui
utilise un moyen de communication non conventionnel, conventionnel et nouveau pour fournir
du matériel pédagogique sans aucune contrainte géographique. Depuis I’enseignement & distance
a commencé son cours, les auteurs et les universitaires ont des définitions diverses pour cela.
Le format de diffusion de contenu pour la formation & distance a pris différentes formes telles
que des instructions de livraison par courrier, des documents en format imprimé,cours sur sup-
port électronique, via des appareils mobiles et maintenant, des classes virtuelles.I’enseignement
a distance existe depuis des siécles, mais ce n’est que depuis 1960, I'apprentissage en ligne a
commencé A évoluer. Il a influencé son chemin sur les sociétés, les institutions académiques, en

formation, et dans Parmée.[7]

Le terme «e-learning» a apparu en 1999, lorsque le mot a été utilisé pour la premiére fois
lors d’un séminaire sur les systémes de formation en ligne. D’autres terme ont également com-
mencé 3 apparaitre 4 la recherche d’une description précise telle que «!’apprentissage en ligne»
et «apprentissage virtuely. Cependant, les principes qui sous-tendent I’apprentissage en ligne
ont été bien documentés tout au long de I'histoire, et il existe méme des preuves qui suggérent
que les premiéres formes d’apprentissage en ligne existaient déja au XIXe siécle.

Dans les années 2000, les entreprises ont commencé & utiliser 'apprentissage en ligne pour

former leurs travailleurs. Les nouveaux employés expérimentés ont aujourd’hui I’occasion pour

optimiser leur base de compétences de l'industrie et d’élargir leurs informations. A la maison,
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les personnes ont eu accés 4 des programmes qui leur ont permis d’obtenir des diplomes en

ligne et d’enrichir leur vie grace a des connaissances élargies.|[8]

1.3.4 Les avantages et les inconvénients du E-learning

Nous allons savoir ensemble les bénéfices et désavantages de cette nouvelle technologie pé-
dagogique sur le secteur de la formation, en se concentrant sur les trois acteurs du E-Learning :

L’apprenant, le formateur et 1’entreprise.

Les avantages :

E-learning a de nombreux avantages. Avec la combinaison d’un systéme d’apprentissage en
ligne bien organisé et d’un étudiant trés motivé, on peut avoir un grand succés dans une courte
période de temps. Certains des principaux avantages de 1’apprentissage en ligne sont énumérés

ci-dessous
(a) pour L’apprenant :

(a) Moindre cofit

(b) Systémes d’apprentissage en ligne évolutifs

(c) Flexibilité dans 'apprentissage.

(d) Suivi en temps réel des progressions.

(e) Plus haut degré de liberté pour les étudiants.

(f) Auto-évaluation pendant et aprés la formation professionnelle.
)

(g) Acteur de sa propre formation.
(b) Pour le Formateur :

(a) Pré-requis pour P’évaluation du niveau des apprenants
(b) Formation personnelle sur des outils numériques innovants
(c) Flexibilité des horaires

(d) Tracking et suivi en temps rée
(c) pour ’ENTREPRISE :
(a) Flexibilité des horaires.
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n’importe quand, de sorte qu’il est largement appliqué non seulement dans les cours en salle de
classe, mais aussi pour recycler les employés dans les entreprises.[12] Les systémes de gestion
de I’apprentissage peuvent &tre utilisés pour déployer toutes sortes de formations (de la forma-
tion & la conformité & la formation & la politique de l’entreprise, par exemple). Au cours des
derniéres années, eLearning est également devenu un générateur de revenus pour ’entreprise
étendue. Les nouvelles avancées en matiére de technologie d’apprentissage ont aidé & répondre
aux besoins évolutifs des apprenants et 4 révolutionner ’espace eLearning en permettant de
collecter davantage de données d’apprentissage, permettant des capacités d’apprentissage mo-

biles et de gamification, la génération de revenus, etc.|13]

Essentiellement, tout apprentissage LMS est en réalité eLearning, mais tous les eLearning

ne sont pas faits dans un LMS .[14]

suivi de I‘apprentisgagé' y Cours en ligne matériel
J Audio
performance de I'étudiant video
Animation
Essai ,

—[————— Livraison
auto-test | LMS ! web

Quiz téléphone mobile
examen

enregistrement f

L Comunication

Chat

hors connexion matériel de
Forum

cours

— E-mail
& j
HTML+CSS

FIGURE 1.2 — la Structure du systéme de gestion de ’apprentissage

[15]

Modéle de conception du LMS :

Le modéle LMS contient trois acteurs principaux :
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(a) les apprenants : Ils utilisent le systéme pour le processus d’enseignement. Les appre-

nants sont les bases ou les utilisateurs principaux de LMS.

(b) Les formateurs : : Les formateurs sont les enseignants et les assistants qui utilisent le

LMS pour superviser, assister et évaluer les apprenants.

(c) les administrateurs : ils peuvent prendre en charge tous les utilisateurs du systéme

pour vérifier le bon état de fonctionnement.[16]

1.4.2 wutilisation d’un LMS :

Les LMS sont utilisés dans le monde entier, dans plusieurs industries différentes et pour une
variété de différents cas d’utilisation de ’apprentissage en entreprise. LMS adoption a été a la
hausse depuis plusieurs années dans le monde entier.[17]

Ils sont utilisés par les apprenants qui’ils ont peuvent voir leur catalogue de cours, suivre
les cours assignés et toutes les évaluations, et mesurer leurs propres progrés. Les apprenants
peuvent recevoir une formation individuelle ou en fonction de leur fonction et / ou de leur role
dans la structure organisationnelle de ’entreprise.

Ils sont utilisés aussi par les administrateurs et les Formateurs qu’ils sont responsables de la
gestion du LMS, qui implique une combinaison de plusieurs taches, y compris la création de
cours et de plans d’apprentissage, ’affectation de groupes d’apprenants spécifiques & des plans
d’apprentissage spécifiques et le suivi des progrés de leurs apprenants,sans oublier la gestion

des utilisateurs qui est dédié aux adminisrateurs.

1.4.3 Les avantages et les inconvénients du LMS :
Les avantages du LMS :

(a) Les apprenants recoivent une formation en entreprise. Les apprenants qui ont accés au
LMS pourront consulter leur catalogue de cours, compléter les cours qui leur sont assi-
gnés et toutes les évaluations, et mesurer leurs propres progrés. Les apprenants peuvent
recevoir une formation individuelle ou en fonction de leur fonction et / ou de leur role

dans la structure organisationnelle de 1’entreprise.

(b) L’accés au matériel de cours est & tout moment. Le matériel de cours est mis & jour et

les étudiants peuvent voir les changements effectués dans le domaine particulier Les en-
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seignants peuvent modifier 'information en fonction des besoins de I’éléve.

(c) Diverses activités sont proposées aux apprenants pour en faire des choix.

(d) on peut réutiliser des activités d’apprentissage , ce qui va économiser du temps et des

efforts et réduire le coit de "amélioration du contenu en ligne.

(e) Un systéme de gestion de 'apprentissage prend en charge le contenu dans divers formats,

par ex. multimédia, vidéo et tex.[18]

Les inconvénients du LMS :

(a) Certains formateurs ont de faibles compétences en informatique et en information et
manquent des compétences en gestion de I'information nécessaires pour utiliser avec suc-
cés un LMS afin de soutenir leur enseignement. Le personnel enseignant dans cette si-
tuation doit non seulement apprendre i fonctionner dans ces environnements, mais aussi
développer une perspective critique de leur utilisation du LMS dans I’enseignement dans

une variété de modes.[19]

(b) Certains apprenants ne savent pas comment gérer ces LMS pour qu’ils puisse apprendre

et aquérir des informations.

1.4.4 Les différents LMS :

Alors que l'industrie de ’apprentissage en ligne est en hausse, avec des revenus estimés
& plus de 50 milliards de dollars en 2016 selon le rapport Docebo, de plus en plus d’acteurs
entrent sur le marché. Par conséquent, de nombreux fournisseurs de MOOC qui vont bientot
étre confrontés au choix de la solution eLearning.nous allons voir les différents type du LMS,qui

aura plus de chance pour é&tre le meilleur choix pour 'utilisateur.
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Moodle :

Moodle est un systéme de gestion de ’apprentissage en ligne gratuit qui permet aux ensei-
gnants de créer leur propre site Web privé rempli de cours dynamiques qui prolongent ’appren-
tissage, n’importe quand, n’importe oit.Que vous soyez enseignant, étudiant ou administrateur,
Moodle peut répondre a vos besoins. Le noyau extrémement personnalisable de Moodle est livré
avec de nombreuses fonctionnalités standard. Jetez un coup d’ceil sur les principales caractéris-
tiques de Moodle ci-dessous|20]
c’est est un environnement d’apprentissage basé sur le Web dans lequel les étudiants peuvent
voir des informations (texte, image et audio / audio visuel), des quiz, des devoirs et des nou-
velles de cours. Il permet également aux étudiants de télécharger des exercices d’affectation - de
sorte que leurs professeurs et tuteurs peuvent les marquer plus tard - et leur donne I’occasion

de discuter de cours par le biais de «forums de discussion» et «forumsy. [21]
Moodle USTHB  engisn (en) ~ You are not logged in

Bienvenue sur la plate-forme pédagogique Moodle de 'USTHB

There are no upcoming events

Go to calendar

Cette plate-forme est basée sur Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Leaming Environment
), un e d; libre (Leaming M: System ou LMS) qui permet de

« mettre en ligne des ressources pédagogiques (texte, audio, vidéo, etc.)

 soutenir les i ions entre i et étudiants, a I'ude d'une vanété d'outils de

communication, d'évaluation et de gestion.

Not avallable unless: Your Emall address does not contain etu

Course categories

Licence
Premiére année Licencem
Deuxiéme année Licence g3
Troisiéme année Licence s

Comment se connecter ?
Vous étes enseigmact(e) o éodiant(e) 3 IUST
vous souluaiter accéder i Ia plate-forme EAD,
devez:
1. Avoir un compte mailZusthb.dz
o mailZetn.usthb.dz
2 Utitiser votrn identifiant et mot de par
messagerie pour accider 3 la plate- e
Pour toxt probléme dans I'ntllisation dela|
forme, contactez-nous :

campusvirel Gusthb.dx

Vous ites enseigmant(e), vous voulez demande
espace coun, cliquez sur Demander la créati
d'un coar, remplissez le formalair et femvo,
Pout phs dinforemtions cossectez-vous an F

des Enseignants

~Master

FIGURE 1.3 — la plateforme moodle

Sakai :

C’est une solution eLearning open-source qui peut convenir aux petites et moyennes entre-
prises ou aux groupes d’étudiants. Il fournit I’intégration avec une liste suffisante de modules et
de plugins tiers et peut étre largement personnalisé pour répondre & presque tous les besoins des
étudiants et des enseignants. Cependant, certaines de ses fonctionnalités sont volumineuses (de
nombreux commentateurs et commentateurs ont trouvé son agenda un peu difficile A utiliser,
travailler avec du contenu multimédia plutot compliqué, des notifications par email difficiles &
configurer, etc.). En raison de son open source, Sakai peut briller les mains d’un département

informatique qualifié capable de pousser cette plate-forme LMS & ses limites.[22]
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[ & Locaisatainame : Ar Test 101 12...
Sakai
S
DS [ AR Test 101 123 Sprin ...
O

Welcome to AR Test 101 & Recent Announcements

Be sure to read the Sy Check the Assi Annour S {viewing anncuncemenls from the last 10
tool weekly on Mondays for new assignment listings. days)

Assignment #2 Extension

{Course Instructor - Mar 16, 2011 1:58 am)

Message Center Notifications

New in Forums 16

Recent Chat Messages

FIGURE 1.4 — la plateforme Sakai

Canvas :

Canvas est un systéme de gestion d’apprentissage ou LMS(LEARNING MANAGEMENT
SYSTEM) Il est utilisé dans de nombreux contextes éducatifs dans le monde entier pour créer
des sites Web dynamiques pour ’enseignement et 1’apprentissage. Canvas fournit des outils
complémentaires aux cours en ligne en fournissant des informations supplémentaires en ligne.
Les étudiants pourront accéder au contenu des cours auxquels ils sont inscrits via Canvas. Vous
pouvez utiliser les fonctionnalités de Canvas pour gérer votre parcours, telles que Gradebook
et Assignments. Vous pouvez utiliser les fonctionnalités pour rassembler le travail des étudiants
via des soumissions en ligne dans des affectations ou délivrez du contenu de cours tel que des
fichiers PDF, de la documentation et des présentations & 1’aide de fichiers.En outre, les quiz
Canvas vous permettent de proposer rapidement et facilement des questionnaires sur la pratique

en ligne pour les enquétes en classe.[23]
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Notifications. Dites-nous quand et comment vous souhaitez &tre informé des événements dans Canvas.
Préférences de notifications

Tableau de bord

|
|

| Tableau de
| bord

4l 8
Groupes
Algebra 1a Critical Thinking Introduction to Oceanography
| ALG1IA-9-12 CRITICAL THINKING INTRO-OCEAN
Calendrier
£ 1 Bi @ W 8i 3 & « ® Bi

Baite de-

réception

Math Club
MATHCLUB

FIGURE 1.5 — la page d’acceuil du lms canvas

Open edX :

A faire

# Révision par les pairs pour
the Union An First

al Tt

A venir [

Rien pour la semaine prochair:

Commentaires récents

+ Modude

Voir les notes

C’est une plate-forme open-source, une joint-venture de géants comme le MIT, Harvard,

Berkeley, Google et d’autres, largement adoptée dans les entreprises et les établissements d’en-

4 seignement dans le monde entier. Grace a sa technologie XBlock permettant une création et

une gestion de contenu faciles, ainsi qu'une personnalisation détaillée de la plate-forme, Open

edX gagne rapidement en popularité. Facilement évolutif et personnalisable, adapté aussi bien

a la formation en entreprise qu’a ’apprentissage en ligne, il offre des milliers de XBlocks préts a
gn

I’emploi, des laboratoires virtuels pour les expériences et méme un chatbot pour une meilleure

plateforme UX - Open edX. Les failles comprennent le besoin d’une bonne connaissance d’An-

sible, Vagrant et Virtualbox pour une installation correcte (soit de votre service informatique

ou des sous-traitants), soit un long processus de configuration du systéme Open edX Ana-

lytics - Insights, certains inconvénients de la gestion des étudiants et absence de possibilités

d’apprentissage auto-rythmées.[24]
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SE CONNECTER

Bienvenue sur Studio

Studio facilite la gestion de vos cours en ligne, de sorte gue vous puissiez vous concentrer sur leur ens

Structurer votre Cours

v Week 1 La structure de votre cours constitue son fil directeur. Studio offre un éditeur de progression, qui propose une
hiérarchie simple et un systéme facile de glisser-déposer pour vous aider, vous et vos étudiants, a rester
@ organisés.
» & Administrivia and Circuit Eleme
» 4 Week 1 Tutorials Organisation simple du contenu Changez tout a tout moment Progressez d'une semaine ou
{ Studin ut ine Ridrarchie o =62 Un hrou do vt a d'un semestre & la fois
et 5ECHONS © 7 SOUS-SECtions | 1 4 Fimporte o Construisez et publier les sections

three-seriesresistors

Parafled Resistors

FIGURE 1.6 — La platforme open edX

BbBlackboard :

Blackboard est une plate-forme technologique compléte open source pour ’enseignement
et I’apprentissage, la construction de la communauté, la gestion de contenu et le partage. Les
instructeurs dirigent les étudiants & travers un parcours d’apprentissage axé sur les fondamen-
taux et les objectifs d’apprentissage. Blackboard - également connu sous le nom de systéme de
gestion de 'apprentissage ou de gestion de cours - favorise les opportunités et la compréhension
pour tirer parti de nouveaux outils afin d’atteindre tous les apprenants dans un cadre synchrone
ou asynchrone.[25]

il fournit des systémes puissants et faciles & utiliser pour I’enseignement, la communication et
I’évaluation. Au cours des trois derniéres années, Blackboard Inc. a commercialisé deux grandes
lignes de produits : la Blackboard Commerce Suite et la Blackboard Academic Suite. Le noyau
de la suite académique est le Blackboard Learning System, le systéme de gestion de cours pour

lassistance pédagogique en classe et en ligne.[26]
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LMS Moodle Sakai Canvas Edx BbBlackBoard
la facilité d’installation et de maintenance ® EE *k ok E¥E
La simplicité de gestion/La création de contenu ikiad Gl Gk bt
Le design et La flexibilité de la marque * * % i *
Fonctionnalités de collaboration et sociale i E¥ R ¥ ¥
I’accés mobile application mobile Aok * i i **
Paiement et les Fonctionnalité E-commerce électronique F Hk Ak Kk ok
La gestion des étudiants et statistiques *EE FHE *¥ i B
la Ludification/tokens/budgets/motivation *k * i ok *
les fonctionnalité de regroupement 4 Ek TR *¥ FEE

TABLE 1.1 — Comparaison entre les differents platforme.

[27]

le tableau au dessus nous montre que Chacune de ces plates-formes a ses propres point
forts et faibles, ca veut dire que le choix d’un LMS parfait est toujours basé sur les besoins
individuels et les attentes de chaque utilisateurs. Cela nous ne empéche pas de dire que Moodle
est le plus populaire. Il compte plus de 84 millions d’utilisateurs dans le monde. il est trés facile
4 importer des fichiers de Flickr, Google Docs, Dropbox, YouTube, etc.
Ces fichiers peuvent étre stockés en un seul endroit pour un accés facile plus tard.Il couvre
toutes les fonctions de développement de cours les plus importantes. il couvre aussi la plupart
des fonctionnalités administratives. il a la plupart des fonctionnalités de collaboration telles
que les blogs, les forums et les wikis.
Enfin, ces options open source en général demandent plusieurs d’améliorations pour donner un

aspect professionnel.

1.5 les utilisateurs ayant des besoins spéciaux et e-Learning :
Opportunités et barriéres :

Les étudiants handicapés sont classés en 8 catégories en fonction de leurs handicaps [28].
Avec le succés du e-Learning, 'apprentissage n’est plus une choses impossible pour les étudiants
handicapés. La technologie joue également un réle principal dans la fourniture de solutions

d’apprentissage parfaites aux étudiants handicapés.
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1.5.1 Internet et les apprenants ayant des besoins spéciaux :

L’accés aux contenus numériques fait désormais partie intégrante de notre quotidien, deve-
nant un droit fondamental. Ne pas pouvoir accéder au Net pour des motifs techniques, écono-
miques ou handicap est un facteur de discrimination et d’exclusion sociale & professionnelle
Une personne peut avoir une déficience particuliére, mais c’est I'impact des décisions prises par
la société qui la rend handicapée . Une personne qui utilise un fauteuil roulant peut avoir une
déficience motrice particuliére, mais c’est I’absence de rampes pour fauteuils roulants sur un
campus universitaire qui cause un handicap. Cependant, le handicap est activé différemment
en ligne. Les altérations susceptibles de rencontrer des environnements invalidants significatifs
dans le monde analogique, par exemple pour un utilisateur de fauteuil roulant, peuvent avoir
moins d’impact lors de 'utilisation d’Internet.

Bien que l'accessibilité et I'Internet constituent une lutte permanente, elles peuvent également
offrir des possibilités importantes & de nombreuses personnes handicapées. Pour les personnes
souffrant de nombreuses déficiences, I’accés & Internet n’est pas une expérience handicapante.
Le réseau offre de nombreuses possibilités d’interaction sociale et des options de divulgation
qui pourraient ne pas étre disponibles dans un environnement analogique interagissant avec
des personnes en face & face. Pour les personnes qui ont des problémes de navigation dans le
monde analogique, Internet offre de nombreuses possibilités de travail, de loisirs et de commerce.
Comme le notent Dobransky et Hargittai (2006), L’accés aux technologies de communication
numérique peut accroitre le sentiment d’indépendance et d’autodétermination des personnes
handicapées et permettre aux personnes de bénéficier d’un soutien en ligne sans quitter leur
domicile.L’Internet peut supprimer les obstacles inhérents & I’environnement physique et ré-
duire la discrimination envers les personnes handicapéesy. Cependant, d’autre personnes ont
observé que «l’Internet peut supprimer les obstacles inhérents & I’environnement physique et
réduire la discrimination envers les personnes handicapéesy.

Pour les autres personnes handicapées, Internet peut s’avérer un environnement difficile d’accés.
4 mesure qu’Internet devient une partie de la vie quotidienne, I'impact du handicap numérique
sur la vie des gens augmente. De plus en plus, 'impossibilité d’accéder & Internet peut étre

considérée comme une forme de handicap en s0i.[29]

1.5.2 E-Learning et les utilisateurs ayant des besoins spéciaux :

E-learning a un grand potentiel pour aider les étudiants handicapés dans leurs études et

pour faciliter une représentation plus équitable de ce groupe de personnes dans I’enseignement.
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En fait, les étudiants handicapés qui étudient en ligne trouvent qu’il est plus satisfaisant et
moins difficile d’acquérir des connaissances. Bien qu’il soit difficile pour les étudiants handicapés
d’étre admis dans un établissement d’enseignement conventionnel, ce n’est pas le cas lorsqu’ils
se tournent vers des plateformes d’apprentissage en ligne.

En outre, les étudiants handicapés trouvent plus réconfortant d’étudier dans I’environnement
en ligne, car cela leur donne plus de temps pour remplir leurs devoirs et leur permettre de

s’asseoir, de se reposer ou de marcher chaque fois que cela est nécessaire.[30]

les avantages de E-Learning pour les utilisateurs ayant des besoins spéciaux :

(a) Pour les troubles d’apprentissage :
Etudier en ligne fournit aux étudiants handicapés le temps et ’espace pour travailler. Avec
eLearning, ils peuvent revoir les supports et visionner des vidéos autant de fois qu’ils le
souhaitent. Grace aux systémes informatiques et aux logiciels, les étudiants souffrant
de dyslexie ou de troubles du traitement visuel peuvent manipuler du texte numérique
en changeant leur style de police ou leur taille, ce qui les aide & traiter efficacement

I'information.

(b) Pour les handicaps physiques :
L’avantage le plus évident pour les étudiants handicapés physiques est qu’ils restent dans
leur zone de confort sans se précipiter sur un campus ou faire la navette entre les classes
pour les classes. Il existe des technologies intégrées pour les étudiants qui ne peuvent pas

taper, comme les programmes vocaux et vocaux.

(c) Pour les déficiences visuelles :
Il est plus facile pour les étudiants malvoyants d’accéder a leur ordinateur pour assister
a la conférence plutdt que de se rendre au campus. Les technologies adaptatives comme
les claviers braille ou les logiciels voix-texte et les enregistrements audio sont fournis pour

leur apprentissage.

(d) Pour les déficiences auditives :
Les éléves ayant une déficience auditive peuvent utiliser la technologie pour leur faciliter
la vie. Grace & eLearning, ils peuvent visionner des conférences vidéo avec des sous-
titres, qu’ils ne peuvent pas expérimenter en classe. Le texte étant le principal mode de
communication avec les enseignants et les autres étudiants peut étre un moyen plus facile

d’interagir a travers des forums et des courriels.
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(e) Pour les déficiences psychiatriques :
Ces étudiants handicapés peuvent travailler et étudier dans leur propre zone de confort.
Comme il devient difficile pour eux de faire face & la situation et I'anxiété, d’ou leur

entourage connu les aidera & mieux apprendre par eLearning.[31]

1.5.3 Les utilisateurs ayant des besoins spéciaux et les Systémes de

gestion de 'apprentissage :

Quand on voit la relation entre la plupart des systémes de gestion d’apprentissage (LMS)
et les apprenants handicapés on voit toujours un grand manque en ce qui concerne 1’accessibi-
lité & I'information ou le contenu ce qui rend ’apprentissage trés compliqué pour ne pas dire
impossible méme avec des LMS connu tels que Moodle ou canvas. C’est vrai qu’il existe des
extensions qui ont été développés pour le but d’aider cette catégorie des apprenants a dépasser
cet obstacle tels que screen Reader ou bien I’agrandissement de la taille du text pour les per-
sonnes aveugles ou malvoyantes mais il reste presque insuffisant,tans qu’il existe le probléme
principale qui est I’absence de I'intéraction de I'apprenant avec le systéme indépendamment et
sans besoin d’un vrai aide.
si on prend moodle par exemple Une partie du probléme lié 4 ’accessibilité est que chaque per-
sonne qui concoit un cours définit sa propre interface web Moodle. Fonctionnant souvent sans
un gabarit accessible, ceux-ci sont alors construits d’une maniére qui empéche la technologie
d’assistance telle que les lecteurs d’écran de pouvoir naviguer dans la page.

Par contre Blackboard a fait un grand pas vers l’avant par rapport a moodle et autre LMS
puisque il a essayé de traiter cette catégories avec de nombreuses contrainte et technologie tels

que

(a) Pajout des images 4 un contenu ,nous oblige 4 définirun texte alternatif ,ce dernier devrait

étre simple et succinct, et décrire exactement ce que 'image représente.

(b) Si on ajoute du contenu vidéo ou autre contenu multimédia & notre cours, nous devons
inclure des commentaires descriptives pour le contenu afin de garantir que les utilisateurs

malentendants peuvent en consommer.

1.6 Le e-learning pour les personnes aveugles et malvoyantes :

L’apprentissage en ligne devrait &tre accessible i tous. Qui plus est, les environnements

d’apprentissage en ligne et les didacticiels doivent étre accessibles, utilisables et de la méme
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qualité pour tous ceux qui y participent.

Pour les utilisateurs du E-learning ayant une déficience visuelle, certaines interactions ne sont
pas accessibles avec la méme facilité que celles qui ne le sont pas. Mais, surtout, cela ne veut
pas dire que de tels utilisateurs devraient étre exclus de ce matériel d’apprentissage en ligne.
Cette catégorie doit toujours étre prises en compte lors de la conception des plate-formes d’ap-
prentissage en ligne afin de s’assurer que les outils collaboratifs et les autres documents produits
sont con¢us de maniére & toujours permettre I'inclusion de personnes ayant une déficience vi-
suelle. [32]

Dans notre travail nous allons se focaliser sur cette categorie afin de faire une platforme appro-

prié qui rends I’apprentissage en ligne flexible et interactive pour ces utilisateurs.

1.7 Le Text-to-Speech :

1.7.1 Définition :

Text to speech ou bien un texte écrit en un texte parlé permet de lire n’importe quel texte
a voix haute par une voix synthétisée par ordinateur.[33]
C’est une forme de synthése vocale qui convertit le texte en une sortie vocale. Les systémes de
synthése vocale ont été développés surtout pour aider les malvoyants. en offrant une voix parlée

par ordinateur .

1.8 Les avantages du Text-to-Speech :

La technologie de synthése vocale offre plusieurs avantages aux propriétaires de contenu
et aux éditeurs ainsi qu’a leurs consommateurs de contenu. Les consommateurs de contenu
peuvent étre des visiteurs de sites Web, des utilisateurs d’applications mobiles, des apprenants

en ligne, etc.[34]

(a) pour les handicapées :
Certaines personnes ont de la difficulté 4 lire de grandes quantités de texte en raison de
la dyslexie et d’autres troubles d’apprentissage. Leur offrir une option plus facile pour

I'expérience du contenu du site Web est un excellent moyen de les engager.

(b) Les personnes ayant des difficultés d’alphabétisation :
Certaines personnes ont des niveaux littéraires de base. Ils sont souvent frustrés d’essayer

de naviguer sur Internet parce que la plupart sont sous forme de texte. En leur offrant
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une option pour écouter le texte au lieu de le lire, ils peuvent obtenir des informations

précieuses d’'une maniére plus confortable pour eux.

(c) Les personnes qui parlent la langue mais ne la lisent pas :
la technologie de synthése vocale leur permet d’assimiler les informations de maniére 2 les

rendre plus confortables, ce qui rend leur contenu plus facile & comprendre et 3 conserver

1.9 Responsive Voice :

ResponsiveVoice est une bibliothéque Text-To-Speech il nous permet de transformer un texte
écrit en un texte parlé.Il basée sur HTML5, congue pour ajouter des fonctionnalités vocales
aux sites Web et aux applications sur tous les smartphones, tablettes et ordinateurs de bureau.
Il supporte 51 langues & travers 168 voix, pas de dépendances et il prends seulement 14ko .[35]
C’est une forme de sortie ou un ordinateur ou une autre machine vous lit des mots & haute
voix dans une voix réelle ou simulée jouée & travers un haut-parleur ; la technologie est souvent

appelée text-to-speech (TTS).

1.10 Conclusion

Nous avons essayé a travers ce chapitre de présenter les concepts généraux liés au ’appren-
tissage en ligne, en commencant par la présentation du E-learing, son commencement et ses
avantages et inconvénients.nous allons vue quelles sont les plateformes d’apprentissage utilisé
pour avoir un e-learing et quelles sont les points fort et faible de chacune de ces platformes.
nous avons entamé la relation entre les gens ayant des besoins spéciaux et Iinternet en géneral
et avec Le e-learning en particulier, finalement nous avons mentionnés la catégorie de handicap

qui sera traité au vif de nos sujet.
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Chapitre 2

Conception de ’extension E-Moodle
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2.1 Introduction

Dans le chapitre précédent, nous avons vu en détail les notions de base de apprentissage en
ligne , en commencant par le concept du distance et en terminant par la relation entre internet,e-
learning,LMS et les Handicapé en génarale et les utilisateurs aveugles et malvoyantes.
dans ce chapitre nous allons voir deux parties :la premiére partie présente comment moodle
fonctionne ou bien quelle est ’architecture de cette plat-forme,quelles sont Les types des exten-
sions les plus importants et comment se déroule la gestion du moodle ce qui nous donne une
vue générale sur moodle. Nous allons terminer par la conception des diagrammes nécessaire qui

nous aide & implémenter notre projet en utilisant le langage de modélisation graphique (UML).

2.2 Architecture de Moodle :

2.2.1 Moodle comme un systéme autonome et modulaire

Moodle est entouré par plusieurs plugins pour donner des fonctionnalités spécifiques. Moo-
dle est congu pour étre largement extensible et personnalisable sans modifier les bibliothéques
de base, car cela va créer des problémes lors de la mise 4 niveau de Moodle vers une version
plus nouveau. donc, lors de la personnalisation ou de I’extension de votre propre installation
Moodle, on dois la faire toujours via 1’architecture du plugin.

Les plugins dans Moodle sont de types spécifiques. En d’autres termes, un module d’authenti-
fication et un module d’activité communiquent avec le cceur de Moodle en utilisant différentes
API, adaptées au type de fonctionnalité fourni par le plug-in. Les fonctionnalités communes
a tous les plugins (installation, mise & niveau, permissions, configuration, ...) sont cependant
traitées de maniére cohérente sur tous les types de plugins.|[36]

La distribution standard de Moodle inclut le noyau de Moodle et un certain nombre de plugins
de chaque type, de sorte qu’une nouvelle installation de Moodle peut immédiatement étre uti-
lisée pour commencer 4 enseigner et & apprendre. Aprés 'installation, un site Moodle peut étre
adapté & un usage particulier en changeant ’option de configuration par défaut, et en installant

des add-ons ou en supprimant le plugin standard.

2.2.2 le noyau de Moodle :

le noyau du moodle nous donne I'infrastructure nécessaire pour faire un un systéme de

gestion de 'apprentissage. Il contient les principal concepts que tous les différents plugins
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utilisent. Ceux-ci contient aussi.

Cours et activités : Un cours Moodle est une séquence d’activités et de ressources regroupées
en sections. Les cours eux-mémes sont organisés en un ensemble hiérarchique de catégories au
sein d’un site Moodle.

Utilisateurs : les utilisateurs sont tous ceux qui utilisent moodle. Pour rejoindre les cours, les

utilisateurs doivent étre inscrits dans un cours avec un role donné, tel que :[37]
(a) Apprenant
(b) Formateur

Inscription au cours :l'inscription permet aux utilisateur de participer au cours.

Roles des utilisateurs dans moodle : Les roles assignés aux utilisateurs leur permet de
faire plusieurs choses selon le contexte.

Capacité de I'utilisateur & moodle : c’est une description d’une caractéristique Moodle
spécifique . Les capacités sont associées a des roles.

Il existe d’autre fonctionnalités et outils au coeur du mooodle tels que :

Activité et achévement du cours : Le systéme d’achévement de ’activité permet a des acti-
vités telles que les questionnaires, les modules SCORM, etc., d’étre marquées comme terminées
lorsque les conditions spécifiées sont remplies.

Navigation, paramétres et configuration : Le bloc Navigation permet d’accéder facilement
aux différentes sections du site Moodle et comprend :

Acceuil : une page d’accueil personnalisée affichant des liens vers les cours auxquels 1'utilisa-
teur est associé et des informations sur son activité.

Mon profil :lien qui permet & un utilisateur d’afficher son profil, les messages sur les forums,
les blogs et les messages, ainsi que de gérer ses fichiers priveés .

Mes Cours : on trouve dedans la liste des cours actuelle utilisé par 1'utilisateur.

Evénements :Les événements sont des informations qui présnete quelque chose qui s’est passé

dans Moodle. Les événements sont le résultat d’actions de I'utilisateur.|38]

2.2.3 Les types des plugins les plus importants :

Moodle est construit & partir de plusieurs plugins, qui travail en paralléle avec le noyau du
systéme. Elle permet aux gens de changer et d’améliorer Moodle de maniére définie. la plus
grand avantage d’un systéme open source est que vous pouvez le modifier selon vos besoins

particuliers. Faire de nombreuses personnalisations au code peut défois engendrer beaucouq
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de problémes au moment de la mise a niveau, méme en utilisant un bon systéme de controle
de version. En permettant & autant de personnalisations et de nouvelles fonctionnalités que
possible d’étre implémentées en tant que extension indépendant interagissant avec le coeur de
Moodle via une API définie, il est plus facile pour les utilisateurs de personnaliser Moodle &
leurs besoins et de partager leurs personnalisations. pour mettre & jour le noyau du systéme
Moodle.

Il existe plusieurs fagons de construire un systéme comme un noyau entouré de plugins. Moodle
a un grand noyau , et les extensions sont fortement typés. Quand je dis un grand noyau, je
veux dire qu’il y a beaucoup de fonctionnalités dans le noyau. Cela contraste avec le type
d’architecture ol & peu prés tout, sauf un petit plugin plug-in, est un plugin.

En régle générale, la tendance dans Moodle a été d’essayer de réduire le noyau, en déplacant
plus de fonctionnalités dans les plugins. Cependant, cet effort n’a pas vraiment réussi, car un
ensemble de fonctionnalités croissant tend & élargir le noyau. L’autre tendance a été d’essayer de
standardiser autant que possible les différents types de plugins, de sorte que dans les domaines
de fonctionnalités communes, comme 'installation et la mise & niveau, tous les types de plugins
fonctionnent de la méme.[39]

Voici une collection représentant les plus important plugins utilisé dans moodle :

Les activités et les ressources :Les activités et les ressources sont les éléments essentiel
qui permet de faire un cours adéquat et complet .Quelques exemples de ressources sont : les
dossiers, les livres , les URLs et les dossiers. Exemples d’activités : les forums, wikis, tests et
les Lecons.

Les Blocs :Les blocs sont de petits éléments de fonctionnalité d’interface qui peuvent étre
ajoutés aux pages. plusieurs blocs fournissent des vues supplémentaires des données stockées et
modifiées ailleurs. Les blocs vivent dans le dossier des blocs.

Les thémes :Le style visuel global d’un site Moodle, d’un cours spécifique ou de tous les cours
d’une catégorie peut étre modifié en sélectionnant un théme différent a ces différents niveaux.
Les thémes sont la maniére standard pour faire des modifications esthétiques 3 votre application
Moodle, en dissociant la présentation du contenu et des fonctionnalités.[40]

Les paquets d’une langue :Moodle a intégré de nombreuses langues dans son systéme., on
peut avoir plusieurs packets de langue pour de nombreuses langues différentes

Plugins d’authentification :controlez la facon dont les utilisateurs se connectent. Moodle
peut gérer lui-méme les noms d’utilisateur et les mots de passe.

Plugins d’inscription :contréler les apprenants qui sont inscrits un cours particulier.

Mais cela peut étre en synchronisant avec un autre systéme, peut-étre un systéme d’information
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de I’é¢tudiant, ou il peut &tre suivi en interne par Moodle.[41]
Chaque plugin se trouve dans un dossier avec son type et son nom,ces deux 13 forment le nom

du composant qui s’appelle FrankenStyle.

Type du Plugin nom du plugin Frankenstyle Dossier
mod module d’activité forum mod_ forum mod/forum
mod module d’activité quiz mod__quiz mod/quiz

bloc Sidebloc navigation block navigation blocks/navigation

qtype type de Question) Reponse courte qtype_shortanswer question/type/shortanswer

test rapport du test statistiques quiz_statistics =~ mod/quiz/report/statistics

TABLE 2.1 — Différents type de plugins.

j42]
rMoodle LmMs > .
Moodle
14 Connecteurs
."-'» T T e T o § #
i .é Ao N P4
=— | SOAP
Plugins D D D *-_’ ]
! L <@—rds| REST
\ :Moodle : ;
Modules I:I D D D <> AIE\);tIerne : _i,' JSON-
; RPC

Moodle DB et Référentiels

FIGURE 2.1 — architecture globale de moodle

[43]
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2.3 Conception de 'extension e-Moodle :

[ Gestion d'inscription J

| [ecower| [t | J

T A
s

l Gestion des messages }

\ ; écouter | ‘e_crm ]

4
[ Gestion des cours ] v v
(?;ésﬁon des legons I [ écouter f (anéter ]l répondre H annuler} 2\
!

| Géstion des quizs |{ écouter ; l tépondre] Galider “ ammler} ferminer|

|

Géston des fichiers E] écouter | [arréter 1 re’pondre] [ annuler!

I U - ewaissgsio
| Gestion de chat !}\ écouter | ferminer|

LI L] J UJ

systtme  sous systtme module Sous module

FIGURE 2.2 — architecture globale de I’extension e-moodle

Description :

Cette architecture montre la conception globale des différents modules qu’on a ajouté dans

moodle qui contient les modules suivant inscription et login, Test,chats,lecons et fichier avec ses

différents fonctionnalités tels que I’ajout,l’écoute,réponses.
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2.3.1 Diagramme de cas d’utilisation connexion :

) /en”(/ endre le champ nom My

_ / “dutilisateur -

/ L 9 e —'—_—_‘_\‘\\ )
salsw le nom dutilisateur

g S e

\\@d—re le champ\t\

apprenant

— de pass ///

e e
> i

. . \
saisir le mot de pass )
N e o

FIGURE 2.3 — diagramme de cas d’utilisation connexion

Description :
Ce diagramme décrit les activités que P’apprenant doit les faire afin qu’il puisse s’authenti-

fier,veut dire qu’il doit saisir son nom d’utilisateur ou bien L’email avec le mot de passe.
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2.3.2 Diagramme de séquence connexion :

X

Apprenant

entrer dans le champ

remplir le champ nom d'utilisateur

< une demande de saisirle nom d'utilisateur

i oui] entendre
si [oui '
) reur
le

remplir le champ mot de passe

-

écouter le contenu du cour

FIGURE 2.4 — diagramme de séquence connexion

Description :

P— entendre
si [oul] I'erreur
si
[non]

— — — ol

<_ ______________________

-

vérification
d'erreur

vérification
d'erreur

Tout d’abord ’apprenant accéde a la page Connexion 14 ou il peut accéder 4 moodle A travers

cette page.Le scénario commence juste aprés que I’apprenant ait choisi de s’authentifier un

message vocale demande provonant du systéme demande & l’apprenant de commencer par

remplir le champ nom utilisateur sinon un message d’erreur vocale va apparaitre, une fois ce

champ est rempli ’apprenant peut aller vers le champ mot de passe ou il entendra une autre

demande pour le remplissage du champ mots de passe qu’il ne doit pas étre vie aussi sinon le

systéme va lui envoyer un message vocale de ne pas laisser le champ vide sinon I’authentification

ne sera pas validé.

Aprés P’envoie des informations(nom utilisateur et mot de passe )sont envoyé au systéme,si les

informations sont correctes il se connecte, sinon il entendra un message vocale qui mentionne

a ’apprenant I’existence d’une erreure.
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2.3.3 Diagramme de séquence inscription :

R i
[ Apprenantﬁi &stéme

accéderla page d'inscripton J
retoumer la page d'inscription i
demande de saisirle normn d'Wlisatewr vocalement
7T T T sasirle nom dittilisatear T i
) retourner vocalemert le nomd'utilisateur saisie
o S s R A e e s S s S e T A - @ntrole
écouter les d'erreur
& (‘i”_'] _____ exceptions i 4 ouifnon
A1 (T 1 B
demande de saisir le mot pass wcalement
saisir le mot de pass i
retouner vocalement le mot pass saise
. controle
:] d'erreur
si fou] éouter les exceptions = oui/non
B i S e R S e e e e e e e e e e e 18
“si [non]
sl demarde de saisirfemail vocalement
i saisir lemail
retourner vocalement 'email saisie
e - controle
. écouter les d'erreur
sifow) excentions.____ <—' oui/non
“si [non]
demande de saisir 'email de confirmation vocalement|
saisir l'email
confirmation
|- retourner vocalement femail de confirmation saisie |
A controle |
3 d'erreur |
si foui] écouter les T oui/non |
e e PNCEPIIONS oo i 2 |
si[non] |
demande de remplir le champ nom vocalement
R N e e e SRR St e e e e
saisir le nom _
>
retourner vocalement ke nom
saisie
N R S R S B controle
i foui] éoouter les i darreur
B il o T 8 oui/non
si [non]
- demande de remplir le prénom vocalemert |
saisirlepréenom .|
>
retourner vocalement le prénom saisie
D S N Al L
o éomuter les 4 controle
si [oui] exceptions d'erreur
)
SEnON R A R R s T =1 oui/non
envovyer les données S|
>
apprenant inscrit au systéme
-

FIGURE 2.5 — diagramme de séquence inscription

Description :
Lorsque I'apprenant accede a la page inscription il va étre guider directement au premier champ
nom utilisateur 1 ot le systéme peut demande 4 ’apprenant de saisir son nom d’utilisateur,celui

la vérifiera le champ si il y a pas des erreurs il passe au champ mots de passe sinon il sera bloqué
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dans le champ nom d’utilisateur ,aprés il saisie le mots passe il aura toujours une vérification
des données,si le champ n’est pas vide il passera au champ mots de passe sinon la méme chose
il reste coincé dans le champ mots de passe,le méme travail sera fait pour les champs qu’il
reste jusqu’a arrivée & la fin de l'inscription ici I’apprenant peut envoyer son inscription a

Padministrateur et il attend la validation.

2.3.4 Diagramme de cas d’utilisation test :

_=7_ choisir un cour )
<<Include>>_ -~ s D

S0 P

_.r T -~ - ‘
i P N e [
A {_ choisirun quiz "~ <<Extend>> S ‘
,/ \ - — S T T T T e e R G N |
i N N ~~~_entendre le résultat )|
’ 1 o e |
4 k) ~ |
apprenant 4 1 SS
4 1 \\
A 1 <<Extend>>
’ \ ~
’ \ N
’ \ ~o
,Q<E)(Qend>> <<Extend>> o JEpmm— S— )
7 v N ~—
P g \ Nentendre les questions de quiz )
7 1 \“'—\x,’_»‘ e Ty
/ \
o \

" N

Tépondre aux quesﬁBﬁE\)
S~ dequiz g

(_terminerle quiz

FIGURE 2.6 — diagramme de cas d’utilisation test

Description :
L’apprenant peut entrer dans un test disponible sur la plateforme, et interagir avec le quiz,il
peut écouter les questions répondre aux questions et écouter les résultats obtenus ,il peut aussi
terminer directement le test sans le finir complétement. il peut s’échanger des commentaires ou

partager les cours avec son environnement social.
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2.3.5 Diagramme de séquence test :

X
l/\pptenartl I System I

authentfication

o = v v v = —— = . - —— o ——— -
o 2
demande d'accés au quiz

R
— -~
acceder auquiz

e = = = o e e e e =

retourner la page de quiz

_| | 0p .~
!
i entendre a une question
-~
1 >
— | repondre a une question
|
! e m o
; retourner & reponse dapprenant vocalemen
S N
; e
acceder au prochaine queshon

- retourner [a porchaine question

| valider Les réponse

demande de confirmation

validation confirmée

]J retouner le résuitats

FIGURE 2.7 — diagramme de séquence test

Description :
Ce diagramme montre que comme actions principales & effectuer par ’apprenant quand il entre
a la page du test il peut soit commencer le test soit le reprendre si il n’est pas fini il entre dans

une boucle écouter la question,répondre 4 la question et écouter sa réponse puis il peut finir et

L 40



valider son test.

2.3.6 Diagramme d’activité Test :

commencer le
test

valider le test

FIGURE 2.8 — diagramme d’activité test
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2.3.7 Diagramme de séquence chat :

X

Apprenant Systéme

accéder au chat

< _________________________________ (=
~ écouter la liste des amis qui sont en ligne
,,F _________________________________ s
retourner le lien d'envoi un message indépendamment
commencer le chat >
L
q\ _________________________________ -

écouter les messages qui ont été envoyé par les autres utilisateurs

=

envoyer un message au autre utilisateur

R ———————— :

entendre les messages qui on été envoyé par autre utilisateur

I sortie la
session

actuelle

FIGURE 2.9 — diagramme de séquence chat

Description :
I¢i dans ce diagramme I’apprenant accéde au chat puis le systéme lui donne la main & participer
au chat ou d’envoyer un message indépandant 3 un utilsateur et aussi écouter la liste des
utilsateurs qui sont en ligne si il choisi d’entrer au chat il commencera & écrire des messages et

d’écouter les autres messages des autres utilsateurs qui sont en ligne.
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2.3.8 Diagramme de cas d’utilisation lecon :

= <<Include>> e
i, / chmsrr une Iecon)— e -———> cho:snun cour /)
] ~—— R —
\
/, = ~
’ \ i
/ \ ~
apprenant g \ “._  <<Extend>>
~
g 2<Extend>> SN
’ N
7 \ ke ~.
,/ <<Extend>> Y S~
’ ) S
7 \ .
I’ \‘ = ~ <
s / — — __\_\,M
e — e T
(_écouterla Iecon/) (_metire en pause la lecon ) (_ reprendre lalegon )
\\\\-. e \ ey i " e .‘_ﬁ__—////

FIGURE 2.10 - diagramme de cas d’utilisation lecon

Description :
Dans ce diagramme 1’apprenant peut écouter le legon et durant 1’écoute il peut arréter la lecon

temporairement et puis le reprendre.
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2.3.9 Diagramme de séquence lecon :

X

Apprenant Systéme

acceéder au cours

ﬁrésenter les cours qui sont disponible vocalement

sélectioneé le cour souhaité

présenter le contenu du cour vocalement

entrer dans le chapitre :?

écouter le contenu de chapitre

entendre la lecon

'F: lecon est fini

FIGURE 2.11 - diagramme de séquence lecon

Description :
Dans ce diagramme 'apprenant doit tout d’abord s’authentifier ,puis il écoutera les différents
cours auxquels il est inscrit, aprés il choisira un cours ,puis il entendera le contenu de cours et

il choisira une legon disponible ,finalement il écoutera son lecon.



2.3.10 Diagramme d’activité pour lecon :

authentification

entendre message
d'erreur

entendre le
contenu

choisir un contenu

{ catégorie

cour inscri :
\/\ non inscrit \/ écouter un message )
rit

~ \apprenant n'est pas insc

hvd

entendre les
chapitres

entrer dans un
chapitre

écouter le contenu
du chapitre

entrer dans la legon

egon non terming

FIGURE 2.12 — diagramme d’activité legon

Description :
La figure 2.5 montre les différents activités qu’il peut effectué un apprenant 3 partir de I'au-
thentification jusqu’a I’écoute de lecon,il commence par le choix de catégorie ou cours si il entre

au categorie il écoute d’autre catégories et cours si il entre dans un cours il entre dans le contenu
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de cours biensur sl est déja inscrit.

2.4 L’organigramme et P’algorithme de choix catégorie ou
cours :

pour lire un contenu on distingue de partie importantes "catégorie "et "cours" chaque
catégorie peut nous emméne & deux choses soit des autres catégories et cours ou bien seulement

des cours donc I’apprenant soit écoutera une de ces deux aprés il fera son choix.

lire le contenu

catégorie

etcours

categorie

non oui

retourner

le nom de

catégorie
el son
button

fils
catégorie

retourner

le nom de

fils cour catégorie
; et son
bution

refoumer
le nom de

cours et
son button

FIGURE 2.13 — P’organigramme pour le choix d’une ca.tégdrie Ou un cours
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Algorithm 1 CCC

1
23
3:

4:

10:

11:

12:

13:

14:

15:

16:

17:

18:

19:

20:
21
22:

23:

24:

25:

26:

tableaulalistedescatgorie : catl
tableaulalistedescours : crl
GrandContenu <+ co
Catgoriepre < c
Courspre < cr
if co=vraie then
if c=vraie ET .cr=vraie then
noeudl <+ catl
noeud2 < crl

for I allant de 0‘a longeur(noeudl) do

lire(noeudl[i])
retournercatl
end for

for I allant de 0‘a longeur(noeud2) do

lire(noeud2][i])
end for
end if
else if c=vraie then

for I allant de 0‘a longeur(noeudl) do

lire(noeudl[i])
end for
else if cr=vraie then

for I allant de 0‘a longeur(noeud2) do

lire(noeud2][i])
end for

end if
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2.5 Conclusion

Dans ce chapitre nous avons un peu approfondi dans moodle pour savoir plus comment il
fonctionne,apré nous vons realisé notre conception en utilisant UML, cette conception nous a
permis de définir les principales fonctionnalité dans notre travail et de prendre une idée génerale
sur I’endroit ol nous voulons arriver ce qui est trés important avant de mettre notre travail en

oeuvre.
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Chapitre 3

Réalisation, Test et Validation

49



3.1 Introduction

Aprés avoir términé le chapitre 2 ,qui nous a donné une vue génerle sur sur la conception
génrale de moodle,et aprés avoir vue quelques diagrammes qui présente la concéption qui sera
utilsé pour implémenter notre travail et comment 1’apprenant va arriver jusqu’a une activité
dans moodle.
nous allons voir maintenant le coté technique de notre travail,nous allons commencer par savoir
c’est quoi exactement Text To Speech(un texte écrit en un texte parlé)et les outils qui sont utilisé
pour faire notre travail ensuite nous allons présenter quelques photos qui éclairci I’intéraction

entre ’apprenant et le systéme.

3.2 Outils de Développement utilisés :

3.2.1 La plateforme moodle :

la plateforme dont on a déja parlé au chapitre 1 et qui trés utilisé dans le domz;,ine de
I’apprentissage en ligne et qui présente une excellente plate-forme pour les ressources et les
outils de communication. Il a été créé par Martin Dougiamas, un informaticien et professeur qui
croit profondément qu'un CMS devrait étre créé par un éducateur et non par un ingénieur.[44]
exécution de moodle nécessite I'installation de ce platforme sur un serveur et I’administrateur
configure aprés les paramétres pour permettre ’accés via les noms d’utilisateur ou bien 1’adresse
de courriel et les mots de passe.
Moodle est écrit en PHP un SQL.il travail avec des plugins qui sontt mis & jour réguliérement

en suivant la vesrion de moodle ,donc la platforme est continuellement modifié et amélioré.

3.2.2 Le Langage de Programmation JavaScript :

JavaScript est le langage de programmation du Web. il est utilisé par la majorité des sites
Web modernes,et tous les navigateurs Web modernes - sur les ordinateurs de bureau, les jeux
les consoles, les tablettes et les téléphones intelligents incluent des interprétes JavaScript,Script
le langage de programmation le plus omniprésent dans I’histoire. JavaScript fait partie de la
triade de technologies que tous les développeurs Web doivent apprendre : HTML pour spécifier
le contenu des pages Web, CSS pour spécifier la présentation des pages Web et JavaScript pour
spécifier le comportement des pages Web.[45]

Il a été introduit en 1995 comme un moyen d’ajouter des programmes aux pages Web dans le
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Navigateur Netscape. La langue a été adoptée depuis ce temps par tous les autres navigateurs
graphiques. Il a fait des applications web modernes des applications possibles avec lesquelles
vous pouvez interagir directement sans faire de rechargement de page pour chaque action.
JavaScript est également utilisé dans des sites Web plus traditionnels pour fournir diverses
formes d’interactivité et d’intelligence et aussi de rapidité.[46]

parmis les avantages de Javascript :

(a) Javascript est exécuté du coté client Cela signifie que le code est exécuté sur le processeur
de 'utilisateur 4 la place du serveur Web, ce qui économise de la bande passante et des

contraintes sur le serveur Web.

(b) Javascript est une langue relativement facile 3 apprendre et comprend une syntaxe proche
de 'anglais. II utilise le modéle DOM qui fournit beaucoup de fonctionnalités pré-écrites
aux différents objets sur les pages, ce qui simplifie le développement d’un script pour

résoudre un probléme personnalisé

(c) Fonctionnalité étendue aux pages Web .Des extensions permettent aux développeurs Ja-
vascript d’écrire des extraits de Javascript qui peuvent s’exécuter sur les pages web dési-
rées pour étendre ses fonctionnalités. Si vous utilisez un site Web et que vous avez besoin
d’une certaine fonctionnalité, vous pouvez 1’écrire vous-méme et utiliser un add-on comme

Greasemonkey pour I'implémenter sur la page Web.

3.2.3 La bibliothéque JQuery :

JQuery est une bibliothéque JavaScript destinée & rendre la programmation J avaScript plus
facile, plus amusante et qui nous permet réduire les lignes de code JavaScript .
Il facilite la sélection d’éléments du DOM grace 4 sa capacité sophistiquée, intégrée et universelle
d’utiliser des sélecteurs,il facilite aussi I'ajout de vos propres méthodes personnalisées via son
architecture de plug-in simple & comprendre,il permet aussi de réduire la redondance dans les
fonctionnalités de navigation et d’interface utilisateur, telles que les onglets, les CSS, les boites
de dialogue contextuelles, les animations et les transitions basées sur le balisage, et bien d’autres

choses encore.[47]

3.2.4 Brackets :

Brackets un outil open-source avec une interface claire et directe qui détecte automatique-

ment du code. Il aide dans ’écriture, aussi, en cochant et en coloriant des segments par code
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de couleur dans une zone de travail ool tu peux catégoriser tout dans un arbre et ol les fichiers
code et éléments qui constituent la page que tu programmes.

parmis ses fonctionnalités les plus importantes est le mode Live Preview (apercu en direct)
ou tu ouvres un projet dans le navigateur et vois les changements que tu fais dans le code
source en temps réel. En plus, ses fonctions peuvent étre trés étendues avec des extensions de
tiers. Une d’entre elles, appelée Extract for Brackets, vient pré-intégré dans le programme et
te permet d’exporter des données dans le format PSD typique des fichiers Photoshop, méme si

cela nécessite I'inscription d’un compte Adobe[48]

3.3 Diagramme de composant générale

nous voulons i¢i montrer un diagramme générale qui explique comment 1’interaction marche
entre les différent fichiers de moodle plus notre fichiers qui ont été ajouté dedans qui contient

les fichiers.js et les fichiers son.js
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Base des
données

FIGURE 3.1 — un diagramme de composant générale
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3.4 Diagramme de composant pour Catégories et cours :

1]

base des

\données

gompletionlib.php

K

paradigm d'interaction
catchoice.js
coursecatlib.php ; %
\
- :
ik T indeX.ohp
— - )
P
P 7 2 / I’
/
s o /|
& -3 g / !
74
config.php G / !
7 / 1
~ 7 1]
/
/ i
I / :
I / lib.
sonjs /
: =i
.
I 7
I 4 - e
7 7
I / 7
\ | / s
\ I £ “
2 >
\ 1 7 7
\ 1 7 s N
\ | 7/ 7 2
\ view.phgp s lesson.js
j |
N T e i e e v

FIGURE 3.2 — diagramme de composant catégorie et cours

ici nous avons ajouté Catchoice.js qui dépend de le fichier index.php et lesson.js et son.js

qui dépendent de view.php.
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3.5 Application :

3.5.1 Diagramme de composant inscription et login :

paradigm d'interaction
editlib.php login js
signup.js
4
B ' — .
T I’ base des I
i g |
~_ signup.php données indexiphp
19
A
//4 i o= 7
7 | N\ _ - Vs 7
7 - 7 /
1 P 4 /
& ! P ) & /
i /
,; authlig php #* lib.ph
/ V4 e
/ s
/ S ’
// ® \ /,1
7
74 -~ /
// ) _ 25 -~ ) " 7/
/ > - 7/
sonfs T i
-~ " "4
G 7/
= 70 % 7/
Brg \ 1 v
S~ - forgetpassivorg php forgetpassword js
forgetpasswordform.php Y i !
- !
BF’ setpassword@n_php

FIGURE 3.3 — diagramme de composant inscription et connexion

Description :
dans cette figure on voit trés bien la relation entre les différent fichiers de moodle et comment

'un dépend de P'autre dans ce diagramme nous avons ajouté nos propre fichiers qui utilise aussi

d’autre fichier pour qu’elle puisse travailler,on a intégré les fichiers signup.js,login.js,forgetpassword.js,et

son.js afin que I’apprenant puisse s’inscrire ou authentifier.

3.5.2 Authentification :

nous entamerons tout d’abords la page d’authentification 1a ou apprenant peut inscrire via

I'intéraction avec le syséme, premiérement il entends le systéme pour qui’il choisisse la langue
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du site il I'offre soit la langue francaise,en arabe ou bien anglaise et il lui la main de sélectionner
soi authentification soi faire un nouveau ccompte,si il est déja inscrit il peut entrer au champ de
connection et il commence son authenfication Sous le suivi du systéme au cas il y a des erreus

sachant qui’il peut y a des bouttons qui permet aux apprenant malvoyants d’agrandir la taille

de contenu.

&) Elesnng gopall ] s @1 X <y

£ [can] D localhost/mmoiteiogn findex phy - Q9 noEY

Jg=

ST 1l pamhll il
sgyall &als

CoONIES Ji asis gl waw placiiall 1

FIGURE 3.4 - la page d’authentification en arabe

3.5.3 Inscription :

Si L’apprenant a cliquer sur inscription il se trouve dans cette page et entendre un mes-
sage vocale qui lui demande de s’inscrire champs par champs en commencant par le premier
champ nom d’utilisateur sous le suivi biensur du systéme au cas d’erreur en cour de Pinscrip-
tion,'inscription se faite soit en frangais en arabe ou en anglais ,avec les boutons d’agrandisse-
ment du contenu.

3 Nosess cometa wx 4 s

[ cC @ o} moscle/ogings Tang+& . 1 =

E-Learning

Nouveau compte

- Créer un compte

Nom dutilisateur

Motde passe s

~ Plus de détails

Adresse de courriel
Courrbed (confirmation) «
Prénom «

Nam .«

FIGURE 3.5 — la page d’inscription en frangais
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3.5.4 la page d’accueil apercu & ’apprenant :

(a) Pour un apprenant inscrit a des cours :
pour cet apprenant une fois qu’il se connecte il entendra tous les cours auxquels il s’est
inscrit(en cour,3 venir et passé) en englais ou en francais ou bien en arabe et la chro-
nologie qui concerne P’apprenant et choisira un cour ou bien un travail & faire dans la
chronologie.Avec toujour les bouttons qui permet aux apprenant malvoyants d’agrandir
la taille de contenu.

feay deberd ax + =0

c o @ rocthost/mac 2 ang=fr ) =

E-Learning

Aucun nouvel élément & afficher L1}
= Vue d'ensemble des cours
A+
courl -
¥ cour2

FIGURE 3.6 — la page d’acceuil pour un apprenant inscrit 4 des cours en francais

I

(b) Pour un apprenant non inscrit 4 des cours :

Il n’entend aucun cour et il attendra jusqu’a I'inscription dans un cour.

&) Tableau de bord @x 4+ -a

<« c e @ lecalhost/moodiz/m

E-Learning

Navigation

SHEEE Aucun nouvel élément a afficher "

Adzmunattation

= Vue d'ensemble des cours

Chronclogie RGN

Evenements avenls

P i -

FIGURE 3.7 - la page d’acceuil pour un apprenant non inscrit & des cours en francais
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3.5.5 La page d’accueil principal :

I’apprenant peut aller & la page d’acceuil principale qui contient toute la liste des catégories
et cours il peut les entendre selon la langue choisi biensur arabe,englais,ou francais mais il
ne peut entendre le cotenu des cours jusqu’a ce qu’il y soit inscrit.On a aussi les boutons

d’agrandissement.

& ELeaming @x 4+

€ C o @ lecalhast/mocals me=1 o @ Y

w

ANNOUNCEMENTS I

principal

Navigation

Course categories
|
~Diversoy
~categorielw -
categorie2w
v categoriel@

~categorie3

-eatpaarioR - - -

FIGURE 3.8 — la page d’acceuil principal en englais

3.5.6 La page Message :

dans la page d’acceuil ’apprenant écoutera un message vocale si un autre utilisateur lui en-
voie un message .Le systéme lui indique qu’il existe un message ou plusieurs messages provenant

des autres utilisateurs qu’ils ne sont pas encore lis.

& Eleming @x +

& ¢ o D leathost/macdie/ - Q% MNOGHG =

E-Learning
FIGURE 3.9 — notification de message

ngetian

L’apprenant aprés ca peut consulter ces messages et écouter ce qu’ils contiennent,soit les

messages qui ne sont pas encore lis et les messages qui ont été déja lis auparavant.
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[

E-Learning

= Course overview

e = m

i

No courses

FIGURE 3.10 — la liste des messages

cette figure ci-dessous montre comment un apprenant peut chercher un autre utilisateur
pour lui envoyer des messages ,a chaque fois il cherche il entendra une liste proposé par le

systéme qui lui facilitera la tache de recherche des utilisateurs.

8 ELhage @x +

« ¢ @ D leahatimood emesigendonpboloonacsan 1 Oy

B> > Messages

Messages

a Select o search for a contact 1o send a new message.
Non-contacts
Admin User ©

amine rahmani

FIGURE 3.11 — la recherche des utilisateurs
la derniére figure pour la partie message montre la phase finale c’est 'envoie d’un message

tout en écoutant ce qu’il est entrain d’écrire et biensur écouter aussi les message qui ont été

envoye.
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@ Masages adom absi ex + -a
« e R D loahostmoccle tmesagelindershpluser s GAde 1 [ 3 noae =
Messages
i adam abdi Edit
H adam abal
Your: cava trés bien etvous Saturday, 16 june 2018
bonjour comment allez vous

(aVa L1és bien et vous

FIGURE 3.12 - I’envoie et I’écoute des messages

3.5.7 La page de cour :

une fois que I'apprenant a cliqué sur un cours auquel il a été inscrit,il va entendre les

chapitres disponible ainsi ses contenus est il choisi une activité.

& Cours: coud ax -+ =9,
& C @ @ lccathost/i y 9o meosEe =

wiv/ A

A ™ O rancals () ‘ad:m abdi +

Navigation

B > Mescours > cr2

(%) lesson general ]

chapitrel

) Legon 1 )

) chemistry O

A fichierl O

@ vonpremierTest = a
e Qe IS EL OB e :

FIGURE 3.13 — le contenu du cour
3.5.8 La page Lecon :

Papprenant ici entendra la lecon sélectionnée soit en arabe,frangais ou anglais .Pour la

catégorie des malvoyants il peuvent aussi agrandir le legon pour qu’il soit plus lisible.

60



& o2 chemisty wvoducts: € X - o

S ¢ @ ¥ lcaalhost;

Navigatian

& > Mycourses > «2 > chapiuel » chemistry

chemistry

introduction to chemistry

Chemistry

Chemistry is the scientfic disdpline involved with compounds composed ofano'ns,wuzz elements. and molecules, e, of atoms: their structure,
behavior and the changes they undergo during a nwith other compounds. Chemistry addresses topics such as how atoms and molecules interact via chemical bends
form new chemical compounds. There are four types of chamical bonds: covalent bonds, in which compounds share one or mere electron(s): ionic bonds, in which a compound
donates one or more lectrons to anather compound to produce ions (cations and anions) hydrogen bonds: and Van dar W3 c2 bonds.

In the scope of its subject. chemistry occupies an intermediate position between p,?y(sl:s and hmlozy.”: Itis sometimes called 1
understanding both basic and applied scientific disciplines at  fundamental leve!

central science because it provides a foundation for
" Examples include plant chemistry {botany). the fermation of igneous racks (s how

atmosphieric ozone is formed and how environmental poliutants are degraded (<cology). the propenties of the soil an the moon (astraphysics), how medications work (pharmacology),
and how 1o collect DNA evidence at a crime scene (forensics).
The history of chemistry spans a period from very old times to the present. Since several millennia 8€, i viere using teci ies that vould Iy form the basis of the

varlous branches of chemistry. Examples include extracting metals from ores, making pattery and glazes. fermenting beer and wine. extracting chemicals from plants for medicine and
parfume rendorina fat intn cnan. making alaccand makina.atinv= Wa hennza. Chemistry was neareded hy its arntncrisnce. 2 Lwhichis an intuitive hur.nan.scientific annrarh

FIGURE 3.14 — un lecon en englais

3.5.9 Diagramme de composant pour Test :

paradigm d'interaction
review.php reviewjs
report.php
mmmmm == €---eee ]
< - /7 \
- ’, 4 b 3
- - N\
. L \
sonjs - - Y
o s N
= g summary.js %
o N\
v 2
\
\ \\\\ x g N
NS 5
/\‘\ N s / \
% N M / . \\
N ~
\\ % ~ summ p N
N\ ~ -
<————\x\__,¢\____-ﬁ ~-\,\‘_‘§cal php
\ N
S \ \ : = A
N \ N quiz.js #
~ 2, \ N\ o
S <~ A ¥ ’
~ N 4
N . ~ \\ N / //
| S AN W | F /
~ ™y N 7 ¥
base des & N atm\ pt'ohp . /,
3 ~ N\
données S W R 7 7
\ Vs
s \ 7
i N \ /
radelib.ph SO #
- N 3 4
= S S P o
e e \V{erth A viewjs
/”’ T T T T T T T
-
- - - = - a I
completionlib.php -

et ™ Iib.?h?flf

FIGURE 3.15 — diagramme de composant test
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Dans ce diagramme quiz.js qui utilise attempt.php ,view.js qui utilise view.php ,summary.js
qui est integré 4 summary.php,review.js qui travaille avec review.php et sans oublier le fichier

son.js qui est ajouté dans tous les fichiers PHP récemment mentionnés.

3.5.10 la page Test :

dés qu’il entre dans le test il entend la premiére question puis il répond et il passe & la

deuxieme question ainsi de suite jusqu’a arriver a la derniére question.

— & MonPremiaTest @x + g
[+ 4 mnoiEe =

« ¢ @ @ loaalhost/imoodie/mod/quiz/atemprabplattempt =25 Snages=6

Select one or more: |
| [ a.internet Explorer

| @ biliou

[ ¢ Microsoft Word

| [ d. Microsoft Windows

H
]
g
g
- E
H
f ]
| Question 7 | Lequel est un systéme d'exploitation utilisé sur fordinateur. { —— 3
(oo | | = Quiz
| |
| Marked cutot { ! 3 3
100 i navigation
|

FIGURE 3.16 — la page du test affiché en francais
La page de résultats du test :

une fois 'apprenant termine son test il entendra la validation de ses réponses,est ce qu’il

sont corrects ou non.

= & MonPremiesTest x4 - d
& ¢ o @& lecathost/ (IR mWomeg =

Integree aans roroinateur es

| quastian2 ! Lequel estun systéme d'exploitation utilisé sur Fordinateur.
—1 | Cerrect
Naze de 1,00 sur
190 Veuillez choisir au meins une réponse :
¥ Marguerla 3. Internet Explorer
question
v . b.Microsoft Windows ./
= v e Linux %
d. Microsoft Word
Microsoft Window
Question 3 si 13 variable 1 = 1 Lincrémentation la valeur i++ qu'est ce qu'elle nous donne?
Correct
| Notede1.005ur Réponse: |2
| 100 -
i ¥V Marquerls
- | questian

FIGURE 3.17 — résultat du test affiché en francais
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3.6 Conclusion

dans ce chapitre nous avons essayé de montrer les fonctionnalités princaples de notre travail
en commencant par linscription et la connection ensuite I'intéraction entre ’apprenant avec
les différent activités tels que cours,catégories et tests,et pour réaliser ¢a nous avions besoin

d’outils tels que moodle,un Synthése vocale et un language de programmation qui est javascript
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Conclusion generale

L’apprentissage en ligne n’est pas seulement un changement de technologie. Cela fait partie
d’une redéfinition de la facon dont nous, en tant qu’espéce, transmettons des connaissances,
des compétences et des valeurs aux jeunes générations de travailleurs et d’étudiants.

Le e-learning ne trouve pas encore sa place dans le milieu de ’éducation, face aux formations
plus traditionnelles. Surtout pour les personnes handicapées ;cette peur du changement est due
a la méconnaissance du e-learning ainsi que par un manque d’outils informatiques.

C’est un probléme majeur pour les personnes malvoyantes d’accéder facilement a I’information.
Bien qu’il existe de nombreuses sources écrites, le nombre de sources enregistrées est limité.
Alors, comment pouvons-nous rendre les malvoyants & utiliser du matériel éducatif en ligne ?
Dans cette étude,il était prévu de développer un portail d’enseignement 4 distance qui rend le
matériel éducatif et les sources facilement accessibles aux malvoyants. Il permet un accés facile
4 une variété de paquets d’éducation avec des contenus et des durées différents.

Dans ce travail, lorsque les possibilités technologiques disponibles et le matériel éducatif ont été
réunis grace au portail d’apprentissage a distance développé pour les personnes malvoyantes,
il a été supposé que la qualité de ’éducation des personnes malvoyantes augmenterait et pour
cela, le portail de ’éducation a été préparé.

Ce portail offrira de nombreuses opportunités aux personnes malvoyantes pour le dynamisme
et I'interactivité éducation. L’éducation et la socialisation seraient communes ensemble. Portal
a une structure qui organise le des formations dans les différentes longueurs. Une structure
interactive avec écoute du cours, test, forum, environnements de messagerie, a été créé. Les
commentaires des personnes malvoyantes liées au portail. ici nous avons développé un algo-
rithme de lecture d’écran(screen reader),ou il lit le contenu des pages de la plate-forme qui
contient cela depuis le début de I'inscription sur le site jusqu’a 1’accés & Lecons et Quiz etc. . ..
Perspective : Le travail qu’on a réalisé peut étre amélioré et enrichi afin d’en faire un systéme
plus performant. Parmi les perspectives & prendre en compte pour améliorer le fonctionnement

du systéme, nous citons notamment :
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videochat :Cela permet & I'enseignant et & 'apprenant d’atteindre le grand avantage de la

plate-forme
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Annexe A

Présentation des différents codes

A.1 signup.js

T var nod ontainer.children;

3 var feantainer2=document.getElenentaBycla

3 war languages«docunent.getElementsByClasss
1 var jdiancel=document.ge i
L1 war cl=fcontainer2.ch
1

12 war c2=fcontainer2.ch
3 feontainer2.reroveChildlcl) s
14 feontainer2.veroveChild(c2);
var letters = f2
16 var lettersNames
17 var mai LN
183 var emnilfonfirnsdocument.getElemantiyrd(
var subnithutton=document.getllementlyid("id_sub
zetElenents8yClassNane (™

I

T2\ ) e (Y. (2,

L6 var pas
21 S(“aid_ rna *).focus();
passwordlabelhidden,style,visibility=-"hide
var reotElenent = docunent.docuneatElenen
f{rootElenent. getattribute ("Lang" jmw’
window.onload=functi {

3. - eS|

31 ¥ ¢

var e-nodes[s-13
getelanentze;

38 setElenentByTd (" id_submitl 1) cdisables ues
7 tLister ¥ » fan nl,fal
ction fonctionl(key){
var nodes=fcontainer.children;
sar nodesZsfecontainer2.children;
w WHI2EEEs T eI DTN, B
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- T T

var nodes2=fcontainer2.childrens

if{key keyCode==27){
responsiveVoica, speak(” ]
setTimeout {function(}{ 4dCancel,click();),

T,

inscription”, "French

gus avez cli

18 Sur

-3){
ifka2) {
if{nodes2ik-2] .getElemantsby Taghame (" {oput” ) 141 . volue. length==i}{
nodes [k- lementsByTaghama("input®) [0]. focus(
wvar texe=" ever renpliv le cham il vous plade

regponsiveVoice, speak(text, "F Fenala™);

Jelse{

war he=nades getElencatsRyT
rodes2[k-3] . getElenentsByTagiane{"input

Hane{

"label") (6] . textContent;
focus();

-
)

responsiveVoice.spak{text, "Freach female"
k=3
}elze if(k==2){
if{nodes2| etElenentsByTogNome (“input) {0}, value. leagthi=~0) {
nodes2 [k-23. ents3yTaghame ("nput) (0] . facus() ;
war text="wous devez remplir le chas sil vous plaidt " //
rezponsiveVoice.speak(texs, F
Telze!
k=3
var h=nodes[v-2], petElensnteByTdptona(* label") [8] . textlontent;
petlabiel=f;
nedesis-2) .getElenantsByTaghane( Minput” {03,
rosponsiveVoice. speak{h, "French
1
}eloe if(s=ag){ 3
if{nodez2{k-1].getElemantshy Taghame ("input'™) (0] .value. lengtheat)} {
nodes2[k-17 .gectiementsdylagName (" inputc™) {6] . facus(
war ez renplir le chanps si1 veus plait “;

responsiveVoics, speak{text, h Female");
Yelse{

var he=node

"label") [8] . textlontent;

rodes{z-4] .getElementa8yTaghane{"input”) (8] .focus(}:
var texts a 1'dintérieur du champ “+h+" pouver cammenger 3 taper sur le clavier si vous voulez enlever un
taper back space';
responsiveVoice.speak(text, “French F':n:
Ligre22.eolonpe 33 NS UTF3 e v Talla ca tabilation s 3

¥
3H
JgetElementsByTaghame ("input™) [0];

lenentsByTagtane ("label™) [8].textContent;

var h=nodes[s-3).getE

getlabelsh;

ctElementsdyTaghames (4 ")

2] .getElementsBy Taghiome (Minput” ) (8] . focus();

iz devez renplir le nps il vous plajt ~

562 responsiveloice. . spesk(text, "Fr Female');

3 Felze iF(1{nl.value.msteh{letters) )z

vor text="iLe cham arter que des

(=), poioT (.) ¢
responsiveVoice.spoak(text, *

7 slze Af(ni.valus.lengthel} {

var text«""-h-"doit conparter av moinz 4 caractére":///(/
responsiveVoice.speak(text, “french Female”);

telsel

var h=nodes,

et chiffres), les caracte

Mait s/

ahe? ne pept ©

chose vous deve

arohase (@) v

(getElementsByTughName (" labe 1" ) [8]. textContent;
petlobel=h;

eur du ch

caractbve taper

Le clavier, s vous veulez enl

512 war text='"'vous g "she" v
back zpace™;/
respensiveVoice.spesk{text, "Freach Female™);

inn cus

SOUL U
var e=nodes2k-1].gectlementzl

getelenent=e;

nodes2{k-1].petElenentsBy Toghane (¥
war doe,value;

e, value="";

e valuend;

TagHama{"input™®)

Jrput")[01.focus();
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war

Wi

var

nodes2{k-2]. gactlenentsbyiagiane(

text=""vous devéz remplir le champs »
responsiveVoice, spesk( text,

toxte"vous &t

chk

rasvsnsivaloics sossbd textio MEzanch. Fana

e qut il verifier s
else §f(k--2){
var vlvnelc,zrk 2] .getElemontsByTagh nr("nv
var h=andes2k By Tagharmes ("5
(=1 le cha
1f(ncde--1k-2].pe__ ementsByTagNane (“input™) (8] .value.lengthe=8) {
input™) [63. focus(};

{remail

£} (033
fextfontent:

yous

-

ench Femaie™)

fler To forwat dves

;150 f('(nl.unluf.nn‘ch(rn1lformat)Jn

riel n'est pas correcte '
sk{text, “French Female");

r henodes2 ik
Le[luhcl {

a Wintérieer dv ¢

1l getElementsByTogName (" label=} [

=xtlontent;

%G {

5§

reapens 1ueﬂoﬁce.aaoak\rcxt 1 Fenale');

MV oraque 11 est cus

gettlementssy TagName ("input™} [0];

retelenment
nodes2[k-1]. patElenentzBy Taghane (“input")
var d=e,value;
e.value='";
c.value=d;

focusn();

kets

var nl=nodes2{k-21,pecElement ;B Tuﬂhun—(“ihvnl"}'ﬁ

vor henodasi[ -getEleanntssy Tagl

gt lahol s
a7

foi de e
if(nodes2{k-2]. rctElcﬁcn::S Taghane {("input") (8] .value. leagth=sp) {
2] .getllenentsByTaghane (" input") [€1. focus ()3

us dever rempl

"ahe' vous pauvez conpmencer & taper sur le

clavier

vous

ITLO0 e:.‘Lk-ij.z::LLer.»:n::Ey a:'(anc ’1v!.pur. JLeiovatu Een:t ==3)

nodes2{k-2].getElenentsBy Taghane {("input ) [0]. focus();

var

war text="L'Adresse de courriel cont
responsiveVoice. speak(text, "Fre

var tsxts"vo
back space’

respons 1uovoﬁ<c. speak{text, "F

s sl vous plate "3/i7/2

h Fenale™);

renplier le

/151 email confirm
var nd=nodes2k-1].gecElementsByTagRane ("input") [0];
if(nl.valuel=nd. valua){

ation est

rpation n'est pas conme Lidre
el Female);

(
g
a.
3
Q
&
S

ey

var hencdes2[k-1].getElements
getlabelah;
3 V'intérieur du champ "+he"

yTagNane("label”}{@8].texsContent

responsiveloice 4p~«k(t=\L. “French Faoala');

nodes2lk-2], petElensntsByTaghsne (" input") (o

var

text="vous dever re
responsiveYoice.speak(text, "Freach Fes

U it 5 amil fi
var e=nodes? [k 43_-3.TEI0I¢nf$3yrﬂiUJﬂ0(”(npu(")[n:;
getelenent=c;

nodes[k-1] . getElenentsByTaghane(
var dee.value;
e.values'";
e.value=d;

put"}[0].focus();

k++3

teatia
h‘l'o AF(k==a){
var n2-ncdes2{k-2].gerslenentsByTaghane{"i
var hsanodesiik-1].getflemantsBy Taghame("iabel
getlabelsh;
ifinedes2{k-2].getElenentsBy Taghane{"input" } 107 . value. lengt
1. focus ()

()

nrput") {0];
)16]. textlonzent;

vous pladt "3//
1e');

plir le champs i}

si le nom cent DENT
n2.valus.match{letterstanes))}{

ent se

Ysh+!" ne peut comporter que des hanunériguas {lettres
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var text=lLe contenu =il vous
plait';

responsiveVoice, speak{text, "Freach Fenale
t

a0 va i acm

olse{

17

var hencdez2{k-1].getElementadyTaghane ("1l
getlabalah;
2 L'intérievr du champ “<h+" vous pouver commmencer a taper sur le clavier =3 vous woulez #nlever un caractérs taper

*){8].texzContent;

war texts'vo
back spsce
responsivel
L ovn
var e=nodes
getelonent=c;
nedes2 [kr1] .getElenentsByTaghane{ “irput") (8] . focus();
var dee.value;
e.value='";
e value=d;

entsByTaghame ("1npat™) [01;

fler nom

J fué

else if({kans){

var nlanodesik-2].gettlemantafly Tagams("input™) 673
var h=nodes[k-2].getflenentsbylagians("label") [&] . taxtlontent;

getlabelzh;
if{nodes2ik-2].petElementsBy Tasame (" ingut"
nodes k-21 . petElementsBy Tagham: (" input™) Hacus();

value. length=

var text="woits dover rempliir le champs sil ptaic 'y

responsi oice.speak(text, "Fro

{ni.valus.mazch{letrersfianes) )y }{

"+he' ne peut portear quée des acteres alphanunérigues ettres), vaus devez cor 1e contenu =it vous
;]
Felsed
war nl=nodes|s
var henodesfs-

A Tyillacasatulation: 3

var h-nodcs[:—l;.gE?ElemrntﬁayTnguanc(“label")iﬂj.texttnmtcn:;
getlabelsh;

1.gettilensntslyTagName (Minput”) (8] . value. length==0){

[5-3] .getElementsByTaghams (" input™)181;
etElemantsByTaghams (Yinput”) {81 . focus();

var text="vous eaplir le champs sil
responsiveVoice. speakitext, "French Fesal
Jelse A1 (nl.valuc.match(letterstianns) ) ) §

3, tiret

var texts'ie champs “+h+" ne peut cemporter que des caractéres anunsriques {lettres et chiffres), les
¢ point (.) ou srobase (@) vous avez topez autre chose vous daver la enlenver sil veus plait®;/////
responsiveVoice.speak(text, "French Fenale');

} else Gf{nd.valus, lengthead){

elzef
var e=nodes[s-13.getilensntsy¥agians (" inpus™) (6]
~1].getflementsBy Taghore (Yinput®
vor dze.value;
e.value='"g
e valye~d;
getelenent=e;
var h=nodesfs~
getinbelah;
uz &2z a U'intérieur du champ  “sh+" vous pouves commenser 3 taper sur le clavier si vous veoulez snlever un caractére taper
117

getElencatsByTagNane (" label ") {8] .toxtlantent;

var texta!
back spsce®; /
responsiveVoice.speak(text, "French Fensle");

Af(k==5){
var ejancds etElenentsBy Taghoma(“input" ) [03;
for{var 3=0;i<23039++){
ifikey.keyCote=={8-9))4
var vatl-e3.value;

1f(wal.lengthya) (

docunent. getElenentSyId("id_submitbutton") . dizabledafalse;
Yelsa{

docznentsontflenantByXd i

Hreatan!iledisabladirustcinmii et i comtrminzzrar
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A.2 catChoice.js

dindew.onload=function(){
var languages=docunent.getflemsntsbyClassiane{ "dropdoun lang
war nodesLang=lsnpuages.children;
war categories = documznt, getElementById(*frontpay
war nhCategor = cotegories,childElenentCount;
reatEleneat = docuncat.docuneatElement;

var
var

Jez SUr

suche fléche droite ou la fléche gauc

1
k arrow

englishieleone="you inside home
responsiveVod peak (arabene looms,
setTimeout({ function() {responsivevoice. speak! frenchuelcone, "
neout{ functieal} {responsivevoice. speak(englistwelcoms,

e

ick an ri

or left srram";

des catégoring
setTimeovt{function(){
if(rootElenent, petitte Sbute (“lang"y=="en"}{
for (var i-0;5<nodes, length;i+=){
var t= nodes{il.getElenwatsByToghane("a") [0].inaes
reaponsiveVoice.spen

ta choose ™« T o%

3
7
stack.push{ {ns

e, type: “US

}

else tf(rootElenent.getAttribute("lang™)=="fr=){
for{var 4=a;icnades, Longths

- t=  oedes[i].getElenentsByTaghs

stack.push{ {msg:'pour choisir "= t +" appuw

+a)

{"a") [8] - innerkTNL;

r sur "» {i + 1),type: “French

woulez revenir au cours auquel veus &tes inscrit cliquez sur entrer
527 2
(rootElement  getAtle sbute{ " Lung")=="4
var Y=Giicnodes,lengthstes)d

var t= -getEleneatsdyTagianc{™a") (9], inneriTHL}
stack.push( f{mags 2T "o € A" 4k e vy (§ o+ 1),typer "arabic Male™});

stack.push{ {msg:'s vous décanrecter cliquez sur

echaps" type

“

stack.push( {msg:® b A =08 3 e = ¢

S 2 Rl 4 ows 5 ZE U agcapa”,type:

ish Female"}):

var =03
function warker_functian(e) {
switchie.type){
case "interval©: i
isPlaying=e.value;

if(isPloying==true){}
elsef
Pf{i>-stack. Length) reponsel {type:"
o{
sei
console. lag("  "+i);
repease({type:execute index:i});
Ateg

1

rminerviy;

e

1
};bresk}

var isPlaying=falze;
var myVar;

function reponse(e){
itehie, type){
cage "execu
{isPlaying=f
case “terminer”

E

3 {responsiveVoice, speak(stackle. dndex! . nog,stackle. index] . type, {onstarts function() { {sPlay
shonerror: function(} {console.log("error™) ;1}) scansole. log("reading”) Yihreak;
clearInterval{ayVar] jconsale.log{"terniné™) jhreak;

sg-truel onend: function()

ros :ctin:erual(func:?on(){warker_Func:%cn{{:yp::"€ntervnl“.value:i;?l:yina.:tgcx::za:k)):con:ple.10:(respon:?vewoicc.i:Play*r:()]}.

windew,addfventlisten scheckBeyPress,
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wekKeyPress(key) {
var egories=docunent, getElenentByTd(" frontpage
var poades =categories.chdldiodes;
for{var isg3icnodes.length;is-»){
=(u7-91){

fenction ch

H

il {key. keyCode~=27)4
docunent., getElenentsByClassiam
}

If(key.keyCode==13){
docunent. getElenentsEyClasshame ("nav navhar-nav')[

i,

dropdown-nenn usermen” getElementsayTagNas

<hildreal

childrenil].getElementsdyTaglane("a")

if(key.keyCode H
docunent,body.style.overflow = "hidden”;
if{rootElement, petALtribute (" lang™ )= "

nodesLang{2), getElenentaByTagtane ("s") (0] .click();

if(rootElencnt.getattribute (M lan
rodeslang (9] .getElenentzByTaghane{"a") [8] .click(};

=="ar"){

if(4ey.keyCoden=37){
docunent. hody.style.overflow = “hidden”;
if{reotZlenent. getattribute ("lang" ) =een") {

nodesLang{1].getElensntaByTaghana("a") fa] click();

if{rootElen=nt.getattributa{"lang")=="fr ) {
nodesLangl2]. petElenentsByTagleane {"s") [0] .click();

Ang®)m=tarn) {

if{rootElenent, getAttribune("l {
"am) [9].click();

nadeslangil]} . getElenentsByTagiane

[ 483

—

A.3 quiz.js

1

e b= @

I @ ¥

var asdocunent.getElementsdyClazsiane{ abloch
var buztonlsdocunent.getllensntzB8yClaszlame(
var butten2=dacunent.getElenentsByClassName('s
wvar fadocument.pets lementsByTagNane (nput* ) I
war othernav-document, getElamants3yCly 01, ¢hildrento
mdocusent, getElementsayClassliane{"info . gatEleneatsByClasstane

[eTs
submitbtns ') [0 .children(e

itbtns') [93.childrenll
1. patAttribute("valuet);

:
i

var guest o'} {034

var stated

var textDuestionsdocument.getElementsdyClasstone(
var buttonsubs«docunent.getilementsByClassiane( subnithtns® )
var spanfNumberText-docunent.getElenentsBbyClassName(“qno") [03;
var s=§(".gna");
var clickedElement=rull;

= docunent, decunan tElanent;

var haut=aull;

var lahelShortansworsdocumens.gotElenent

var munericaledocunent.getElenentsByClias
D

s8yClassiane (" foru-contro
shane{"que nuneric

'3 cal2«docunent. getElenentaByClassName ("que nunerical
r nunaricalizdocunent. getflenantsByClassiame (") (2]

var qtypesnsy ocunent, getElenentsByCLessName (Yqtype_essay_slain gtype_essay_response") [0];
var gtypeessayZzdocunent.getElensnt=ByClassNane( adito H

var drughndDrop=document, getElenen teByClasshama(
var qrextjavascriptrdocument, getElenentsByClass
var stack =[

i.onload=function{){
function test(){
var 183
function worker_function(e) {
itch(e.type){
case "intervals 4
isPlaying-e,value;
cansole.log("1sPlagi

Af{isPlaying=etrue) {}

else{

nsisPlayiag);

{i>«stack.lengthireponse{{type:"terminer”});

console.log{¥i *=i);
reponse{{typestexecute” index:i});

iemg
¥

}
}ibreak}
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Category-nanes”) . getElenentsByTaghane{"div™) [2] . childNodes [1] . childiodes]

p{"a") {0].click(];



var 15Playing-fals,
var nyVar;

ol

b

1=

window.addiventlistener ("keyup” ,checkkeyfress, false);
frentrer = 1 [

functian reponse(e){
switch(e.type){

case “execute': {respan:ive?nicc.spcak(:tack[:.imdexf.n::.::ackie.index].tyvc.{on:tart:functian{}{iaPlayin:-true}.anend:Function(}

alse;},enerror: function(}{console.log( error');}}) sconzole. log( "reading”) 3 ;break;

{isPlaying
case "terminer’iclearInterval(myVar} ;console. log{*ternine”) shreuk;

nyVar -

setintervalifunction() {warker_function({type:"interval®,v

contenu de la

1f{qtypeessay) {
atypeessay. facus()
if(rootElement. getattribute{ lang")«<"en" ) {
stack.push( {msp:question.textlontant+"

stack.push( {msg:"if vou would
to listen again click on shift",types®US English Female"});
test();

¥

1f{rootElement. gotAttributa(" lang" Jm="fro ) {

stack.push{ {ms 1a "+question. textContents ™
stack.push( {msg:"si vous woulez

"+textQuestion.textlont
ike to delete a caracters click on back space,if yoUu %

"etextQuestion. rextlantent.type:
enlever un caractére tapez retour en arriére,si wous veulaz tarminer le za

ulue:isPlaying,stackzztack)}:console.lcg(respon&ivevoi:e.i:Flaving())}.:GGU);

vaus vouler entendre encare une fois weuillez tapez shift”,type:"Ersnch Female"});

test();

}
if (reotElenent.getAtLr ibue("lang™)==*ar"){
stack,push( {wigiquestion.textiontents"
stack.push( {megem = dasd wn v sal i el Juj o @ b
¥ate"});
test();

TitextQuestion. te

PR

Content, types"Arabic Male"})s

—-

1

*}{13;

relzef
var ablock=a.getflenentsiiyTapiana({"d
if(ablock) {

iflablock. getElenentsByTagteme (“input") [01. petdttribute (Ttypa®)==rradio") {

if(rootElement, getAttr ibute{"lang") =="en")}{

stack. push{ {meg:guestion, textlontent+ "+ textQuestion. textContent, type: "US English Fenale™}); /74

nodes=ablock.children;

for{var i=D5icnodes. longthsies) {
var renodes[i].getElementsByTaglame (" lakel") (0] . textContent;

tack.push( {msg:" if you would like to anzwer ,

Pf{rootElement, gethttribute (" Lang" J=="{r") {

nedes=ablock.children;
for(var i=03isnodes.lengthyis+){

war renodes[i].getElementsByTaghamsa (" labels
tack.push{ {msg:" 5§ wous

[6] .textCantent;

}
if{rootElement, getAttribute (" Lang" }=="ar") {

nodes=ablock.children;
for(var i«33icnodes.langth;ivs){
{8] .zextlontent;

stack.puzh{ {m:ﬁ:" iy

o pad dod ik

suhife

stack.push( {meps™

else if(ablock.getlementsByTaghane("input"}{13){
if{rootElement.getattribute("lang"}=s"en"}{
stock.push{ {msg:question.taxtlontant-"

nodes=ablack.children;
for{var 7=0;i<nodes.length;i-«){

stack.push{ {mz
- 3,

(s

-"click an"={i+l),type:

stack.push( {msg:if you would like to listen again click on shift", type:"US English

:"if you want to Listen again click en shifen,tya

S €nglizh female"});

stack.push( {msg:" la "squestion.textContent+", " stextQuestion, textContent, types"French Female™});//

vaulez répondre, “sr-"cliquez sur™+(i-1},type:"French Fenale™});

stack.push{ {msgi*=i vous veule: entendre epcore une fois veuilles tapez shift" type:"French Female'})

stack. push{ {msg:question. textContents ", "stoxtQuestion. textContent, types "Arabic Male"}) s/

¥+ (3 + 1) ,type:"arabic Male"});

#, types "Arabic Male®});

“+textQuestion. textlontent,type:

L 3 you want o ansuer,"ere”click on, "+ (3+1), type: S English Fomale™}):

us English Fenal

t,typs:® UL English Female"});
nt ta finish the test click on

elete, 7§ you want

rench Female"});

® Zur suparimer,si

P A e g

bift” type:marahic

Femsle"l);

1 s



126 H

if you want to listen agein click on shift,type:"US English Fenal

stack.push( s
11 {reotElesient, patattr tbute (" lang" ) =="1 "} {
stack.push{ {asg:" 1a "squestion.textContents” "srextQuestien. textContent, type: "French Female”}))
nodes=ablock.children;
far{var 1 nodes. length;is+){
var r=nodes[i].gettlenentsByTagllama{"l

pondre MersVeliquer sur's(i:l),typeiFrench Female®});

engore une foi sh

VGUs voukez enter

vouillez zapez

stack.push( {msg:

1ft", typeF

if(rootElenent. getattribute("lang"Yeaar"){
ztack.push{ {nsg:question.textfantent+" "rtextQuestion. textContent, type: "Arabic Nale"});
rodes=ablock.children;
for{var iz8:;i<nodes. length;i-<){
var ranodesii]. g:‘:len—nt:u,'laguurv(" label®} 0], textlontent;
= them =

Lang 'V!~

stack, pu’hl 1 (’."' o AR s Y 0y

}

A (44 1), typeitarabis Male));

stack.push( {m: o b s 4 oni £ W ghifrr,typer~Arabic Male

test()s

bt e

if{decunent.getElenentsByTaghane{ * thady
if{rootilement.getdtoribute("lang")=="an"}{
stack.push( {magiquestion.textContent-", "+textQuastion. taxtlontent, type: Us English Feaale™}) /7
var thedy=docunent. getElenentsByTapNone(’ thody ') [
var nsdes=dotunent. getElenentsByClasuNeme(Meontrol") (0] . childrenfdl .childrens
war vades=thody, children;
for(var i=033<nodes. lengthsdss){
var section=nades[i].getElencntsByclassNane ("text™) [] .childr
stack.push( {msg:section,type:"French Female"})s//7//
var nodesdsnedes[i}.children{1].childrenf1].children;
stack.push( {msg:“you have as chaice",typa:"US Eng
for(var j=1ij<nodes3.length;i-+1}{
secbion2=nodes3]j]. textlontent;

«'

extConteat:

sh Fensle”});/

171 stack.push{ {msg

173 stack.push{ {i

174

s i

176 stack,push{ {msg:"if you want to finish the click on delate,if you want to hear again g s type shife™,type;”Us Englis

177 test{);

178 ¥

172 if{rootElement.getattribute("lang" Jan" ") {

189 stack.push( {msg:" la "+question.textContent-", "+textQuestion. textContent,type:Freach Fenale"})://///
161 var thody=docunent.getflenentsByYaglane (' thody ') [0];

var nodes2=docunent. petElenentsBy(lassName("contral” (0] .children(2] .childrens
var rodes=tbody.children;
03 icnodes, Length;ivs) {
war I'l'f{‘lll?ff“)-LufE\tﬂlﬁﬂtiByl1!!53”1’!‘(0‘("(ka ) (0] .childranln]l
stack.push{ {mig:section, type: French Femalo“})s/
var redes3=nades[i].children{1].children{1i.children;
stack.push( {msg:?vous svez comne chaix®,type:"French Femala"}};//
for(var i-l‘}'(nod-'l...ngth it
sectionl=nodes3[i].textlontent;
stack.push( {msg:section2, type:"French Femala®});/ //f
v gl .

g "hanjour™) ;

textContent;

Fleonsole

ez entres dans cette questian cliquer sur"+(3+1),type: French Femal

¥
atack,pysh( {msg:'

}:

en})5/eif!

stack.push( U"--ﬁ“' 51 vous “c;.x‘.c.. terminer le test cliquer sur supprimer,si vous voulez sntendre encare une foisz veuillez tapez
shift,
Test(}

3
i

f{rootElement, getattr ibute (" lang" ) =="ar" }{
stack.pushi {resg: que Um textContent+", "stextQuastion. textlontent, Kypes“Arabic Male”})s/ 14/
var thedy=docunont.zotElenentsByTagNane! ' thody
var nodes?=decuncot. getElenentzByClassia m("n.n.rc? ")I’sc childrenl1].childrens
war uade'-tbndy children;
far(var i=G:i<ncdes.lengthii+=){
war section=nodes{il.getllenentsbyClassiane(“text™) {01 .childreni®].textlontent;
stack.puzh{ {mup:isaction,type:*Arabic Male"});////7
ver rodes3=nodes{il.childrenil].childrenil].children;
stack.push( {msg:" re & ¢ types=Arabic Hale”}); s
for(var 3=1;i<nodes?,lengthsfes){
section2=nodes3(3]. erttnnrw‘t-
ack.push{ {msg:section?,type:"Arabic Male"));//i/

¥
Tack.pushi fmes: !t

78



',l’m’.‘k.pn-sh{ {wsgen = S .

}
Af(LabelShortanswer) {
1f{rootElenent.getats
if(numerical2)

{nsg="

if you want

else {
Tabelshortanswer. focus();
stack.push{ {mzg:"you are in the"squestion.textContents" , "ttextQuestion.textfoatent-"" type:"US Englizh Femala"});

stack.push{ {ms

[{speechSynthesi
if{numerical){

stack.puish{ {msg:" §7 vou want to

speakimagd);

iquestion. textContent-" "+textQuestion. textlonte ype:"US En,
1z avex dejs répandu sur cette question 1 roulex chonger o réponze taper™,type:

dps 2p sZ DM (34 1) typesArabic Male™}) /i L1

& =5 =L chift™, type:“Arabic Hale™}};

ribute{"lang"” Ye="cn"}

{

to hear apgain please type shi Englich Female"});

'you pust ansuer by typing the anzwer an the keyboard “ytypa:"US English Female”});

remove a digit Lthet was slready written type Back",type:"Us E

Af{(spankumbierText. toxtContenti=1){

stack.push{ {msg:"if you want to
arrow” type:"Us English Fanmale™}j;

}elzef

stack.push{ {msg:"if you want to go to the next page hit the right arcow' (type:"US English Fenale"});
P

Es
stack,push{ {msg:"if you want to hear again plesse type shife™, type: "US English Fenale"});

testi);

3

)
ifi{rootElenent. getateribute("lang")=="fr=} {

if(numericald)
stock.push{ {msg:" la “-questiol
fistack.pushi fasgi“vous avez d

stack.push( {mag:"st vouy vevlez entendre encore upe fois veuillez &

1 capeak{msgd) ;

testi);

textContent«™ “stextQ

.

tion. textlontent, type:“French female"});
cebte question voies voules chin 1

stock.push{ {mups"oail e

14\ mpeak

test();

1
else {

labelShartanswar. focus();
stack.push{ {msg:"vous &tes dans la ™

stack.push{ {mzg:'vous dever répaondre en tapant 1a réponze sur le clavier " type

i speechSynthesis. speak(mug
Ff{numericall}{

squestion.textfontents” | TezextQuestion. textContent " type: "Franch Female"});

French Female*}};

stackipush( {msps" of vous vouler enlever un chiffre qui o £6é déjs dorit tupes Retour en erridre’” types“French Female"});

1f(spaoluaberText, textContanti=13{
stack.push{ {msg:"51 vous voulez aller
fléche gauche",type:"French Female"});

jeloef
stack.push{ {msg:"si vous wvoulez aller

a ia question suivante tapez la fléche droite si vous woules aller a 1a question précédents tapez la la

a 1s page suivante tapez la touche +", type:“french Fanale"}};

stuck.puzh {msg:"si vous voulez entepdre encore une fois veudller taper shift "y typeTFrencly Female }l;

test(};

if(rootElement. getattribute{"lang")esar"}{

!
ack.push( {ms
(=g} s

test();

OUS AV |

L6 e s

else {
Tabelsherzanswer.focus();

stack.push({ {meg:" 2 = "-guestion.textlontent+" | +textQuestian. cextlontant

et A

stack.push{ {ms
/ispeschSynthes iy, speakl

if{nusericall{

ushi {msgiquestion.textContents" “+textluestion.textlontent, typa:"Arabic Mole});
iny o répondu sur

if(numerical2){

e question si vous v

i shift™, type;"Arabic Male®

ulex chonger e réponse tapes

$2 7]

yType:UArabic Nala"}):

o @ A dle o™, typeiTArabic Hale"});

stack.push( {msg:" duoo by Sofy 0 G; Wi n o2 @ backspace", types"Acabic Nale"))s
3

i
if( Hurber Text. textc ti=E){
stack.push{ {msgs" ¥ &3 3 ya¢

Jelzef
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