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Résumé

Avec I'évolution du domaine web, une nouvelle notion est apparue celle des systémes
de gestion de contenu (SGC) qui sont des logiciels permettant d’administrer des sites
web que ce soit sur internet ou sur un réseau local. Un SGC vous permettra de créer
un site internet dynamique en toute simplicité, parmi les SGC nous trouvons Joomla,
qui est open source avec lequel vous pourrez mettre en ligne des contenus et mettre

a la disposition de vos visiteurs des services, le tout sans connaissance technique
particuliere.

Notre travail consiste & concevoir et & réaliser des extensions qui donnent de la
valeur au systeme Joomla afin de résoudre certaines problématiques, parmi lesquels
nous avons choisi de résoudre le probléme relatif & I’affichage aléatoire des articles,
ainsi que la création d’une extension de statistique dédiée & rendre le processus de
décisions plus simple & gérer. Cela nous a entrainés dans la nécessité détudier Uoutil

Joomla et ses fonctionnalités ainsi son architecture.

Durant le processus de développement de notre projet nous avons constaté que
la quantité importante des données & traiter peut compliquer certaines fonction-
alités. C’est pour cela, avoir une bonne architecture est important ‘afin de limiter
ces problémes, d’otli la nécessité d’une architecture de développement spécifique dont
le Modele-Vue-Contrdleur (MVC) en est I’exemple. Nous avons opté pour une ar-
chitecture MVC qui nous a permis de séparer chaque réle de nos applications, de
programmer & plusieurs (les regles étant communes) et de faire évoluer le code en
toute simplicité, ceci nous a permis aussi de garder en téte le cheminement des
requétes, de travailler avec des diagrammes, de simplifier indirectement la gestion de

notre projet qui nous a permis d’atteindre nos objectifs.

Mots clés : SGC, Joomla, extensions, aléatoire, statistiques, MVC.



Abstract

With the development of web domain a new concept appeared, a content man-
agement systems (CMS) are software used to manage websites either on the Inter-
net or a local network. A CMS allows you to create a dynamic website with ease
among,between the CMS we found Joomla that is open source that you can get
online content and make it available services to your visitors, without any technical
knowledge.

Our job is to design and implement extensions that gives Joomla a value to solve
some problems among them we chose to solve the problem according to the random
display of items, and to create a statistical extension dedicated to make the process
of decisions so easier to manage. This has led us to study Joomla and these features
and architecture tool.

while the development of this project process we found that the large amount of
data to be processed can complicate things, this is why having a good architecture
is important to minimize these problems, therefore a need to solve these problems
based on the MVC model that allowed us to separate each part of our applications,
program several (the rules are common) and to easily change the code, this also
allows us to keep in mind the routing of requests, working with charts, indirectly
simplify the management of our project that ended us to achieve our goals.

Keywords: CMS, Joomla, extensions, MVC, random, statistics.
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Introduction générale Context générale

Contexte général

Avec la progression rapide du domaine informatique le monde subit des change-
ments de vues et de besoins, ’évolution sur 1’échelle web permettait d’une part de
faciliter le processus d’échange des documents et des fichiers & travers les réseaux,
mais d’autre part cela a entrainé ’apparition d’un probleme de facilité la gestion
de ces documents tout en préservant la notion de la rapidité du service. D’ou la

naissance des systémes de gestion de contenu (SGC) pour content management sys-
tem(CMS) en anglais.

Les SGC sont des outils de gestion dynamique de site web et d’application mul-
timédia de maniére interactive & 1'aide de divers modules. Ils permettent a plusieurs
personnes selon des droits prédéfinis de gérer leur site web en local ou & distance, en
leur fournissant une chaine de publication (workflux) pour la mise en ligne, la mise
a jour, la suppression, tout cela leur assurant une indépendance entre les opérations
de gestion de la forme et de contenu.

De nombreuses CMS existent sur le marché, nous trouvons parmi eux Joomla qui
reflete un outil populaire et gratuit de gestion de contenu dés le départ orienté
utilisateur dans le but d’assurer l’extensiabilité et la compatibilité des produits.
Joomla permet de concevoir des extensions sous forme de packages sans avoir besoin
de modifier le code source de I'application, afin de personnaliser le CMS. Il suffit de
créer un composant, un plugin ou un module selon I’architecture MVC et I'installer,
cela implique une grande flexibilité et une capacité de mise 3 jour évolutive. Mais,
nous nous trouvons des fois devant un cas ou 'extensibilité est coliteuse, cela nous
entraine dans 'essai de concevoir et de réaliser nos propres extensions selon nos

besoins.

Durant la majorité des recherches concernant des travaux réalisés et basés sur le
CMS, nous constatons que lorsque nous travaillons sur un gros projet tel qu'une
application web, la quantité importante des données & traiter peut compliquer cer-
taines fonctionnalités, C’est pourquoi avoir une bonne architecture est primordial
pour limiter ces problémes et c’est 13 que le modeéle MVC entre en scene, cette notion

de Modele Vue Controleur est un modele d’architecture qui sépare les données,
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les traitements et la vue (présentation) de I’application, pour une plus grande
clarté structurelle.

Nous trouvons intéressant de travailler sur ce domaine web et &tre & jour afin de
suivre son évolution. De méme, avoir une vue sur ces systemes de gestion de contenu
ainsi que la possibilité d’appliquer nos études de conception sur des exemples réels
des sites web réussis, et de ces certains criteres. Ces systemes nous offrent une aide

précieuse pour le développement et la mise en oeuvre des applications web afin de
satisfaire les besoins.
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Problématique

Les articles constituent 1'essentiel du contenu d’un site J oomla. Ils représentent
également un bon exemple de fonctionnement global de Joomla en ce qui concerne
les listes, la manipulation d’éléments (copie, suppression, droits d’acces, .ect).
Actuellement dans la version Joomla 2.5, laffichage des articles d’un blog ne dispose
que de deux possibilités. Affichage du plus récent et l'affichage des articles les plus
lus en premier, 'un et Pautre sont mauvais. Le premier, dans le cas de site qu’on
ne met pas a jour fréquemment, pour le visiteur qui y vient régulierement prend
I'aspect d’un site statique. Deuxiéme cas, les articles qui s’affichent les premiers ont

une audience croissante et les derniers arrivés risquent de n’étre jamais suivis.

En plus, & chaque fois qu’un utilisateur est entrain de palier le site il remarquera
qu’il existe une sorte de standardisation relative aux manitres d’exposition de con-
tenu de la page d’accueil, cela peut mal influencer sur le comportement ainsi sur la
partie éducative, car cette standardisation peut causer une sorte de routine si cette
personne est considérée comme un visiteur régulier.

Objectifs

i. Les articles dans Joomla représentent toute la. partie rédactionnelle du site,
elle est donc trés importante. Certaines extensions aident & personnaliser ces
articles mais quelques fois il est dificile d’en trouver un qui satisfait nos besoins,
cela nous amene & résoudre ce probléme en réalisant une extension Joomla,
qui donnera un nouvel aspect d’affichage des articles relatifs & une catégorie,
donc utiliser la notion d’aléatoire afin de permettre aux visiteurs de parcourir
différents articles en temps limité, et donner la possibilité au administrateur
de créer et de modifier les parametres de cette notion, comme : le nom de la
catégorie ainsi le temps de rafraichissement de la page contenant cet article
aléatoire pour afficher un autre afin de parcourir un maximum d’articles en

peu de temps.

ii. Quel que soit le type de notre site : référencement, publicité,..ect. nous
devons le maitriser afin de le mettre en valeur. Mais afin d’optimiser un maxi-

mum de nos efforts, pourquoi ne pas faire des statistiques ? Autrefois, le suivi
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des statistiques était un parcours de combattant. Les plateformes n’offraient
que peu d’outils et on effectuait le référencement & I'aveuglette, donc il nous
faut l'utilisation des outils qui analysent nos visiteurs afin de savoir si notre
site est visité ou non (popularité) afin de I'améliorer. Les sites d’outils de
statistiques sont 1& pour nous aider & connaitre la, fréquentation de notre site

avec notamment le nombre de visiteurs, le nombre de pages vues,..ect.

Cela nous rameéne & un besoin de réaliser un outil (extension Joomla) qui rend
le controle facile a géré et qui permet de prendre une vue globale pour aider
I'administrateur & déterminer les différentes décisions. Une stratégie couronnée
de succes passe inévitablement par une bonne compréhension de notre public.
Mieux nous aurons réussi & cerner nos spectateurs, plus il sera simple de créer
un contenu adapté qui saura le captiver. Cette extension doit assurer ces
différents points :

a. Statistiques relatives aux visiteurs : nous donneront une idée sur
notre popularité selon la thématique. Nous devrons déterminer le nombre

de visiteurs ainsi que leurs informations relatives
- Type de visiteur (membre inscrit ou bien un visiteur non inscrit)
- Son adresse IP
- Son pays
- Son type de systéme d’exploitation
- Son type de navigateur
- Sa date de visite

Chaque site posseéde une limite de visiteurs possibles et si nos chiffres sont
inférieurs & la normale, alors nous devrons augmenter notre référencement et

c’est la que notre véritable travail commence.

b. Statistiques des articles : donnent la, possibilité & ’administrateur de

poursuivre I’état des articles :

- Informations sur leur créateurs : puisqu’en Joomla nous avons la possi-
bilité d’avoir plusieurs éditeurs.



Introduction générale Problématique et objectifs

- Informations propres & l’article : son identifiant, son titre, sa catégorie,

sa premiere date de mise en ligne.

- Informations liées & la publication : le nombre de fois ol Particle & 6té
consulté.

La plupart du temps, si nous découvrons que seules quelques pages sont popu-
laires, nous devrons revoir 1’état des autres pages et modifier I’architecture en
amont.

c. Informations relatives aux membres inscrits permettent & I’admin

d’avoir une idée & propos des membres inscrits

- Son nom et son pseudo

Son email

Sa date d’enregistrement

Sa derniere date de consultation
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Organisation du mémoire
Notre mémoire est organisé autour de deux parties:

La 1% partie, refléte une vue globale sur le domaine des systemes CMS.

Cette partie est constituée de deux chapitres :

Dans le 1" chapitre, nous exposons les généralités sur les CMS ainsi que leurs
fonclionnalités et caractéristiques ensuite en nous nous limitons sur un exemple

qui est Joomla.

Le second chapitre sert & étudier le systéme Joomla en expliquant ses principes

de fonctionement en se basant sur son architecture et ses différentes parties.

Dans la 2°™ partie, nous allons essentiellement nous intéresser & la mise en
ceuvre du systéme afin d’atteindre nos objectifs. Cette partie est composée de
trois chapitres :

Le 3¢ chapitre introduit la notion d’ MVC, tout en se basant sur ses principes
de fonctionnement afin de faciliter sa compréhension ainsi que sa manipulation

pour obtenir une bonne architecture.

Le 4°™¢ chapitre concerne 'étude détaillée de systeme en interprétant des
différents diagrammes pour mieux décrire les différentes fonctionnalités. Ce
chapitre se décompose en deux niveaux : au premier niveau nous trouvons
I'analyse qui exprime ’état actuel du systeéme, au deuxiéme niveau nous com-
mencons notre conception en rajoutant les nouvelles fonctionnalités résolvant

nos problemes traités.

Vous trouverez dans le 55 et dernier chapitre, une présentation d’implémenta-

tion de notre systéme.
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Chapitre 1




Chapitrel CMS et Joomla

1 Introduction

Quand vous travaillez dans une petite structure, voire seul, vous combinez
bien souvent plusieurs métiers : celui dans lequel vous étes spécialisé, pour
lequel vous offrez des services et auquel vous aimeriez principalement vous
consacrer, mais vous jouez aussi le réle de comptable, secrétaire, standardiste. ..

ou encore d’informaticien.

Par exemple vous souhaitez construire une nouvelle maison mais vous ne
savez trop comment vous y prendre. Vous n’avez pas de connaissances en gros
ceuvre, en €lectricité ou encore en décoration, mais vous en avez tellement envie
de cette nouvelle maison ! Vous pourriez tout apprendre vous-méme ! Vous
avez donc pris contact avec plusieurs maitres d’ceuvre et I'un d’eux a partic-
ulierement retenu votre attention: il s’occupe du gros ceuvre et vous livre une
maison modulable ot vous pourrez choisir vous-méme 1’emplacement des cloi-
sons (pour faire autant de pieces que vous voulez), et la décoration. Il ne vous
reste plus qu’a meubler. C’est 14 qu’intervient Joomla!, qui vous sera précieux
pour créer votre indispensable présence, et pour utiliser ce logiciel libre, il suf-
fit de disposer d'un ordinateur connecté & internet , La maison c’est votre site
web, le maitre d’ceuvre c’est Joomla , le gros ceuvre c’est environnement de
travail PHP /MySQL, les cloisons c’est précisément la modularité de Joomla
(qui vous permettra notamment d’ajouter des composants et des modules &
la structure de site), la décoration c’est le Template (le design de votre site),
quant aux meubles, vous 'aurez deviné, il s’agit du contenu méme de votre
site[1].

Sa prise en main et son apprentissage sont évolutifs. Vous pouvez en effet
le découvrir progressivement et déja créer les premicres pages de votre site
grace aux fonctionnalités élémentaires du systéme. Par la suite, en fonction du
temps dont vous disposez, de votre envie d’améliorer votre espace sur le Web
et de vos besoins, vous pouvez découvrir ses multiples possibilités, des plus
simples au plus sophistiquées. De plus, c’est un logiciel qui permet aussi bien
de travailler seul que de collaborer avec une ou plusieurs autres personnes grace

aux diffirents droits d’acces & I’espace de travail. Il est destiné spécialement
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a ceux qui souhaitent avoir un site internet bien & eux mais qui n’ont pas
Popportunité de confier la création & un professionnel ou qui ont simplement
tres envie de mettre la main & la péte, il est accessible & tout le monde et il
existe de bons outils pour faire en sorte que les sites internet y soient bien
congus.

C’est le cas de Joomlal, bien entendu, qui est accessible & tout le monde, et ne

requiert pas de connaissance préalable en informatique.

2 Et un CMS, c’est quoi ?

Un systéme de gestion de contenu (CMS) est un programme informatique
qui permet la publication, I’édition et la modification de contenu ainsi que
la maintenance d’une interface centrale. Ces systémes de gestion de contenu
fournissent des procédures pour gérer les flux de travail dans un environnement
collaboratif. Ces procédures peuvent &tre des étapes manuelles ou une cascade
automatisée. Le premier systeme de gestion de contenu (CMS) a été annoncé
a la fin des années 1990, Ce CMS a été congu pour simplifier la tache com-
plexe de I’écriture de nombreuses versions de code et de rendre le processus de
developpement du site Web plus flexible. En plus les plates-formes CMS per-
mettent aux utilisateurs de centraliser les données d’édition, de publication et
de modification sur une interface back-end unique et souvent les plates-formes
CMS sont utilisés comme logiciel de blog.

En effet, un CMS est un logiciel web qui permet de créer un site internet dy-
namique en toute simplicité, sans connaissances techniques particulitres, I'idée
étant de séparer le volet technique du logiciel de la forme et du contenu qui
seront eux la partie visible, votre site tel qu'’il sera vu par vos futurs visiteurs.
Bon ce n’est toujours pas clair 7 Prenons une bagnole, n’importe qui est ca-
pable de la conduire sans pour autant étre mécanicien non ? CQFD. Sl est
d’abord orienté gestion de contenu, c’est-a-dire destiné & mettre en ligne des
articles et des news, CMS web peut en quelques clics étre ” détourné ” en
portail, site de boutique en ligne, site communautaire, site personnel, ect., ce

grace aux centaines d’extensions disponibles sur le web [1].
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Cet outil permet une gestion facile et complete des rubriques, images.. depuis
votre site.

2.1  Principales caractéristiques

La fonction de base et l'utilisation des systemes de gestion de contenu est
de présenter des informations sur les sites Web. Les fonctionnalités CMS vari-
ent considirablement d'un systéme & P’autre. Des systémes simples présentent
une poignée de fonctionnalités, tandis que les autres versions, notamment
les systémes d’entreprise, offrent des fonctions plus complexes et puissantes.
La plupart des CMS comprennent I’édition sur le Web, la gestion de for-
mat, controle de révision (contréle de version), I'indexation, la recherche et
la récupération. L’incrément CMS est le numéro de version lorsque de nou-
velles mise & jour seront ajoutées & un fichier déja existant. Un CMS peut
servir de référentiel central contenant des documents, films, photos, numéros
de téléphone, des données scientifiques, CMS peuvent étre utilisés pour le stock-
age, le contrdle, la révision, sémantiquement enrichissement et 1a publication
des documents.

3 Qu’est ce que Joomla?

Joomla est un systéme de gestion de contenu libre, open source et gratuit,
il est écrit en PHP et utilise une base de données MySQL, Joomla inclut des
fonctionnalités telles que les news, une version imprimable des pages, des blogs,
des sondages, des recherches.

Joomla, déformation du mot swahili Jumla, veut dire : tous ensemble, en
bloc ou en tout, en moré restons unis. Il est créé a partir du CMS Open Source
Mambo en aoiit 2005, suite aux désaccords d’une majorité des développeurs
open source avec la société propriétaire du nom de Mambo. Celle-ci, pour
accroitre sa notoriété, voulait utiliser ce nom pour le CMS propriétaire qu’elle
développait en paralltle. La trés grande majorité des utilisateurs a rapidement

suivi le mouvement [3].
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Joomla C’est un moyen fantastique pour créer un site internet sans toucher
de code. De base, Joomla fait partie des systémes de gestion de contenu, il
vous permet de créer, d’organiser du contenu et d’étendre les fonctionnalités
de votre site avec des fonctions déja intégrées. Joomla vous permettra de gérer
= votre site internet sans avoir besoin de connaissances de programmation par-
‘ ticulieres. Le contenu des pages est stocké dans une base de données et non
pas dans des pages HTML, si vous avez I’habitude de travailler avec des outils
comme dreamweaver, vous devez d’abord créer vos pages sur votre ordinateur
et ensuite les envoyer sur le serveur qui héberge votre site. Avec Joomla vous
avez acces a une partie administration de votre site qui vous permet de créer
vos pages et ensuite de les sauvegarder dans votre base de données, en plus de
vous permettre d’ajouter les pages Web, il vous offre la possibilité d’installer des
modules et composants par exemple pour gérer vos albums photos ou mettre en
place un magasin en ligne. L’installation de ces fonctionnalités supplémentaire
est treés simple car il vous suffit de télécharger sur votre poste les fichiers con-
cernés puis de les installer depuis Padministration de votre site. Plus qu’il est

gratuit ainsi qu’il est maintenu a jour par une communauté de developpeurs

ce qui ausure ca progression rapide d’amélioration.

Administration
ie Users Menus Content Components Extensions Help
P—
! 1 -8
Add Mew Article Arficle Ifanager Categonry Manager iMedia IManager Ilenu MMana:
User lanager ifcdule Manager Exiensicn Manager Language Kanager CGlobal Cenficu
6
Template Lianager Edit profils

Figure 1 : Exemple d’interface d’administration Joomla 2.5
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CMS et Joomla

3.1

4

Avantages de Joomla 2.5
Plus de sécurité avec des mises & jour réguliéres et une stratégie de
développement transparente de Joomla

Un systeme simple et fiable de mises & jour des versions de Joomla intégré
a I’administration

Une feuille de route jusqu’en 2015 avec Joomla 3.0 et Joomla 3.5 & 'été
2013

Support d’autres bases de données telles Microsoft SQL Server
Intégration du moteur de recherche ”Finder”

Un systéme de notification des mises & jour de Joomla et des extensions
Un systéme de catégories imbriquées et illimitées, plus de sections...
Captcha et multilangue intégrés en natif & Joomla 2.5

Attribution des modules par éléments de menu

Parameétre "note” pour les éléments de menu et les modules tres utile. [4]

Conclusion

Joomla est rapidement devenu un acteur incontournable dans la réalisation

de portail de diffusion de ressources. Basée sur des licences ouvertes, cette

solution Open Source est une référence en la matiére basée sur un corps CMS.
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Chapitre2

Etude de systeme Joomla

1 Introduction

11 est tres utile d’aborder ’architecture Joomla avant de développer des ex-

tensions. Avec cette connaissance de base, il est possible de mieux comprendre

la structure des composants, des modules et plugins. Durant ce chapitre nous

allons décrire I’architecture Joomla & un niveau tres abstrait, Par conséquent,

constituer un bon point de départ dans le développement de Joomla.

2

Principes de fonctionnement

Joomla est un logiciel écrit en langage PHP et fonctionne avec une base de

données MYSQL. Son fonctionement peut étre résumé par le schéma suivant :

{
i

demande le fichier > [€ fichier index.php, PHP lit le code —
index php . illenvoied | et doit \
‘ . linterpréteur |  interroger|a BD
Hend bt : '
S |
.. laBD |
: fournitle |
contenu |
! 3 4 : @
: ' Leserveurregoit | -interpréteur
Le navigateur — Pinteroresti ; %_ PHP utilise le
affiche le contenu z e e'n ' contenu pour
htm et la renvoie S |
r i
;‘ Hebergeur |

Figure 2 : Fonctionnement de pages web en PHP [5]

L’idée principale a retenir de ce schéma est la dissociation entre aspect du
site et contenu du site. Le contenu est stocké de maniére brute dans la base

de données, I’aspect est géré par le logiciel ( & I’aide des templates).
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- des Utilisateures
- des Groupes
- des Niveaux d’acces

Dans une architecture de droits d’accés Joomla (Figure 3),
nous avons :

a) Des utilisateurs : les comptes des membres de votre site.

b) Des groupes : qui regroupent les utilisateurs par fonction (auteurs, ges-
tionnaires, administrateurs ..) un utilisateur peut de%g

: SN g
de plusieurs groupes. / y{‘/ /\ :

c) Des niveaux d’accés : qui définissent quel gronpe a acc’és 9(p

enregistré, spécial) a quel contenu (articles, categorles; rlwdul 5 ).)-

d) Des permissions : qui accordent des actions (logm, creatlon S‘E?

sion, configuration, publication ...) a des groupes d’utlhsateurs' =

e) Des contenus : toutes les données de votre site qui peuvent soumis

la gestion des droits de Joomla (articles, catégories, modules ...).

III. L’aspect visuel : habillage du site, position des éléments, affichage des
contenus. (Figure 4)

IV. Les extensions : installation, publication, acces, affichage..(Figure 5)

14
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MODULES

This Site

s

et in chis instaliaticn of Joomls kss

1o give you 3n in cepth tour of Joomia's features

Beginners Upgraders Professionals

M 2515 15 your fisst Soomls! site or

i you sr2 30 excenisnos

ocmls® 2 ooniin

= zemz

mis will ~elp

Semember Lis

Log in

Figure 4 : Les templates dans joomla [7]

“
Site Users Menus Content Components IEx‘tensionsl Help

Extension Manager I

Extension Manager: Insta ~— "% "=

Plug-in Manager

Template Manager

& Language Manager
Install Update llanage Discover Dag,w, s g

e

Upload Package File
Package File  [Choose File | Nofile chosen Uplosd & Install

Figure 5 : Interface de la gestion des extensions dans Joomla
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3 Architecture Joomla

Il est structuré autour d’une architecture en 3 couches [8] :

i. Une couche permettant de gérer des extensions fournies par la commu-

nauté des développeurs (Module, Composant, Templates).

ii. Une couche incluant le niveau applicatif, afin que qualifier le comporte-
ment de Joomla selon ’application en cours d’exécution (Frontend, Back-
end, Installation)

iii. La couche de socle technique qui contient tout le Core de Joomla, les bib-
liotheques additionnelles et les Plugins qui sont communément reconnues
comme étant des extensions additionnelles, leur place est bien localisée aux
cotés du Framework. Ils sont effectivement trés fortement liés 3 la gestion

des événements du systéme fourni par le Fmamework ... indépendamment

de 'application qui est en cours d’exécution.

| Extension layer

| Application layer

| Framework layer

Figure 6 : Les différentes couches dans Joomla [8]
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3.1 Les extensions dans Joomla

Joomla est un outil de gestion de contenu assez sophistiqué qui s’appuie sur
des extensions, c’est-a-dire des programmes complémentaires pour gérer la mise
en forme ou ajouter des nouveaux services. Ces extensions sont classées en 3
catégories : les composants, les modules, et les Templates. La version stan-
dard de Joomla intégre un certain nombre d’extensions mais vous en trouverez

quelques milliers sur le net pour personnaliser votre site.

a) Composant : c’est une mini application intégrée & votre site Joomla, qui
dispose de sa propre interface de configuration dans la console d’administr-
ation Joomla. Ainsi & chaque fois qu'une page est chargée, Joomla fait ap-
pel & un composant pour générer le corps de la page, de méme, il existe un
composant pour authentifier les utilisateurs ... Les composants de base
sont fournis avec Joomla. D’autres composants peuvent étre facilement
installés par la suite (forums, galerie d’images, gestionnaire de newsletter,

gestionnaire de formulaires... et bien d’autres encore).

exemple : com_content (gestion des contenue) et com registration (enreg-
istrement des utilisateurs).

b) Module : en effet, un module est un bloc que ’on trouvera généralement
autour du corps de la page web, par exemple dans la colonne de gauche
ou la colonne de droite de notre site, ainsi le menu de gauche de votre
site est placé dans un module. De méme que la banniére en haut de votre

site, le bas de page ou le module d’identification. ..

Les modules sont souvent associés & des composants, comme par exemple
le module qui affiche une photo aléatoire tirée d’une galerie d’images gérées

par un composant.

Exemple : mod_banners (affichage des banniéres), mod mainmenu (af-

fichage d’un menu).

c) Template : un Template gére toute la partie graphique de votre site :
les couleurs des caracteéres et des fonds, la police des caracteéres, les cadres,

les menus ...
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En changeant de Tamplate, vous changez le style de votre site. Il en existe
des centaines, disponibles gratuitement sur des sites qui se sont spécialisés

dans cette activité.

TEMPLATE :
Css ;
couigurs Q
podices Base de 1
wille, style ?__‘i[‘_’j?‘?? !
décorations : menus, S
cadres, tableaux, etc.
PHP
<HTML > 'FICHIERS IMAGES
JPG/IPEG
k GIF
PNG
</HTML>

Figure 7 : Les Templates dans Joomla [9]

3.2 Application

S’appuyant sur le niveau de cadre pour trouver le niveau de 1'application
(couche application). La couche d’application se compose de trois applications,
toutes les classes de cadre pour Joomla 2.5 Japplication avec un héritage.

La premiere application est JInstallation, qui est responsable de I’installation
de Joomla. Les deux autres sont JAdministrator et jSite, comme leurs noms
I'indiquent déja JAdministrator est responsable de 'interface back-end de Joomla

et jSite pour le front-end.
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3.2.1 JInstallation

L’application JInstallation s’exécute lorsque vous installez Joomla. Apres
avoir réussi a 'installation de Joomla, vous devez supprimer le dossier d’install-
ation, qui contient I’application de JInstallation, avant de continuer. I.’installa-
tion d’extensions (composants, modules, plugins, templates et langues) est
réalisée a l'aide de la fonctionnalité d’installation de I’application JAdminis-

trator.
!
.-!.
Etapes Pré-installation Vertes deowmaas ) () pricedent  samant ()
1 1angue
Verification de 2 p on pour ! 2.5.1 Stable [ Ember ] 2-Feb-2012 12:00 GMAT
VTSN Ce AP 2= 524 Oue
J:licenge oot de ly compresson 50 ns
S.0port ce L Ou
4:Base de dosndes Loy de Sorrees nooocives oul
fved, =)
A e Drectve Moorng rgape par defaut O
S+Configaranion FIP: Deexmer Mnt og vrericad Gsmtas Ou
DI Parer Supoert O
% Contiguration gt OR Ous
wonfguraton ofp ModSalie Ous
T:hm
Deotve Recommamndé aned
Sz Vode 224 Off
Atcter s oreues ot ot
Trarsfert de Schars Cn On
Moy Quotes Runteve o oY
Magy: Quotes GC s o
Repster Gonois o oft
Ot Befferng or On
Sez5on At Sivt o oft
Spport 7 rast On Om
foomay' E estun oo e sous Woerke U8 Gener s Subic Losnae

Figure 8 : Interface installation Joomla [10]

3.2.2 Back-end

Joomla permet de développer rapidement des sites trés puissants oit les in-
formations présentées peuvent étre changées facilement et rapidement par des

utilisateurs non informaticiens.

Son menu d’administration présente les éléments de gestion du contenu plutot
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3.3 FRAMWORK

Joomla Framework est une plateforme pour écrire des applications web en
ligne et commande en PHP, c’est un logiciel libre et open source. Framework
comprend un code développé & l'origine pour le systéme de gestion de con-
tenu Joomla et s’inscrit dans la continuité ou projet de plate-forme. Frame-
work Joomla et le CMS Joomla sont des projets distincts avec les équipes de

développement distinctes. Contrairement & la plate-forme, Framework n’est

pas principalement congu comme une plate-forme pour le CMS Joomla, et le

velles fonctionnalités. Une liste de classes peut etre trcmves ,da les annexes
ou vous pouvez naviguer sur le site officiel de Joomla. Les classes qui rat-
trapent le cadre, étant regroupées en paquets afin de faciliter la classification
et 'identification.
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Les paquets qui composent le Framework Joomla sont énumérés dans le tableau

suivant :

Package Description

Application JApplication and related classes

Base Base classes

Cache Cache classes

Client FTP and LDAP classes

Database JDatabase and related classes

Docunemt Classes for creating and rendering pages

Environment URI, Request/Response handling, and browser
classes

Error Error handling, logging, and profiling classes

Event Dispatch and event classes

Filesystem Classes supporting file access

Filter Input and output filter classes

HTML Classes for rendering HTML

Installer Classes for installing extensions

Language Language translation classes

Mail E-mail related classes

Plugin Core Plugin classes

Registry Configuration classes

Session User session handler and storage of session data
classes

User Site User classes

Utilities Miscellaneous classes

Tableau 1 : Paquets Joomla [12]
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3.3.2 PLUGINS

Les plugins sont créées pour étendre les fonctionnalités du Framework, ce
sont des morceaux de code activés sur un évenement. L’exécution de n’importe
quelle partie de Joomla, que ce soit le noyau, en module ou un composant,
peut déclencher un évenement et alors les plugins associés a cet événement
s’exécuteront. Par exemple, le plugin de recherche content Searchbot est un
script qui permet d’effectuer une recherche sur tout votre site.

Autre exemple, quand vous saisissez le texte d’un article, le plugin TinyMCE
permettra de convertir le texte que vous saisissez en code HTML interprétable
par votre navigateur : un évenement est ’appui sur une touche du clavier,
I’action est la génération du code html adéquat.

Joomla est livré avec huit noyaux, groupes de greffons, chacun congu pour gérer

un ensemble spécifique d’évenements.

Le tableau suivant décrit les différents types de plugin de base :

Plugin Type description

Authentification Authentificate users during the login process

Content Process content items before they are displayed

Editors WYSIWYG editors that can We used to edit
content

Editors-xtd Editor extensions ( additional editor buttons)

Search Search data when using the search component

System System event listeners

User Process a user when actions are performed

xmlrpc Create XML-RPC responses

Tableau 2 : Plugins de base de Joomla [12]
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4 Conclusion

Une bonne connaissance de ’environnement Joomla nous donne la possibilité
d’ajuster nos propres solutions selon nos besoins tout en s’appuyant sur des
bases fondamentals de cet espace de travail.
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Chapitre3 Le model MVC

1 Introduction au domaine MVC

Plusieurs architectures sont proposées pour les projets informatiques de plus
en plus complexes a réaliser mais surtout & maintenir. Une bonne organisation
du code est fortement recommandée afin de faciliter ces deux aspects. Parmi
ces architectures nous trouvons MVC qui donne une vue trés courante pour la
réalisation des gros projets surtout ceux nécessitant beaucoup d’interactions
avec les utilisateurs telles que les CMS et les bibliotheques graphiques des
langages évolués. Le MVC tout comme ’orienté objet du code, semble étre de-
venu un standard dans le développement d’applications web, avec la réputation

d’étre une bonne pratique de conception.

De nombreux FrameWork utilisent aujourd’hui MVC, car le but principal
de ce motif est de séparer les couches logiques d’une application. Nous allons
voir qu’il n’est pas toujours judicieux d’utiliser MVC, ce motif sera plutot
réservé aux sites dans lesquels beaucoup de redondances de code apparaissent
en général, des sites souvent mis & jour, souvent remodelés.

Dans le cadre d’une petite application web la complexité en termes de code
apportée par MVC, ne sera pas justifiée, en revanche pour tout autre projet
web, la séparation en plusieurs couches permet a différentes équipes de travailler
chacune sur une couche, indépendamment des autres, et c’est aussi un gros
avantage lorsqu’une couche doit évoluer sans que les autres n’en aient besoin.
A chaque fois que nous traitons un simple code publié sur le web, nous pouvons
comprendre probablement & quoi il est destiné, l'inconvénient, c’est que les
couches sont mélangées. Si nous essayons de décomposer n’importe quel code
avec un gros volume dans le traitement d’informations sur le web, généralement
nous distinguons 3 parties qui sont mélangées : une qui gere la maniere d’accés
aux données, 'autre qui se charge de présenter les données, et la dernicre est
Pétape intermédiaire de sélection et fusion des données. En effet, il est plus
facile de dire de quoi est constituée une vinaigrette lorsque les ingrédients sont
tous posés sur la table, plutdt que d’essayer d’analyser leur mélange au fond du
saladier, nous pouvons douc factoriser le code pour bien séparer ces 3 parties,
Et voila si nous appliquons le modéle MVC nous allons bien séparer le code

en 3 couches distinctes, qui se connaissent 'une et ’autre. Dans ce code-la,
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nous pouvons facilement changer la maniére d’accéder aux données (changer
le SGBD, par exemple), sans pour autant se soucier le moins du monde de la
présentation, ou de la manipulation future de ces données.[13]

Cependant il n’est pas toujours facile de bien distinguer les couches, et le
motif MVC reste sans aucun doute un motif complexe car, les développeurs
habitués a ce modele apprécient particulierement la lisibilité du code, mais
comme toujours, la séparation des entités logiques, réalisable grace a la pro-
grammation orientée objet, simplifie et clarifie la conception d’un logiciel (et
dans notre cas d’une application web) donc nous pouvons ainsi créer une quan-
tité inombrable de motifs MVC, répondant chacun a un probleme particulier.
Cependant la plupart du temps, les développeurs utiliseront des modéles MVC
déja écrits, dans des Framework ayant fait leurs preuves.

2 Avantages et inconvénients

D’une part un avantage apporté par ce modele est la clarté de I’architecture
qu’il impose, cela rend le processus de maintenance ou d’amélioration plus
facile, en séparant la couche du traitement des données et les traitements des
évenements et d’affichages cela diminue le taux d’erreurs qui ramene a un gain
de temps d’implémentation, de maintenance et d’évolution des applications
surtout qu’il facilite la notion du travail en groupe sur un seul projet cela
assure une grande souplesse afin d’organiser le développement entre différents

développeurs.

D’autre part cette méthode augmente le nombre de lignes du code. Cela rend
sa complexite plus élevée pour un débutant non expert, mais a force du temps
ce dernier va s’habituer, ce qui lui donne une vue tres vaste afin de réaliser ses
projets en se basant sur cette notion d’MVC.

27



Chapitre3 Le model MVC

3 Principe du modele MVC

HTTP Request

g e e S e Controller i
\?
l Model l
A
i

HTTP Response

Figure 11 : Schéma du modele MVC [13]

Diagramme de séquence d’un MVC simple :

Controller Model View

HTTP Request ! ) J
-

peles i

I
update{request data) |
- I
I
T l
show() : - 1
= ] getData()
1
|
Pl e e e —
HTTP Response ! T
————————— ’--—-——-wn-»a——————l———————q
| |
| | g
| t

Figure 12 : Diagramme de séquence du modele MVC [13]
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Le but de MVC est de séparer les couches d’une application (en 3 couches

distinctes, au minimum et le plus souvent). Nous allons donc distinguer : [13]

i. Le modele : qui encapsule le logique métier et la manipulation des

sources de données. Ici, des designs patterns peuvent intervenir.

ii. La vue : présente les données au client les demandant (un utilisateur
humain ou un autre programme). Ici aussi on peut introduire des motifs

: TemplateView par exemple.

iii. Le contrdleur : c’est tout le reste, c’est lui qui analyse la requéte du
client, accéde aux données, formate le tout et ’envoi & la partie vue qui

va présenter tout ca.

nous allons détailler un peu. La vue, c’est un TemplateView. Nous utilisons
PHP lui-méme pour écrire nos variables dans du HTML, ou alors un moteur
de Template.
Le TransformView peut aussi étre utilisé pour sortir en transformant les données
renvoyées par les modeles, qui sont en XML, grace a XSLT et les feuilles de
style XSL. Une sortie en PDF peut aussi étre utilisée ou encore une présentation
JSON des données, dont les clients javascript et Ajax sont trés efficases.
I1 est trées important de noter que la vue ne fait que présenter des données et &
aucun moment elle ne connait leur provenance, c’est le modele qui va fournir
toutes les méthodes nécessaires a la récupération, et le controleur qui se charg-
era de cette récupération et de sa transformation éventuelle afin de la coller a
la vue.

Du coté du modele, il est tres important que celui-ci ne connaisse ni les
controleurs, ni les vues. Les liens vont des controleurs vers le modele, de temps

en temps, des vues vers le modele, mais jamais dans le sens inverse.

Le modele étant totalement indépendant du reste, il pourra faire ’'objet d’une
réflexion et d’un développement & part. Il pourra de méme étre utilisé par
d’autres composants, tels que des web services ou d’autres applications locale.
Les données manipulées par le modele doivent persister entre toutes les requétes
HTTP, ainsi un support de stockage devra étre utiles, dans la majeure partie

des cas, la source de données est une base de données relationnelle.
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Il est possible que la vue accéde au modele, c’est un choix architectural qui
devra étre bien réfléchi, car il impose un plus fort couplage et un mélange
des couches, nous appellons cela I’approche pull. C’est souvent réservé aux
opérations légeres, comme par exemple afficher une liste de catagories d’éléments
quelconques et aux opérations de lecture uniquement. L’approche inverse, ap-
pelée push, interdit a la vue d’accéder au modele. En général, nous utilisons
les 2 choix en méme temps : une instruction de lecture simple (récupérer
la liste des membres) sera demandée directement par la Vue, ou un de ses
sous-composants. En revanche une opération de modification du modele, sera

demandée par un contréleur.

Et nous arrivons enfin au contrdleur, qui est le composant principal du
modele MVC, il gere les événements et la synchronisation de l’application,
il récupere les évenements venant de la vue, déterminer quel traitement & ef-
fectuer et appelle les modeles et les vues nécessaires a leur réalisation en prenant
le soin de faire la correspondance entre les données regues par la vue et celles

définiés dans le modeéle.

4 Utiliser ’architecture MVC dans les appli-
cations Web/PHP

Le modele MVC (Modele-Vue-Contréleur) cherche & séparer nettement les
couches présentation, traitement et accés aux données.
Une application web respectant ce modele sera architecturée de la fagon suiv-
ante :[14]
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Couche interface utllisatenr | Couche metier | Couche d'acces aux
[web] . [domain] données [dao]

- Contrdleur ‘\[ﬂ
‘ L-l—lv m » fodéle Données
) Vues

Figure 13 : Fonctionnement du MVC dans le web [14]

pel

Le traitement d’une demande d’un client se déroule selon les étapes

suivantes :

1) Le client fait une demande au contréleur. Ce contrdleur fait passer toutes
les demandes des clients, c’est la porte d’entrée de ’application. C’est le
C de MVC.

2) Le controleur traite cette demande, pour se faire, il peut avoir besoin de

I’aide de la couche métier, ce qu’on appelle le modele M dans la structure

MVC.

3) Le controleur recoit une réponse de la couche métier. La demande du
client a été traitée, celle-ci peut appeler plusieurs réponses possibles. Un
exemple classique est:

e Une page d’erreurs si la demande n’a pu étre traitée correctement

e Une page de confirmation sinon

4) Le contrdleur choisi la réponse (= vue) & envoyer au client, celle-ci est le
plus souvent une page contenant des éléments dynamiques. Le controleur

fournit ceux-ci a la vue.
5) La vue est envoyée au client. Cest le V. de MVC .
Une telle architecture est souvent appelée ” architecture 3-tier” ou & 3 niveaux.

L’interface utilisateur est souvent un navigateur web mais cela pourrait étre
également une application autonome qui via le réseau enverrait des requétes
HTTP au service web et mettrait en forme les résultats que celui-ci lui en-
voie. La logique applicative est constituée des scripts traitant les demandes de

I'utilisateur, des classes métier et d’acces aux données.
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La source de données est souvent une base de données mais cela peut étre
aussi de simples fichiers plats, un service web distant, Le développeur intérét
a4 maintenir une grande indépendance entre ces trois entités afin que si 'une
d’elles change, les deux autres n’aient pas & changer ou peu .

L’architecture MVC est bien adaptée & des applications web écrites avec des
langages orientés objet. Le langage PHP (4.x) n’est pas orienté objet donc nous
pouvons néanmoins faire un effort de structuration du code et de Parchitecture

de I'application afin de se rapprocher du modele MVC :

On mettra le logique métier de I'application dans des modules séparés des
modules chargés de contréler le dialogue demande-réponse. L’architecture
MVC devient la

suivante :[14]

Client Logique applcatve Doanees

Tnterface CONTROLEUR
client

4 P mainphp 5

r Y R b
Action | o données o
[ Action 2
- r B »
< pageLphp T Acionn [ ’
VUES (¢ pageaphp

Figure 14 : Fonctionnement de MVC [14]
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. les classes métier, ses classes d’accés aux données de la base de
M=modele

données

V=vues les pages PHP

le script PHP de traitement des requetes chentes les scripts

C=contréleur PHP [Action] de traitement des cpéﬂ’sé \ \\
l,.i //\ N

A Y

( ' / 1.;14(11 ) \)v
Tableau 3 : Logique A\pphcatlve[lélnjﬂ,i | / 4

’

Dans le bloc [Logique Applicative], on pourra dlstlnguer ¥ /
—m ?

1) Le programme principal ou contrdleur [main. PHP] qul est la:‘f;/ rte d’entrée
de ’application.

2) Le bloc [Actions], ensemble de scripts PHP chargés d’exécuter les actions

demandées par 'utilisateur.

3) Le bloc [Classes métier| qui regroupe les modules PHP nécessaires & la,
logique de 'application. Ils sont indépendants du client. Par exemple, la
fonction permettant de calculer un imp6t & partir de certaines informa-
tions qui lui sont fournies en parameétres, n’a pas a se soucier de la fagon
dont ont été acquises celles-ci.

4) Le bloc [Classes d’acces aux données| qui regroupe les modules PHP qui

obtiennent les données nécessaires au controleur, souvent des données per-
sistantes (BD, fichiers)

5) Les générateurs [pagex.php| des vues envoyées comme réponse au client .

Dans les cas les plus simples, la logique applicative est souvent

réduite a deux modules :

i) Le module [contrdle] assurant le dialogue client-serveur : traitement de la

requéte, génération des diverses réponses.

ii) Le module [métier] qui regoit du module [contréle] des données & traiter et
lui fournit en retour des résultats. Ce module [métier| gére alors lui-méme

I’accés aux données persistantes .
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5 Conclusions

L’architecture MVC est une solution trés intéressante et trés puissante, a
mettre en ceuvre dans de grands projets de préférence. L’indépendance des trois
couches est tres utile, car c’est grace a cette différenciation que I’architecture
réalise sa puissance et sa logique, il est ainsi facile de mettre & jour le design
de notre site, sans toucher aux données ni & la fagon dont elles sont organisées.
Par contre, il est aussi facile de modifier la structure de stockage des données
ou la maniere dont elles sont gérées sans bouleverser ’affichage, ceci permet
aussi de garder en téte le cheminement des requétes, de travailler avec des

diagrammes, de simplifier indirectement la gestion de projet.

34



Chapsitre /4

.

ity uconc= 2




Chapitre4 Analyse et conception

1 Introduction

Avant d’entamer n’importe quel processus de développement d’un projet, il
est indispensable de se baser sur une bonne conception pour désigner I’ensemble
des étapes préparatoires nécessaires au lancement du projet. Il s’agit donc de
définir précisément ce que sera le projet afin d’obtenir de bons résultats, cette
validation nous donnera I’assurance que la version de notre site soit conforme
aux meilleures pratiques et que la flexibilité que nous intégrons nous permettra
d’ajouter facilement et de maniére efficace des caractéristiques et des fonction-

nalités aux versions ultérieures.

2 Conception uml d’une application

Les techniques de programmation n’ont cessé de progresser depuis 1’époque
de la programmation en langage a nos jours. Cette évolution a toujours été
dictée par le besoin de concevoir et de maintenir des applications toujours plus

complexes.

Avec la mise en commun de ’expérience et la maturation des savoir-faire, nous
voyons se développer & présent des méthodes de travail a la fois plus proches
de la pratique réelle des experts et moins contraignantes. UML, qui se voit
comme un instrument de capitalisation des savoir-faire puisqu’il propose un
langage qui soit commun & tous les experts du logiciel, va dans le sens de cet

assouplissement des contraintes méthodologiques.

Du point de vue des notations employées en UML, les différences entre I’analyse
et la conception se traduisent avant tout par des différences de niveau de
détail dans les diagrammes utilisés, toutes les vues proposées par UML sont
complémentaires les unes des autres, elles permettent de mettre en évidence
différents aspects d'un logiciel réaliser. Nous pouvons organiser une présentation
d’UML autour d’un découpage en vues, ou bien en différents diagrammes, selon
que nous séparons plutot les aspects fonctionnels des aspects architecturaux,

ou les aspects statiques des aspects dynamiques.
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3 Analyse

Cette partie reflete I’état actuel du systéme ainsi que ses fonctionnalités.
Durant la procédure d’installation de Joomla 61 tables vont étre crées dans
la base de données que vous avez spécifiée, ’ensemble du contenu sera, géré
dans ces tables. & partir du schéma complet de Joomla (Figure 15), nous
constatons la volumétrie de la base de données de ce dernier pour cela nous
allons nous limiter dans notre étude juste sur les tables qui possedent une

relation (interagissent) avec nos problématiques & résoudre.
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3.1 Diagramme de classe

Tout d’abord nous allons commencer par faire un diagramme de classe sim-
plifié, montrant les tables nécessaires pour que le site fonctionne avec des fonc-
tionnalités de base et un apercu général de 1'utilisation du CMS.

Dans ce diagramme de classe (Figure 16), nous avons des utilisateurs enregistrés
(user) chaque utilisateur est caractérisé par plusieurs attributs: un identifiant,
un nom ainsi qu'un pseudo et un mot de passe afin de pouvoir s’identifier,
un email, la date d’enregistrement et la date de la derniére visite. I pourra
consulter les articles (content) du site, chaque utilisateur est associer & un
groupe d’utilisateurs par exemple : un utilisateur a le droit d’écrire des articles

donc il sera associer au groupe (auteurs).

La table user-groupe possede plusieurs attributs : un identifiant, un titre du
type de groupe.

A chaque connexion d’un utilisateur une session lui est associé avec un attribut
identifiant et un attribut guest indiquant la nature de cet utilisateur entre un

utilisateur enregistré ou non.

Une table content (article), chaque article posséde plusieurs attributs : un
identifiant, un titre, une introduction du texte ainsi que le corps du texte, un
attribut state qui indique si larticle sera affiché ou non, une date de crétation,
'identifiant du créateur et un attribut hits qui sert & déterminer le nombre
de fois ou l'article a été consulté, un attribut Access qui sert & déterminer le
niveau d’acces. Ce niveau d’accés permet de savoir quel utilisateur pourra voir

la page : soit les invités et les membres, soit uniquement les membres.

Les articles sont catégorisés selon des catégories, chaque catégorie posséde

comme attributs : un identifiant, un titre ainsi qu’un identifiant du créateur.

Chaque article peut étre atteint avec un lien menu qui est caractérisé par un
identifiant, un titre ainsi qu’un attribut Link qui contient le chemin vers cet
article. Chaque menu posséde un type-menu caractérisé par un identifiant, un
menu-type, un titre et une description du type.
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En suite, une table Admin qui hérite de classe user. Un administrateur pourra
créer, modifier et supprimer des pages ou des articles, ainsi qu’installer des
extensions pour performer le site ol chaque extension est caractérisée par : un
identifiant, un nom, un manifeste-cache qui englobe des informations relatives

a cette extension ainsi qu’un type.

3.2 Diagrammes de cas d’utilisation

Un diagramme de cas d’utilisation, aussi appelé Use Case, permet de définir
les droits de chaque utilisateur du logiciel, dans notre cas du site.

consulter les pages du site

 visteur

consultet specifigue infos

=L \ ;:;-» ; ‘. : . ]
. coincludeds -~ identification

<<include=»
-

f gerer le site N

Figure 17 : Diagramme de cas d’utilisation globale

- admin: -

Nous avons donc trois types d’utilisateurs : les visiteurs, les membres (users)
et "administrateur. Les visiteurs ne peuvent que consulter les pages sur le site,
via les différents menus.

Les membres peuvent visiter les pages du site, mais aussi consulter des pages qui
possedent un niveau d’acces défini par ’administrateur pour chaque membre.

L’administrateur peut visiter les pages ainsi que s’occuper de la gestion du site.

Par suite nous allons entamer les diagrammes de cas d’utilisation avec notion

de niveau qui facilite la compréhension des droits.
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si cordonnee eroner

" |si les cordonnes sont vrai example pour le cas d'adimin

rediriger vers espace du travaille

Figure 18 : Premier niveau d’authentification

A ce niveau les membres peuvent s’authentifier en utilisant leur identifiant ainsi
que leur mot de passe, Au cas ol les coordonnées soient fausses, un message
d’erreur va apparaitre, sinon le membre aura la possibilité & accéder aux pages
qui lui sont autorisées. Si ce membre est un administrateur et qu’il est connecté
au coté administration et que ces coordonnées sont valides il sera dirigé vers

I'espace d’administrateur.

petformer le site

Figure 19 : Premier niveau du gestion du site
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Dans cette partie 'administrateur peut gérer le site des différents cotés :
améliorer ses performances & l'aide des extensions, ou bien gérer le contenu

du site,

exemple : articles, gérer la notion des membres de leur affecter des niveaux
d’acces.

installer les extensions

configurer les extensions

supprimer les extensions

Figure 20 : Second niveau de gestion de site

Pour améliorer Joomla, I’administrateur a besoin des extensions pour donner
de la valeur au site. Pour cela il est ramené & installer des extensions, ensuite
de les configurer selon ses besoins ainsi que de les supprimer s’il nous n’avons

pas besoin pour ne pas alourdir la rapidité d’interaction du site.

gestion des article S ST
B X =<include=>

-
—
-

-
D A

=<include=»>.

e o —

gestion des menu

Figure 21 : Second niveau de gestion de contenu

42



Chapitre4 Analyse et conception

La gestion de contenu s’exprime en différentes pages qui vont contenir des
différents articles qui seront créés, modifiés ou supprimés, cela est de méme
pour les catégories qui contiendront ces articles. Nous accédons aux différents
articles souvent par des liens dans des menus donc cela provoque un besoin
pour la gestion des menus ainsi que leurs liens.

3.3 Diagrammes de séquence

Les diagrammes de séquence permettent de shématiser V'interaction entre
les objets, ils prévoient ce qui va se passer A chaque action de I'utilisateur.
Dans notre cas pour installer les extensions, I’administrateur doit se connecter

au coté administration cela nous améne & traiter son authentification comme
suit:

_ iSystémecms

Afficherpage d'accueil  []

Choisir administrateur

| Affichermode login admin

Saisircordonnée Vérification

)
1
t
L3
i
£
'
1
i
1
L]
]
(]
]
L]
)
13
3
3
]
1]
]
)
¥

If{true)

Résultat

Afficher page administrateur|

Affichermessage d’erreur || else

-

Figure 22 : Diagramme de séquence - Identification -

Lors de connexion d’administrateur au coté administration, un angle d’authe-
ntification va apparaitre, il doit saisir son identifiant, en d’autres termes son

login ou son adressee mail et son mot de passe, et le systéme se connecte & la
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base de données pour vérifier si les informations rentrées sont exactes. Pour
cela, il va regarder dans la table users si le login existe, puis vérifier que le mot
de passe entré y est bien associé, ensuite il va consulter la table usergroupe pour
vérifier et que ce membre fait partie de groupe administrateur, Si c’est bon,

alors I’administrateur est connecté et il sera renvoyé au coté administration.

Apres I'authentification si ’administrateur veut améliorer les performances du

site & l’aide des extensions il doit les installer en suivant cette procédure :

radmin

Choisir extension manager

]

Afficher informations

S Y

Clique parcourir et sélectionner emplacement

rd

Cliquer upload & istall

v

Create ()

resultat

Afficher résultat d'installation

Figure 23 : Diagramme de séquence - installation des extensions -

Lorsque I’administrateur veut installer une extension, il doit cliquer sur Iicéne
eztension manager, une page contenant des différentes informations va appa-
raitre. Le premier angle est associé & I'installation des extensions, I’administra-
teur doit parcourir des dossiers afin d’atteindre 'emplacement d’une extension
a installer ensuite il doit valider linstallation, ensuite le systéme Peffectue,

donc
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il se connecte & la base de données pour insérer des nouveaux données dans
la table extensions. A la fin de l'installation 'administrateur va recevoir un
message indiquant le résultat d’installation.

3.4 Diagramme d’états transition

Ces diagrammes d’états-transitions permettent de décrire les changements
d’états d'un objet ou d’un composant, en réponse aux interactions avec d’autres
qui provoquent un changement de comportement. Puisque nous allons réalisé

un composant de statistique qui prend en charge des articles, nous devons

arlicle archivé | -
C 0 archivage e

© O changeretat| |

parler donc de leurs transition d’état.

L laxﬁcbetabﬂ]mm c;@m_‘amcmaiegmisé' enveqitrement | A1 enregishe ' o \( arfcke publig )

. Suppression

= |
. |

Figure 24 : Diagramme états transition - cas d’articles -

Lors d’une création d’un nouvel article, ’administrateur doit ’associer & une
catégorie donc il sera classifié selon sa catégorie, ensuite il faut remplir ces
différentes informations relatives & cet article puis valider I’enregistrement pour
que son état puisse étre enregistré, au fur et & mesure I’état d’article peut étre

changé entre article archivé, publié ou supprimé.
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4  Conception

\\\\\

_J',o,mq% systeme afin

ses

Cette partie traite les nouvelles fonctionnalité

d’atteindre nos objectifs pour résoudre les prob o

’I :"-: {f & .w}h":u?tﬂ/} \

[ ] ) 2

- ot '1 ;
4.1 Diagramme de classe =\ ',?m;m

mais il y a des classes en plus, ainsi que des dlagrammes decrlvant les fonction-

nalités supplémentaires (Figure 25).

De plus pour le diagramme de classe précédent, nous avons ajouté de nouvelles
tables afin que nous puissions atteindre les objectifs visés. Parmi ces tables,
nous avons une table visiteur qui est considérée comme une classe mere de user,
elle est caractérisée par : adresse IP, date de visite, un systeme d’exploitation,
un navigateur. Grace a cette adresse IP, il sera possible de déterminer le pays
de ce visiteur.

Une table pays qui contient un nom de pays et un intervalle traduit en deux
attributs IP-from et IP-to qui serrent & déterminer le pays en fonction d’IP
du visiteur. Pour arriver a remplir cette table, nous avons utiliser une base
de données (ip-to-country[16]), l'utilisation la plus populaire de cette base de
données consiste & localiser le pays d’origine d’un visiteur & I’aide des intervalles

basées sur les adresses IP.

Une table composant aléatoire qui hérite de la classe extensions et qui contien-
dra la configuration exprimée en temps (délai) de rafraichissement de la page,
c’est la précisément ot nous voulons utiliser la notion d’aléatoire, ainsi qu’un
identifiant qui sera attribué & chaque configuration.
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4.2 Diagramme de séquence

:Extensions

: Admin i ) ——
: i | |(Lcomposentalatore |- oy
Choisir extension manager 5 ! ! !
> : ] | ] |
B t 3 i ]
Afficherinformations : | E |
- ' .- i ! ! !
Clique parcouri et sélectionneremplacement| E i j l
r N ! | ) :
71 i 1 '
Cliquer upload & Instal : i ! i 5
S| ! | ! |
If{com-d'aleatoire) b Createh ! ! !
i i ] ] 1
' ' 1 | |
vl create) ! :
: | ' ! i
Eise {com-statistique] P | [create() i i i
N - . i i 1
/ [} ! : :
,L'LA"__TI Create () ekinsertion() ! :
L } \ 1
L7 [ T 1
{ I ; { Create() 1
: | >h
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< S ' 1 1 1
1 i 1 1
i ) 1 ] 1

Figure 26 : Diagramme de séquence - installation des extensions -

Dans le cas d'une nouvelle installation d'un composant parmi les notre, le
nom de ce dernier sera ajouté & la table extensions. Ainsi, de nouvelles tables
seront créées dans la base de données. Par exemple, dans le cas de composant de

statistiques, la table pays sera créée ensuite elle sera remplie dés 'installation.
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>o
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Figure 27 : Diagramme de séquence - manipulation composant statistique -

Apres un succes dans I'installation d’extension (dans notre cas composant de
statistique), ce composant sera prét & étre utiliser. il suffit que 1’ administra-
teur choisit le menu component, le systeme affichera les différents composants
installés, ensuite il lui faut sélectionner composant de statistique, le systéme
va afficher un sous menu de ce dernier qui contiendra les différentes utilités,
I'administrateur va choisir 'une d’elle, ensuite le systéme va consulter sa base

de données afin de collecter les informations (détails) puis les afficher .
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|
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Figure 28 : Diagramme de séquence - manipulation composant aléatoire -

Méme chose pour le composant d’aléatoire, aprés un succes d’installalion, il
sera prét & étre utilisé. Deés que ’administrateur choisit le composant d’aléatoire
a partir du menu components, le systéme va apparaitre un sous menu de ce com-
posant. Apres la sélection de configuration d’aléatoire le systéme va consulter

la base de données afin de récupérer les informations puis les afficher.
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;[ : Composant aléatoire
:Admin

Choisir new

o) RS

| Afficher informations new

If (valider) | Saisir les champs ensuite valider

Create ()

it o o o o

Else(annuler) | Saisirles champs ensuite cancel ”
. : j

End if Récupérer infos

---..-----_-...,__.---------...,........-_-.

resultat

.| Afficher résultat aléatoire config |

Figure 29 : Diagramme de séquence - création de nouvelle configuration

d’aléatoire -

Le temps oti 'administrateur se trouve sur la page de configuration d’aléatoire,
deux cas peuvent étre traités : la création d’une nouvelle configuration, ou bien

c’elle d’'une modification relative & une ancienne configuration.

Si 'administrateur traite le premier cas, il doit sélectionner le bouton New
pour pouvoir créer une nouvelle configuration, le systéme va afficher une page
contenant les informations relatives & une nouvelle configuration, apres la saisie
de ces informations I’ administrateur doit confirmer et sauvegarder cette con-
figuration en sélectionnant Save, A cette étape le systeme établit une connexion
avec la base de données afin d’enregistrer ces donnnées de configuration, ensuite
un résultat de confirmation d’enregistrement sera transmis & 1’administrateur
qui a aussi la possibilité d’annuler la configuration avant de sauvegarder ou

quitter 'espace d’une nouvelle configuration avec le bouton cancel.
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Sélectionneraléatoire + cliquer Edit

>
cd

Afficher informations configselectionne

Y -
<

If{valider) || modifierles donnéesensuite valide up date{)

else(annuler) | | _Modifier les donnéesensuite cancel ;.1

end if

Afficher résultat -aléatoire config

RS | [
————

Figure 30 : Diagramme de séquence - modification d’une configuration

d’aléatoire -

D’autre part, sil’ administrateur veut réaliser une modification relative & une
configuration d’aléatoire, il n’a qu’a sélectionner la configuration & modifier sur
la page al€atoire config, ensuite cliquer sur le botton Edit, le systéme va afficher
les informations de cette configuration, 1’ administrateur fait ses modifications
ensuite il les sauvegarde en cliquant Save, dans ce cas le systéme consulte la base
de données pour enregistrer ces changements. L’administrateur peut annuler
la modification avant de sauvegarder ou quitter I’espace d’une modification de

la configuration en question avec le bouton cancel.
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Figure 31 : Diagramme de séquence - ajouter un lien d’un menu -

La majorité des sites prend en considération la gestion des menus comme
une clé qui sert & faciliter aux visiteurs le déplacement dans le site, cela permet
d’accéder aux données d’une fagon rapide. C’est le cas de nos composants,
ladministrateur doit créer des liens de menu qui vont apparaitre sur la partie
visible aux visiteurs afin qu’ils puissent accéder aux différentes fonctionnalités
réalisées par nos composants. Par exemple nous voulons avoir un lien d’un
menu principal (main menu), tout d’abord, I’administrateur sélectionne des
menus dans le menu d’administration, le systéme va consulter la table menu-

type, ensuite il affichera un sous menu contenant les différents types de menus
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existants. Dans notre cas I'administrateur doit sélectionner (main menu) ainsi
que Add new menu item, le systéme affichera les informations relatives & un
nouveau lien, I'administrateur a besoin de choisir un type de lien en cliquant
sur le bouton select, le systéme va afficher les différents types de liens exis-
tant, l'administrateur doit choisir le lien relatif au composant qu’il veut at-
teindre du coté visiteurs, ensuite il remplit les autres champs afin de terminer
I'enregistrement, puis il choisit le Bouton Save pour le valider. Le systeme
consulte la base de données pour enregistrer les informations de ce lien, puis il

transmet un message indiquant le résultat d’opération.

4.3 Diagramme d’états transition

e o e [ configurationaieatoirernod'rrlé) ;

----- e T

\( configuration aleatolre créé‘l enegstrement ( configuration aleatoire enregistré )

T A —_—_—_—_

.......................... Suppresgion - . .

e v S < ( co:r{riguraﬁo‘na.leétolreéup‘prlméj‘
e L s ]

Figure 32 : Diagramme d’états transition - configurations d’aléatoire -

Apres l'installation de composant d’aléatoire, il faut le configurer par la suite.
L’administrateur devra créer une nouvelle configuration (créer aléatoire) en précisant
les différentes valeurs des champs relatifs & cette configuration. L’administrateur doit
la valider, dans ce cas son état passe & aléatoire enregistré. Au fur et & mesure, I’état
de cette configuration d’aléatoire peut étre changé entre aléatoire modifié afin qu'il
subisse des changements de valeurs de configuration ou bien aléatoire supprimé pour

détruire cette configuration.
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5 Conclusion

En passant par cette étape de conception nous avons obtenu une vue exacte, claire
et des idées bien organisées afin de faciliter le processus de développement qui nous

sert a atteindre nos besoins.
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Chapitreb Implémentation d’application

1 Introduction

Dans I'étude conceptuelle, nous avons présenté notre systeme avec ses acteurs et
cas d’utilisation. Maintenant, nous allons donner le détail de I'implémentation des
différents modeles du systéme. En outre, la réalisation touche aussi le déploiement de
I'application dans son environnement réel. Nous allons présenter I'implémentation
et la mise en ceuvre de cette plateforme, nous présenterons en premier le langage
et le SGBD utilisés dans la réalisation, puis les interfaces de différents utilisateurs,

ainsi que chacune de ses fonctionnalités.

2  Présentation des outils de développement

2.1 Le langage PHP

Ces derniéres années, il n’est plus question de faire sa ” page Web perso ” comme
c’était la mode il y a quelques années auparavant. Le HTML statique est mort
depuis longtemps, tandis qu’aujourd’hui le dynamique a pris son envol avec AJAX.
Plus personne ne code son site directement en HTML, mais utilise plutot des scripts
qui générent des pages HTML selon des informations qui sont & la base de données,
ce qui introduit 'utilisation du php.

Php est un langage open source, donc libre d'utilisation et sert & produire des
pages web de fagon dynamique pour sites internet. Au fur et & mesure, les versions
de php ont évolué, le code d’exception s’est révelé plus rapide. Php reste le langage
de programmation web le plus utilisé au monde, malgré ses failles de sécurité. Php
5 permet de parcourir, manipuler un fichier XML, faire de la programmation orienté
objet.

96



Chapitre5 Implémentation d’application

2.2 Description du serveur de base de données MySQL

MySQL est un véritable serveur de base de données SQI multiutilisateur et mul-

tithread, basé sur SQL qui est le plus populaire langage de base de données dans le
monde, SQL est un langage standardisé qui rend facile le stockage, la mise & jour et
I’acces a I'information.
MySQL est idéal pour le web, suffisamment rapide et flexible pour gérer des his-
toriques et des images, par exemple, vous pouvez utiliser MySQL pour récupérer
des informations sur un produit ou stocker des informations clients sur un site web.
Il a avantage d’étre portable, c’est- & -dire, il est compilé sur plusieurs plateformes
comme Windows, Linux, OS,...etc. de plus, il est facile & utiliser, standard (utilise
SQL) et open source.

2.3 Description du serveur Web

Un serveur Web est un outil qui permet la publication d’information sur un re-
seau intranet ou bien internet. Celui acceéde & une base de données pour fournir des
résultats issus de la demande de 'utilisateur.

Nous avons utilisé pour notre serveur http le serveur Apache, ce logiciel offre plusieurs
avantages, parmi eux :

- les bonne performances.
- nécessite peut de ressourses.

- portable sur plusieurs plateformes (Windows (98/2000/XP), linux, Nombreuse
version d’Unix, MacOS X).

- gratuit.

- stable est en cours d’évolusion.
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3 Fonctionnement de composants sous Joomla

<z====¥ Base de données

ST Y i
....... > l(mmoller /, Q J\1odd
..... . B P
o TTF \ ‘\‘\ Systeme de fichiers
o / \

’ Wiew
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Yeey
.
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.
.
.

" sous-Gossier /tmpl |

0.._'“.. ]
............... Layout (HTML)
Layout tHTML
s 2=

Figure 33 : Traitement d’une requéte d’un internaute avec le modele MVC [17]

Lorsque nous avons entamé le chapitre concernant le modéle MVC, nous avons
constaté qu’il correspond au découpage d’un script en 3 scripts spécialisés : le Modele
de données, la Vue et le Controlleur. Seule particularité de Joomla, la vue de son
MVC est découpée en une Vue (JView) et en un ou plusieurs Layouts ( calque ou

couche d’écran) selon ce quon souhaite afficher comme rendu (Liste, table, blog ).

3.1 Fonctionnement de composant d’aléatoire

Le composant aléatoire qui donne la possibilité d’afficher des articles sur site d*une
facon aléatoire et d’une durée choisie par ’administrateur du site.

Le déroulement du composant se passe comme suit :

e Le remplissage des parameétres de configuration du composant d’aléatoire qui

sont le délai de rafraichissement et le nom de la catégorie.

e Le controleur joue un role de lien entre le modele et la vue qui va s’afficher sur

Pécran.

e Le modele sélectionne les articles relatifs & la catégorie choisie au paravent et
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les renvoie dans des objets.

e Le script du fichier view.html situé dans la vue articleAl fait un appel au modele

pour obtenir les articles sélectionnés.

e La page default.php est chargée d’afficher d’une facon aléatoire I’article sur site

avec un rafraichissement de la page suivant le délai choisi.
e En dernier le navigateur affiche au visiteur I’article renvoyé.

Avec le schéma suivant nous pouvons voir le déroulement du composant aléatoire :

A clic sur le menu declenche le composant appele le
S S— Component —__.{ Controller.php
controlleur

By

“ aléatoire d'accueil aléatoire aléatoire
sélectionne
F 3 . . i
Appelé lavue articleAl le modele
demande darticles
articleAlfview.html - Models/articleAl.php
envoi articles
resultats
Redirection vers Connexion &t
default spcifie récupération
y
Affichage sur Views/articleAl/t des articles
’ .ph
pa— mpl/default.php
v
interprétation de la page default par le serveur
N : Base de
Jemir : X données dusite

Figure 34 : Fonctionement de composant d’aléatoire
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3.2 Fonctionnement de composant de statistiques

Le schéma suivant va simplifier comment fonctionne notre composant de statis-

tiques concernant la récupération des informations relatives au visiteur :

Controlle php

) Demande de la page Appel du

“ Index.php|

Contrdleur

0 Appel a la vue Demande de traitement
£
Affichage sur écran Views : Models -
Starter' view html L Starter.php ‘
Redirection versle default Exécution | des méthodes
r
e —
Informations
- ! relatve du
Views starter tmpl i Y-
default php |
Interprétation de la Enregistrement | dansla
page default base de| données
v

Figure 35 : Fonctionement de composant de statistiques
Le principe du fonctionnement du composant est le suivant :

e Une fois le visiteur fait un clic sur le site, il y aura un déclanchement de plusieurs

méthodes qui vont s’exécuter:

e Le controleur fait un appel au modéle pour exécuter la fonction getinformations

située dans le fichier models/starter.php.
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o L’exécution de celle-ci va permettre au serveur ’enregistrement d’informations
retenues dans la table visiteur de la base de données du site.

e En parallele le contréleur demande I'affichage de la vue starter.
e Ce dernier va redirectionner vers la page default.php et la renvoie au serveur.

e Le serveur interprete la page default.php et la renvoie au navigateur sous forme

de HTML.

e Le navigateur affiche la page d’accueil du site au visiteur.

3.2.1 Description des méthodes utilisées dans le composant de statis-
tiques

Dans notre composant, nous avons utilisé différentes fonctions pour arriver a
retenir les différentes informations relatives au visiteur ou méme d’un membre inscrit
dans le site.

Dans le modele starter.php nous trouvons la principale fonction getInformation qui
est chargée de récupérer les informations ( adresse ip , date visite, le navigateur...etc)

a l’aide des scripts PHP spéciale pour cela, nous devons citer les scripts comme suit

e Detectip() : la fonction chargée pour obtenir 'adresse IP du visiteur une fois

que ce dernier aura fait un clic sur le site .

e Navigateur() : une fonction qui récupére le type du navigateur utilisé par le
visiteur.

e Sys-exploitation() : la fonction nous donne une idée sur le systéme d’exploitation
P

utilisé par le visiteur.
e Date() : elle nous renvoie la date avec I’heure précise de la visite d’un internaute.

e GetUser(): cela est un script PHP situé dans la classe JFactory qui peut dis-

tinguer si le visiteur est un étranger ou bien un membre dans le site.

e Recu-name-country(IP) : cette derniére nous fait connaitre le pays du visiteur a
I'aide du parametre IP. Une fois 'adresse IP obtenue par la méthode detectip()
nous la convertissons en nombre décimal par la fonction ipAdressNumber. Avec

la table pays dans la base des données du site nous pouvons connaitre le pays
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du visiteur.

o Apres 'exécution des différentes méthodes et obtention des informations, nous
les stockons dans la table visiteur.

4 Les interfaces

4.1 Composant d’aléatoire

Stz Users  Menus  Content [Cwmm{ Extensions  Help &0Vistors & 1Admin < 0 BVien St olcgcc:

*y Bamners »
1T 8 z 1 q 4%
Extension Mari® oo [ sesorecanty LR
W comstesshe b g deatoirehel Cpions  Help
8 cotets »
Tnstall Usdate nape n Joomia'Update
e 0%, Mlessagien | | -
0 Instalfing component was successfo 3 Newsizds ¥
Search
= 5 Smar Search
Allows for admin to display aleatoire
& Vietinks »
Upload Package File
Patiage Fie [ Faosr.  Uocadlysst

Figure 36 : Installation de composant aléatoire

Apres une certaine installation avec succes, le composant d’aléatoire va apparaitre
dans le menu components dans le sous menu de ce composant. Nous avons le choix
entre une configuration d’aléatoire (aleatoire-config) afin de gérer cette notion ou bien
un help afin d’obtenir des informations facilitant la manipulation de ce composant

ainsi qu’une démarche & suivre pour mieux réaliser nos besoin d’aléatoire .
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Figure 37 : Guide d’utilisation de comopsant aléatoire
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Figure 38 : Configuration d’alatoirc

Cette partie est relative & l'affichage des différentes configurations d’aléatoire ex-
istantes. Elle contient aussi des différents boutons facilitant la gestion des config-
urations d’aléatoire : un bouton New permet de créer une nouvelle configuration,
un autre Edit permet de modifier une configuration et un autre Trash permet de
supprimer une configuration.
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* Administration

Ste  Users  Meros  Content  Components  Extenskns  Felp Govitors & 1admn o 0 Bvease Qlogest
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Figure 39 : Nouvelle configuration d’aléatoire

Cette partie est responsable de la création d’une nouvelle configuration d’aléatoire.
Nous trouvons deux parametres qui contrdlent cette notion d’aléatoire :
un nom de catégorie pour laquelle nous voulons afficher I'un de ces articles ainsi
qu’'un second parametre délai qui exprime le temps de rafraichissement de 'article,
délai est exprimé en second. Apres le remplissage des champs de parameétres nous

devons enregistrer cette configuration avec I'un des boutons de gestion.

St2  Users Menus  Content  Components  Extensions  Help &ovitos & 1Admn o 0 MVeaSte logent

= Edit Aleatoire Settings v B B Q

Save SavedClose Savellew Cancel

CATEGCRIE NAME ghadt
DELA =

Joomia! 257

Jooni2'S is free softwiare released under the GHU General Public Licznse.

Figure 40 : Modification d’une configuration d’aléatoire
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Dans cette partie nous pouvons attribuer des modifications propre & une configu-
ration, il suffit juste de redéfinir les parametres que nous souhaitons modifier, puis

enregistrer ces modifications de configuration avec I'un des boutons de gestion.

Select a Menu ftem Type:

Contacts

List AY Centact Calzgunes
List Coetacis 3 Caegary
Single Contact

Featured Contacts

Explore Aleatoire

24 Artcies
Crzale Arfice

Smart Search

arbeie aleatore view

Newsfeeds

Search

Search

List Al Newss Feed Calegonss
List News Feeds in 3 Calegory
Sing'e Hews Feed

Users Manager

Search Form or Search Resuls
statistiques

statistoue session view
statsbque view

Weblinks

Logn Form
User Prefls
E61 User Profle

List Al ¥eb Link Categones
List Wb Links in 2 Category
Submz a Web Link

Registration Form
Usemams Reminder Request Wrapper

Passuord Hrame Virapper
rame Virappe

Figure 41 : Nouveau lien vers composant d’aléatoire

Pour permettre aux visiteurs de profiter de la fonctionnalité d’aléatoire il faut
quun lien d’un menu soit établi vers cette configuration de ce composant, donc
nous devons sélectionner un type de lien qui pointe vers notre composant d’aléatoire

(article aléatoire view).
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4.2 Composant de statistiques
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i Extension Mar#» «=== ¢
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Upload Package Fie A et |
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Package Fie l_—— Pavor  Upcsddiesst

Search

Figure 43 : Sous menu de composant de statistiques

Apres une installation avec succeés du composant statistiques, nous pouvons 'aper-
cevoir sur le menu components et il sera prét & étre utiliser. Dans le sous menu de ce

composant nous pouvons distinguer des différentes fonctionnalités de statistiques :

1. Statistiques d’articles (stat-articles) : récupere toutes les informations relatives

aux articles.

ii. Statistiques des utilisateurs enregistrés (stat- enregistred-users) : récupére toutes

les informations des utilisateurs enregistrés.

iii. Statistiques des utilisateurs actuels (stat-fresh-users) : récupere toutes les in-

formations des utilisateurs actuels, que se soit des visiteurs ou de membres.

Nous trouvons aussi un help afin d’obtenir des informations facilitant la manipulation

de ce composant de statistiques.
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Chapitre5 Implémentation d’application

Select a Menu ftem Type:

Contacts
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Pzssucrd Reset

System Links

Ctemities

Figure 47 : Choisir un type de lien vers composant de statistiques

nous pouvons donner la chance aux visiteurs du site sur la partie visible afin
d’en profiter ces fonctionnalités de statistiques & 1’aide des liens de menu établit

par 'administrateur afin de pouvoir pointer vers des articles spécifiques propres au
composant de statistiques, par exemple :
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Chapitre5 Implémentation d’application
Main Menu Global Statistic :
Home Visiters :
ip session en ce moment il existe : 2 visiteurs
aleatoire hadith
= ) Most 6 View Aricls :
statistiques des articles .
article tile created-by publish-up 53;—:31? hits
Login Form 555 Gualy Il o 2utad 2013-07-01
ey Super User 152245 el hadith 8
User Name S 2013-07-01 0
sl Super User 15:24:04 el hadith 5
e 2013-07-01 -
=g plich
Password P elis Super User 15:24:42 el hadith 3
" 2013-08-26 .
article 1 Super User 091712 Uncategorised 1
R berMe O -07-
Smemperve article 2 Super User 201,3 07 o Uncategorised 0
18:42:07

Forgot your password?
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Figure 48 : Statistiques globaux sur frontend atteint a partir d’un lien d’un menu

5 Conclusion

Le processus de développement est un processus difficile & réaliser et qui nécessite
des connaissances approfondies dans le domaine. Durant notre réalisation, nous
avons rencontré des problémes reletifs & la maitrise de modele MVC et sa logique de
programmation ce qui influence négativement sur la compréhension du systéme MVC
Joomla. Cela rend le processus d’adaptation aux étapes de programmeurs difficiles,
par contre avoir une bonne conception nous a permis de mieux suivre de plus proche
notre implémentation et d’avoir une vue globale et claire qui nous a amené & des

résultats qui arrivent & satisfaire nos besoins.
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Conclusion générale :

Un processus de conception et de réalisation de fonctionnalités qui assurent I'exten-
sibilité d’un systéme de gestion de contenu est un travail difficile qui nécessite de gros
efforts de recherche ainsi que de patience afin d’obtenir des bons résultats.

Durant notre travail nous avons présenté ’aspect dun CMS et son importance dans
le domaine web, ensuite nous avons limité notre étude sur CMS Joomla qui satisfait
des besoins spécifiques de chaque utilisateur, par la suite, nous avons présenté le
concept de modele MVC et son rdle dans le développement et la réalisation des

grands projets.

Nous avons ensuite entamé une étude conceptuelle de notre systéme olt nous avons
mis en évidence les besoins des différents acteurs et déroulement des différents pro-

cessus ainsi que I’aspect technique du systéme.

A la fin, nous sommes parvenus & réaliser des extensions qui satisfont nos be-
soins. L’une des extensions permet une gestion assez complete des statistiques avec
différentes fonctionnalités telles que : afficher les adresses IP de nos visiteurs, leur
pays et beaucoup d’autres informations concernant le contenu Joomla. Une seconde
extension permet de gérer la notion d’aléatoire des articles, ce qui constitue une

nouveauté dans le systéme de notre site.
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Programmes utiles
e analyse et conception
— Microsoft Office Word
— AgroUML
e traitement de textes :
— Microsoft Office Word
— LaTex

o Design et traitement d’images :

— Paint

— Microsoft powerPoint

Codage :
— Adobe Dreamweayver
— Notepad++

Autres :

— Internet explorer
— WampServer
— Joomla,

— Prezi
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Glossaire

CMS : Systéme de Gestion de Contenu (SGC), famille de logiciels destinés & la
création et & la mise & jour dynamique de site web ou d’application multimédia.

Joomla : CMS libre, open source et gratuit écrit en PHP et utilise une base de
données MySQL.

PHP : Langage de programmation principalement utilisé pour créer des pages Web
dynamiques.

MYSQL : Systéme de gestion de bases de données (5.G.B.D.), basé sur le SQL.

Open Source : Signifie source ouverte ou code source libre , s’applique aux
logiciels dont la licence permet la libre distribution, I’accés au code source et les
travaux dérivés.

Framework : Ensemble de composants qui serent & créer I’architecture et les
grandes lignes d’une application. Vous pouvez le voir comme une boite & out-
ils géante, congue par un ou plusieurs développeurs et mise & disposition d’autres
développeurs, afin de faciliter leur travail.

MVC : C’est un modele permet d’architecturé un projet.

Backend : Espace sur le site invisible aux visiteurs, généralement réservé pour

I’administrateur du site.

Frontend : Espace sur le site, visible par tous les visiteurs. nous trouvons également

dedans la partie réservée aux membres §'il existe.
Miscellaneous : Terme anglais, composée de ou contenant une variété de choses,
mélangé.

XML : Est un langage informatique de balisage générique qui permet de définir
différents espaces de noms, c’est-a-dire des langages avec chacun de leur vocabulaire

et leur grammaire.

XSLT : Est un langage de transformation XML, il permet de transformer un docu-
ment XML dans un autre format comme : PDF ou encore HTML afin d’étre affiché

comme une page web.
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XSL : Est un fichier qui décri comment doivent étre transformés les documents XML
basés sur un méme schéma.
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\_) / 'multl ag%‘é‘t%stemes
AR TN
JavaScript : Langage de programmatmri d se;rlpt utlhse i)},\ cipalement pour les

Ryt ) \ Iy
pages web interactives. *

s sites dynamiques in-

Jason : C’est une plateforme de développ

o~

AJAX : Permet de construire des apphcatmns Web E}p

teractifs sur le poste client en se servant de dlfferentes technologies ajoutées aux
navigateurs web.

fichiers plats : C’est un fichier texte de type .csv
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