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m Les puces introduisent une enumeration ou des solutions alternatives.

1. paswapésation accompagne chaque étape d'une technique décrite

ASTUCE
propose conseils et trucs pratiques.

ATTENTION

met 'accent sur un point important, souvent d’ordre technique, qu'il ne faut
negliger a aucun prix.

REMARQUE
donne des informations supplémentaires relatives au sujet traité.

Le premier chapitre des PC Poche constitue une entrée en matiere
condensee qui vous permettra d'étre rapidement productif avant de per-
fectionner vos connaissances dans les chapitres suivants. Le dernier
chapitre avant les annexes fournit les références des meilleures astuces
professionnelles du livre, classées par theme.

Afin de faciliter la compréhension des techniques décrites, nous avons
adopte les conventions typographiques suivantes :

m GRAS : menu, commande, boite de dialogue, onglet, bouton.
m /talique : rubrique, zone de texte, liste déroulante, case a cocher, bouton
radio.




SOMMAIRE

1. Guide express - Visual Basic en 10 minutes

14 Bienvenue sous Visual Basic 5 .

1.2 Lancement de Visual Basic 5 . ,

1.3 Votre premier projet en Visual Basnc afficher la date et | heure .
Etape 1 : creer l'interface utilisateur
Etape 2 . déterminer les propriétés
Etape 3 : ecrire le code du programme
Créer le fichier exécutable . . .

Les nombreuses nouveautés de Visual Basu: 5
2. Environnement de développement. . . ......... .. ... . ... ...,
Interface utilisateur
Les assistants. . . .
Compilateur
ActiveX et Internet . . .
La technologie ActiveX
Connexion Intemet
Instructions et contréles

Controles . . oy

Extensions du langage
L'environnement de développement dans le detall
3.1 _La fenétre MDI
3.2 La barre de menus

Le menu Fichier

Le menu Edition

Le menu Affichage

Le menu Projet . . .

Le menu Format . .

Le menu Déebogage .

Le menu Exécution

Le menu Outils . .

Le menu Complements

Le menu Fenétre

Le menu Aide (?)

Les barres d'outils e

La barre d'outils standard. . . . . . ..

La barre d’outils Edition

La barre d'outils Fenétre de conception de feuille .

La barre d'outils Débogage

La barre d'outils des compléments

La fenétre Propriétés . .

L'Explorateur de projets

La fenétre de code . . .. .
La fenétre de conception de feLuIIe
La fenétre Présentation des feuilles
La palette de couleurs

La boite a outils . . .




SOMMAIRE

3.11 Les autres fenétres . . . . PR ey -V LN

4. Concevoir des feuilles a I'aide de contréles
4.1 Les contrbles
Les catégories de contrbles . . .
Conventions de dénomination des objets
Propriété par défaut d'un contréle . . . .
Dessiner des contréles
4.2 Exeécuter des opérations a I'aide des boutons de commande

Exercice 01 : création de controles .
4.3 Afficher et saisir des informations :
etiquettes, zones de texte et compagnie
Etiquette
Exercice 02 : utiliser les propriétés Alignment,
AutoSize et WordWrap
Zone de texte .
Exercice 03 : somme des nombres ermers detlan
Curseur
Exercice 04 : saisir des valeurs a I'aide d'un contréle Curseur
Exercice 05 : barres de défilement
4.4 Cases a cocher et boutons d'option
Exercice 06 : grouper des boutons d’option
4.5 Zone de liste et zone de liste modifiable
Zone de liste
Exercice 07 : utiliser des zones de liste
Zone de liste modifiable
Exercice 08 : zones de liste modifiables
4.6 Propriétés et procédés généraux
Modification de propriétés lors de I'exécution
Focus et ordre de tabulation
Groupes de controles. . .

9. Principes de la programmation
5.1  Structure d'un projet Visual Basic
Fichiers d'un projet
Programmation événementielle . . . .
Exercice 10 : attention - boucle d'événements
Lancement d'une application
Arret d'une application .

Types de données . . .

Tableaux

Exercice 11 : tableaux dynamiques

Types de données personnalisés
5.3 Opérateurs, fonctions et instructions

Opérateurs arithmétiques

Opérateurs de comparaison

Opérateurs logiques




SOMMAIRE

Instructions . ‘
54 Modules et procedures

Modules
Procédures
Procédures Sub . . .
Procédures Function
Procédures Property. . -
Exercice 12 : créer de nouvelles proprletes
Transmission des arguments
Exercice 13 : transmission des arguments
Types spéciaux d'arguments . . .
5.5 Structures de contrble
Structures de décision .
Instruction If...Then...Else . . . .
Instruction Select Case
Fonctions de sélection
Structures de boucles
Instruction Do...Loop . .
Instruction For...Next
Instruction For Each...Next
Instruction With

D'autres objets et évenements

6.1 Menus déroulants ou menus contextuel

Menus ancreés.

Menus Contextuels

Exercice 14 : créer des menus.

Créer des barres d'outils . . .

Exercice 15 : créer une barre d'outils. . . ..
6.2 Utiliser des boites de dialogue

Fonction InputBox . .

La fonction MsgBox

Controle Boites de dialogue standard

Exercice 16 : utiliser le contrble Boites de dialogue standard

Boites de dialogue personnalisées . . .
6.3 Gestion des événements souris et clavier

Evénements souris . : AT
Exercice 17 : réagir aux evenements souris.
Drag & Drop
Exercice 18 : glisser-deplacer
Evénements clavier SRR
6.4 Générer des objets personnallses

Exercice 19 : modules de classe . . . .
Exercice 20 : controles ActiveX

Données et bases de donnees

7.1 Les controles du systéme de fichiers .

Liste de lecteurs

Liste de dossiers .

Liste de fichiers. .

Combinaison des controles
72  Ecriture et lecture de fichiers . .




SOMMAIRE

Acces binaire -
Exercice 21 : accés binaire. .
Acces séquentiel .
Exercice 22 : acces séguentiel
Acces aléatoire
Exercice 23 : acces aleatowe
7.3 Bases de données
Contréle Data et contréles dépendants -
Exercice 24 : accés sans programme a une base de donnees
Proprietés et méthodes du contrdle Data
Requétes SQL .
Exercice 25 : feuille de données avec feunlle fille .
7.4 Conception d'un projet de base de données MDI
Feuille MDI
Exercice 26-1 : créer une feunle MDJ
Exercice 26-2 . créer une base de données. . . . . .
Exercice 26-3 : créer une feuille de données
Exercice 26-4 : créer la feuille de connexion
Exercice 26-5 : ajouter le code au module MDI
Exercice 26-6 : créer la boite de dialogue de sélection .
Exercice 26-7 : insérer du code dans la feuille de données
Exercice 26-8 : générer un état

Graphique
8.1 Création de graphiques.
Couleurs
Contréles graphiques
Exercice 27 : Une animation simple
Méthodes graphiques . .. ...
8.2 Diagrammes
Exercice 28 : Le contréle MSChart . . .
Communication globale
9.1 Contrbéles de communication . ............

Internet Transfer . . . .
9.2 Le controle WebBrowser
Exercice 29 : Une simple liaison WWW . . .
Debogage et traitement d’erreurs
10.1 Eliminer les erreurs de programmation

Types d'erreurs. .
Outils de test
10.2 Traiter les erreurs d'exécution .

Procedes d' mterceptlon d erreurs

11. Index des me|||eures astuces et remarques
12. Index




