Swihg &
La synthése “Zm

Développement
des interfaces graphiques en Java

Valérie Berthie
Jean-Baptiste Briaud

Preface de Gilles Clavel

INFORMATIQUE




Table des matieres

Préface = o i e s e e e g T
AVADE-PIOPOS « 5 » o 4 6 98 5 B w & ¥ % & 5.8 5 % 5% + oo ¥ ofe o s w o 5 5o
Chapitre 1 — Concepts fondamentaux, premiers pas avec Swing . . . . . . .
1.1 AWT et Swing, une premiére approche . . . ... .. ... .. ....
1.2 Notion de composants . - « « - w = s v o 8 5w d s 94 & o8 & s 488 250
1.2.0 Unetolepremidre IHM . . . i o o ¢ ¢ s v o v 60 om0 b 5 5 5 wge
1.2.2 AWT et Swing, vision technique . . . . . . . .. ... ... ... ..
1.2.3  Tour d’horizon rapide des composants Swing . . . . . . . . . .. ...
1.2.4 Les capacités communes a tous les composants Swing . . . . . . . . ..
13 LabasedesIHM:lesfenétres . . . . . .« « v v v v v v v v v v v v v v
153010 TErame et JDIalog e e
B30 [lesiments e RS N e
133 Uncasapart: JWIndoW o« ¢ s« s 5% 4 #5 ¢ 5o s 509w s o
114 LesiCONTAiNeTs o s v sl a4 s 5 s e s o sl el e i RS
1.4.1 Qulest-cegusm contaiMer? . « s v u +« a% s 65 a5 S e s wwws v s
1.4.2 Lemécanisme de construgtion. . « + « '+ o % a8 VA0 wn o Lo
1.4.3 Differents\types de contaifter » . « « + « v« v o v A G0 a0
140 DPerformanees o o= s oou ¢ w9 % « ww » o RV @RIEES 4 o
Y5 Gestion de I'apparence . . o o« « ale o ww vn = a0 & Ol ol
1851 Laolase GRaphils « o« v x —m o biw & 55 40w ot @85 vk o %S

1.5.2 Pavamétrerlelook andfeel . : i o 4 « vsu s o wmm s 95500 & 5

0o =~3 O\



viii Table des matieres

1.6 Un exemple complet : une application de gestion de signets . . . . . . . . 69
1.6.1 Présentation du cahier des charges . . . . . .. ... ... ... .... 69
1.6.2  Organisation du code en packages . . . . . . . ... .. ... ..... 70
1.6.3  Les composants graphiques a utiliser . . . . . . . . . . ... ... ... 71
1.6.4 L couthRmalent . 0i "0 i iy saktade = s iatealalidic b s s o p w 73

Chapitre 2 —Leslayouts . . . . . . ... ... ... ... ........... 14

21 Leslayoutsles plus courants . « ;. s « o 5 5 6 55,5 50 5 58 t0n 55 & % 78
211 Flowlayowt o « « 5 « 200 ¢ 2 5 % 5o 5 20 A% 2 d s hk F s b 78
212 COndlayoul . : o 5 2 5 5 4 i h s e s B e s A e 83
Zol30 Boxlayout e o oo e 88
2.1.4 BorderLayout . . .. .. ... .. .. ... 94
2.1.5 Absencedelayout . . . . ... .. ... ... 96

2.2 Implémenter notre propre layout . . . . ... ... .. ... ... 98

2.3 Quel layout choisir 7 . . . . . .. ... 102
2.3.1 Lebloc-notes de Windows . . . . . . ... ... ... .. ....... 102
2.3.2  La boite de dialogue d’ouverture de fichier du bloc-notes . . . . . . . . . 104

2.4 Application a 'exemple de gestion des signets . . . . . . ... ... ... 106
2.4.1 Lafenétre principale . . . . . . . . ... 106
2.4.2 Lepanneau de droite . . . . . .. ... 107

Chapitre 3 —Les événements . . . . . . . ... ... ... ... ........ 111

3.1 Lagestion des événements . . . . . . . . . ... 1518
3.1.1 Gérerunclicbouton . . . . ... ... ... ... .. ......... 111
3.1.2 De nombreux types de listeners . . . . . . ... ... .. .. ..... 116
3.1.3 Oun gérerles événements ? . . . . . . . . ... 121

3.2 Lemodele JavaBean . . . . . . ... ... ... ... ... ... 128
3ol KM ESt-CE QU N Bean? « & o i s 5 bow v e e s b R e e s F e 128
3.2.2 Les conventions de nommage . . . . . .. ... 136
323 Lespropriétéslifes « « < « o« v v o i o v m s v e pnia o 136
3.2.4  Les propriétés CoNtraintes . . . . . . . . . . e i e 137

3.3 Application a 'exemple de gestion de signets . . . . . ... ... ..... 138
3.3.1 La fermeture de U'application . . . . . . ... ... ... ... ..... 139

3.3.2 Gestion des menus « Ouwrir » et « Envegistrer» . . . . . . .. ... .. 141



Table des matieres

Chapitre 4 — Les composants plus complexes . . . . . ... ... .......

4.1 Une premiere utilisation des composants complexes . . . . . . .. .. ..

4.1.1
4.1.2
4.1.3

Lithisation sinble diune JIHEE « « 4’y P ah s wam v w v nm v 5w s
Utilisation simple d'un JTable . . . . . . .. . . ... ... .. ...
Utilisation simple d'un dTree . . . .. .« oo clifdlie v v v o v s

47 Peisoninaliser TaSEIECtiOnN. . o v v v v v o 5e b A S a6 BB s e

4.2.1
4.2.2
4.2.3
4.2.4

Le miode de selection. o o v v s i e P s AR S R
Ll orientation de la selecion =« s o v 5w = e S AERRSNSIN 20 L E
Leicontenit de ld Selection nh o as ot e e s
Créer une nouwvelle politique de sélection . . . . . ... ... .. ...

4.3 Personnaliser I'apparence avec les renderers . . . . . .. ... ... ...

4.3.1
4.3.2
4.3.3
4.3.4
4.3.5

Qu'est-ce quunrenderer? . . . . . . ...
Créer son DrOpreTenderer . o« i o o o o o s o6 v 5 6 d % > 0 4wy o1
Ultiliser les venderers par défatit < + 2 + 6 v o as s s 65 95 5 5 4 24 o
Utiliser les classes d’implémentation « Default..CellRenderer »

Personnalisations supplémentaires de U'apparence . . . . . . . . .. ..

4.4 Personnaliser ’édition avec les editors . . . . . . . . ... ... ...

4.4.1
4.4.2
4.4.3

7 e U o (G O R e
Créer nos propres editors . . . . . .o ..o
Ulaliser les editors par défanit . . o o« « w6 45 5% 4 w9 s nw s ¥ 5%

4.5 I larchitectiite MVE . o o 0o b o ¢ 5w 4w e e s s e b

4.5.1
4.5.2
4.5.3

Tntéret de cette architeCtitrel & & o s s s 5 o et s o o e s
L’implémentation de MVC dans Swing . . . . .. . ... ... .. ..
Utilisation de cette architecture . . . . . . . . o . v v i

4.6 Application a 'exemple de gestion de signets . . . . . . ... ... ...

4.6.1
4.6.2

Gérer la sélection dans Uarbre . . . . . . . . . ...
Paramétrer U'apparence de Uarbre . . . . . . . ... ... ... ...

Chapitre 5 — Les composantS texte .« . . . 5 v + & % » svesimBmiithi wwts s o

5.1 Présentation générale des différents composants texte . . . . . . . .. ..

a1l
3.0.2
3.5
3.14
9.0

Cholx d i Combosanblente =« s s 5 45 + s o5 A B E w gk & vy
Une premiére utilisation de JTextField et JPasswordField

Une premiére utilisation de JTextArea . . . . . ..o oo v ..
Une premiére utilisation de JEditorPane . . . . . . . . .. ... ..
Une premiére utilisation de JTextPane . . . . . . . ... ... ...

145
146

147
141
148
150

150
152
154
159

161

162
164
168
170
il

173
173

19
179

179
179

180
183

187

188
192



IZI Table des matieres

5.2 Personnaliser les composants texte avec les documents . . . . .. .. .. 215
o] Redffinir un document . « s » v wivow e pox e o B e s UE0ETS LS 215
5.2.2 Etre a lécoute des changements . . . . . . . . ... ... .. 217
5.2.3 Le fonctionnement interne d'un document . . . . . . . ... ... ... 221

5.3 Utilisation des actions . . . . . . . v v v v vt 221
53] Dilestceglune action? . . « o 2 & = 4 s » 6 55 5 &% 6% 5 5 x 5 221
5.3.2 EditorkKit et les actions standard . . . . ... ... 226
5.3.3 Les raccourcis clavier . . . . . .. .. o o 232

5.4 Implémentation duundo/redo . . . . . .. .. ... 235
5.4.1 Stocker les derniéres actions effectuées . . . . . . . .. ... ... .. 235
5.4.2 Etre alécoute des éditions . . . . . . . oo 236
5.4.3 Ajouter les éditions au UndoManager . . . . . . . . . oo o0 236
5.4.4 Création des actions Undo et Redo . . . . . . oo v v v v v vt 231

5.5 Implémentation d’'un CaretListener . .. . . ... ........... 239

Chapitre 6 —Ledraganddrop’ . - . 7. & /i o v 5 d v i s v v wm e o ww 0w 245

6.1 Un exemple presque simple . . . .. .. .. ... ... .. ... .. ... 246
6.1.1 Ledécor . . . . . . i ool o 246
6.1.2 Acte]l, DragSource . . . . . . v i i e e 246
6.1.3 Actell, Transferable . . .« s « s o o s ¢ 56 508 @ & wE s ww s 250
6.1.4 Acte Ill, DropTarget . . . . v v v v v v e et e e e 251
6.1.5 Code complet de U'exemple . . . . . . ... ... ... ... ... ... 254

6.2 Résumé des étapes de I'implémentation du drag and drop . . . . . . . .. 257
6.2.1 Création d'un objet DragSource . . . . . . . . . i 257
6.2.2 Implémentation du DragSourceListener . . . . . . . . .. .. ... 258
6.2.3 Création d’'un objet DragGestureRecognizer . . . . . . . . . . .. 258
6.2.4 Implémentation d'un DragGestureListener . . . . . ... .. ... 258
6.2.5 Implémentation d'un DropTargetListener . . . . . . . . . .. ... 259
6.2.6 Création d'un DropTarget . . . . v v v v v v v e et e 260

6.3 Lapplication de gestion de signets . . . . . .. .. .. ... ... ... 260
6.3.1 La classe NoeudTransferable . . . . ... ... ...... *y .a 260

6.3 7 Laclasse ArbreSignet . o . 4 i o o f e arm aet SR 262



Table des matieres El

Chapitre 7 — Les nouveautésdu JDK 1.4 . . . . .. ......... ... .. 265
7.1 Une batre dlattente o e s e b e s e e 265
7.2 Des onplets avec asCensenr « « s s 2 5 55 5 55 3 #5559 5 4 % v 52 267
7.3 Un nouvean composant s le JSpinner . 5 056 08 e b v wx o v m 0 »oo 268
74 Un champde saisie comtBld « s o ' s w5 35 5 ¢ 09 5 2o s 2w e o ws 269
7.4.1 Principe de la classe JFormattedTextField . . . . . .. ... ... 270
7.4.2 Rappels sur la classe java.text.Format . . . . v o oo v oo o o o4 270
7.4.3 L'APl de grormattedTextField . . ... .. .o oo u o s vns 211
7.5 Lescomposantscontextuels . . . . . ... .. ... L Lo 2103
7.6 Une nouvelle spécification concernant le modele de focus . . . . . . .. 274
7.7 Mise 4 jour du look and feel Windews . .« « 4+ 5 5 « 4 wn 5 55 5 30 9 5 275
7.8 Changoments HfeS « « » « o » + 56 @ 5.5 & & & s 5% 9 3 & S mes 3 2{5
Z78.1 TRt BOR + v von s oo s od % %o g 0 hek 5 5 gbe 8 aus 5 5w s 15
7.8.2 Gestion du caractére mnémonique sur un JButton . . . . . . . . .. 277
7.8.3 Un PopupMenul.istener sur les JComboBOX .« ¢ s v s v'w vin 201
784 lefomat HITMIL. < s 50 c s m s s s pn s wmswmimn s oo 278
7.8.5 Phisdepossibilitésavecleelavier . o « o « v v v v v = v 20 bw s ws 278
7.86 Lamolettedelasouris . « . v v v oo v v v v o n v Ca e h a s 278
Annexe A —Le formalisme UML: . . .« « 5 5 o e o s i s 505 7 o memss = b 281
A.l Diagrammede classes . « o v v oin v s b5 s nw b s F a5t cn s vy v 281
AL U . o s vm s ms s n S d s 8 B e E Rl W e B NA™ s = 281
AL Instarice] o5 v s e e e g s s s e e e e 282
AL3 VBRI 5wz 50 05 5 5e % 585 850 £ 5w 0 5 b T s e & 283
AlA Relotions entre les oldbies o « 5.6 ¢ 5 5 © v 2os78 & 5 s wom, o ntiepileih 283
A2 Diagratnme de sEQUENEE & » v v 5 5 5 v £ o s som acie 5008 otk w0 ® 3 288
A.3 UML : bien plus qu'une représentation ducode . . . ... ... .. ... 290
Annexe B — Code complet de ’application de gestion de signets . . . . . . . 291
Bl Lepaclage iebict . » co v o wovs a5 dbhnanes Soms utbs 291
Bl Lepaclise Al o v v o ww » v s s i m i 6o w s s a'h oo s 0w s uw s 297
B3 lepackageapplicatif . .. . .«  co v s s s s v s s a e pun b mm sk 320



	001.jpg
	002.jpg
	003.jpg
	004.jpg
	005.jpg
	006.jpg

