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Cet ouvrage, destiné en priorité aux étudiants de second cycle de
mathématiques, intéressera également up public plus large : enseignants
de mathématiques pratiquant I'informatique et désireux d’en approfondir
les bases théoriques, étudiants ou ingénieurs en informatique intéressés
par les aspects mathématiques de leyr discipline.

Centré sur les notions de calcul et de définition, ce cours est une
introduction a I'étude des structures mathématiques sous-jacentes a
I'informatique. Les principaux développements concernent les automates,
les langages algébriques, la calculabilité effective et la complexité des
algorithmes, la logique booléenne et les logiques du premier ordi®, dont
les définitions et propriétés élémentaires usuelles sont exposées. -

l'approche proposée est résolument mathématique et souligne une
orientation générale tournée vers la théorie. Une attention spéciale a été
portée a la rigueur et a la précision de la rédaction, en particulier dans
les démonstrations.

Cent cinquante exercices d'application et de complément sont proposés,
dont plus de la moitié avec un corrigé rédigé.
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