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NorivosHi HASEGAWA
Pour I'architecte d'intérieur ou I'architecte, le croquis de
QCHITECTUPE présentation est un élément primordial de communica-
tion avec le client. Mais quelle est votre aptitude a cro-

quer efficacement? Pensez-vous avoir besoin de gagner
en technique et en précision ? Voici les clés pour aborder
cet art sous un angle nouveau.

Architecture d'intérieur : maitriser le croquis de présen-

tation vous apprend a dessiner tout ce qui fait un in-

térieur : rendu de l'espace et des volumes, éclairage

naturel ou artificiel, effet de matiére, meubles, élément

de cuisine, module de salle de bains, rideaux et carre-

lage... Vous serez parallélement initié aux techniques de

colorisation pour donner au croquis plus de réalisme.

Les outils de dessin les plus appropriés sont passés en .
revue en vous présentant le meilleur parti que I'on peut |
en tirer.

Devant le client, la vitesse d’exécution est essentielle.
Lauteur insiste sur les techniques de rapidité a travers
des exemples concrets — chaise, table ou élément de
cuisine.

Des planches d’ensemble détaillées pas a pas - salle de
séjour, cuisine avec escalier hélicoidal ou baie vitrée, ves-
tibule avec vue sur jardin... — mettent I'accent sur des
difficultés particuliéres et sur le rendu des finitions.

Grace a la trés grande variété de ses exemples, cet
ouvrage est aussi une mine d'idées et de modeéles. Parce
qu'un croquis vaut toujours mieux qu'un long discours, '
ce livre vous sera bientét indiépensable. |

Aprés un dipléme de design a la Kanagawa Technical High
School (Japon), Noriyoshi HASEGAWA fait carriére chez
Yamaha Corporation : designer, chef de projets, et enfin direc-
teur général du bureau d‘architecture intérieure. Il a le souci
de transmettre aujourd’hui son expérience comme auteur et
enseignant.
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