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Les themes regroupés dans cet ouvrage constituent

une solide base de connaissances mathématiques pour

les utilisateurs de l'informatique et les informaticiens :

analyse combinatoire, probabilités discretes, calcul propo-
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Les méthodes proposées associent toriours une présentation intui-
tive des concepts a une mise en forme pratique pour la résolution
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éclairent des démonstrations qui vont directement a I'essentiel.
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