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MAPLE fournit un éventail trés large de fonctions permettant
d’effectuer rapidement des calculs en précision quelconque, des
résolutions d’équations a une ou plusieurs inconnues, des tracés
de courbes ou de surfaces, d’obtenir des développements limités,
de calculer des intégrales définies ou indéfinies, d’inverser des
matrices...

Ije débutant, et en particulier le préparationnaire aux Grandes
Ecoles, est un peu rebuté par cette profusion de termes nouveaux
a apprendre. Le but de ce petit livre est d’aider a mémoriser les
outils offerts par MAPLE en donnant, outre leur définition et leur
syntaxe, un commentaire, en frangais, et #exemple d’utilisation.
Les explications sont nécessairement sommaires et I’on pourra
avoir davantage de précision soit dans I aide fournie avec MAPLE
soit dans les ouvrages Introduction a MAPLE et Exercices a
MAPLE (méme auteur, méme éd{teur).
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MAPLE V® est un outil de calcul numérique et formel développé par
Waterloo Maple Software (Université de Waterloo, Ontario, Canaq?). La ver-
sion présentée dans ce livre est MAPLE V Release 4 dans l’engjfronnement
Windows®. ol
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