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Ehapitre 23 - La presentation et l'impression du dessin

A La prHsentation du dessin ,

l. La partie 0bjet., . ' '. ',. 738

z. La partie Presentation .::::...:::,:::::,, '.. '... ' ' 737

3, Gestion des mises En pagE ' . ' ' 738

4. Les fen0tres de prEsentation , .., , ..,..743
5, Erflation autgmatiquE devues projetpes d partir de modflles SDAutoCA[] ..,,,,.748

B. L'impressinn,,... ,,,,..",79t)
C. Les stgles de trac0 ' ', , ., '. 795

l. Sr6ation d'une table de stgles de trac6 .,. ' ' ' '. 7gs

2, Editiond'unetable des stglesdetrac6,,, ...'..798
3, Affectation d'une table de stgles de tracE . . . . . . 7gE

Exercice l5 - Mettre En page le projet

Exercice lE - Mettre En pEgE le plateau

[hapitre 24 - Echanges et utilitaires

A Expoftation/impnrtation de fichiers UXF, , . .

B. lmpnrter des giom6tries A partir de fichiers P[F. . . .

C. Expnrtation/impoilation de fichiers AfiS, . ,

0, Exportation/impnrtatinn de fichiers BEN lMicroStationl . , .

E. Publication de fichiers 0WF lBesign Web Fnrmatl ou P0F lPortable [ocument Fsrmatl,

F. Publier un fichier DWF, 0WFx ou PBF feuille pat feuille ,

E. Publication de fichiets 0WF 30.

H, Exportation de fichiers STL lst6rEolithsgraphiel.

l. Expnrtation/importation de fichiers |EES . , ,

J. lmporter des fichiets IATIA Prg/ENEINEER, STEP, SnlidWotks, Jl NX, Parasolid

et Hhinsneros lBhinol.

K. lmporter des fichiers SKP , , ,

L Transfert Electronique lou E-Transmitl,,....
M. [omparer des fichiers 0WE ..
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l. 0ptions

2. lmpofier des objets depuis le fichier comparE

3. ErEer un clich0. .

N, [16er un hgperlien,

0. Purger un dessin,

[hapitre 25 - La personnalisation

A. La fenEtre Auto[AI]

B. Les palettes d'nutils

855
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858
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UUd
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BBI

885

Personnaliser une palette d'outils

[r6er une nouvelle palette d outils

Ajouter des blocs et motifs de hachure dans une palette d'outils

depuis le Iesign[enter,
Ajouter des outils dans une palette d'outils par glissement d'objet

Personnaliser un outil dans une palette d'outils

[rEer automatiquement des palettes d outils A partir du [esign[entEr, , . . . ,

Erouper les palettes d'outils

lmpofter Et exporter des palettes d'outils

[. Fersnnnslisstinn du ruban]

[rEer, modifier et organiser des groupes de fonctions du ruban

ffenommer des groupes de fonctions du ruban ou des onglets du ruban

[opier un groupe de lonctions d'un onglet de ruban A un autre

Eonveftir les barres d'outils En groupes de fonctions de ruban

Supprimer un groupe de fonctions

Henommer un groupe de fonctions

[r0er et modifier des onglets du ruban

Supprimer un onglet du ruban.

Benommer un onglet du ruban

[, Persnnnalisnr len prnpriHtEs rapides
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