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Détection et traitement des erreurs de transmission
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PARTIE 3

APPLICATIONS CAN EN RESEAU
ET PROBLEMES SOULEVES
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6.3.2 Remarques importantes concernant la présentation
des couches

CHAPITRE 7 - CAL/CAN APPLICATION LAYER
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Lle modéle de communication de CANopen

8.4.1 Services et Process Data Object-SDO et PDO

8.4.2 Les objets de communication prédéfinis de CANopen .

Administration du réseau et communication

8.5.1 Réseau allégé

8.5.2 Distribution des identificateurs

8.5.3 Initialisation du réseau et séquence de boot up
8.6 Lles Device prof iles de CANopen

8.6.1 Dictionnaire d’obijets
8.7 Fonctionnalités minimales supportées par un élément
8.8 En résumé

8.9 Implémentation de CANopen sur des éléments maitre ou esclave
8.10 Couche physique du CANopen

CHAPITRE @ - DEVICENET
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