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Les paragraphes marqués de (*) peuvent étre lus en deuxiéme lecture.

Les paragraphes marqués de (**) ou les textes en petits caractéres peuvent étre réservés pour
une lecture plus approfondie.

Les paragraphes marqués de (***) sont des compléments d'information qui ne doivent &tre
consultés qu'en cas de probléme 2 caractére technique concernant les entrées-sorties.




