Hugues Bersini
Avec la collaboration d'lvan Wellesz

’oriente

ohjet

Cours et exercices
en UML, Java, C# et C++

EYROLLES




IlIIH

2-005-628-1

L'oriente
objet

Cours et exercices
en UML, Java, C# et C++

Hugues Bersini

Avec la collaboration d' Ivan Wellesz

EYROLLES

__+__




Table des matieres

WVan-propos

Principes de base : quel objet pour I'informatique




“ s

Du [aire sgvoir an savorr-1aire. .. ves T |Inl'|!|llln'|llr':|| g I"{M)

Victhodes on messages |

L encapsulation des attributs










Tab
ble des matiére

II|'-| ] 5 ] i
|||||ll 1
] e ‘,t .
”‘l.llt' 5 |.:'|'|_|]
'l,.lh‘l'.h .
v, I'l,'='l'
| I:l." s |
¥ ur Il.
Il_”‘ﬂ:"-
|.|1|

S A BEITHE
f |..|E- 11
- 1=

Persi
rsisi
tance d 'uili; dl
-r k =




& on [aisait un petit Hipper

Les graphes

Petite chimie O amusante

Index




