Maitrisez I'architecture
complexe de GNOME
et construisez pas a pas
des interfaces graphiques
conviviales et personnalisées
pour vos applications Linux

* Fenétres popup, boites ~ Sur le CD-ROM
de dialogue, menus, barres toutes les bibliothéques et

d’outils, boutons radio, icones utilitaires nécessaires pour la
' création d’applications GNOME
* Graphisme et couleur et tous les exemples du livre

* Evénements, signaux et rappels MDI (Interface
* GNOMECanvas - Widgets - Applets  de Documents Multiples)

Référence complete des widgets incluse !
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