Cay S. Horstmann & Gary Cornell

\

-
Z
L
2
L
o
o
O
w-d
Li
>
L
-

AU CEUR DE

AVA

Notions Fondamentales

VOLUME 1

msn‘fms, v CAMPUSPRESS

codes sources et de —
nombreux outils !




2 005-464-1/1

| — Notions fondamentales

2¢ édition

cay S. Horstmann

CAMPUS




ropos de ce livre

ventions

intages de Java




‘a-v’

Au ceoeur de Java™ 2

et

Performances élevées
Multithread
Java, langage dynamique . . .
Java et Internet
Fonctionnement des applets . .
Java coté serveur
Bref historique de Java
Les idées fausses les plus répandues concernant |

Chapitre 2

L'environnement de programmation de Javz
Installation du kit de développement Java SDi
Configurer le chemin d'exécution
Installer In bibliothéque ef la documentss

Installer les exemples de programmes

Explorer les répertoires de Jama

Environnements de développement

- - ——

Utilisation des outils de ligne de commande

Conseils pour ln recherche d'e

Utilisation d'un environnement de dévelk ppement intégré
Localiser les erreurs de compilation
Compilation et exécution de programmes 2

Applications graphiques ..

Chapitre 3

Structures fondamentales de la programmation Java

Un exemple simple de programme Java

Commentaires




"able des matieres

[ype caractére (char)

e booléen
R R s 1 LA R e
Affectations et initialisations
Constantes
Opérateurs
Opeérateurs d'incrémentation et de décrémentation
Opérateurs relationnels et booléens
Opérateurs binaires
Fonctions mathématiques et constantes
Conversions de types numériques
Transtypages

Parentheéses et hiérarchie

SOUSCRANES .. . e saisch s e, o v o ore ) 5oty ISR B Syateniios Boche oo b Lol ot ohie
Manipulation des chaine:
Test d’égalité des chaines
Lire la documentation Al

Lire les caracteres entrés au clat

Selections multiples — I'instruction switch
Interrompre le flux d’exécution

Grands nombres

Tableaux
Initialiseurs de tableaux et tableaux anonymes

C f’p!f daes fableaux




x>

2 AU ceeur de Java™ 2

Parametres de ligne de commande
Tri d"un tableau
Tableaux multidimensionnels

Tableaux irréquliers

Chapitre 4

Objets et classes
Introduction a la programmation oriens
Le vocabulaire de la POO
Les objets
Relations entre les classes
Comparaison entre POO ef programms:
Utilisation des classes existantes
Objets et variables objet
La classe GregorianCalendar de Is
Construction de vos propres classes
Une classe Employee ..
Travailler avec plusieurs fickhiers
Analyser la classe Emplo
Premiers pas avec les constructesrs
Les méthodes de la classe Employes
Accés des méthodes aux données privves
Meéthodes privées
Champs d'instance final
Champs et méthodes statiques . . .
Champs statiqu
Constantes
Meéthodes statigues
Meéthodes "factory”
La méthode main




lable des matiéres

Initialisation explicite de champ
Noms de parameétres

Appel d’un autre constructeur
Blocs d'initialisation

Destruction des obiets ot

Insertion des commeniaires
Commentaires de classe

Commentaires de méthods
Commentaires de chamy

Commentaires généraux

Commentaires de package ¢ 4’ensemble

Extraction des commentaires

Chap“re5 "enu "EEEE R s EERsamaE

L'héritage

Extension de classes _
Hiérarchie d'héritage




)
.
.w.) Aucoewr de Java™ 2

Programmation générique
Listes de tableaux
Classes enveloppes

La classe Class

Réflexion

La réflexion pour créer un tableau générique
Les pointeurs de méthodes

Conseils pour Iutilisation de I'héritage

Chapitre 6

Interfaces et classes internes

Interfaces
Propriétés des interfaces .. ...........
[nterfaces et classes abstraites
Interfaces et "callbacks”

Clonage d’objets

Classes internes
Accéder a I'état d"un objet a I'aide d"une classe interne
Regles particulieres de syntaxe pour les classes internes
Utilité, nécessité et sécurité des classes internes
Classes internes locales
Classes internes statiques

Proxies

Chapitre 7

Programmation graphique

Introduction a Swing




Table des matieres

Création d'un cadre
Positionnement d'un cadre
Affichage des informations dans un panneau
Formes 2D
Couleurs
Remplir des formes . .

Texte et polices

Chapitre 8

Gestion des événements

Introduction a la gestion des événements ............cooiiiiiiiiiiiiii 360

Exemple : Gestion d’un clic de bouton
Sélectionner les écouteurs d'évémement ... ...........cooiiiiiiiiiiiiiiiinen, 369
Exemple : Modification du "look and feel”
Exemple : Capture des événements
Hiérarchie des événements AW
Evénements sémantiques et d
Résumé de la gestion des événements
Types d'événements de |
Evénements de focalisation
Evénements du clavier
Bloguer un événement
Evénements de la souris .
Actions
Multidiffusion
File d’attente des événements
Ajouter des événements personnalisés . ........ ...




@,

L

Chapitre 9

Swing et les composants d’interface utilisateur

L'architecture Modele-Vue-Controleur

Introduction a la gestion de mise en forme
Gestionnaire BorderLayout
Panneaux

Entrée de texte
Champs de texte
Validation de I'entrée utilisate
Champs de mot de passe
Zones de texte
Etiquettes
Sélection d'un texte .

Modification d"un texte

Proposer des choix ..
Cases a cocher . . . ..
Boutons radio
Bordures ..........
Listes déroulantes . . . . .
CIrSeurs: . ivuodh o

MeEBtiSin i iva o a =
Création d'un menu . .

Icones et options de n

Options de menu avec cases 4 cocker

Menus contextuels . .........

Caractéres mnémoniques et raccour

Activation et désactivation des options de menu
Barres d'outils

Bulles d'aide

Mise en forme sophistiquée

Gestionnaire GridLayout




Table des matiéres

Gestionnaire BoxLayout
Gestionnaire GridBagLayout
Les parametres gridx, gridy, gridwidth, et gridheight
Champs de poids
Les parameétres fill et anchor
Remplissage
Autre méthode de définition des paramétres gridx, gridy, gridwidth et gridheight
Création sans gestionnaire de mise en forme
Gestionnaires de mise en forme personnalisés
Séquence de tabulatic
Boites de dialogue
Boites de dialogue & optic
Création de boites de dialogue
Echange de données .
Boites de dialogue Fichier

Sélecteurs de couleur . .

Une petite applet .

Lancer 'afficheur d’applet

Visualiser une applet dans un navigateur
Convertir une application en applet

Le cycle de vie d"une applet

Fenétres pop-up dans une applet

Balises HTML et attributs pour applets

Les attributs de positionnement d'une applet

Les attributs d'applet pour la partie code

Les attributs d'une applet pour les navigateurs compatibles Java
La balise OBJECT




)
=4
AU coewr oe Java™ 2

L — 4

Les balises pour le plug-in Java
Passer des informations a une applet

Le multimédia

Récupérer des fichiersyaultimédia . . . . .. ... ...... .. 0SSR SOBERL. . . .
Le contexted’applet ..............

La communication interapplets ..

Afficher des informations dans le navigateur

Une applet gighet bieon o e s i

C’est une applet et c’est aussi une applicat
Les fichiers JAR

Le manifeste

Utilisation du cache avec JAR . ..

Fichiers JAR auto-extractibles . . ..

s 1e8000HICEE oy B o

Packages en option

Verrouillage

Chapitre 11

Exceptions et débogage .........

Traitement des erreurs

Le classement des exceptions . ..

Signaler les exceptions qu une n

Comment lancer une exception .

Créer des classes d’exception
Capture des exceptions

Capturer des exceptions multiples .

Relancer les exceptions . .............

Un dernier mot sur la gestion des erreurs ef des exceptions de Java
Quelques conseils sur l'utilisation des exceptions .. ....... ..o
Les techniques de débogage

Quelques tours de main pour le débogage




lable des matiéres

Tracer les événements AWT
Le robot awt
Le profilin Q
Test d’étendue .
Utilisation d"un débogueur
Le débogueur JDB
Le débogueur Forte

R R R R TR L] llIIlll.!lllI'll!IIIIIIIII.IIIIIIIIIIIIlll

Chapitre 12

Lire et écrire des octets ...

La faune des flux .. ... .
Empilements de flux filtrés
Flux de données

Ectire en format fixe
Analyseurs lexicaux pour les textes délimités
Lecture en format fixe
Les flux en acces direct
Flux d’objets
Stocker des objets de types varigbles

Le format des fichiers de sérialisation 4 ‘obje

Le probléme de I'écriture des références d'objets
Le format de sortie des références d’objets
Le probléme de la sécurité
La gestion des versions
La sérialisation comme outil de clonage
La gestion des fichiers




g

Amneie A B




