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Comment gérer spécifications et contraintes, choisir parmi plusieurs
conceptions possibles, déboguer et tester,améliorer les performances,
assurer la portabilité et la maintenance des logiciels.

Comment optimiser la robustesse et la fiabilité, écrire un code efficace et
agréable a lire, choisir les langages et outils qui laisseront la machine réaliser
le maximum de taches.
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