La bibliotheque "7
standard STL!
du C++ l

Alain Bernard Fontaine ‘esesmwme—u=

n
. M

2 InterEditions




TABLE DES MATIERES

1. INTRODUCTION

3.6 Espaces de noms

R
4. ORGANISATION DE LA BIBLIOTHEQUE C++

4.1 Les fonctions de la bibliothéque standard
4.2 La classe string

5. GESTION DE LA MEMOIRE

5.1 Le probléme 41
e SR L S R Y 42
5.3 API des allocateurs




La bibliothéque standard STL du C++

7.5 Fonctions de récupération des données

7.6 Fonctions d’insertion

7.7 TECMIBHLS ..o covnssrssnssi T iemiimmmsstobobosnaiios a5 60t ko iodists sotd b hass sssonmmmmemmsemsemsests e s 60
7.8 Destruction de cellules

8. LISTES

L B o psiussomsaiissasve s stis et ens e e e ST s SRl 68
8.2 DEMMION ......cvcrvurmsensaressasenscusensssssensessassasssessssssssssessssonnensensensmssssssssmenssmssmee oot oot o 68
8.3 Création et destruction

8.8 IETALCULS .........cocurmseentanec et s st sessenes s sss st eemesmsmseeses s s s e e 73
8.9 Opérations sur les listes
8.10 Opérateurs

9. LISTES A DOUBLE EXTREMITE

9.1 Listes a double extrémité : deque
9.2 UGN rosasbiimirsibesriinsssiosmossssssnssintinsmosiiom nommesiissmssmstssstnssosossnssssmmseess ST I bk e b 79
9.3 Création et destruction

9.7 TIETALBUTS ......cooeverresnennemenceecscssaecnenssnsssessnesssssssssssansasssemmsessnssassnssorssessme e 85
9.8 Destruction de cellules

10. CONTENEURS ASSOCIATIFS

RO T TR e csmmensssnssnsssssnsnninn memmameny sapusssbissdonsiems ssasss bssassson iommoemmmn s G E e e 88
10.1.1 Itérateurs 89
LT 2 Nl T, v sonorssmsssnssssspismimsvishaimiuafaemmonmens o eSSl crok e g = 90

10.2 Tables de correspondances : map
BOZT IUEITIEHION . cos coviesmsssnssiismssntasssonmomemmntss sxsthssssmemsostasmesosonssossmismsbast b o e kB ta b st 90
10.2.2 Création et destruction

10.2.6 Opérateurs sur les map
10.3 multimap

............................................................................................................. 101
10.5.2 Création et destruction
10.5.3 Accés aux données




Table des matieres

10.6.2 IMPLEMENLALION .......coevveesrnrearerssrnnesnnsasraseessssassasessneaasssssassssastasassanasssannans a2 ..ﬂ?"l 05
10.7 Remarques sur les fonctions membres modeles no 5105

11. ADAPTATEURS DE CONTENEURS

11.1 Définition

11.2 Pile : stack
11.2.1 Définition
11.2.2 Construction
11.2.3 Interface des fonctions : API
11.2.4 Implémentation
11.2.5 Exemples

11.3 File d’attente : queue
11.3.1 Déclaration
11.3.2 Constructeurs
11.3.3 Interface des fonctions : API
11.3.4 Opérations

11.4 File d’attente avec priorités : priority_queue
11.4.1 Déclaration
11.4.2 Constructeurs
11.4.3 Interface des fonctions : API
11.4.4 Opérations

12. OBJETS FONCTIONS

12.1 Définition

12.2 Fonctions arithmétiques

12.3 Fonctions de comparaisons
12.4 Fonctions logiques

12.5 Inversion logiques de fonctions
12.6 Relieurs : binders

12.7 Pointeurs vers des fonctions

13. FONCTIONS D’AIDE

13.1 UtiliSation AeS £YPEAES......cuvreeeeaeriecrrrreeiisissnresssssstasesssssnsisssssssissssnsissssssessssnnsssssanassans 125
13.2 Fonctions enveloppes 126

14. ITERATEURS

14.1 Définition
14.1.1 typedef pour les itérateurs
14.1.2 Temps de traversée

14.2 Classement des itérateurs

14.3 Itérateurs « entrée »

14 .4 Itérateurs « sortie »

14.5 Itérateurs unidirectionnels

14.6 Itérateurs bidirectionnels

14.7 Itérateurs en acces direct

14.8 Types constants ou mutables

14.9 Associations entre itérateurs et conteneurs

15. ADAPTATEURS D’ITERATEURS

15.1 Adaptateurs d’inversion de sens de parcours

15.2 Adaptateurs d’insertion

15.3 Adaptateurs d’entrées-SOTHES .......cccouterrrrerrsrsniissisisiniissae s se st s aa e Besoosossss
15.3.1 Itérateurs en flot d’entrée
15.3.2 Itérateurs en flot de sortie




viii La bibliothéque standard STL du C++

16. ALGORITHMES

16.1 Introduction
16.2 Performances
16.3 Algorithmes non mutants
16.3.1 Application pour chaque valeur : for_each
16.3.2 Recherche : find
16.3.3 Recherche des valeurs adjacentes égales : adjacent find
16.3.4 Comptage d’une condition : count.
16.3.5 Détection des différences : mismatch.
16.3.6 Recherche de I’égalité : equal
16.3.7 Recherche de séquences : search.
16.4 Algorithmes mutants
16.4.1 Recopie : copy
16.4.2 Echange : swap
16.4.3 Transformation d’un conteneur : transform
16.4.4 Remplacement : replace
16.4.5 Remplissage : fill
16.4.6 Production de valeurs selon une fonction : generate
16.4.7 Suppression sélective : remove
16.4.8 Elimination des valeurs multiples : unique
16.4.9 Inversion de I’ordre des données : reverse
16.4.10 Roration circulaire des données : rotate
16.4.11 Distribution uniforme : random_shuffle
16.4.12 Partition d’un conteneur : partition
16.5 Algorithmes de tri et de fusion
16.5.1 Tris
16.5.2 Plagement en niéme position : nth_element
16.5.3 Recherche binaire : binary search
16.5.4 Bornes : lower_bound, upper_bound, equal_range
16.5.5 Fusion : merge
16.5.6 Opérations ensemblistes sur des structures triées
16.5.7 Opérations sur les « tas »
16.5.8 Minimum et maximum : min, max
16.5.9 Valeur médiane de trois valeurs : median
16.5.10 Comparaison lexicographique : lexicographical_compare
16.5.11 Permutations de séquences : next(prev)_permutation
16.6 Algorithmes généraux numériques
16.6.1 Accumulation de données : accumulate
16.6.2 Produit intérieur : inner_product
16.6.3 Somme partielle : partial_sum
16.6.4 Différence adjacente : adjacent_difference

17. EXEMPLE FINAL

ANNEXES

BIBLIOGRAPHIE

INDEX




