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La conception et la réalisation de systémes informatiques requiérent
des compétences en mathématiques discrétes et en logique. Ce
Memo-guide présente les définitions, les principes et les méthodes
mathematiques de base qui s’appliquent a la résolution de problémes
poses par le traitement automatique de l'information. Ces méthodes
sont utilisées en algorithmique et en programmation, en conception
des systemes d’information, en intelligence artificielle et dans I'étude
de l'architecture des ordinateurs.

Cing chapitres, indépendants les uns des autres, réunissent les princi-
paux outils mathématiques : le calcul booléen et les structures d’ordre
et de treillis, la logique propositionnelle, la logique des prédicats et le
modele mathéematique du langage Prolog, les relations n-aires, les lan-
gages et analyseurs formels, les algorithmes sur les graphes.

Cet aide-mémoire est assorti de nombreux exemples et exercices cor-
rigés, de difficulté progressive.

Les étudiants en informatique des IUT, ainsi que des licences, mai-
trises, écoles d’ingénieurs... trouveront dans cet ouvrage une synthése
pedagogique utile a toute tache informatique de formalisation et
d’automatisation.

Professeur agrégé de mathématiques, Christian Jacauemin est maitre
de conferences en informatique, a I'lUT de Nantes.
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