


Modélisation et Simulation

Chapitre 1. Modélisation des Systemes

Il Introduction

1.2, Terminologie

i3 Types de modéles (et systémes)

1.4, But de la simulation

58 Outils de modélisation

1.6. Avantages et Inconvénients de la simulation
278 Logiciels et Langages de Simulation

1.8. Domaines d’application de la simulation
1.9. Exercices

Chapitre 2. Techniques d’évaluation des performances

2.1 Les mesures
2.2.  Les techniques analytiques
2.3.  Les techniques de simulation
2.4.  Notion de complexité algorithmique
2.5.  Compromis complexité-efficacité
2.6.  Notion de Processus aléatoire
27.  Classes particuliéres de Processus aléatoires
2.8  Exercices

Chapitre 3 Suites aléatoires et Chaines de Markov

31 Introduction

32 Chaines de Markov a temps discret
33. Chaines de Markov a temps continu
3.4. Exercices

Chapitre 4

4.1, Introduction

4.2. Classification de kendall
43. Types de probleémes

4.4, Modéles markoviens




4.5.

4.6.

4.7.

4.8. Modéles avec priorités
4.9, Exercices

Chapitre 5

ad. “Principe de la simulation
52.  Nombres aléatoires
33
54.
3.5,
5.6.  Compléments et applications
5.7.  Exercices

Chapitre 6

6.1.
6.2.

6.3. Problemes tactiques
6.4. Exercices

Chapitre 7 Les outils de la simulation

Chapitre 8 Solutions des exercices
Annexe A

Annexe B
Annexe C
Annexe D
Annexe E







