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Introduction

Chaptre 1

Repéres basiques pour site Web statique
Le langage HTML, coté cour

Petit retour aux sources

Du SGML au HTML

HTML, compatible 0L PAS 7 ... uesscesssimsiriiin i i 9
Le langage HTML, coté jardin

Structure d'un document HTML

Le texte et ses limites

Mise en forme

Des listes de toutes les sortes

Les liens hypertextes : les secrets d'un surf réussi

Les images : a intégrer avec parcimonie

Les tableaux, on ne saurait s’en passer
Des formulaires sur mesure
Quelques bons conseils
Un cache bien utile
Optimiser les images
Une version pour tous
Et pour finir




Pistes pour site Web dynamique
Des atouts de poids

Gain de temps

En savoir plus
Les langages de script

Les SSI

£ local 0U & QISTANCE 7 wovvvvevvrrrrrrismissmsenisisssissssesssisien 133
Les hases de donnees

Solutions legeres

Solutions robustes
|dentifier vos utilisateurs

La technique

Conception génerale

Spécifier les objectifs
Optimisation du code

La securite




Chapitre 3

Navigation et convivialité
Des principes immuables
Choisir et acheter un nom de domaine
L'arborescence
Les indispensables
L'ergonomie
L'acces aux handicapeés '
La charte graphique
Test et validation
Newsfam : un revirement bien inspire

Chapitre 4
Les mises @ jour
Le protocole FTP

Les atouts du FTP

Les outils FTP
Les regles a respecter

Autres techniques de mise a jour
WebDAV
L'interface administrateur
Mise a jour en temps réel




Au-dela du HTML

Technologies client et serveur
COTE CHBNE ..oeonnsiunsisuiisiiiebommies s et A R TR ¢ 34
Cote serveur

Les langages de scripts cote client
Les feuilles de style

JavasScript, JScript et consorts

Exemple d'applications cote serveur

Compteurs et statistiques




Sondage et vote

Moteur de recherche

La publicite

Communication : forum et chat

La plate-forme Microsoft .NET

Chapitre 6

Les outils de développement

UltraEdit
HomeSite

Visual InterDev
Paint Shop Pro
Adobe PhotosShop
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