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Résumer

Le but de cette mémoire est ’application d’Entreprise
Java Bean (EJB) sur un systéme de gestion
commercial pour un produit X25. Noter que les EJB ne
seront pas appliqués sur tout le systéme mais sur une
partie qui sera définie dans le chapitre éfude du systeme.

The goal of this memory is the application of
Enterprise Java Bean (EJB) ona
commercial system of management for a
product X25. To note that the EJB will not be
applied to all the system but to a part which
will be defined in the chapter study of the
system.
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Introduction générale

Historigue

Au début des années 1970, les premiers grands systémes informatiques se composent
d'ordinateurs centraux {mainframe) volumineux et fragiles, auxquels accedent en temps
partagé des terminaux. Un terminal est composé d'un écran et d’'un clavier mais sans
puissance de calcul. Ces systémes constituent en quelque sorte les premiers réseaux
informatiques. Les applications qui tournent sur ces systémes sont des applications «
un tiers » du fait que les trois couches d’abstraction d’'une application sont intimement
lices et s'exécutent sur le méme ordinateur.

Mainframe
¢ >, WModlem Madem
Présentanion - __ ______ ] ‘
- o

maa WAL {1
smananniscsemminin

Terminat
passif

™, Terminal
L Données e : passif
; Terminal
passif
Escliuves

Muitre
Figure 1.1 : Architecture sur site central [ VAN99]

Au cours des années 1980, et avec l'arrivée en masse des micro-ordinateurs qui ont
une puissance de caicul, e monde informatique a complétement changé. Les grands
systémes sont alors massivement décentralisés, si bien que I'importance des réseaux
informatiques s’'en trouvent muttipliés, de par le nombre de machines connectees, les
quantités de donnees échangées et la diversité de nature des communications.

La plupart des réseaux informatiques sont construits selon une architecture client /
serveur « Architecture deux tiers », ou chaque machine peut confier des taches aux
autres ordinateurs en dialoguant, via le réseau, suivant des protocoles standardisés.
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Client ; Résean Serveur
. Requete utilisatenr I
| Présentarion } . Moteur SUBD
. ) 2 Envei de larequete '
: : SELECT NOM, ALRESSE
; % ‘[ i FROM CEIENT
e Y\ WHERE NUMCLIENT = 2540 |
: [ Traitements | : J Données J
: A 3. Retour ¢ la répouse N

________________________ "DURANEY ", "I place de la vépubligue” | ... __.

Figure 1.2 : Architecture client / serveur [VAN99]

L'expérience a démontré qulil était colteux et contraignant de vouloir faire porter
I'ensemble des traitements applicatifs par le poste client. On arrive aujourd’hui & ce que
I'on appelle {e client lourd, ou fat client. [VAN99]
Malgré tout, l'architecture deux tiers présente de nombreux avantages qui lui permettent
de présenter un hilan globalement positif -

« Elle a permis tutilisation d'une interface utilisateur riche,

- elle a permis I'appropriation des applications par l'utilisateur,

« elle a introduit la notion d'interopérabilité. [VAN99]

Pour résoudre les limitations du client serveur tout en conservant ses avantages, La
réponse est apportée par les architectures trois tiers. Dans ce cas, l'architecture trois
tiers applique les principes suivants :

« les données sont taujours gérées de fagons centralisées,

+ la présentation est toujours prise en charge par le poste client,

. la logique applicative est prise en charge par un serveur intermédiaire (Serveur

d’applications). { VANG9]

IS N
Tovdemenis | r Données
globaux ' l

i h e
Pré senfaton T‘( TOTETRe TS
ocaux

N = -y

Premier nivegu
Figure 1.3 : Architecture trois tiers [VAN99]

Deuxieme niveau  Trolsiéme niveau
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Il. Serveurs d’applications

Les serveurs d’applications sont aujourd’hui I'un des composants logiciels les plus
importants.

SUN a proposé une architecture standard de ce que se doit d'étre un serveur
d'application J2EE (Java 2 Entreprise Edition):

Un serveur d'application selon la spécification J2EE est un ensemble de services et
d'AP| permettant I'hébergement d'applications d'entreprise.

Le serveur d’application prend en charge l'ensemble des fonctionnalités qui pemmettent
a N clients d'utiliser une méme application

 Gestion de la session utilisateur : N clients utilisant une méme instance
d'application sur fe serveur, il est nécessaire que le serveur d'application puisse
conserver des contextes propres a chague utilisateur.

» Gestion des montées en charge et reprise sur incident . Afin de gérer toujours
plus d'utilisateurs, le serveur d'application doit pouvoir se déployer sur plusieurs
machines et éventueflement offrir des possibilités de reprise sur incident.

e Ouverture sur de multiples sources de données : C'est le serveur d'application qui
rend accessible les donnees des applications du systéme d'information. Il doit
donc pouvoir accéder a de nombreuses sources de données.

Le schema suivant reprend fes principaux composants de cette architecture:

Servewr J2EE

Conteneur4’EJB

Il
Client @) @ \\_________,_,//
Browser ou ) ! ~—

application J‘—'

Base de d onnées

Conieneur web

OE

Figure 1.4 : Les composants de l'architecture j2EE

Les grands editeurs de serveurs d’'appfications a I'exception de Microsoft ont suivi
ces spécifications :
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Figure 1.5 : Les Editeur de serveur d’application certifie J2EE

La communauté Open Source, comme a son habitude, a développé une multitude
de projets integrant difféerentes solutions en un environnement de développement

J2EE

» Ant (projet Jakarta) comme fédérateur.
= JUnit pour les testes unitaires.

= Easy Struts (ou Struts console pour la partie JSP/Serviet).

= XDoclets pour la génération du code et des descripteurs J2EE

= MiddleGen pour les EJB et le mapping vers le SGBD-R

= Cactus (projet Jakarta) pour les testes des composants serveurs
» JMeter (projet Jakarta) pour les testes de montée en charge
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CHAPITRE 1 : Entrepnse Java Bean

I. Définition des EJB:

Les EJB sont en fait des objets distants utilisant RMIIIOP (un melange de la sy_maxe
RiH et du protocole de communication utilisé par Corba) : cela permet de garantir que
les EJB pourront étre utilisés via un guelcongue code client.

H
i | | muachiog 2
i

clent i
dastant

|

Reminelame
interfice

Remeta:

et

Ces composants permettent de metire en oeuvre la logique métier d'une application
codeée suivant une architecture logicielle 3 tiers ou plus.

Il. Topologie des composants EJB :

Il existe deux types d'EJB : les beans de session (session beans) et les beans entité
(les entity beans). Depuis la version 2.0 des EJB, il existe un troisiéme type de bean
. les beans orienté message {message driven beans).

Ces trois types de bean possédent des points communs notamment celui de devoir
étre déployes dans un conteneur d'EJB.

Les session beans peuvent étre de deux types : sans état (stateless) ou avec état
(statefull).

Les beans de session sans état peuvent étre utilisés pour traiter les requétes de
plusieurs clients. Les beans de session avec état ne sont accessibles que lors d'un
ou plusieurs échanges avec le méme client. Ce type de bean peut conserver des
données entre les échanges avec le client.

Les beans entité assurent la persistance des données. |l existe deux types d'entity
bean :

» persistance gérée par le conteneur (CMP : Container Managed Persistence)

« persistance géree par le bean (BMP : Bean Managed Persistence).

Avec un bean entité CMP (container-managed persistence), c'est le conteneur d'EJB
qui assure la persistance des données. Un bean entité BMP (bean-managed
persistence), assure lui méme la persistance des données grace a du code inclus
dans le bean.

La spécification 2.0 des EJB définit un troisiéme type d'EJB : les beans orientés

message (message-driven beans). [03]
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ll. Cycle de vie:

a. Session bean (statefull):

1. create

2. sgiSessionCentaxt | © 1.remove
1. ejpCreate - ol 2. ajbRemove

I
Froneky \Q
sjbActivate

Figure 2.1 : cycle de vie de statfull bean [TJT04]

ejbPassivate ‘

R ebe AR -

Les méthodes create et remove sont invoquées par le client.
Le conteneur sauvegarde I”état du bean lors du passage de Ready ver Passive

b. session bean (Stateless):

( Dows e

L ozt

1. setSessionContext | i
2. efCreate SR sjbRemove
ot
£
’ Flzzingy

Figure 2.2 : cycle de vie de stateless bean]TJ104]

Le conteneur ne sauvegarde pas I'état du bean
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c. Entity bean :

setEntityGantext | unsetkatityGontext

eibPasgivate

-3 : ¢
". ejbActivate it

: i
H

1. create : i 7
2 ejpCreate "7 ¢ A 1. remove
3. ajbPostCreats 3 2. efbRemove
i
t Floe “Jj

Figure 2.3 : cycle de vie de Entity bean [TJT04]

1V. Environnement EJB :

Servewr TR )
i -

Contenaur

el

i —_ P .

£ R &l -~ -
¥ WHY Cirremnan] | Séowne k ‘«;'ﬁ's'mmcc-“

{ bl
L ) }

Vy

Figure 2.4 : Un appel de méthode d'un composant €48 {CCCO3]

La figure 2.4 donne une vue d'un appel de méthode d'un composant EJB de type Session ou
Entité.

On retrouve la fabrique de composant et la classe de délégation. La premiére est une classe
qui dérive de EJBHome, plusieurs méthodes de type create et remove pennettent de créer ou
supprimer une instance. La délégation est assurée par une classe qui dérive de EJBObject.
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lLe bean doit implanter l'interface convenant & sa catégorie {SessionBean ou EntityBean) ; ces
interfaces définissent des méthodes qui permettent au conteneur de gérer les instances du
bean. Par exemple, les méthodes ejbCreate ou ejbRemove doivent étre implantées. [CCCO3]

On remarque que les EJB ne sont pas accessible directement par le client, il doit passer par un
Proxy.

Chemt

{ Frvicongeoens d sxdoution

T
$ ’ II Cuastronnatrs d appels {

sl I rrotocek ke

. I { Hicroephetics ’
LTANSPROHT

4

|
)’ | Séf.:r'f:'i::'eé

Servive da

Séoursd
]
PO Serkae e
{ fransacton o .
Tean saction

N

|

{ l[hL shionmre 3 Instances

} (T b
i Conpasay,
B

| -I PO

—

Figure 2.5 : Une requéte client|CCCO03]

La figure 2.5 : la requéte traverse une série d'intercepteurs qui, selon le cas, font appel aux
services de Fenvironnement, par exemple, un service de sécurité bloguera 'appel en début de
chaine. L'appel a la méthode proprement dite du composant se fait en demier. La réponse
suivra le chemin inverse. [CCC03]

V. Empaqyeter les EJB :

Les composants EJB sont empaquetés dans un fichier JAR (Java Archive) appelé ejb-ar. Ce
fichier contient ;
Il Les classes Java mettant en ceuvre le composant : le bean, la fabrique et le proxy.
. Le descripteur de déploiement, qui donne les spécifications du composant : catégorie,
services du conteneur utilisé, références vers d'autres composants EJB, etc.

IV.  Les composants EJB utilisés (par inciusion ou par référence vers un ejb-jar). [CCC03]
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Déploiement de composant :

Le composant est défini comme un ensemble de code déployable sur une plateforme
d'exécution. L'unité du composant est en général un fichier représentant une archive, contenant
principalement le code du composant, et un descripteur de déploiement indiquant comment
effectuer ce déploiement. Déployer un composant revient a utiliser le descripteur de déploiement
pour :
e connecter le composant avec l'architecture de composant existantant.
s intégrer le code du composant dans l'environnement.
» mettre en place les mécanismes concemant le cycle de vie du composant (selon le type
du composant) ;
» mettre en place les services requis par le composant, si ces services sont gérés par
l'environnement d'exécution.
Les descripteurs de déploiement sont écrits en XML (eXtended Markup Language). lis
contiennent toutes les caractéristiques nécessaires au bon déploiement du composant

(catégorie de composant, interfaces, services requis, . . .). [CCCO03]



CHAPIIRE II :

Introduction au réseau X25 |




CHAPITRE M : Introduction au réseau X25

introduction

L.e but de ce chapitre est de faire une introduction au X25 et de définir les notions qui
seront utilisées dans la suite de cette thése.
Les points abordés dans ce chapitre sont :

» Rappel sur le model de référence OSI (OPEN SYSTEM INTERCONNECTION) et

la couche réseau : le but de cette section est de situer le X25 dans ce model.

e Lanome X25:

» Paquet X25

e |e protocole X25
Le ticket de taxation

Rappel sur le model de référence OSl et la couche réseau

Dans les années 1980, des commissions de normalisation ont défini comment écrire un
nouveau réseau propre & interconnecter les machines de différents constructeurs. Mais

le reseau mondial OSI n'existe toujours pas. Cependant ce modéle a clarifié les choses
en matiére de réseau.

Ce modéle a abouti & une représentation en couches qui reste une référence pour tout
le monde, méme si les réalisations différent quelque peu. [CRM]

Application
Prisentation
Session

Transport
Riseaw
l.iaison

Plivsique

Le protocole X25 correspond a la couche réseau du modeéle.

La couche réseau assure toutes les fonctionnalités de relaie et d'amélioration de
services entre entite de réseau, & savoir : l'adressage, le routage, le contrdle de flux, la
détection et comrection d'erreurs non régiées par la couche 2.

A ce niveau de l'architecture OS} il s'agit de faire transiter une information compléte (un
fichier par exemple) d'une machine a8 une autre 3 travers un réseau de plusieurs
ordinateurs. Il existe deux grandes possibilités powr étebliv un protoccle de niveau
réseat : le mode avec cannexion et le made sans connexion. Le premier cas est celui
adopté dans la norme X25.3 (composante de la norme X25 du CCITT, également norme
SO 8208 et quasi standard intemnational des années 80, utilisé dans le réseau francais

TRANSPAC), le second est celui du protocole {P du réseau Intemet. [CRM]

10
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lil. La norme X25 :

+ Cette norme a été établie en 1976 par le CCITT pour les réseaux & commutation de
paquets sur proposition de 5 pays qui l'utilisent pour leurs réseaux publics de
communication : Transpac pour fa France, EPSS pour la Grande-Bretagne,
Datapac pour le Canada, Telenet pour les USA [CRM] et DZPAC et MEGAPAC
pour Algerie F'Algérie.

ek b iy e at:'v.‘r'.w:{‘; ) concke U coaxhe 2 coache &

_______________________________ e T |
! 4 R4 i
. - oo o o PATETERYH
w - _ _ _ . _ LAPB:awiesscmbledr EDLC_ -
. e e e e X298 wiveay ohweas. -

Figure 3.1: Niveaux du protocole X25. [CRM]

Comme illustré dans la figure 1.1 le protocole X25 contient les trois premieres couches
du modéle OS! et définit I'interface entre un ETTD (Equipement Terminal de Traitement
de Données) et un ETCD (Equipement de Teminaisan de Circuit de Données) pour la
transmission de paquets. Elle fixe donc les regles de fonctionnement entre un
équipement informatique connecté & un réseau et le réseau lui-mame. 1CRM].

IV. Paquet X25 :

Le figure représente la format d’'un paquet X25 (chaque ligne corespond a un octet)
5 v G -‘3- 4 3 2 i

Wlemtifiesitenr wenersl de R Japnero die o de voie lowgie e

vET e vule losegne
e s genomnd de orpe e pewgne

iz

Figure 3.2: Paquet X25. [CRM]

11
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La taille du paquet X25 va évoluer vers 1024 puis 2048 octets

V. Le protocole X25 :

l X25 est un protocole de transport d’information complet qui gere le transport de
linformation de bout en bout sur de trés longues distances avec un plan de
numerotation international.

' Pendant les années 80, X25 a ét& beaucoup utilisé, mais sa complexité le rend
mal adapté aux hauts débits, aux transports sur fibre optique et souffre de la
concurrence de ATM et de Frame Relay.

I Des reéseaux nationaux utilisent X25 pour le transport des données informatiques.
TRANSPAC en France est Fopérateur national. Celui-ci facture le service comme pour
le téléphone et on est facturé & la durée de la connexion et aussi aux nombres de
' paquets X25 transportés (mais pas 3 la distance sauf internationai).

X25 définit donc un réseau téléphonique pour ordinateur.

l On définit deux types de machines, les DTE et les DCE. Le DTE est un terminal ou un

ordinateur, alors que le DCE est un modem, ou un commutateur X25.

 L'ordinateur compose un numéro qui va appeler un autre ordinateur. L'appelé
peut refuser la communication, lire des données complementaires du paquet
d’appel de maniére classique,

* Le DTE initie un appel via un numéro (175xxxxx pour paris..).

» Leréseau route ce paquet d’appel et crée ce que F'on appelle un Circuit Virtuel.
Ce protocole est orienté connexion, c’est a dire que tous les equipements le long de la
ligne vont garder la mémoire de ce chemin et réserver des ressources (mémoire sous
forme de buffers et de files d’attente).

Ce systéme permet une connexion avec un temps de réponse garantie et un contrdle
d’erreur au niveau de chaque liaison.

Autre avantage, les paguets ne transmettent pas I'adresse du destinataire une fois le CV
effectué. Seuls des numéros de voies logiques sont transmis entre le point d'appel et le
premier commutateur.

Par contre dés qu'une ligne a un incident, le CV est coupé, les sessions sont perdues. ||
faut se reconnecter.

Chaque liaison entre commutateurs X25 est basée sur les trames de niveau 2
HDLC/LAPB. Chagque commutateur ne peut supporter qu'un nombre restreint de CVs
(Circuit Virtuels) et ceci méme si les liaisons ne véhiculent pas de données.

Grace a un plan de numérotage de type téléphonique, les commutateurs n'ont pas
besoin de protocoles de routage complexe.

En fait avec quelques centaines d'adresses, le commutateur peut travailler de maniére
autonome.
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CHAPITRE I : Introduction au réseau X325

X25 est complexe car il melange & fa fois des problémes de réseau {(router l'information)
et des problémes de transport. Par rapport aux couches TCP/IP, on pourrait dire que
X25, C’est IP+TCP+OSPF+ICMP Bref c'est du niveay 3++.

Avec ATM ce sera pire, car ATM se préoccupe d'étre universel et veut aussi gérer les
réseaux locaux, la téléphonie, la vidéo. X25 m'a jamais eu cette prétention pour la
bonne raison qu'a cette époque, les réseaux locaux n'existaient pas. X25 a été
nommalisé entre 1981 et 1984.

Le service LVR sert a interconnecter des réseaux locaux. [LRI]

Sachant que la connexion est réalisée 3 Faide d'un circuit virtuel dont le fonctionnement
se deroule comme iliustré dans la figure 1.3

ETTD Incal ETOD ocal ETCD distant  ETTD distant

_I_n_.;;m.,.,—y«-. S _
C Faquet dappr) o

-~

' NPT S
hivertnre : Appel eotraps | Chrvertiee
d'ue eirenit o d'nn chrenit
virtue] ; virticel

‘ Commmaication acooptée 3

-
* Commrenication établic

4

Tracefrt D =

she denobess 0 _ nnées - - e fort
i p : AL
: - . Da *_de doopbes
‘ -— ! Libération

. Drmande de libfration

Libération -

" Tetiecatinn de Bbtration

E

Confimmation de libfration

Cenfireation de Ebl;‘m_t o
Figure 3.3: Vie d'un circuit virtuel [CRM]

L'établissement du circuit virtuel se fait de bout en bout par I'envoi d'un paquet d'appel
(call request). Il existe des circuits virtuels permanents (CVP) ou commutés (CVC). Aun
instant donné, plusieurs CVC et CVP peuvent coexister. Chaque circuit virtuel utilise une
voie logique fepérée par un numére de groupe logique {(entre Q et 18) et un numéro de
voie (entre G et 255). Ainsi, 4095 (la voie O est réservée) vaies sant utilisables par une
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entrée. Pour un CVC les deux numéros sont attribués pendant fa phase d'établissement
de la communication, pour un CVP iis le sont lors de 'abonnement. Lorsque le paquet
d'appel armrive a IETCD destinataire, celui-ci peut refuser la connexion en envoyant une
demande de libération (clear request) ou l'accepter en envoyant un paquet de
communication acceptée {(call accepted). A ce moment-a le circuit virtuel est établi et
les données peuvent étre echangees, celles-ci emprunteront alors toutes Je méme
chemin marqué a travers le réseau par le paquet d'appel. Pour leur part la demande et
la confirmation de tibération sont traitées localement et la demande peut étre traitée par
nimporte lequel des deux équipements. [CRM]

Le ticket de taxation -

Quand deux clients communiquent il y aurait la génération d’un ensemble
d'enregistrements qui décrivent cette communication {adresse de lapp
de l'appelé, Durée de communication, Volume échangé, ...etc.Cet grybgi
appele ticket de taxation (tt). =/ N
Rappelant que Le réseau X25 peut étre construit par plusieurs co ﬁhéteuigg al
FNE

Ly

chaque constructeur défini son propre forma de ticket.
L'exemple suivant décrit un tt d’'un des constructeurs :

* Numéro d’ordre du ticket - {facuitatif) (sur 6 digits)
* Marqueur d’origine : (Com. Nationale, Com. intemationale « groupe i»)

+ TypedeCV:«CVC » « CVP » « CVC secours », « CVC passerelle » (« CVC »
pour Sagem)

¢ Nature du ticket :
» Ticket ouvert de début ou suite de communication.
» Ticket ouvert de fin de communication (fin de communication ouverte)
+ ticket unique Sagem (communication compléte)
¢ Date de début du ticket : année (4 digits), mois (2 digits) et jour (2 digits)
* Heure de début du ticket : heure (2 digits) et minute (2 digits)
¢ Durée du ticket en minutes (4 digits) (arrondie systématiquement & la minute
inférieure)
* Imputation de taxes : « appelant », « appelé », « autre » (uniquement)
* Adresse dimputation des taxes (numero de réseau de 'appelant, numéro de
reseau de l'appelé (si PCV)) (sur 10 digits)
Adresse de l'appelant compléte (numéro de réseau + s/adresse) (sur 16 digits)
* Adresse de l'appelé compléte (numéro de réseau + s/adresse) (sur 16 digits)
* Nombre d’octets (transmis + regus) pour ce ticket (en koctets) (arrondi
systématiquement au koctet inferieur) (sur 6 digits)

Pour récupérer les tickets de taxation du réseau, le constructeur définit une station
appelée station de supervision SVR qui récolte les tt et les sauvegardes dans un fichier.

14
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Ce qu'il faut retenir dans ce chapitre :

X25 définit un réseau téléphonique pour ordinateur.

Le protocole X25 utilise le mode connecté.

Dans une communication les paguets envoyés et recus empreintent le méme
chemin ce gu'on appelie un circuit virtuel CV

'y a la possibilité d'avoir un chemin permanant entre deux clients, cela est
appelé circuit virtuel permanent CVP

Un CVP est affecté au client lors de Fachat d'un abonnement.

Lors d'une communication, il y aura fla géneration d'un ensemble
d’enregistrement, chaque enregistrement contient des informations sur cette
communication. On appelle cet enregistrement un ticket de taxation.

Le réseau X25 peut étre construit par plusieurs constructeurs.

Chaque constructeur a son propre format de ticket de taxation.

Chaque constructeur a une station ou deux (La deuxiéme est une station de
secours) pour récolter les tickets de taxations et les mettre dans un fichier, on
appelle cette station une station de supervision SVR.

Le X25 est implanté sur le réseau DZPAC et MEGAPAC en Algérie
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CHAPITRE 1 : Etude du systéme en coure

l. Introduction :

Avant d’entamer la conception du systéme de facturation du réseau X25, nous
etudierons le systéme en cours d'utilisation pour avoir une vue détaillée des traitements
nécessaires a la facturation et faire sortir les failles du systéme.

Nous commencerons cette étude par une description globale du systéme pour avoir
une vue sur les traitements effectués par ce systéme, Il y aura ensuite une description

détailiée de chaque sous-systéme et en fin nous montrerons les faiblesses de ce
systéme.

Il. Représentation générale de I’application :

Le systéme de facturation en cours a deux constructeurs. Nous rappelons que chaque
constructeur a son propre forma de ticket.

Les données en entrée du systéme sont :

- Les tickets constructeur1

- Les tickets constructeur2

- Les données clients saisis par I'interface utilisateur.
Le plan tarifaire (tarifs, plages horaires....).

Les données en sortie du systéme sont :
- impressions des factures des clients (Globales ou Détailiees).

- Mise a la disposition de la comptabilité, d’informations sur le montant des factures
et les clients.

- Lejoumal du systéme et les alarmes enregistrées.

Le centre de facturation lance le processus de facturation tous les jours pour facturer les
clients qui spécifie ce jour comme jour de facturation.

16



CHAPITRE {1 : Etude du svstéeme en coure

Mode de fonctionnement de Systéme :

a)Sous systéme d’Acquisition

Le but de ce sous-systéme est de transférer les fichiers de tickets des stations de
supervision vers le centre de facturation.
Le processus d’acquisition est le suivant :

+

Recupération des fichiers de TT en provenance de la station de supervision du
reseau X25 du constructeur1

Vérification de Fintégralité du transport.

Effacement des fichiers TT récupérés sur les deux stations de supervision du
constructeur.

Récupération des fichiers de TT en provenance de la station de supervision du
réseau X25 du constructeur2.

Vérification de Pintégralité du transport.

Effacement des fichiers TT récupérés sur les deux stations de supervision du
constructeur2.

Acquisition SMRI_const_i SVR2 const |

TransferF TP

R SR

1
Venfication Transter
J

Effacer Fichier :

Effacer Fichier
1

i

Y _

"“‘T*""“ll"" - 1#“{“‘“*‘

1
1
B
'
'

Figure 4.1 : Diagramme de séquence de I'acquisition

b) Sous systéme de Préparation

Le but de ce sous-systéme est de générer un fichier de tickets qui ont le méme format
(Fichier de ticket harmonisé) & partir des fichiers acquis.

La grammaire est un fichier qui indique la position des champs utiles pour la facturation
dans un ticket, le caractére de séparation entre les champs et le type de codage
(ASCI,...).

Le processus de préparation des tickets du constructeur i (i=1..2) est le suivant :
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WK —

Lire les fichiers des tickets acquis et non prépares.

Lire la grammaire du constructeur i.

Decodage des tickets : Extraction des champs utiles pour la facturation en
utilisant la grammaire.

Hammonisation des TT : Création des tickets harmonisés, et les sauvegarder dans
un fichier.

Dédoublonnage des TT : |l se peut que le fichier des tickets contient des
doublants de communication a cause d’une erreur suries SVR.

— i b
| Swsten: o o ( ; Fepparanon |
H H
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- : T Aveai iz
: AT
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Figure 4.2 ; Dﬁagramme de séquence de Ja préparation

c) Sous-systéme de Valorisation d’usage :

Le processus de valorisation d’'usage est le suivant -

Groupe, Volume sur la tranche 1, Durée sur la tranche 1, .2)
Valorisation des TT : Le Valorisation d’usage de chagque ticket.

en une seule communication et les stocker dans une base de données.

Le but de la valorisation d’'usage est de vaioriser Fusage de communication de chaque
ticket. Pour calculer ces colits on a besoin du ticket et des tarifs des communications.

1. Enrichissement des TT Ajouter des nouveaux champs au ticket harmonisé(Code

2.
3. réconciliation et Stockage des données valorisées Regrouper les tickets partiels
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Figure 4.3 : Diagramme de séquence de la valorisation d’'usage
d) Valorisation de produit :

¢ La valorisation de produit est Fétape précédant la facturation. Elle est
indépendante de [a valorisation d'usage et donc des tickets de taxation. Elle
prend en compte les caractéristiques des accés du client. Elle détermine
notamment s'il faut éditer une facture pour un client donné et quelle est la période

prise en compte pour la facturation. Elle prépare les données pour la facturation
des accés des clients a facturer.

e) Calcul de la facturation

Le calcul de la facturation est basé sur -
- le résultat de la valorisation de produit (valorisation des accés),
- le résultat de la valorisation d'usage (valorisation des communications),
Le calcul de la facturation aboutit 3 -
1. la réalisation d’un flux de données pour la generation d'un fichier pdf
correspondant a la facture détailiée dans la langue choisie par le client 4
facturer. Ce fichier contient les données 3 faire apparaitre dans la fatture globale
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CHAPITRE Il : Etude du SYsteme en coure

et la facture détaillée du client (en frangais ou en Arabe). Il sert de point d'entrée
a I'édition de Ia facture sous Jet Form,

2. La réalisation d’'un fichier comptable : Ce fichier représente 'ensemble des
factures produites par la facturation avec autant de fignes que de clients traités
d'une journée de facturation. Ces lignes sont constituées par des informations
principales du client y compris le montant de la facture.

lll. Les sous-systémes a étudier :
Nous avons choisi de concentrer notre etude sur le chemin parcoury par les tickets de la

station de supervision jusqu'a la base de données, et de revoir l'interface utilisateur qui
permet la saisi des différents clients, abonnements, réductions, et tarifs.
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V. Description détaillée du systéme :
Sous-systéme acquisition :
La récupération des tickels est raalisée 4 'a demande du Centre de Facturation. La
fréquence de fonctionnement de ce processus est de queiques heures.
On ne peut pas transférer directement je fichier des tickets car it est en cours d'édition.

La fonction SVCTL

Svetl est une fonction fournie par le constructeur qui copie les tickets de taxation du
fichier au fil de I'eau sans fermer celui-ci et recopie ces tickets dans le fichier image. Les
tickets une fois copiés, sont supprimes du fichier de départ. Si bien qu’'au prochain appel
de la fonction svctl, on ne peut pas récupérer les mémes tickets.

En partant de hypothése que le fichier «image» s’appelle «TT.constl», et que le
paramétrage du centre de facturation impose la station? comme station principale et ia
station2 comme station de secours, la sequence standard des commandes
automatiques du centre de facturation vers les SVR est la suivante :

1. Si existence d'un fichier TT.const! dans larborescence SHOME/exploit aller
directement au point 5

2, Copie des tickets du fichier de stockage des tickets au fil de Feau dans le fichier TT.
constt sur la sfation1 (en utilisant la fonction « svctl » et la commande « rsh »).
Remargue : les tickets copiés sont automatiquement effacés du fichier origine par la
commande « rsh ».

3. Copie les tickets du fichier de stockage des tickets au fil de I'eau dans le fichier
TT.const1 sur ia station2 (en utilisant la fonction « svetl » et |a commande « rsh »).
Remarque : les tickets copiés sont automatiquement effacés du fichier origine par ia
commande « rch ».

4. Contrdler qu'une emreur ne soit pas retoumée par 'exécution de ces commandes (voir
contréles et alarmes).

5. Récupérer le nombre d'enregistrement du fichier TT.const1 créé sur la station1 ->
sumt.

6. Verifier le code retour de Ia commande._(si KO _essayer N fois avant de générer
lalame),

7. Transfert FTP du fichier TT. constl contenu dans le répertoire SHOME fexploit de 1a
station4

8. Sife code retour F TP est bon,

Récupérer le nombre d’enregistrement du fichier TT.const1 récupéré -> sum2.
Vérifier que sum1 = sum2.
Sinon
Si le code retour FTP n'est pas bon ou si sum1<>sum2 alors
Tant que nombre d’essais de transfert FTP < T et que le code retour n'est pas bon,
relancer le transfert.
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Si le transfert mest toujours pas bon alors créer une alarme mineure et lancer la
recupération du fichier créé sur la station2.

Fin Si
9. Si un code retour FTP est bon et que sumi=sum2 alors
Lancer la suppression du fichier TT.const! dans e répertoire $HOME/exploit de la
station2 (commande « rm », voir alarmes).
Lancer la suppression du fichier TT.const1 dans le répertoire $HOME/exploit de la
station1 (commande « rm », voir alarmes).
10. Mise a jour des valeurs de « état de Ia station » (active, inactive) et « statut de Ia
station » (principale ou secours).
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W

l StationP=station1; StationS:sialloni’;)
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Figure 4.4 : Diagramme d’activité de Pacquisition.
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.

a. Indépendance du sous-systéme:

Le sous systéme d’acquisition fonctionne de maniére indépendante des autres sous-
sSystémes.

b. Le Fichier en sortie :

Le fichier récupéré par le sous-systéme est copié dans un répertoire (paramétré par le
responsable systéme) et renommé par la régle suivante : TT const1

AAAAMMJIJ HHMMSS.

Ce répertoire est dédié aux tickets CONST1 (différent du répertoire des tickets Alcatel).
Le sous systéme suivant {préparation) récupére tous les fichiers de ce répertoire, pour
les fusionner et recopie le fichier (unique) dans son répertoire de travail.

Si l'acquisition n’a pas récupéré de fichier, la préparation tournera a vide (ou avec les
fichiers éventuellement récupérés par une précédente acquisition sans générer
d‘alarmes.
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Il. Sous-systéme préparation :

Fichiers de TT sous format ariginal

1

Préparation

L Fusion )
Rejetdes TT ‘_17 L Coatrile des TT 7 -

Mauvaise Syntaxe
): Décodage 7

’jtmpliﬁc&tmn en
h

armonisation }

Fichiers de grammaire

L Dédoublonnage ,

Alarmes en Fichiers de TT Joumnal d’harmonisation
cas de TT rejet harmonisées avec

Figure 4.5: Sous-systéme préparation
Les données en entrée du Sous-systeme de préparation sont les fichiers de TT acquis
Par la phase d'acquisition. Les fichiers de constructeur 1 sont bien distincts des fichiers
de constructeur 2. Les origines de chaque fichier sont connues,

Les fichiers acquis de constructeur N°1 sont fusionnés ensembles par la phase de
préparation. Aprés la fusion les fichiers acquis sont effacés.

Les fichiers acquis de constructeur N°2 sont fusionnés ensembles par la phase de
préparation. Aprés la fusion les fichiers acquis sont effaces.

Les données en sortie sont un fichier unique de TT harmonisés et dédoublonnés avec
un indicateur d’origine constructeur N°1 oy constructeur N°2 pour chaque TT.
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Chaque TT passe par toutes les phases FUSION, CONTROLE, DECODAGE
(SIMPLIFICATION, HARMONISATION et STOCKAGE), DEDOUBLONNAGE. Le sous-
systéeme pré - traitement s'appuie sur les grammaires de descriptions de format
constructeur N°1 et constructeur N°2.

* Laphase de controle vérifie la structure syntaxique des TT. Siun TT constructeur
N°1 ne posséde pas un format reconnaissable par I'application en référence a Ia
grammaire associée, il est rejeté. itn'y a pas de rejets en ce qui conceme les tickets
de constructeur N°2.

* Laphase de décodage, simplification, harmonisation transforme les champs codés
utiles a rharmonisation en ASCII, applique les régles d’harmonisation et de

simplification et génére un TT de format unique lisible par le Sous-systéme
Valorisation d’'usage.

* Laphasede dé-doublonnage élimine les doublons eventuellg
les fichiers harmonisés.
a. Fusion :

Les fichiers acquis (constructeur N®1 ou constructeur N°2) sont fusid 205
respectivement en un fichier unique relative au premier constructeur eMwig guttefichier

unique relative au deuxieme constructeur avant |a phase de pré - traitement. Les fichiers
acquis sont ainsi effacés.

b. Description des grammaires :

Un champ utile est un champ servant & 'harmonisation directement ou indirectement.
Par exemple pour remplir le champ CG_01 du ticket harmonisé & partir d’un ticket on g
besoin du champ « Date d'établissement de la connexion du ticket ».

Les champs utiles sont décrits dans les tableaux ci-dessous. Leur position dans les
tickets d’origine est définie dans les grammaires.

¢. Champs utiles des TT {constructeur N°1) :

[ Code 7T Ticket harmonisé Code champ Champs ticket CONST1
harmonisé utile CONST1

CG_01 Date de début du ticket CUS_03 Date d’établissement de la
connexion

CG_02 Heure de début du ticket CUS_04 Heure d'établissement de Ja
connexion

CG 03 Numéro d'ordre du ticket - -

CG 04 Marqueur d'origine - -

CG_05 | Type de CV - -

CG_06 I Nature du ficket |CUS 02 | Cause - Diagnostic

CG 07 Date de début de CuUs 03 Date d'établissement de la

communication connexion
CG_08 | Heure de début de ICUS 04 | Heure d'établissement de ia
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[ communication | [ connexion
CG_09 | Durée du ticket |CUS 05 | Durée de ia connexion
CG_10 | Imputation de taxes |cus 02 | - Taxation au demandé
CG_11 | Adresse d''mputation des I Cus 08 - 9 premiers digits Adresse
taxes cus o7 appelé
- 9 premiers digits Adresse
] appelant
CG_12 Adresse de I'appelant )cus_cw }Adresse appelant
compléte
CG_13 | Adresse de Fappelié compléte | CUS 0B | Adresse appelé
CG_14 | Destination - -
CG_15 Nombre d'octets transmis + Cus o8 Nombre total de paquets
regus transmis et regus et nombre
fotal d’'octets transmis et recus

CG pour champ générique et CUS pour champ utile
d. Grammaire:

La grammaire est écrite dans un fichier portant un nom spécifique et se trouvant dans
un répertoire dédié.

Le séparateur de champ n’est pas forcément unique entre deux champs.

Un champ ne peut étre vide.

La ligne de la grammaire est composée : du code défini pour les champs utiles, le nom
du champ, le numéro d’ordre du champ et Ia longueur du champ (vide dans ce cas 13
car inutile).

[CARACTERISTIQUES]

REGLE_HARMO:.:
SEPARATEUR:. .

[CHAMPS}
CUS_02,Cause - Diagnostic,8 .
CUS_03,Date d'établissement de la connexion,,,.!
CUS_04,Heure d'établissement de la connexion,7,,.
CUS_05,Durée de la connexion,9, .
CUS_06 Adresse de I'appelé, 11,
CUS_07, Adresse de I'appelant, 10, .
CUS_08,Nombre totat d'octets transmis, 12, EOF

e. Traitement des TT :

Chague TT subit en premier lieu un contrale syntaxigue global.

Les champs utiles des tickets sont recupérés et décodés.

Et en dernier lieu, les tickets sont hamonisés en un ticket unique a l'aide de régles
d’harmonisation et a partir des champs utiles.
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f. Contréle syntaxique global :

Chaque TT subit un controle syntaxique global avant d'étre décodé et harmonisé. Pour
le ticket de constructeur N°1, i s'agit de contrdler que le nombre de champs est égal 4
12 et pour le ticket constructeur N°2 il s'agit de controler le nombre d’octets du fichier a
traiter (longueur utile du ticket est de 256 octets).

En cas de différence, en ce qui concerne le ticket du constructeur N°1 . le TT est rejete
tel quel dans un fichier dédié. Une alarme (rajout du code alarme) est générée dans ce
cas la. En ce qui conceme le deuxieme constructeur, si le fichier d’entrée a une taille
incorrecte une alarme est générée, mais le fichier est tout de méme trajté.

g. Décodage et récupération des champs utiles des TT :

Tous les champs utiles sont en ASCIL.

Code du Longueur du Nom du champ du ticket | Valeurs champ utile et
champ champ utile en CONST1 commentaire
octet
Cus 02 | 8 max. Cause - Diagnostic . | 1-3/1-3- ou 1-31-3R
/ Exemples : 0/0- ou
0/0R ou 255/255-
CuUs o3 8 max. Date d'établissement de JJIMMIA ou
{a connexion JIMMIAA ou
JIMM/AA ou
JIMM/A
CUS 04 } 5 Heure d'établissement de | HH-mm
| la connexion
CuUs_05 pas de longueur Durée de la connexion 1-n/tn
maximum minutes/secondes Exemples :
0/0
120/45
5/55
CUS 06 [ 15 max. ‘ Adresse de 'appelé | Exemples -
110100002151515
CUs 07 ‘ 15 max. ! Adresse de l'appelant Exemples
110100002151515
CUS 08 pas de longueur [ Nombre total de paquets [2-n;2-n :2n 2-n
Mmaximum transmis et recus et
nombre total d'octets
ransmis et requs
Remargues -

IV faut se référer a |a grammaire et aux tickets pour determiner les champs d’origine et
leur emplacement, Aucun contrdle sur les champs n'est effectué a ce niveau 1a.
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h. Harmonisation et régles :

Tous les champs ont des valeurs décimales codées en ASCI

i. Structure du ticket harmonisé :

Champ du
ticket

Libellé du champ

Valeurs et Commentaires

CG 01 Date de début du ticket

| AAAAMMJJ pour année, mois jour

CG 02 Heure de début du ticket

| HHmmss pour heure, minute seconde

CG_03 Numéra d'ordre du champ

000
Champ rempli par la phase de préparation

CG 04 Marqueur d'origine

S pour CONST1
A pour ALCATEL

CG 05 Type de CV

1 pour CVC

2 pour CVP

3 pour CVC secours

4 pour CVC passerelle

CG 06 Nature du ticket

TUA pour ticket unique constructeur
N°2

TDA pour ticket début constructeur N°2
TSA pour ticket suite constructeur N°2
TFA pour ticket fin constructeur N°2
TUS pour ticket unique ou fin
constructeur N°1

TDS pour ticket suite ou début
construcieur N°1

TKR ticket réconcilié (cette valeur est utilisée

UNiguETNENt au omen de Valonsation d'usage
fors de la réconciliation)

CG_07

Date de debut de connexion P ABRAAMMSS poutr_année, ois jour

CG a8

Heure de début de connexion [ HHmmss pour heure, minute seconde

CG_to Durée du ficket

| DDODU 5 digits en minutes (arrond) supérieur)

CG_10 fmputation de taxe

0 pour Appefant pour fes appefs normaux
1 pour Appelé pour les appels en PGV

CG_11

Adresse de l'imputation de taxe

000000000 9 digits représentant fe numeéro du
réseay

Adresse de f'appelant

000000000000000 9 digits représentant le
numeéro du réseau + 0 & B digits maximum
représentant 'adresse du sous-réseau.

CG 13 Adresse de appele

LOOHOOOODODOLDD 95 dight maximum { pouvant
contenir f'indicatif internationaf et I'indicatif X1 21
des pays)

CG_14 Uestination

d pour national

1 pour ie groupe 9
2 pour ie groupe 2
3 pout te groupe 3
4 pour le groupe 4

—

|
5
o
l
!

CG 15 Vourne éthamge

100000000 B dighs en kotiets
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CHAPITRE 11 : Etude du systeme en coure

g. Harmonisation des champs utiles ;

Les champs utiles sont harmonisés en vue d’'obtenir les champs génériques du ticket

harmonisé.

Les régles sont les suivantes :

Champ du Libellé du champ | Régles d’harmonisation
ticket a obtenir
CG_ o Date de débutdu | Récupérer ta valeur du champ CUS_03 transformé au
ticket | format AAAAMMJ
CG_02 Heure de début du Récupérer la valeur du champ CUS_04 transformé au
ticket format HHmmss en considérant ss=0 seconde.
CG_03 Numéro d’ordre du | Non rempli
champ
CG 04 Marqueur d’origine | Rempli avec la valeur §
CG_05 Type de CV I
CG 06 Nature du ticket TDS si les 7 premiers digits du champ CUS_02 sont
égaux a 255/255
TUS si les premier digits du champ CUS_02 différents
de 255/255
CG 07 Date de début de égal au champ CG_0t
connexion
CG_0s8 Heure de début de Egal au champ CG_02.
connexion
CG_09 Durée du ticket | Récupérer la valeur du champ CUS _05 au format
minutes/secondes et le transformer en minute en
arrondissant & la minute supérieure. S CUS 05>
99999 minutes alors CG_09 = 99999 minutes.
CG 11 Adresse de H Récupéreries 9 premiers digits de la valeur du champ
limputation de taxe CUS_06 sife demier digit du champ CUS_02 esta R
Récupérer les 9 premiers digits de la valeur du champ
CUS_07 sinon
CG_12 | Adresse de l'appelant | Récupérer Ia valeur du champ CUS 07.
| CG_13 | Adresse de Fappelé | Récupérer la valeur du champ CUS 086.
CG_10 Imputation de taxe [ 1 le demier digit du champ CUS_02 esta R
! 0 sinon
CG 14 Destination | Non rempli par ce traitement
CG_15 Volume échangé | Somme sur les deux derniers champs de Cus_os8
séparés par un point virgule. Champ transformé en
Koctet arrondi au Koctet su périeur (1Koctet=1024
octets)

k. Traitement des rejets :

Les TT dont les champs ne sont conformes a Ia grammaire correspondante sont rejetés

dans un fichier dédie

stocké dans un répertoire dédié aux TT rejetés.

Les controles sont de type vérification de syntaxe, Le tableau suivant donne Ia synthese
des cas de rejets possibles

_Régle de rejet

~ Coderejet |
PR_S01

| Les valeurs JJ MM et A ne sont pas numériques ou le caractére « / » est absent du |
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-

| champ CUS 03.

PR_S02 f Les valeurs HH et rmin ne sont pas numériques

| ou le caractére « : » est absent du champ CUS 04,
PR_S03 | Le caractere « / » est absent du champ CUS 02,
PR_S04 Les valeurs ne sont pas numériques

H ou le caractére « / » est absent du champ CUS 05
PR_S05 Au moins une des valeurs a sommer n'est pas numérique

? ou les 3 caractéres « ; » sont absents du champ CUS 08.

I. Stockage des tickets harmonisés :

Les tickets harmonisés sont stockés dans un seul fichier. L’ordre des champs lors du
stockage est le suivant et il Ny a pas de séparateur de champ.

Champ du ticket f Libellé du champ [ Longueur en
octet

CG_0t Date de début du ticket 8
- CG_02 Heure de début du ticket 6
CG 03 Numéro d'ordre du champ 3

CG 04 Marqueur d'origine 1

CG 05 Type de CV 1

CG 056 Nature du ticket | 3

CG 07 Date de début de connexion | 8

CG 08 | Heure de début de conneyion | [

CG 09 } Durée du ticket 5

GG 10 | Imputation de taxe 1
cG 11 f Adresse de Vimputation de 9

taxe
cG 12 | ___Adresse de lappelant 15
e 13 ! Adiesse de Vappeld 15
CG 14 | Destination 1
ERE I Volume échange 8
Retour chariot + Saut de 2
figne

TOTAL ) g2
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m. Dédoublonnage :

Fichierde TT

Fichierde TT
harmonisé et

Le fichier harmonisé est dé-doublonné avec le fichier harmonisé de la précédente phase
de préparation.
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L’interface utilisateur :

A partir de linterface utilisateur qui est en cours nous avons extrait les informations
Suivantes :

Un client est identifié par un numeéro.
Le centre de facturation applique des réductions sur les communications
nationales, des réductions sur les communications internationales et des
reductions sur 'accés. Ces réductions sont identifiées chaqu’un par un numéro.
Chaque client a une réduction sur les communications nationales, une réduction
sur les communications intemationales et une reduction sur laccés.
Chagque client a un ou plusieurs abonnements, chaque abonnement est identifié
par un numéro.
Chaque abonnement a une réduction sur les communications nationales, une
réduction sur les communications intemnationales et une réduction sur Facces.
On affecte & chaque abonnement un acces (adresse X25).
Un accés est identifie par le numéro X25. Un accés X25 est affecté a un seul
abonnement mis en service.
L'abonnement est mis en service avec un débit, un modem et un type de
raccordement dans une date de valeur.
Chaque abonnement peut avoir un certain nombre de services complémentaires
dans une date de valeur.
Le tarif au volume et le tarif & Ia minute dépendent du lien de Fappelé, Les liens
sont divisés en groupe :
» Groupe national.
» Groupe intemational 1 (Europe).
* Groupe international 2 (Amérique).
« Groupe intemnational 3 (Asie).
* Groupe international 4 (Afrique).
Chague groupe intemational a un ou plusieurs pays. Chaque pays est identifié
par un numéro.
Une joumée est subdivisée en tranche horaire. Une tranche est identifiée par une
date de début et une date de fin.
On a trois type de jour (Férié, Quvrable, ou Ouvert).
Un jour spécial est un jour Férié ou Quvrable.
Le centre de facturation applique des réductions sur les groupes.
Les réductions sur le groupe international dépendent du groupe international et
de la tranche horaire.
Les réductions sur le groupe national dependent du groupe national ", a tranche
Noraire et du type de lalllg
Un groupe ne peut avoir que trois réductions.
Le centre de facturation applique les tarifs suivants

» Tarf de redevance qui depend du débit, modem et le type de

raccordement.

33




CHAPITRE U1 ; Etude du systéme en coure

Le diagramme de classe est le Suivant :

* Tarif de mise en service qui dépend du débit et du type de
raccorderent.

¢ Tarif 4 la minute nationale, tarif forfait complet, tarif forfait sur la durée
qui dépendent du groupe national, le débit et la date de valeur.

» Tarif a la minute internationale qui dépend du groupe intemational. le
débit et la date de valeur.

» Tarif au volume qui est caractérisé par un code, ie tarif d'un KQ, le
volume minimum facturé et le tarif d’'une communication non aboutie.

» Un tarif au volume est affecté pour chaque groupe dans une date de
valeur.

Le centre de facturation applique une dégressivité au volume. Une dégressivité
au volume est une réduction sur le volume échangé.

Un accés X25 appartient a un et un seul constructeur. Chaque constructeur est
identifié par son nom.

Un constructeur a un ou plusieurs stations de supervision. Chaque station e
identifiée par son Host.

Une communication est identifiée par un numéro.

REDUCTION_INT| |t

LNUM_RED INT

'NUM RED ACC

Figure 4.6: Partiel de diagramme de classe
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-COD_PaYs

GROUPE_INT

GROUPE_NAT
-COD_GRNAT
Reduction groupelNT_r

-num j .
L ]

JOUR_SP
DATE

reduction groupeNat

-rum
—

-NUM_ABON
Abon_Service_COMP \

'_f ‘
I
//Q

) MODE ;
-NOM_MGD
-NUM_SER,

|
l

TYPE_RACORDEMENT

(Faedevens]

Figure 4.8 Partie3 du diagramme de classe
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=
|

DATE_VALEUR

GROUPE_NAT

GROUPE_INT .
-COD_GRINT .
P \/ [ pesiT -
7 -COD_DEBIT \

tarif minute INT [ Tarif_Min_nat

Tarif_Min I-tar_r'f_“min
— -tarif_Ferfait_Complet
-raft_forfalt 2 ia durée

Figure 4.9: Partie4 du diagramme de classe
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CHAPITRE U1 : Fiude du systéme en coure

V. Critique du systéme en cours :

Le travail est en mode batch donc on ne peut pas facturer un seul client.

Le processus d’acquisition utilise les deux stations pour effectuer le
transfert, ce qui contredit la notion de station de secours

Si le processus d’acquisition passe a la station de secours aprés une
panne sur fa station principale il y a un risque d’avoir des doubles des
tickets de taxation.

A cause de ses deux derniéres faiblesses les responsabies ont pris la
decision de ne pas utiliser la station de secours. Ce qui implique une
isolation du centre de facturation en cas de panne de la station et un trés
grand fichier des tickets sur SVR car il ne peut étre renommaé.

La grammaire utilisée dans ia préparation n'est pas suffisante pour extraire
les champs a facturer de n'importe qu'elle constructeur, donc le processus
de préparation ne marche gque pour ces deux constructeurs.

La suppression des doubles a une complexité de (n*(n-1))/2 tel que n est
le nombre de tickets quj est trés souvent supérieur 3 10 000.

La valorisation d'usage valorise chaque ticket ce qui nécessite plusieurs
acces a la base de données. Pourquoi ne pas rassembler tous les tickets
Qui décrivent la méme communication dans une seule communication et
faire un seul calcul 7
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CHAPITRE 1V : Proposition de solution

I. Introduction :

Maintenant que les failles du systéme en cours sont levées nous étudierons notre
proposition de solution informatique et nous décrivons l'architecture globale de notre
systeme.

Il. Proposition de solution :

Il est clair que les failles de Fancien systéme se trouvent dans presque tous ces sous
systéme, alors nous opterons a une refonte de tout ie systéme,

Nous voulons créer une application qui peut étre accessible par les clients, alors nous
Proposons une application basée sur le web.
Donc notre application est une application distribuée accessible par des pages Web

‘III. L’architecture logicielie :

module web.
V. L’architecture matérielle :

Notre architecture est basée sur un serveur qui va recueillir notre application et des
postes clients reliés dans un réseay LAN.

V. L’architecture globale de notre application :

La figure 5.1 montre Farchitecture de notre application :

D s o
7‘?_7-_7_7 i o o
'—r— «Session modien i v .t Systemede fichier |
— L isiti - | [
4———w—————>0¥~——{-___‘ | Acquisition l\ i T S
\ L . !
T e— | 1
P S 1 jmmm e e I
L - «Web modutes | ! ——— |
A I A SO R 1771 «oMP Entity Moduies L 1
[ T ! J—L] Persist I :
! ‘, e } : — -
| ) .
. ; oo Todo— T

; j' L |
RMI \\ “i ; i R 800 :
. ‘;_ﬂ‘ T T - o e o e il | — 7;_;

L - «Session modien, !

1
f———'——ﬁl Extraction des communications :

Figure 5.1: larchitecture de lapplication
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Vérification de notre architecture :

La veérification sera faite au niveau des EJB car iis ont un certain nombre de restrictions.
Une des restrictions des EJB est l'interdiction de f'utilisation du systéme de fichier. Alors
que nos deux EJB ‘Acquisition’ et ‘extraction des communications’ utilisent le systéme
de fichier.

Pour résoudre ce probléme, Facquisition et I'extraction de communication seront des
applications mono poste qui s'exécute dans le serveur. La figure 3.4montre la nouvelle
architecture.

[ «wed Modides— L - _ _ _ _ 4 > '— ‘v-—-'l «CMP En'm’y Module» !‘ !r
| i | . ==
A4 48P i oo Pargist !
S ‘—T-:'J__ — _ ,|
i
_________________ 4 !
F l
i i
| i
1 |
[} 1
! 1
| 1
1 ]
- T T T e e T T - B ) |
et «Ann iavas ; i —! «Appiava»
.‘ \,,,,E Acquisition

- 1 Extraction des communications ‘
— i Lo

e L ]

Figure 5.2: 'architecture de Fapplication version 2
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VI. Pattern Session Facade

Chaque appel distant est colteux, il faut trouver un moyen de les limiter. Une Session
Facade est un session bean Qui 2 acces aux interfaces locales dautres beans (parce
quil vit dans ta méme JVYM). Un appel a une méthode d'un Session Fagade entraine
genéralement plusieurs appels vers un ou plusieurs autres beans. Supposons par
exemple le cas suivant :

Un modérateur veut déplacer un fil (série de POSTs) d’'un FORUM vers un autre. Nous
avons ces étapes :

1. Trouver le premier POST du fil 4 deplacer

2. Trouver tous les POST qui suivent le fil

3. Déplacer chacun des POSTs

Le modérateur ne veut se soucier que du fait qu'it déplace un fil. Notre Session Fagade
va posséder ia méthode deplaceFile qui prend comme argument l'identifiant d'un POST.

Le reseau se trouve entre le serveur WEB (Servlet Container, ou SC) et la Fagade. Les
appels entre Facade et POST CMP sont locaux. Notre opération ne requiert qu'un seul
appel distant, quel que soit le nombre de POSTs & déplacer.

De fagon générale, c’est un bon exercice de ne pas générer d'interfaces distantes pour
ses EJB persistants. En d’autres termes, une fagade porte bien son nom, un mur entre
application et persistance.

Notre fagade pourrait faire tout un tas d’'autres choses, comme par exemple vérifier
l'autorisation de I'utilisateur qui a instancier la requéte. Une facade peut aussi appeler
d'autres Session Beans oy Message Driven Beans. La legon & retenir étant qu'il faut
limiter le nombre d'appels distants. jo1]
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Vil. Application du pattern Session Facade sur notre application :
Apres avoir vu les avantages du pattem de facade L'architecture de notre application
séra la suivante :

1 L suscion modies |

-
i P Fagade i \
' | .
‘ \ r
! e i
: \i
1
LT T T — =TT T N — = T
| ! «Web module» | L -] «CMP Entity Modutes L_:’ s e B 80D |
i ! i JSP ! Persist i h L
R S T _'glg i
| |
e :
! |
i i
! i
1 t
1 i
1 I
1 !
1 H
S e e ]
ot I S i
p ! «App javas [ L «App javar |
l’f"-—-! Extraction des communications | i —J Acquisition .

Figure 5.3: l'architecture de Fapplication version final
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CHAPITRE V - Conception détailler

l. Introduction :
Maintenant que nous avons décrit Farchitecture globale de notre systéme nous
entamons dans ce chapitre la conception de ce demier
Notre application est divisée en deux parties :
* Une partie monoposte : Facquisition et le Pextraction des communications.
* Une deuxiéme partie est distribuée.

Il. Conception de Iapplication acquisition :

Le but de cette application est fe téléchargement des fichiers de tickets de Ja station de
supervision vers le centre de facturation.
Pour résoudre les problémes rencontrés par 'ancien systéme nous adoptons la solution
Suivante:

C'est a Ia station de Supervision SVR qui doit renommer le fichier des tickets en
utilisant une horloge.

Le Composant acquisition telécharge les fichiers et sauvegarde le numéro du
fichier le plus récent pour ne pas télécharger les mémes fichiers une deuxiéme fois.
Cette solution nous permet d'avoir la possibilité d'utiliser des stations de secours.

On peut encore optimiser notre solution en ajoutant la régle suivante

La station de supervision ne renomme pas le fichier des tickets 3 chaque passage d’un
top d’horioge mais chaque fois que fe fichier de ticket a un certain nombre de tickets, par
exemple 10 000 tickets.

Cette solution garantit que notre systeme recevra des fichiers de tickets de taille fixe ce
qui est un facteur trés important dans la suite de notre travail.

Le diagramme de classe de Facquisition est représents par fa figure.
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RequeteBHD
-protected boolean connecter BDD=false,

-protected Connection conn:
-protected Exception excep=nuli;
+public bopigan ConnecferBDDfStnng url String user, String passw boclean altocommit)(}
+public boolean deconnencterBDD()()

+public vaid TN}

+public booiean esteonnecterBODY){}

+public String[]n getTable({String nom, int nbeolon String candition)(}

+public it AAY Tame(Seing T Sy cormaitionj}
+public int InsererDansTable{Strmg nom. String row)()

RequeteAcquis FTPConnection

[ \{ H* pudiic int mdialiseryString hot String user, String passworlg)()
+§ﬂt§1{2 é?ﬁ:;'?ﬁq g?eo‘g:?r?stterur?‘?ec:g&rmg nomy public boolean L’StEF’-Ch'erSD'IStT:m{H\] . e

'+ public int setDateHeureAcqu:s(Stnng stint o int ) +public boolean Telechargerhext ichier(String dossierdis)()
+public String{]( getStations()

+ public SngQf) getSiaton(String nomS)i)

+public String{lf) DetStations{String constrf

+public int setDansJournai( String type String desch()
+public String[f) getdournal()()

*+public inllj petDateHeurel astes SHString shf)

Figure 6.1: Le diagramme de classe de Vacquisition

+pubhc vorg Ceconnectionj()
« signats-nublic boolean {isher ichiersDistanyString dussien)()

|
|

lll. Conception de Fapplication Extraction des communications
Le but de cette application est I'extraction des communications a partir des tickets de
taxation et ies metire dans la, Table COMMUNICATIONS

Pour avoir une application qui extrait les communications de n'importe qu’elle
constructeur nous utiliserons la réflexion en java.

Le diagramme de classe de I'application Extraction des communications est représenté
dan la figure :
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RequeteBDD

-protected boolean connecterBbh=false;
-protected Connection conn;
Lrotected Exception axcap=nul

+public hooiean deconnenc!erBDD()()
*public vord Commit()()
+public baokan, *efpannendRiRDNN,

+public nt MAJTabIe(Stfmg rom String candition)()
+oULAG TR ‘-Tf&&TET'L‘;an&Ya‘Lh&iS‘ﬁ‘rrrg T ING oWy

+public boolean ConnecterBDD{‘Strinq url String user String passw boolean autocornmit}()

*Public Stringf][} getTable{String nom, int nbeolen, String conditiorny)

i_ Preparation

Learaet_Preparation()

— =

RequetePreparation

+public int setNewcommunication{string reql()
+public int addTacommunication(‘Slring req)()
+public Dooiean ConnecrerBTT())

+public nt setDans.lpurnalf Sining tyre, Siring dese))
+public String[}f] getJournai(ji;

1

dinterface»
specficationTT

+public void setTTOnginefString 1#).f)
+pUbic String getTTOrigine(){)
+oublic Stnng getTTPraparer().()
+public boalaan CraarT, TErgmarand) )
+putic bociean estEgrorerf) ()
+ublic boolaan estaAnalysert).()

+ oL BoaagrT hsaaﬂ?anmfommumtanmﬁ‘a;uae%paraw /R0
+public int msererNouve.'!eCommumcarion{RaquerePrepara tion 1).()

7N

TTNOMCONST

+ervate String[] TT=nuil;/table des champs du tt ongine()

tprivate Stringf] CG=new String[18];/table des champs du tt preparer()

Figure 6.2: Le diagramme de classe de 'extraction des communications
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IV. Conception des EJB -
1) Le maodule persist
i. Extraction des EJB persistants :
A partir du diagramme de Classe établi dans I'étude du systéme. Nous extractons les
EJB persistants.

Partie : clients, abonnement Acces
DEGRESSNI'I‘E_VOLLME

, COMMUNICATION }

|
-num
CONSTRUCTEUR
|

.

lﬁ

-NUMERO_X25
STATION

Les EJB persistant de ce diagramme seront

«Entity Bean» l «Entity Bean»
DEGRESSIVITE_VOLUME COMMUNICATION
-COD_DEG : string

| «Entity BeansSTATION ]

-num - string j HOST - stving
L j -Constructeur : string

«Entity Bean»

CONSTRUGTEUR L«ﬁm&.\; BearnACCES X25]  [«Entity BeanmoLIENT
NUMERG_X25 NUM_CL - string
anstructeur - string

-Ahans : string

i[ RED_INT : string
-RED_NAT : string

-RED_ACC : string

«Entity Bean» ABONNEMENT l

Figure 6.3: Les EJB 1
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Partie : clients, abonnement, Acces :

ABONNEMENT DATE_VALEUR

* o A-NUM_ABON

s se?v.Cei - / %’
g

S

NGM_NMOD
SERVICES_COMPLEMENTARE |
UM, SER Y
—
E——

Tarifles
-frais_mes
-frais_evolution

Trattedevens

Les EIB persistant de ce diagramme seront -
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[; «Entity Bean»
MES_Service_Compl
-Abon : string
-date_\Val : string
-Service_Comph - HKeing
-nb_ services : int

_|

SE—

Ent.’rty BeansTarif Red
-modem | stvng

-debit : atring

-type_rac - string

-Tarif_rdy : float

«Entity aean»Moosﬂ
-NOM_MOD : string J

.

«Entity Beans
TYPE_RACORDEMENT

-NOM_TYPE_R - string—[

)

! «Entity Bea n»MES_TYPE_RAC

-Abon : string
-date_Val : string
-Type_RAC : string

—]

L

«Entity Bean»
Tarif_MES

«Entity BeansDEBIT I
LCO D_DEBIT - string |

i

eEntity Bean>MES_MODEM

FAbon : string
ate_Val : string
Modem : string

L

FDATE_V : string

«Entity Bean»
SERVICES_COMPLEMENTAIRE

-NUM_SER

EEmJ!y BeansMES_DEBIT

-AROm | Siring
~date_Val : string
-Debit : string

[

«Entity Bean»
DATE_VALEUR

Figure 6.4: Les EJB 2
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CHAPITRE V : Conception detailler

Partie : Groupes

PAYS
-COD_PAYS GROUPE_INT
GROUPE_NAT
. 1
l'lieductlon groupeINT
****** -nim
TRANCH ! L

-COD_TRANCHE

-num

Les EJB persistant de ce diagramme seront

«Entity bean»PAY?J L« Entity bean»GROUPE_INT «Entity bean»TRANGHE
-COD_PAYS : string @D_GRINT : string ~COD_TRANCHE : string
-groupe | string L ]

«Entity bean» 7 L «Entity beans 7 «Entity bean>GROUPE_NAT
Reduction_GroupelNT Reduction_GroupeNAT .COD_GRNAT - string
-groupe_INT : string ~groupe_INT : string
-tranche : string traricite : stning | —

-hum_red - it Tyne four - Bring
num_red :int

!

«Entity bean>TYPE_JOUR l JOUR_SP
-COD_TJ : string -DATE : string
FType_jour : string

Figure 6.5: Les EJB 3
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CHAPITRE V : Conception détailler

GROUPE_INT
-COD_GRINT

e

tarif minute INT

" | Tarie varyme

L-CODE__TARJF -

| DATE_vALEUR]

GROUPE_NAT|

\'\
[ Tarif_Min_nat

-tarif_rmin
tarif_Forfait Complat
-tarf_forfait a ta durée

L

Les EJB persistant de ce di agramme seront
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CHAPITRE V : Conception détailler

«Entity bean» «Entity bean» «Entity bean»
GROUPE_INT GROUPE_NAT DATE_VALEUR
-COD_GRINT FCOD_GRNAT LDATE_V

«Entity bean» «Entity bean» <Ertity beans TARIE._VOLUME
Tarif_min_GroupINT Tarif_Min_GroupNAT ] =
-debit : string -debit : string 1 [COBE_TARIF
-groupe_rat : string -groupe_nat © string L

-date_val . siring
-tarif_min : float

rdate val - string

«Entity bean» «Entity bean»
Tarif_vol_GroupNAT Tarif_vol_GroupINT
-Tarif_vol : string _[ Tarif_vol : string
-groupe_mat - sirmg -groupe_int : string
-date_val : string ngate_va.‘ . string

1

Figure 6.7: Les EJB 4

ii. clés primaires :
La seconde étape consiste 3 définir |a clé primaire de chaque Entity bean :

| Entity bean T Clé primaire
TYPE _RACORDEMENT RAC_COD
MODEME I'MOD cop

DEBIT | DEB_COD

ACCESﬁX25 I ACC_COD

TARI F_REDEVENCE !, DERIT, TYPE“RACORDEMENT, MODEME

, DEBIT, T¥ PE_RACORDEMENT,

SERVI CE_Tovp

ot

VT COD

EDARCC COD

REDUCT 10N RCT

=

W----_------




CHAPITRE V : Conception détailler

TARIF VOLUME TARIFVOL_COD
DEGRESSIVITE VOL | DEG_cop
DATE_VALEUR DATE_V

REDUCTION NAT

|
REDUCTION_TNT ;REDINT;COD

| REDNAT_COD

|

GROUPE INT GRPINT COD

GROUPE WAT GRPNAT COUD

PRIS_COD
TIPE JOUR TIPES
JOUR 3P )DAEE
TRANCEE TR Cop

|
|
PAYS J
}
|

REDUCTION GROUDEMRT

REDUCTIOM_GRDUEEIMT

FK%FECTER_TARIEAVOLINT GROUPE_INT, DATE_VALEUR, TARIF VOLUME

!

AFFECTER_TARIF_VOLNAT fGROUPE_NAT, DATE VALEUR, TARIF VOLUME

AFFECTER_TARIF_MININT FGROUPE_INT, DATE VALEUR, DEBIT

AFFECTER;IARIF_MINNAT GROUPE_NAT, DATE VALEUR, DEEBIT

CLIENT | NUM

!

ABONNEMEN'T

ABON COD

ABONgSERVICE_COMPL

ABONNEMENT, SERVICE_COMP, DATE VALEUR

ABON_MODEM | ABONNEMENT, MODEM, DATE VALEUR
ABON DEBIT ABONNEMENT, DEBIT, DATE VALEUR
ABON_TYPE RACOR | ABONNEMENT, TYPE RACORDEMENT, DATE VALEUR

STATION IHOST

CONSTRUCTEUR iNOM;CONS
C

OMMUNTCAT TON | num




CHAPITRE V : Conception détailier

iil. Conception interne :

Chaque EJB Entity doit définir -

* lLaclasse: [NOMEJB]Bean qui implémente l'interface EntityBean.
¢ linterface Local[NOMEJB]Home qui hérite ge EJBLocalHome.
* Linterface Local[NOMEJB] qui herite de EJBLocalObject

cinterface»
EJBLocalHome

«LocalHome interfaces»
Local[NOMEJB}Home

«inferfaces
EntityBean
HRalie vold bAckivate/)

+public void eibPassivate()

+public void ejbStore(}

+public void ejbload|)

+public void ejbRemave()

*oxilie vord wrsetSmiiy Caritexty)

Hpublic vaid setEntityContext (EntityCantext ctx}(

«Local interface»

«Beanx»

[NOMEJB}Bean

Local[NOMEJB]

«interface»
EJBLocalObject

Figure 6.8: La conception interme du EJB Entity
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CHAPITRE V : Conception détaj ller

~ Laclé est représentée par un seul attribut -
Nous suppasons que e EJB est appele NOMEJB et que la clé est appelée CLE de
type TYPE.

La conception interme de ce type U'EJB est représentée dans ia figure

wAbstrach:
NOMBEANBean

F arfeTates TrpUbiic abstract Sing QoA

LocalNOMBEANHome +public abstract String SetAH20:0
+publc Typet getATT 1():() +..0
+public void setATT1[ Type! v )0 +public abstract void setAtH (Typet v},
+public TypeZ gatd TT2¢) () Fpulific atistract vorid setAttZ(Type ! v};(j
+hublic void setATT2{ Type2 v 14 +..4) _
Fooeenf) +public TypeCle ejbCreate( Typel Ati1, Type2 A2, )throws CreateException ()

+public void ejbPostCreate( Typel Att1, Type2 Alt2, .. )throws CreateException ()
+pUiic void seYEnyCormex{(E rityConext i)

+public void unsetEntityContoxtfy

+public void ejbRemove()

+public void ejbload(

+public void efStore()

+Hublic void aibPassivatag

+pdblic void ejbActivate()

«winterfaces
LocalNOMBEAN
public L ocalNUME JB createl Typet ATTY, Typel ATT2,... ) throws CreateE xception;[)

+Houblic LocalNOME AR AinctByPrimaryK ey TvPE CLE) trows FinderException ()
+public Collection findAl{} throws FinderException;{)

Figure 6.9: La conception inteme du EJB Entity cle

Nous appliquerons ce modéle surles EJB ;

TYPE_RACORDEMENT, MODEME, DEBIT, SERVICE_COMP, REDUCTION_ACC,

TARIF_VOLUME, DEGRESSIVITE_VOL.
DATE_VALEUR, REDUCTION_INT, REDUCTION_NAT

GROUPE_NAT, PAYS, TYPE_JOUR, TRANCHE, STATION, COMMUNICATION
Donc 16 *3 fichiers 3 créer,
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CHAPITRE V : Conception détailler

~ La clé est la composition des clés étrangére:

Nous supposons Que le EJB est appelé NOMEJB ef que la clé est composée de -

CLE1 de type TYPE1 Qui référence e IR EJBY
CLE2 de type TYPE2 qui référence le EJB EJB2

Les ELB qui ont une cié primaire composée doivent deéfinir une classe q
cette clé.

La conception interne de Ce type I'EJB est représentée dans la figure

ui décrit

«Absiracts
NUMBEAWB ean

i ekin ahetrand, St W Rt AR
+public abstract String getAtt2() )
{0

Tt 2y WUV SR VPR vy
+public abstract void SetAt2(Type1 vy ()

dintarfaze
LocalNOMBEANHome

+public Typet geta TT10.0)
* public void SETATT 1 Typelvify
+public: Type? patAT, 2000

+public void setATT2( Tyvpe2v [
tof) ]

[+pUDic Typelie ejol reate] Locait B A, Localt By BT

+public vad setEnhtyContext(EntityContexI cixj ()
+public void unsetEntityContext()

H+Dublic void gbRemoval;

[+oubiic void ejbl oad()

+public void gibStare()

+pubiic veid eEassivatey)

+public vaid ebActivate()

... jinrows CreatsException 4]
+pubiic void sibPosiCreat f LocalE BT AR, | pcalEego A2 Mhrows CreateException ()

«interface »

LocalNOMBELN
+ Ui L ocaiVOME S SO Lot ATT S LovalCiB2 477D " 2 fvows CraataCxcaplion. 7!
+public LocalNOMEJB findB yPn‘rnaryKey(NOMEJBKey cig) throws FinderException. [}
+public Collection AndAlY) throws Fr'nderExcepﬁony()

E NOMEJBKey ’

-public TYPET CLE]
-public TYPE2 CLE2

_J
+HPUtiic butiesn BUEBOTE vretO) §) P

winterface »
___________ fava.io. Seriaiizable
+public int hashCodey)
+Public String 1oString()

Figure 6.10; La conception inteme du EJRB Entity cle2

Nous appliquerons ce modeie surles EJB : ABON_TYPE_RACOR, ABON DERIT,
ABON MODEM, ABON_SERVICE‘COMPL, AE‘FECTERkTARIF_MINNAT, AFE‘ECTER_TAR
I—\FFECTERMTARIELVOLNAT, AFE‘ECTER_TARIF_VOLINT, REDUCTIONgGROUPEINT,

REDUCTION_GROUPENAT, TARIF_MES, TARIF REDEVENCE.

Donc (12 * 4) fichiers a générer.

IF_MINTNT,




CHAPITRE V ; Conception détailler

> Le EJB comporte un attribut qui est une clé étrangére -
Nous supposans que le EJB est appelé NOMEJRB et qu’il a un attrbut autre que ia
clé:
ATTY de type ATT4 qui référence e EJB EJB1
La conception interne de ce type d’'EJB est représentée dans la figure

3 NOMBEANBean
«rterfacey +public abstract String getAlt1();()
LocalNOMBEANHome +P"%“° abstract String getAtt2();()
. >
:"ggx;’;ﬂe ! 99?}.?;!" 4 Vo +public abstract void setAtt(Type1 vy()
B o Yo SRATTT Typet v fi +public abstract void setAtt2(Type1 v)-()
+public Type? PEATT 2008 .0
:"“b"com'dmrnf Type2v)) Lpubﬁ't: T¥eCle efpCreats( Type 1 Alt1, Type2 AN, .. Jiows CreateException 0
- +public void eibPostCreatel Typat Ant1, Typa2 AtI2.. Jthrows CraateException ()
:z:g:; m“g_gg’?, mmagj;, yip ] [FPUblic void setEntityContext(EntityContext ote) (
. 4 +public void unsetEntityContext()
*PUniE Uit sfpRemove)
+public void ejbl oadp
+public void ejbStore()
+public void ejbPassivate()
+public void efbdctivate

+public abstract LacalEJB1 getEJB1(:0
+public abstract void setEJg{ {LocalEJB1 v);(

«interfaces
LocalNMOMBEAN

+public L ocaMTME B createf Typet 4771, 7 yYpE2 ATT2,...) throws CreateExcepﬁon;{ }
+oublic LocalNOME. (8 MyPJ.izuangey( TYFE CLE} throws FinderExcantion {)
+public Collection findAllf) throws FinderException;f)

Figure 6.11: 1 2 conception interne du EJB Entity cle3

Nous appliquerons ce modele sur les EJB - CONSTRUCTEUR, ABONNEMENT,
CLIENT, JOUR_SP, GROUPE_INT.

Donc (5*3) fichier 4 créer.
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CHAPITRE V : C onception détailler

2) Le module session -

i. Conception interne -
Le module de session comparte urn EJB de type session que nous 'appelons
FacadeEJB.

La conception interne de FacadeEJB est représentée dans la figure :
«interface»
EJBObject

SessionBean

+public void setSessior:Canfex?{SessjonCom‘exf sc) ()
+public void e/bRemove()

pubtic voig ejbPassivate()
«interfaces ~ 7 +public void eibA ctivatef)
‘ Facade | [*public void gbCreate()
+public void creerEJB1( ... elil)
+public void wawER ) [ e
+public EJB1Detaiis QEESBI){)
+public Arraplist getT, oLSEB 1s) ) F

{ «interfacex»

FacadeBean

b, .
+//implenenter les methode decrites dans Facade 0

«interface»
FacadeHome
+Facade create() throws RemoteException, CreareException;()

«interface»
EJBHome

Figure 6.11: La conception interne du EJB Session Facade

» Générer les EJB(entity et session):

Nous remarquons que nous écrivons beaucoup de code pour créer un EJB et pour
deéfinir ses attributs.

Nous constatons Ia méme chose pour FacadeEJB

Le fait que nous écrivons la méme chose pour chaque EJB, la création d’'un générateur
du code source EJB est réalisable.
Les entrées de ce générateur sont -
Nom de I'EJB.
Nom de IAttribut [PK ][ PFK]
PK: clé primaire.
PFK: clé étrangere.




CHAPITRE V : Conception détailler

3) Le module Web

Le module web est construit de pages JSP.
Pour chague EJB nous définissons les pages JSP suivantes
* Page de création
* Page de consultation
» Page de suppression
» Page de mise & jour.
Donc on aura 34 * 4 page JSP a créer.
* Page index jsp
* Page login.jsp
* Page loginError.jsp
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CHAPITRE VI : Implémentation

I. Créer la base de données, le pool et la source de données :
a. Labase de donnes :
a) Lancer startconsole.bat
b) Taper dans fur - jdbt:pointbase:GCPX25BDD
¢) Taper le user=admin et e password=admin
d) Choisir create new database
e} Valider, et fermer la console
b. Le pool:
a) Lancer le serveur d'application : asadmin start-domain domain1
b) Console d'administrateur - lancer le navigateur est taper :
http:/!iocalhost:4848/asadmm/index.html.
€) Entrer votre user et password administrateur
d) Choisir ressource >JDBC > Connection Pool > new
e) Taper GCPX25Pool dans name.
f) Sélectionner javax.sql. XADataSource pour e type de ressource
g) Seélectionner PointBase pour Database Vendor
h) Cliquer sur Next
i} Rempfiser :
1. Password=admin
2. User=admin
3. DatabaseName= « jdbc:pointbase:server:/Mlocalhost: 9092/G
CPX25BDD»
1} Cliquer sur save.
k) Lancer le serveur de base de données(Start PointBase).
[) Pour tester sile pool est correcte cliquer sur ping. Le message
Ping succeeded doit apparaitre.
. Lasource de données -
a) ressource >JDBC > JDBC ressources > new
b) Rempliser :
1. jdbc/GCPX2S$ dans JNDI name.
2. GCPX25Po0/ dans Pool Name
¢) Valider.

2- Compilation :

a. Créer Farborescence suivant:

= .. 8ppElB
.. common
- . .eb
..} COTNRON
- ... GCPKZS
+ s
+  .iweb

b. Copier les fichiers - build.properties, targets.xml du repertoire
j2eetutorial14\exemples\common vers AppEJB\common
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CHAPITRE VI : Implémentation

C.

d.

Copier les fichiers : build.properties, targets.xml du répertoire
j2eetutorial14\examples\ejb\common vers AppEJB\ejb\common
Copier les fichier ; build.xml du répertoire
j2eetutoriali4\examples\ejb\cmporder vers AppEJB\ejb\GCPX25.

Créer 'arborescence suivante dans le dossier src :
- 3 SrC
¢ client
& persist
.5 session
bt
Implémenter les différents EJB et les maitres dans leur dossier approprier :
Les EJB persisiant dans e dossier persist, les EJB session dans ie dossier
session, les utilitaires dans le dossier util, et 'application de teste dans le
dossier client.
Compilation :
a} Aller a :AppEJB\ejp\GCPX25
b) Exeécuter la commande : asant build : cette commande compile
tous tes fichiers du dossier src et créer un dossier build qui
contient les .class

3- Créer I'application :

a.
b.
o}

Lancer Deploytool
Chaisir file > new > Application
Rempliser :
a) AppEJB\ej\GCPX25\GCPX25App.ear dans application file name
b) GCPX25App dans Application display Name.
C) Aprés la sauvgarde le Deploytool crée I'archive :
AppEJB\ej\GCPX25\GCPX25App.ear qui contient :
® [ META-INF
application xm|
D sun-applicatian. xmi
P] SuUh-j2ee-ri project

4- Créer le module EJB : persist

coow

Qo

Seélectionner file > new > Enterprise Bean >next

Selectioner: create new jar file in Application: GCPX25App

Taper: PersistJAR dans jar display name.

Cliquer sur edit Contents, sélectionner build/persist , build/util et cliguer sur
add , et valider

Cliquer sur next.

Sélectionner Un EJB (persist. DEBITBean) dans entreprise bean class
Taper le nom de bean (DEBITBean) dans entreprise bean name
Sélectionner (persist. LocalDEB!THome) dans LocalHomelnterface.
Sélectionner (persist. LocalDEBIT) dans LocalHomelnterface
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CHAPITRE V1 : Implémentation

j-  Cliquer sur next.
k. Sélectionner les attributs qui doivent étre persistant.
Sélectionner la clé primaire :
a) Selectionner un attribut si la clé est un des attributs persistant.
b) Sélectionner une classe(ex : AFFECTER_TARIF_MININTKey.java) Si |2
clé est definie par une classe.
¢) Sélectionner inconnu primary key si vous voulez que le conteneur
creer la clé.
. Valider.
Selectionner file> new > Enterprise Bean >next
Séelectionner PersistJAR dans add to existing jar, next
Aller a I'étape f pour chaque EJB persistant (il y a 35 EJB persistant).
Enregistrer.
Sélectionner un EJB de l'arbre PersistJAR
Sélectionner le menu Entity.
Cliguer sur Find/Select Queries.
Ecrire le contenu des requétes. Chaque EJB entity definie au mois la
requete findAll().[ select object (p) from DEBIT p ], valider.
Aller a r pour chaque EJB persistant.
. Enregistrer.
Sélectionner PersistJAR.
Selectionner le menu relationships,
z. cliquer sur add.
aa. Sélectionner le typer de la relation (ex : Many to one)
bb. Seélectionner les deux beans qui participent a la relation.
cc. Accepter ou non la suppression d’un bean si l'autre est supprimé.
dd. Enregistrer.
ee. Sélectionner PersistJAR
ff. Seélectionner le menu Generai.
gg. Cliquer sur Sun-spesifique Setting
hh.Selectionner CMP database dans view
ii. Taper jdbc/GCPX25 dans JNDI name.
il Cliquer sur create database mappings.
kk. Sélectionner Automatically Generate Necessary Tables pour que 'outil
géner les tables qui comespondent a chaque EJB.
[l Valider et enregistrer :
L'archive PersisteJAR contient :
© CIMETANF
CT wesal
I eio-jar omi
D SUN-CHp-rmappngs xmi
D sun-efjar.xml

cTwYTQDOS 3

=X zE<

D sun j2ee riproject
= Thersist
O ™ i
[ cepxzsapp_ejp-jar-ict dbschema
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CHAPITRE V1 - Implémentation

Les EJB persistant dans Farchive sont

(8 Persistoar
& ABON_DEE(TBean
@ ARON_MODEMBesan
&P ABON_SERVICE_COMPLEean
> ABON_TYPE_RACOREean
3 ABONNEMENTBean
&Y ACCES_¥25Bean
&> AFFECTER TARIF MININTBesn
@ AFFECTER_TARF MINNATBesn
€22 AFFECTER_TARF_VOLiNTBean
¢ AFFECTER_TARIF_VOLNATBesn
&3 CLIENTRean
D COMMUMICATIOND s an
&Y CONSTRUCTELRBeaNn
€2 DATE_VALEURBean
& DEEITBean
@ DEGRESENITE VOLEean
&> GROUPE_INTBzan
E? GROUPE_NATBean
< JOUR_SFBean
@ MODEMEREan
@2 paveBean
2 REDUCTION_ACCBean
& RECUCTION_GROUPEINTEgan
> REDUCTION_GROUPENA TEean
@ REDUCTION INTBean
2 REDUCTION_MATBean
@ SERVICE_COMPBean
2 STATIOMESan
© TARIF_MESBean
22 TARF _REDEVENCEB=an
0 TARF_yOL MEBean
D TRANCHERRan
& TYFE_JCURBean
2 TYRE_RACORDEMENTERaN

5- Créer le module EJB : Session

Seélectionner file > new > Enterprise Bean >next
Selectioner: create new jar file in Application: GCPX25App
Taper: SessionJAR dans jar display name.

Cliquer sur édit Contents, sélectionner build/session , build/util et cliquer
sur add | et valider

Cliquer sur next.

Sélectionner session.GestionBean dans Entreprise java bean.
Taper GestionBean dans Entreprise bean name.

Sélectionner Statefuli Session dans entrprise bean type.
Sélectionner session GestionHome dans Remote Home interface.
Sélectionner session Gestion dans Home interface,

Valider et enregistrer.

oo

A T@ o
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CHAPITRE V1 : Implémentation

| Selectionner le EJB GestionBean. Selectionner le menu EJB Ref's
m. Cliquer sur add

n. Rempiliser:
a) Code Name= ejb/Simple[nom EJB Persistant]
by EJB type= Entity
¢) Interface= Local
d) Home Interface= persist.Localjnom EJB PersistantlHome
€) Localfremote interface=persist. [nom EJB Persistant].
f) Entreprse ean name=ejb-jar-ic1 Jari{nom EJB Persistant]Bean
c. Valider
P. Aller a m pour chaque EJB Entity.
Le contenu de I'archive sessionJAR est -
§ I METAINF
T vese
E] eib-jar xml
D sLm-ejb-jar xmi
D Sun-i2ee-ti project
© [ session
B Gestion class
GestionBean class
D GestionHome class
@ [ i
L’archive sessionJAR a :

® B Sessionsar
__ 2> Gestonbiesn

6- Créer le module Web

Sélectionner file > new > web component >next
Selectioner: create new jar file in Application: GCPX25App
Taper. GCPX25WAR dans jar display name.
Cliquer sur édit Contents, sélectionner tous les fichier et les dossiers du
répertoire web, et valider
. Cliquer sur next. Selectionner serviet next
Selectioner le fichier index. isp
. Cliquer sur next > finish.
e contenu de 'archive AdminWar est -

aoow

e
f.
g
L
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CHAPITRE V1 : Implémentation

& [ WEB-iNF
& (] constructeurs
@ {7 gestion sbonnements
B (T gestion clierts
= [ gestion tarifs
& ™ nages
& [ tactures
O [Hlens
D Bpropt jsp
13 entete jsp
B index jsp
D iogon jsp
D foeamError jse
D pagedaccued jsp

7- Créer le module Web - ClientWar : idem que AdminWar.

8- Sélectionner AdminWar et cliquer sur EJB ref's
9- Cliguer sur add
10- Remplir :
Coded Name= ejb/SimpelGCPX25Session.
EJB Type= Session.
Interface= Remote.
Home Interface= session.GestionHome
Local/Remote interface= session.Gestion

f. JNDI name= GestionBean

Valider,
11-Affectation des droits d’accés.

a. Créer les Utilisateurs et les groupes :

a) Lancer la console d’administrateur.

00 oD

b) Sélectionner configuration > Security > realms > file

¢) Cliquer sur manage user > new
d) Rempliser:
1. Userid.
2. password.
3. confirm passord.
4. groupe.
e) valider
f) pour créer d'autre utilisateur aller g c)
b. Creation des roles -
a) Sélectionner GCPX25App > réle >add
b) Taper: tous
c) Add
d) Taper clientéle
C. Affectation des réles aux utilisateurs :
a) Sélectionner AdminWar > security
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CHAPITRE VI - Implémentation

b)

c)

d)
e)
f)
)
h)
1)
i)
K)

Sélectionner la méthode : Form based comme méthode
d’authentification.
Cliquer sur Setting .et Rempliser

1. Realms name= file

2. Login Page= /logon jsp

3. Login erreur=/logonError jsp
Cliquer sur add contraint. Selectionner SecurityContrainte
Cliquer sur add collection.
Cliquer sur edit collection. Cliquer add URL Pattern
Taper : /* et valider.
Sélectionner GCPX25App> sun-specific-setting
Choisir User to role mappings.
Affecter pour chague role ces utilisateur et ces groupes
Valider et sauvgarder.

12- Déployer Papplication :

a. Vérifier que le serveur d'application et le serveur de base de données sont

lancés

b. Aller a Tools > deploy et valider.

13- Lancer "application :

a. Lancer le navigateur et taper : http:/flocalhost:8080/GCPX25
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-----------

l

CONCLUSION GENERALE :

Vis-a-vis d’Entreprise Java Bean -

Malgré Favantage décrit dans le point précédent la maintenance des objets persistants
reste difficile. Cela a été confimmé par SOPRA qui a constaté qu 80% des développeurs
J2EE n'utitisent que Ia partie serviet/JSP

Vis-a-vis de Papplication :

Maintenant que les Communications sont Sauvegardeées, et que lnterface utilisateur est
realisée, nous envisageons de créer les EJB et les JSP nécessaires pour la facturation
des clients.

Vis-a-vis des outils développés:

- Nous envisagerons d’améliorer notre générateur de code en ajoutant la notion
d’héritage dans le module persistant.

- Nous envisagerons de créer un nouveau générateur qui produit les descripteurs XML
pour les EJB générés par le générateur de code.
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