


2-005-17-1

PROGRAMMER
en
TURBO PASCAL 7.0

Claude DELANNOY

EYROLLES




TABLE DES MATIERES

L PRESENTATION INTUITIVE. 'UN PROGRAMME PASCAL Ao A LR,
1 - NOTRE FPREMIER PROGRAMME PASCAL ..o,
2-STRUCTURE GENERALE D'UN PROGRAMME

21 L'en-téte ... e e s e g b,

2.2 La partie d!.-ciaraimn

13 La partie exécutable....
3-LA PARTIE DECLARATIDH
4 - LA PARTIE EXECUTABLE L
5- UEDITION ET LA COMPILATION D'UN PRUGR.AMME TRTSS.
6 - EXECUTION D'UN PROGRAMME

LR R e R e e T e TP TP

T T R W A B B R B

e e 4 S R B

L LE SYTEME TURBO PASCAL.............

£ - 'ENVIRONNEMENT INTEGRE DU TURBO PASCAL ..o e
L1 Géotralités ........cccimnuiice R e S
1.2 Principes de navigation dans Ics TRBRIE (oo it
1.3 Généralités sur les boites de dialogue.......oovoeeeoeoeee
&) Les différents objets contenus dans une bn'lr. de dla.lugue
b) Les actions possibles sur ces objets .... S ST
< - GESTION DE PLUSIEURS FEN'ETH.ES B R I S
3 - 'EDITION D'UN PROGRAMME ...
3.1 L'édition du programme source..............
3.2 La recopie en mémoire d'un fichier source.., RO e
33 La sauvegarde d'un programme source ..........co.........
4 - LA COMPILATION D'UN PROGRAMME...
3 - "EXECUTION D'UN PROGRAMME..,
& - LES AUTRES POSSIBILITES DE L’ EH‘-*TR DM-I'FH EHT IHTEGRE
6.1 Compléments concernant la gestion des fenéitres
6.2 Les possibilités de "conper, copier, coller” - W
63 Les possibilités de mise au point d'nn PrOEIAMME .........cooeove vossssssssresssmesseseees
a) Exécution partielle ou pas A pas
b) Pose de points d"arrll......covermenns
¢} Evaluation d'expressions et mudlﬁn:.aunn de variables...
d) Suivi permanent de la valeor d'expression..............

FEEARRARNE O SN R R




I11. REGLES GENERALES D'ECRITURE D'UN PROGRAMME EN TURBO-
PASCAL

1- LES ELEMENTS DU LANGAGE
1.1 Les identificateurs....

1.2 Les mots clés et lﬁsld-:nufcnwum prédéfims

a) Les mots clés (ou mots T&Eﬂ‘ﬂ'&ﬁ}“._.,.ﬁ#.u.....‘.,”."...............,..,"........ PRI

b) Les identificateurs prédéfinis R S A AN O

2 - REGLES D'ECRITURE DES EENTLHCATEUEE

1. LES SEPARATEURS .. e s sk

4-LE FORMAT LIBRE.. B I e
5-LES E‘GMMENFA]EES i

6- STRUCTURE D ENSE.MELE DE Lﬁ FﬂRTl'E DECIAR&T[GH

Bt B a4 Bed BanErd BaAEad ALl SRR TEE TR

AEmmEmTEErEd EedEEd 800 Bt

. LES TYPES SCALAIRES PREDEFINIS : INTEGER, RE!:.L, CHARET
EDDLFAH o

1- JUSTIFICATION DE LA ND’TTEIH DETTPE e SN st
3 - LE TYPE ENTIER (INTEGERY).......ccoonsussrmsmmmrmssmsmsssssissirstissssssismmamasrrs
2.1 Ecriture des constantes untiéres R TR L e
22 Les opérateurs relatifs U tYPe SRLET i ss s -
2.3 Les limitations Bées an [ype BRHET......ommmimsmmammsmmmsmssmismsss s
2 4 Cerlaines fonctions relatives au type SEr ...
2.5 Conséquences des limitations du type nlier v i
B g 0,8 4 0 D23 SN ) T s————EEEE
1.1 Ecriture des constantes TEelles. ..o msmssssssssmssossss s
1.2 Les opérateurs relatifs au type réel i sames s
1.3 Les limitations BEcs a1 LYPE FEEL..ccimmmmimsmimssssemmssmsisssasicssssssimasstsssssssensmacsmens
3.4 Les fonctions relatives au type Téel. e sscissinisiianss
3.5 Conséquences des limitations du type réel.............
- LE TYPE CARACTERE.... b
4,1 Qu'est-ce qu'un carm:tera cn a Turbo Fns:::al
42 Ecriture des comstantes de type caractére....
4.3 Certaines fonctions relatives aux l:a.rat:lx‘tr::s
5 - LE TYPE BOOLEEN (BOOL EAN}
5.1 Exemples introductifs ..ot
5.2 Les opérateurs de r,nmparm-:m ey
LR B LT T L T e ————— e
PRR B T e ———— N
) LIOPELALBUL OF ...ocoocrierssimsssmsscssssssmsmmnssamstossss istisssisis
C) L'OPATALEUT KO cooveinormneraserorsrensisisasnnssss e, A e N i, Rasriene
d) L'oplrateur nol,...osmrmemrmmms oo Py o B
6 - NOTION DE TYPE URJJ[HAL LES F\DNETIEJNS ORD, PRE.!} ET
SUCE, . s P
T-LA DECLARATLUH DU T‘l"PE I}ES ‘#hR]ABLES \’AR

A i e e e e 8




8- LA DECLARATION DE CONSTANTES : CONST.ooooovoos oo

S_LINSTRUCTION D'AFFECTATION

1 - EXEMPLES INTRODUCTIFS D’EXPRESSTONS .ooo e oo

2- REGLFS D'EVALUATION DES EXPRESSIONS .oooooooooovo s

BRI RIS ... i reommirionst b b s ittt

22 Concordance de tyPe ..o erecesesnnas

SRR R EEN RS REA B ek i
u mInpluq.‘."'"”h_' '''''''''''''' SRR ek bk 000 Bt B v 0 S S I A 0 8 00 B e e e B e e 0 e

3 - L'INSTRUCTION D’AFFECTATION................

4 - LES VARIABLES NON DEFINIES -..o.oovosevoeoseomoeesoomssn

5« LES EXPRESSIONS CONSTANTES ......cooososernecosee e
6 - INITIALISATION DE VARIABLES. .............ccoooooo.

VL LES ENTREES-SORTIES CONVERSATIONNELLES .

I - EXEMPLES INTRODUCTIFS ¥ INSTRUCTIONS DE LECTURE.............

2 - REGLES GENERALES DE DEROULEMENT D'UNE

63

INSTRUCTION DE LECTURE.... HERG R AN o

3- LGRSE?UE L'ON NE FUUFLH]T P:".S LE BDH NCI HHE.E

3.1 Lorsque P'on fournit trop d'm]'unmlmns S R R e = D
3.2 Lorsque I'on fournit trop pen d'informations .., R e T
4 - SYNTAXE DES INSTRUCTIONS DE LECTURE AU CLAVIER..,
3 - INSTRUCTION D'ECRITURE ET L'AFFICHAGE PAR DEF ALI'I'....
5.1 Exemples d'affichage par défaut........coooooeeorroissninns

6 - POUR IMPOSER UN FORMAT D'AFFICHAGE ..o
6.1 Ouelques exemples .............eemimssmmssismmsie

Sid S ErrErr S R BaaE

T 1....:.:,,::::._.u....-.--
7 SYNTAXE DES INSTRUCTIONS DYABFICHAGE ...

MANIFU Lﬂ.T'!'l'}N“i PRI

VIL LES STRUCTURES DE CHOIX : IF ET CASE., .
1 - PREMIERS EXEMPLES D'INSTRUCTION IF oo
2- L'INSTRUCTION COMPOSEE (OU BLOC)... S
3 - SYNTAXE GENERALE DE L'INSTRUCTION [F .

itk R rrarreTrRAE RS

-

4 - CAS PARTICULIER DES INSTRUCTIONS rFIMBmquE:-:::.'f::.','. e

3 - PREMIERS EXEMPLES D'INSTRUCTION CASE..............

6 - SYNTAXE GENERALE DE L'INSTRUCTION CASE .

7 - ORDRE DES TESTS DANS L'INSTRUCTION CASE ..

T TR N R B RS B E E

FEE TR TN T AN AN BEE BEE A RAd R S EEE B

SR A RN oSl oA S

.07
Y

W
il
5.2 Régles générales de affichage par d&aul.......oooovesonmornssnsssssmsmes oo 1

AT .

2

e
74
e 14




VIIIL. LES STRUCTURES DE REPETITION : FOR, REPEAT ET WHILE......c.ocsnisni.89

1 - EXEMPLES INTRODUCTIFS D'INSTRUCTIONS FOR ...ooivvsiinisisscasssssassssns sl
SYNTAXE DE L'INSTRUCTION FOR. ....iviinimimunsmiirnsmissrinimumspsmsmssissssnid ]
- REGLES D'UTILISATION DE L'INSTRUCTION FOR......ccisiinisiinisinna T2
3.1 Lo valoums TALES B IMIEE o.iciiiiissiomisissssisis s oirars s s dost s sasi i s dad s osiseaad
3.2 La valeur de la variable de contrile ..........cicimimimmmiminmimimisiomsn 99
- EXEMPLE D'UTILISATION DE L'INSTRUCTION FOR......cciciimiceireens 33
- EXEMPLE INTRODLUCTIF D'INSTRUCTION REPEAT... UNTIL...............
- SYNTAXE DE L'INSTRUCTION REPEAT... UNTIL.......ccmiimmsmssiisiremsess
7 - EXEMPLE INTRODUCTIF D'INSTRUCTION WHILE.. DO ......cccccrnniessnrass
8- SYNTAXE DE L'INSTRUCTION WHILE. .. DO ... st mmramten s sarsrrsoes
9 - POUR INTERROMPRE UN PROGRAMME
EXERCICES......commi B L S S D X IO, CO L CON—" o0

IX. LES TYPES SCALAIRES DEFINIS PAR L'UTILISATEUR 101

1 - EXEMPLES DE TYPES ENUMERES ... tr ELN IR L
2- REGLES CONCERNANT LA DEE'L.*LF.A'!'] DI'-I D'LTN T‘I!"FE
ENUMERE ... Al tel 4 | 44 Al il v A
3- FRDFEIE'TES DEE T"I’FES EN'E.TMERE‘E AL T 5 8 <L O
4- LES TYPES ENUMERES N'ONT PAS DE "E.EPRES ENTATION
R e b T TR L PO SRR g bR PR IR PR AR [
42T eeptication des Bl o s i I
4.3 Remades possibles ... RN ke SRS AL FENa s et R |
- VERIFICATION DES AFFECTATIONS.......... s NG
5.1 Ce qun se passe "par défaut".... ...
5.2 La directive de compalation R +
6 - EXEMPLES DE TYPES INTERVALLE..... i e
7- REGLES CONCERNANT LA DECL.M!ATIGH D’UN '["I"FE
gy e 57 A T AR SRS o Y P G,
B - FRDFRLETES DES T’\’PE::. INTERVALLE...
U - EXEMPLE D'UTILISATION D’IHTERFM..LES El UN ['YPE
ENUMERE.. AR
10 - LES T'r'FES E‘t"'[*E ET SHDF.TINT O
11 - LA TAILLE DES EMPLACEMENTS AL.IJJUES AUJ{ ‘H'ARL#..EJ.ES
DE TYPE ENUMERE OU INTERVALLE .. i iississsismismsssssmisssssiois
12 - UNE AUTRE FACON D’EXPRIMER DES DIRECTIVES DE
EXERCICE.........
MANIPULATIONS

R T R R R R




X. LE TYPE CHAINE (STRING)... - S—

i1 - EXEMPLE INTRODUCTIF.......... T
2- LA DECLARATION DES \'ARL-'«BLE-L DE TYPE CHA.IHE |
3 - MANIPULATIONS GLOBALES DE CHAINES,

e R nare e S A

32 Enmparaiuﬂns e s o (A )

33 Lecture... e e A R

B ECRUTe . il

35 Lien v:ntrt: t}']:n: sl:l'mg el I:yp: dmr ATl LR
4. LES DPEMTEURE. FONCTIONS E,T PHGEEDUREE FDRTANT
41La mn:al!.uatmn SRR oY sy s R R 1 S B R s ssmsas s s s reerenses s L2 D
4.2 La fonction Il:ng{h i ot i e = o 2
4.3 La fonction d’extraction de sous chaine mpy o, |- |
4.4 La procédure de conversion chaine - > numénquc va] N S .
4.5 La procédure de conversion numérique - > chaine : sir,. IEI!i
4.6 La fonction de localisation de sous-chaine : pos .. ._12'1'
4.7 La procédure de suppression de sous-chaine - dele:c A S
5 - MANIPULATION DES CARACTERES D'UNE CH.-'LLNE IEH
6 - STRUCTURE D'UNE CHAINE EN TURBO PASCAL... i
7+ LES RISQUES D'"ERREURS DANS LES MAN]PULAT[GHS DE',S
CARACTERES D'UNE CHAINE RO RSSO, | )|
EXERCICES............ R FHIFERRVSRA RSP, . |
MA.HIPULATIGHE O AR AR S :

XL LES TYPES TABLEAL s

1 - PREMIER EXEMPLE : TABLEAU INDICE PAR DES ENTIERS ..
- SECOND EXEMPLE : TABLEALU INDICE PAR DES
CARACTERES... ... SR IRLE S
- SYNTAXE DE LA DFCLARATIDN D*UI'-I T‘:’PL TABLEALT
- LA MANIPULATION DES TABLEAUX ... 4o e A A B e b
- CAS DES TABLEAUX A PLUSIEURS INDIEES."-,.,.......... b P
5.1 Exemple de déclaration d'un tableau i deux indices,.............________
5.2 Désignation des éléments d'un tableau a deux indices..............._.
5.3 Une autre fagon de déclarer un tableau 4 deux indices...._._
54 En résumé ......couiie.... R B o S A
5.5 Cas général : mhleau i plu.s dﬂ dm m-:llcu o A
6 - CAS DES TABLEAUX DE CARACTERES ... A g
7- COMPATIBILITE ENTRE LE TYPE CARACTERE ET LE TYPE
B - PGLI’R DE’T‘EE.TER LES DEECIIEDEMENI‘S By H"TDICE L‘CIFI'IDN
R+. e,
9- rPﬂTLﬁL[ShTIGN DE TABLEALT}{




X1, LES PROCEDURES ET LES FONCTIONS

1 - LA NOTION DE PROCEDURE OU DE FONCTION ....ccismimmumsmusssmnssininss

2 - PREMIER EXEMPLE DE PROCEDURE........

4 LES VARIABLES LOCALES

5 - LES ARGUMENTS TRANSMIS PAR \MLEUR

6 - LES DEUX MODES DE TRANSMISSION D‘ARGULEM‘S F&R

VALEUR QU PAR ADRESSE... o 5o e P I e

7- LES ARGUMENTS TRAHEMIE. PAR ADRESSE ...

8 - LA FONCTION : CAS PARTICULIER DE LA FRULEDURE e

9 - EXEMPLE D'UTILISATION D'UUNE FONCTION................

10 - PROCEDURES IMBRIQUEES - PORTEE DES

IDENT[F]CHTEURS
- REGLES {;ENERALEE D EER[TUR_E DE.S FRUCEDURES ET

DF‘-"{ FONCTIONS... g . e 163
11.1 Structure gtnt:rnll: i 1153
11.2 L'en-téte et les mgum:uts. farmzls AL T 9050 S A gt £
11.3 Attnbution d'une valeur & une fum:uun

2 -POUR JOUBR LA SEEHRITE il it ivissssiissesseiiissessismi
12.1 Transmission par valeur ou par adresse....
122 Leselfemmdebord o

H LES PROCEDURES FREDEFIMES R R R
- LE TYPE SOUS-PROGRAMME .........cocmmmissmnsmerises
]4.1 Exemple de type sous-programme
14.2 D'une maniére générale

15 -

16 - REGLES GENERALES D'UTILISATION D'UNE FHGCEDURE

OU D’UNE FONCTION .... A
1 0y e g T P St T N W AP PP 172
162 Appel d'une procédure ot d'une fONCHON. ... s ] T2

!:_J{ERLICES,.,..,.,..,. PR SO R RPN =1 SR S o

PR P T PP TR PRl PR

B S S A B R

X11I. LES TYPES ENSEMRELE

1 EXEMPLE INTRODUCTIF.........ccoorerems

- DECLARATION D'UN TYPE EN‘EEMELE - AN
3 LE CONSTRUCTEUR IVENSEMBLE . ... ...ociciionne:
4- LES OPERATEURS PORTANT SUR LES ENSEMBLES ..

4.1 L'opérateur de réunion ; +

4.2 L'opérateur d'intersection : *

4.3 L'opérateur différence (ou complémentaire relatf) : -




4.4 Los OpEralturs A COMPRIRISON ..c.oim.oi vt pssssim sasiorsss s sss ioesbsesass et s oot oot e ans
4.5 Exemples .... —
5 - QUELQUES FR_ECAU‘T'[DNS A PE[‘.HDRE AVEC LES
MANIPULATIONS........

XIV. LES TYPES ENREGISTREMENT

1 - EXEMPLES INTRODUCTIFS ...
2 - LA SYNTAXE (PARTIELLE) DE L.-*. DEC[.ARATIDH D'UH TY FE
ENREGISTREMENT it bl
3 - EXEMPLES D‘EHREGIE‘T'REHEHTS D ENREGISTREMEHT‘:
AR TRUUTION WITH ..o i mimsessomsimmssreds
42 Lmbnu:atiun |:I=5 m.erm:l:mma wuh S e e S T R R MRt
4.3 Syntaxe générale de Pinstruction mth T e
3 - EXEMPLE D’APPLICATION.....ccovnnns e
6 - LES ENREGISTREMENTS AVEC ‘VARLAHT'ES S T o
6 2 Lumtnhnns et rmu:s d’::reurs b bak N
6.3 La syntaxe générale de la déclaration d'rm nrp': r:nregmrt:mr.nl (a-..'e.-:
VArIantes) ............ .
7- !HITLALIE-.ATIDN D EHREG]STREME!HT
BEANIPULATIONS ... it messsssssaans

XY. LES TYPES FICHIER....cccnisasmimsaiisins

= ACKES SEOUBNTIEL . i sssssssssenismssis
1.1 Création séquenticlle d'un hichier...............
1.2 Liste séquentielle d'un fichier . ..........
1.3 Recherche séquentielle ...
2 - L'ACCES DIRECT elie R s MY s s
2.1 Acces direct en lecture sur un fchier ansta.ut u
22 Le paointenr de fichier.................. .,.._.,,Z{H-
2.3 Les possibilités de 1'&-:1:&.5 -:f.m:cl i o
24 Lorsque I'on souhaite traiter de Irés gms ﬁchmrs.
2.5 Syntaxe générale des "mstructions” read et WTIEI;‘..,.,.....H. a1
2.6 L'organisation des informations sur diSque........oo. oo oo esss
3 - LES FICHIERS DE TYPE TEXTE... A e e,
3.1 Cequest un fchier dE (VPE BRI ... eresssbe st sesssesssses st oo sesmmenns
F1 Lot ' ons RORIBr G DY MBI .o s cosisiimecississssimiiad st v o sonss
3.3 Les mstructions read et readln.............
3.4 Les fonctions eof et eoln ..
3.5 Les procédures write et ‘i"-"l'i'.‘tln




3.6 Syntaxe générale des instructions d'entrées-sorties npphqu&:a A des
fichiers de type texte .. e e e e e T S s
4 - LES FICHIERS SAhS T‘I’PE ol A
5- GESTION DES ERREURS D’EHTREES SDFLT!ES e e L
6 - CAS PARTICULIER DES PFRIPHFRIDUES
6.1 Les organes loggues du systéme
6.2 Lecture "au vol®™ aU ClAVIET ... oo ceesnssisssssnssas e s assssssn s smssss sssssnsss ssnasasns ns smsena e
RO LRI b o) i ok ts e b s bbb et & L L R A E M S 2

XVL LES POINTEURS ....occciisssossrsssassnsass sorie 221

1 - LE MECANISME DES PROCEDURES NEW ET DISPOSE ....................... 224
2 - POUR GERER DES TABLEAUX DE DIMENSION VARIABLE ................226
3 - INTRODUCTION AUX LISTES CHAINES.........cicnmmmsimmmiemissympssorso b
4 - CREATION D'UNE LISTE CHAINEE..............cinun... i s i ks o A
5 - LA GESTION DE LA MEMOIRE EN TURBO PASC_‘A_L ................................ 231
6 - LES AUTRES TECHNIQUES DE GESTION DYNAMIOQUE. ...
MANIPULATIONS saandianie.

XVIL LA RECURSIVITE

1 - NOTION DE RECURSIVITE .o oo

- UN EXEMPLE PASCAL DE FONCTION RECURSIVE oo
3. EMPILEMENT DES APPELS oo oo s sotsstios oo sarmms
- B RECURSIVITE CROIEEE i i ria e it s s
e D 2 L SR 2

XVIIL. LES UNITES ET LA COMPILATION SEPAREE. NI L} |

1. CREATION ET UTILISATION D'LUINE LUNITE ... ccemiismissmrsissnssnssssesssssinss s i)

S T T e R R R R, SR R S et S U e

L e Oy I T L i s o o e b i 2

L R M Oy T I B TI R e e s e e e e e e el o s o v 243

2= EEROLE DE LA PAR T N BRI A i

2 l Unité comportanl plusicurs ProCERUTES ...t s S

2 Les déclarations de la partie interface ... S90S Lo S RO

3 - f{]HTEHU DE LA PARTIE IMFLEMEHTATIDH Tl 5 ¢ = M

-1 EN CAS DE CONFLIT ENTRE ENTITES GLCIEALEE oo LR N N

- INITIALISATION D'UNE UNITE e A WL ..y

f: LORSOU'UNE UNITE UTILISE UNE AUTRE LFI."-IITE: ................................. 248

7 - LORSQUE L'UNITE ET LE FICHIER CORRESFONDANT NE

PR T ENT PAS L M EME NI o it ot biass o v ade e s s s g i

8- LOCALISATHIN DES LN TER . ..niiiibihisins it it s sinesssssssss sl
O GROS PROGRAMMBES B BN e i aula. L b




il - LES FROBLEMES POSES PAR LA COMPILATION SEPAREE - LA

XIX LES TYPES OBJET ae—J.
1 - LES CONCEPTS DE BASE DE LA FRUGWM“LTIGH ORIENTEE
OBIETS.. S ————.

2 - LES OBIETS EN TURBO PASOAL. oo e 2
3. LES METHODES ASSOCIEES A UN TYPE ORI

T T L L L L repepp——

3.1 Défmition d'un type objet compuortant des mﬂhﬂd:s e e R e A
3.2 Définition des méthodes associées 4 un rvp: {'I{}jﬂ[
3.3. Utilisation d'un type objet..., e

4.LES l:'lBJET“: FT LES UNiTES Ll

6 - L.Eb 'DBJETS D'UNE MA.NIERE {:ENEHALE AT
6.1 Affectations d'ubjcts.....,....,........ e
6.2 Tableaux d'objets ... R e P A e s e e e e o it
6.3 Objets d'objets.... oo Ttat ik BB N hren, a0
6.4 Allocation -:l:mnm:qu: d'nh]r:lq it
6.5 Lorsqu'une méthode travaille sur plual-:urn nbjcla. de mému l::.-'pc
7 - INITIALISATION DES OBJETS.. SRie s A

BB R R R TR BT RO URA RS RN RS AR R BEE b

XX. L'HERITAGE ENTRE TYPES OBJET

1- UN FPREMIER EXEMPLE D'HERITAGE........oooooo......
2 - PRIVATISATION ET HERITAGE.....................
3- UN EXEMPLE D'HERITAGE AVEC RED EFIHTI'IDH DE
METHODE.................... i e Ll st A
4-L° HER[T&GE EN GE“TERAL. T R e e M e St
-1,1 BROOERNtRON (e MBROIIE i bt
4.3 Appel d'une méthode d'un BNCELE ......cconmicimimiimsimmsrssennees
4.4 Compatibilité entre types oBJCt ....uiiiiiso i s s cesveeseenss
4.5 Distinction entre héritage et objets d'objets....nn........
4.6 A propos du choix des types objerl....oeeervriiiin

XX1. LES METHODES VIRTUELLES

1 - EXEMFPLE DE SITUATION NECESSIT, .i-‘-.NT UNE METHODE
EARTUELLE cconisimm P
2 - DEFINITION ET UTm[S& [ [{JH DE METHDDE',S WRTULLLES
21 Lesvigles. oo s Gaiae i
2.2 Exemple de définition d un Iypc Db]E-I'. mmpnrtmt une mélh-::dt:
vItoedle ....vie B P 0 e S M A S S e e GRS AT e r TS
L3 F::r:mpl-: d’utﬂlsanun d'mn I:,rp-:-. uh-_qE.t -:nmpn:rtmt une méthode




3- LES METHODES VIRTUELLES D'UNE MANIERE GENERALE .........
3.1 Définition d'une méthode virtuelle ..........ooonnreccsn,
1.2 A propos des constructeurs .,

4 - LA TABLE DES METHODES M'IRTUELLES {TM‘."_']

5 - OBJETS DYNAMIQUES ET POLYMORPHISME....
5.1 L'apport des méthodes virtuelles.............c....

52 Les destructenrs ... .oonmmmsmsmsmsmims

B et e R R T R I RN RPN N EEA RS B

LR e e R e R P R R R P PR R P P ey

BER B B TR 0 B R R R e B R

XXII. GESTION AVANCEE DE LA MEMOIRE

1 - MODE REEL ET MODE PROTEGE..........coscussmsetsmssmsmssesssssmsessessasisnmens
L OO IMNBY oo s e b s i i
1.2 Le mode prmégé
- LES PARAMETRES MS T‘!'FE SRR SRR | -
- L'INSTRUCTION ABSOLUTE 301
3.1 Pour faire coincider deux varables ..., 301
3.2 Pour imposer unc adresse A une variable (en mode réel) v J02
- LALLOCATION DYNAMIQUE DE ZONES..
5-ACCESDIRECTALAMEMOIRE ... iisssissmisemme

XXIII. CE QUE PERMET ENCORE TURBO PASCAL

1 - LES DIFFERENTS TYPES ENTIERS... s :
- LES TYPES REELS LIES Al I.TT_I'FEUC Ehb LUR .d;RI'I'HMET[{]UE ............ 308
- LES OPERATEURS DE MANIPULATION DE BITS...... i oaiad bk
- LES ROUTINES DE GESTION DECRAN i el
- ACCES A LA MEMOIRE.... e S
- PROCEDURES DE GESTIUH DEE RE‘.PERTDI'RES

7- PROCEDURES DE GESTION DE FICHIERS ...t cssseees s

& - FROCEDURES LIEES AU SYSTEME ..........ccommemsmecssmsnnsomsmsssssesssssessssessmon

9 - AUTRES PROCEDURES ET FONCTIONS. ... sessssssesssesssssssseiens

10 - GESTION DE PARTIELS ..........cooomrrnsmrmpsnsonisnen

11 - L'INSTRUCTION GOTO ET LA DECL.'H?!.A I I'DN D'ETIDUETT'ES

12 - LA COMPILATION CONDITIONNELLE..........c.ocisssnsnsisssrrmsmsnsinss

ANNEXE A : LES DIRECTIVES DE COMPILATION

CORRECTION DES EXERCICES

INDEX




