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Résumé o
Le sujet de la gestion de la scolarité a été abordé plusieurs fois, étant un

sujet important dans le domaine de I'enseignement. L'objectif est de concevoir
un Systéme de Gestion de la Scolarité (SGS) qui facilite aussi bien ia tache de
ladministration que celle des enseignants. L'idée a été de réaliser une
application web, qui engloberait les principales fonctions de la scolarité et qui
serait exploitable par internet. Cette application doit convenir & tout genre
d'établissements d’enseignement, du primaire & l'université, et qui doit donc
étre paramétrable dés l'installation. Elle est destinée a étre utilisée par quatre
types d'utilisateurs : la direction, les enseignants, les éléves et les parents
d'éléve. Chacun ayant un espace approprié et sécurisé par un mot de passe.
Mots-ciés : gestion de la scolarité, enseignement, internet, ...
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Abstract
The topic dealing with school management has been discussed several
times, being an important subject in the field of teaching. The objective is to
design a School Management System (SMS) which would make both the
administration's and the teachers’ job easier. The idea has been to create a web
application that would include the school main functions and wouid be
processible through Internet. This application must suit all kinds of schools, from
elementary schools to universities and hence must be parameterizable as soon
as the installation is made. It is designed to be used by four types of users:
management administration, teachers, students and their parents. Each has
her/his appropriate space secured by a password.
Key-words : school management, teaching, internet...
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Introduction

L'Internet est devenu un des moyens de communication les plus utilisés
dans le monde. |l permet également de partager et d’échanger des données,
des programmes, des documents et autres entre utilisateurs du monde entier.
La planéte devient ainsi un tout petit village..

Le partage est en grande partie I'un des atouts porteurs du net. Il permet
ainsi aux gérants des établissements de bénéficier et faire bénéficier les autres
des services offerts par I'lnternet tout en économisant de Fargent, étant donné
quil suffit d'un seul serveur pour que tout ie monde (selon les privileges)
accéde a l'information. Ces techniques apportent beaucoup de réponses et de
solutions aux problémes classiques. En effet, pour accéder & une mise a jour,
par exemple, un réseau d’entreprises aurait déplacé une navette humaine pour
pouvoir copier dans chaque poste les compléments. Grace a l'internet, puisque
chaque terminal est sensé avoir accés au net, Ia mise a jour se fait par un
simple « clic ». Ceci est sans doute I'intérét majeur des applications basées sur
Internet (web-based applications). Ces applications sont exécutées sur un
navigateur Internet. Ainsi aucune installation n’est requise. De plus, une telle
application peut étre consultée en local (sur la méme machine) ou a distance
(via internet), ce qui lui donne une meilleure accessibilité tout en économisant
du temps et de l'argent.

Grace a la hiérarchisation des serveurs, il est possible, a partir du
serveur central, de faire des copies de bases de données des serveurs
auxiliaires, ce qui renforce la sécurité de l'information. En cas de panne de l'un
des serveurs, I'information peut étre retrouvée.

Le progrés technologique dote Internet d'outils de plus en plus puissants,
partageables, mobiles, pourtant moins couteux, nécessitant moins I'apport
humain & grande échelile. Les applications basées sur Internet profitent
directement de ces propriétés.
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Chapitre 1

Présentation du sujet

1.1 Objectif

Notre sujet a pour objectif de réaliser un systéme de gestion de la
scolarité pour toutes sortes d’établissements scolaires. Des systémes de ce
genre ont été réalisés auparavant. Cependant, il leur manquait d’autres aspects
nécessaires. Ce que nous allons faire dans ce projet, en pius de la realisation
du systéme gestion de scolarité de base, nous allons lui ajouter les aspects
manquants et que nous avons trouvés importants pour ce genre de systéme.
Ainsi nous allons :

e Améliorer la saisie par l'ajout de photos identifiant I'étudiant, les
enseignants et d’autres personnes reconnues par le systéme.

¢ Introduire les niveaux de hiérarchie entre utilisateurs reflétant la structure
de Finstitution et les droits affectés a chacun dans cette institution.

» Notion de blocage des modifications : le haut niveau de la hiérarchie
peut bloquer la hiérarchie inférieure pour la modification d’'une note.

¢ Le genéraliser pour qu'il puisse s'adapter, dés l'installation a toute sorte
de scolarité, du primaire & I'universitaire. Ce logiciel sera ainsi indépendant du
type de linstitution (paramétrage a outrance, dont la quasi-totalité serait définie
a l'installation).

e L'étendre par les caractéristiques suivantes :

o Ladistribution : celle-ci doit permettre de faire communiquer, via
internet, un nombre important de systémes instaliés. La distribution se fait selon
deux schémas :

Le premier est un schéma hiérarchique reflétant lorganisation de
Finstitution. Ainsi, a titre d’exemple, pour une université nous aurons le serveur
central de Vuniversité, les serveurs des facultés et les serveurs des
departements. Dans ce cas, la distribution consiste & répliquer les données
locales pour chaque niveau afin de rendre les traitements plus rapides et
efficaces et de permettre aussi d'assurer de maniére indirecte une sécurité
accrue de I'information.
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Dans cette organisation deux types de serveurs sont observables. Les
serveurs maitres et les serveurs esclaves. Chaque serveurs est maitre dans la
hiérarchie ou il est le sommet (chaque nceud de Parbre représentant ia
hiérarchie des serveurs est maitre dans le contexte de son sous arbre. Ce
méme serveur est un serveur esclave de son ascendant propre si ce dernier
existe.

Le deuxieme schéma est un schéma de serveurs, représentant chacun
une institution indépendante de l'autre. Ainsi, deux écoles sont considérées
comme institutions indépendantes. De méme, deux facultés, dans le contexte
d'une méme université, peuvent étre regardées comme institutions
indépendantes.

o La détermination du statut de chaque serveur (autonome,
maitre, esclave ou offline) se fait & l'installation du systéme. Un serveur esclave
doit obligatoirement s’enregistrer au niveau d’un serveur maitre.

o La deétermination du parcours pédagogique complet d'un
étudiant, du primaire a I'Université. Le probléme qui se posera alors serait
d'identifier cet étudiant de maniére unique a travers le réseau et étre capable de
le retrouver. Chaque systéme appartient & une administration bien précise
(école primaire, Moyen, lycée, université), et dans chaque systeme I'étudiant
doit posséder une identification locale et une identification globale. Cette
identification devrait permettre d'optimiser le temps de recherche par la
détermination du serveur exact & interroger et qui posséderait linformation
voulue. A titre d'exemple, dans Iidentification pourrait apparaitre le code de
Finstitution ou de toutes les institutions par lesquels il est passé.

o La coordination des réseaux de serveurs: La codification
d'institutions impose la présence d'une autorité centrale qui affecte ces codes
aux institutions. Ainsi & l'installation de chaque copie du logiciel un contact avec
un serveur central serait nécessaire pour intégrer la copie au systéme.

o La sécurité: Une politique d'authentification entre serveurs
maitres et esclaves doit étre définie. Pour des raisons de sécurité, lorsqu’un
esclave se connecte a son maitre, un systéme d’authentification serait mis en
ceuvre par le maitre pour les futures communications. I! est clair que les
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informations de sécurité des échanges peuvent étre renouvelées de temps en
temps (paramétre fixé a l'installation du maitre). Un autre aspect lié a la sécurité
concerne les informations en base de données. Celles-ci doivent étre cryptées
en base de données a base d'une clé définie par la source d'information
(Enseignant).

1.2 Problématique

De nombreuses raisons ont rendu nécessaire 'automatisation de la
gestion de la scolarité. Les plus importantes sont :
La perte de temps liée a la lenteur des taches traditionnelles effectuées
manuellement, comme :

o Calculer les moyennes.

o Rempiir les relevés de notes.

o Etablir les attestations et les certificats de scolarité.
Les erreurs faites lors du calcul manuel des moyennes.
Imposer aux enseignants de se déplacer pour rendre les notes et aux éléves
pour consuiter leurs notes.
Les retards pour donner les relevés de notes et les certificats de scolarité aux
éléves.
Difficuité de faire la recherche dans des archives en papier.
La difficulté de recueillir toutes les informations qui concernent I'éléve et de
savoir tous les établissements par lesquels il est passeé.

10
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Chapitre 2

Méthodologie

Le choix de la méthodologie est une étape primordiale pour ie
développement d’'un projet. Ce choix dépend directement de la nature du projet,
de ses objectifs et surtout des contraintes qu'il faut respecter. Nous allons ci-
dessous faire un constat général du projet.

2.1 Constat général

L'objectif est un logiciel local, qui est :
+ destiné a étre réalisé par deux étudiantes sans aucune expérience,
e non destine obligatoirement a étre terminé par un autre groupe,
* sans contrainte budgétaire,

¢ avec contrainte de la nécessité de mise en place, dans les plus brefs
délais, d’'un prototype fonctionnel,

e avec un niveau détudiants en termes de maitrise des outils de
programmation,

» avec une petite expérience en termes de programmation Web,
¢ necessitant une période d'apprentissage des outils,
* nécessitant une période pour la compréhension du probléme,

* et nécessitant un temps pour la détermination progressive des vrais
besoins.

12



Chapitre 2 Méthodologie

2.2 Les méthodes traditionnelles

Les démarches traditionnelles, basées sur la fameuse séquence
« spécification > conception > réalisation > validation », concentrent la plupart

des décisions en début de projet :

Décision Réalisation Livraison

Y

L'objectif de cette approche est louable : le client veut des garanties sur
ce qu’il obtiendra en fin de projet, et le chef de projet souhaite disposer des
informations nécessaires a 'organisation de son équipe.

Malheureusement, les équipes qui évoluent dans un environnement
changeant ou complexe savent & quel point il est difficile de s’en tenir aux
décisions initiales. Le client réalise que ses besoins ont changé, ou bien
f'équipe découvre en phase d'impiémentation des erreurs de spécification ou de
conception qui compromettent les plans de développement. Le changement
s'impose donc t6t ou tard, mais voila que cette organisation suppose I'absence
de changement, ce qui peut compromettre la rentabilité du projet.

Mais puisque le changement est une composante incontournable de tout
projet de développement logiciel, pourquoi ne pas I'accepter ? N’existe-t-il pas
un moyen pour que ies equipes de déveioppement n'opposent plus de rigidité
excessive aux demandes de leur maitrise d'ouvrage ?

13
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2.3 La méthode proposée

La méthodologie a suivre est basée sur la programmation intensive,
itérative et progressive (incrémentaie) centrée sur ies tests.

Cette méthodologie incite 8 commencer par les aspects les plus simples,
les réaliser et les tester et passer ensuite 2 la réalisation d’un autre aspect. Ce
dernier aspect pourra mettre en cause les aspects précédents. Dans ce
contexte un réajustement des étapes précédentes est nécessaire. Il faut revenir
en arriére pour refaire la conception/réaiisation.

Ce processus pratique permettra d'une part de maitriser l'outil de
programmation et d'avoir a chaque étape une version fonctionnelle d’une partie
du logiciet.

Cette méthodologie fait partie d'une famille émergente de processus dits
processus "agiles", qui se démarquent des démarches traditionnelles en
mettant I'accent sur le travail d’équipe et la réactivité. La méthode XP (eXtreme
Programming) fait partie de cette famille et la méthodologie que nous suivons
s'apparente sur beaucoup d’aspects a la méthode XP. Notre méthodologie
focalise sur la construction proprement dite du logicie!, en aval des phases
préparatoires d'études d'opportunité ou de faisabilité.

Dans cette méthode :

* Le client pilote lui-méme le projet, et ce de trés prés grace a des cycles
itératifs extrémement courts (1 ou 2 semaines). Le client dans notre cas est le
promoteur principal du sujet, a savoir Mr Djamal Bennouar, CC au Dpt
Informatique de 'USDB.

» L'équipe, formée de deux étudiantes en phase de préparation de leur
meémoire de fin d’études, doit livrer, trés t6t dans le projet une premiére version
du logiciel, et les livraisons de nouvelles versions s'enchainent ensuite a un
rythme soutenu pour obtenir un feedback maximal sur I'avancement des
developpements.

» L'équipe s'organise elle-méme pour atteindre ses objectifs, en favorisant
une collaboration maximale entre ses membres.

14
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¢ L’équipe doit mettre en place un ensemble de jeux d’essai ou des tests
automatiques pour toutes les fonctionnalités qu'elle développe, ce qui devrait
garantir au produit un niveau de robustesse trés élevé.

+ Les développeurs améliorent sans cesse la structure interne du logiciet
pour que les évolutions y restent faciles et rapides.

Le grand gagnant de cette démarche est d’'abord le client du projet. Plutbt
que de voir son intervention cantonnée a la phase initiale de recueil du besoin,
il intégre véritablement le projet pour en devenir le pilote. A chague itération, il
choisit lui-mé&me les fonctionnalités a implémenter, collabore avec I'équipe pour
définir ses besoins dans le détail, et regoit une nouvelle version du logiciel qui
intégre les évolutions en question.

Cette démarche présente de nombreux avantages en termes de conduite de
projet :

» Le client jouit d’'une trés grande visibilité sur 'avancement du projet.

* Le client utilise le logicief lui-méme comme support de réflexion pour le
choix des fonctionnalités a implémenter. Il peut en particulier intégrer trés tot les
retours des utilisateurs pour orienter les développements en conséquence.

* La premiére mise en production du {ogiciel intervient trés t6t dans le
projet, ce qui avance d'autant le moment & partir duquel le client peut en tirer
des bénéfices.

« L'ordre d'implémentation des fonctionnalités n'est pas guidé par des
contraintes techniques, mais par les demandes du client. Celui-ci peut donc
focaliser les efforts de I'équipe sur les fonctionnalités les plus importantes dés
le début du projet, et ainsi optimiser I'utilisation de son budget.

15
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Chapitre 3

Analyse des besoins

L’'analyse des besoins est une étape importante de la modélisation du
systéme. Elle consiste & déterminer de maniére explicite les besoins de
Putilisateur.

Nous avons utilisé la technique des cas d'utilisation proposée par UML.
Cette technique va nous permettre de préciser le fonctionnement du systéme
en décrivant les différentes maniéres pour Futiliser Les cas d'utilisations sont
représentés graphiquement sur un schéma appelé : « diagramme de cas
d'utilisation ».

Le diagramme de cas d'utilisation schématise les interactions permettant
aux utilisateurs d’exploiter le systéme.

17
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3.1 Diagramme de cas d'utilisation général

o Systéme
Administrateur
% Installation du systéme
< v
Gestion des comptes
utilisateurs
Direction
Gestion des données
administratives
Enseignant
Eléve
‘ —C Consu]tauom
\w/
Parent

3.1 Diagramme de cas d’utilisabion général
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3.2 Diagramme de cas d'utilisation détaillé

3.2.1 LU'administrateur du systéme

L'administrateur est le premier acteur du systéme, puisqu’il lui appartient de

faire l'installation de ce systéme. Ses principales taches sont :

Installation . C’est la premiére tache a effectuer dans le systeme. Pendant
les étapes de [linstallation, l'administrateur définit les éiéments
fondamentaux de {'établissement.

Création de comptes : L'administrateur crée les comptes pour tous les
utilisateurs du systéme. Les comptes sont protégés par mot de passe
crypté en un seul sens.

Suppression des comptes : La suppression des comptes utilisateur se fait
aussi dans 'espace administrateur.

Messagerie : Comme tout utilisateur du systéeme, 'administrateur posséde
lui aussi une boite d'envoie et une boite de pour communiguer avec les
autres utilisateurs.

Espace administrateur

Installer le systémD

e

Identifie Iinstitution >

Créer des comptes utilisateur

Py %
Eg é%entiﬁcaﬁob
AN

Supprimer des comptes
utilisateur
Utiliser la messageriD

Administrateur

3.2.1 Diagramme de cas d’utilisation de I’administrateur

19
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3.2.2 Ladirection

Dans l'espace direction se trouvent les fonctions les plus importantes
de la scolarité. Ces fonctions sont :

- Initialisation d'une année: Cette action consiste a faire toutes les
modifications nécessaires pour avoir ce systéme tel qu'il était avant une ou
plusieurs années. Quand la direction initialise une année, le systéme détecte
Fannée la plus ancienne puis une nouvelle base de données est créée. Cette
base de données contient la méme structure existante de I'établissement, tous
les enseignants, et les éléves dans les niveaux ol ils étaient l'année précédant
l'année la pius ancienne. L'objectif d'une telle action est donc de faire gagner
du temps saisie des enseignants et des éléves, et de ne saisir que leurs notes
en cette année.

- Saisie du personnel administratif, inclure les photos dans la saisie et
permettre la saisie par lot.

- Recrutement des enseignants : La direction se charge de saisir les

enseignants, que ce soit un par un ou par groupe, ainsi que toutes leurs
informations.

- Saisie des éléves avec leurs informations puis les affecter aux niveaux
appropriés pour pouvoir retirer ensuite les certificats de scolarité de chaque
éléve.

- Ajouter des matiéres et leur coefficient puis affecter les matiéres aux
enseignants.

- Ajouter des épreuves avec leur poids. Le poids est utilisé dans la formule
du calcul de la moyenne.

- Saisir les notes des enseignants qui ne possedent pas de compte.

- Etablir les relevés de notes des éléves pour lesquels toutes les notes ont
été saisies.

20
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- Faire les différentes mises a jour, ajouter, modifier ou supprimer.

- Cléturer une année scolaire : Cette action entraine la fermeture en
modification de I'année courante, et 'ouverture d’'une autre année, l'année
supérieure, en faisant les passages nécessaires des éléves. Donc une nouvelle
base de donnée sera créée et elle contiendra toutes les informations de
l'ancienne, avec les modifications suite au passage ou au redoublement.

- Utiliser la messagerie : La direction pourra ainsi envoyer et recevoir des
messages de tous les utilisateurs du systéme.

- Déeterminer le parcours pédagogique complet de I'étudiant du primaire a
Funiversite, en affichant toutes ses notes de tous les établissements par
lesquels il est passé

21
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Espace direction

e ——— o ——

Initialiser une année scoljif)
Recruter des enseignD
—_—
inclut
Saisir les éléves ) T

Retirer les certificats de
scolarité

Affecter les éléves
au niveau adéquat

e

Déterminer le parcours
pédagogique de I’éléve

Affecter les matiéres aux
enseignants

\\ Etablir les relevés denoD
— _—__\

Qﬁrer les relevés de notes >

A
1 extend

\jaisir les nr_mD

Tes MAJ >
Cléturer année SCOID

Utiliser la messagerie
\-_;

3.2.2 Diagramme de cas d’utilisation de la direction
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3.2.3 Les enseignants

Un enseignant posséde les taches suivantes :

- Saisie des notes dans les matiéres qu'il enseigne.

- Voir les notes de ses éléves dans les autres matiéres.

- Autoriser les autres enseignants a consulter les notes de ses matiéres.

- Publier : Dans ce cas, I'enseignant travailie sur un ordinateur distant, il
fait des modifications (saisie des notes par exemple) puis il se connecte au
serveur de I'stablissement pour lui envoyer les modifications.

- Utiliser ta messagerie : 1i peut envoyer et recevoir des messages de tout
utilisateur du systéme.

Espace enseignant

Saisie les notes des
épreuves

Consulter les notes

/

9 Authentification
Utiliser la mess@

Enseignant

3.2.3 Diagramme de cas d’utilisation de I’enseignant
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Chapitre 3 Analyse des besoins

3.2.4 Les éleves

Un éléve peut :

- Voir ses notes dans toutes les matiéres. Il ne peut pas voir les notes de
ses camarades/ il ne peut voir que ses notes.

- Faire sortir un état : certificat de scolarité, relevé de note ou attestation de
SUcCces.

- Envoyer et recevoir des messages de tous les utilisateurs.

Espace éléve

Consulter les notes .. inclut
/ — RS .
Eléve Imprimer le relevé
de notes

-  Authentification D
\ \—'-"——_._..._———-_"--’
\\ Imprimer certificat de

Spécifier
la période

scolarité

Utiliser la messagD

3.2.4 Disgramme de cas d’utilisation de Példve
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Chapitre 3 | Analyse des besoins

3.2.5 Les parents d'éléve

Un parent d'éléve/le tuteur peut :

- Voir les notes des enfants dont il est le tuteur. Les parents doivent créer
leur compte avant, et préciser leurs enfants ? .

- Faire sortir un état : certificat de scolarité, relevé de note ou attestation
de succeés.

- Envoyer et recevoir des messages de tous les utilisateurs.

Espace parent

Consulter les notes de
ses enfants

Spécifier
la période
Parent ,
Impriter le relevé de ¢
notes

Imprimer certificat de

\ scolarité

Authentification

3.2.5 Diagramme de cas d’utilisation du parent d’éldve
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Chapitre 4

Conception

Dans ce chapitre, nous allons donner la description des différents cas
d’utilisation du systéme. Pour chaque utilisateur, nous détaillons tous ses cas
d'utilisation. Chaque cas d'utilisation est décrit textuellement de fagon détailliée,
mais donne également lieu & un diagramme de séguence simple représentant
graphiquement la chronologie des interactions entre les acteurs et le systéme vu
comme une boite noire, dans le cadre du scénario nominal.

Un avantage important de cette technique consiste en la possibilité de
découper le travail suivant les différents cas d'utilisation, plutét que de vouloir tout
traiter d’'un bloc.

Notez que nous n’utilisons pas tous les types de diagrammes proposés par
UML, mais seulement ceux gque nous avons trouvés importants, en insistant
particuliérement sur les diagrammes de séquence et les diagrammes d'activité.
Cette limitation volontaire permet de réduire le temps d’apprentissage de la
modeélisation avec UML, tout en restant largement suffisante.

27



Chapitre 4 Conception

4.1 Architecture de I'application

Voici les principales composantes du systéme et leurs liens d'interaction :

THM
a S
Sous systémes de Contrdle des Gestion de la
configuration priviléges scolarité
Gestion Utilisateurs R
Définition des | Base de données
priviléges I
JL—/
Systeme de
Communication :
Messagerie

4.2 Architecture de déploiement

Serveur HTTP
ITHM c6té serveur
Statique HTML,
JavaScript
Authentification Dynamique
IHM sur Navigateur Internet
Web Statique. HTML » Configuration
Dynamique. JavaScript
Contrdle ~—
privﬂéges Scolarité
Gestion utilisateur
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Chapitre 4

Conception

4.3 Description des cas d'utilisation

4.3.1 Installation du systeme

Cas d'utilisation « Installer le systéme »

Genéralité

Nom fiche de cas d’utilisation

etape1.php ; etape2.php ; etape2_pr.php;
etape3_pr.php; etaped_pr.php; etapeS_pr.php;
creer_bdd.php

Cas d'dtilisation

installer le systéme

Acteurs Administrateur
But instalier ie systéme « initialiser une année scolaire a
Finstitution choisie »
L'administrateur commence l'installation du systéme
Description par ie choix de l'institution, il s'identifie et saisit les

informations de l'institution et la finit par la création de

compte pour la direction

Pré conditions

Aucune condition n'est imposée

Post conditions

L'institution choisie est créée avec deux comptes : un
pour I'administrateur et 'autre pour la direction

Exception

Annulation : Pour la création de compte de la direction,
si Fadministrateur tape le méme login que le sien, Le
Systéme décele une erreur de saisie et offre une
nouvelle possibilite de saisie en affichant un message

d'erreur
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Chaypitre 4 Conception

Scénario Nominal « Installer le systeme »

N°enchainement | Actions acteur et Actions systéme

L’administrateur choisit I'institution

L’administrateur s’identifie.
L’administrateur identifie l'institution choisie

L'administrateur initialise une année scolaire

| B W N -

L’administrateur crée des comptes pour les premiers utilisateurs

Diagramme d'activité « Installer le systéme »

.
L Choisir I’institution

v

.. R . I
Lbalsu les informations

de I’administrateur

|

[ Identifier I’ institution

"y

J

Y

N Ty
QOuverture d’une année
scolaire J

~

L Créer les comptes

s

N

L Le systéme est installé
; J

——’
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Conception

4 3.2 Authentification des utilisateurs

Cas d'utilisation « Authentification des utilisateurs »

Généralité

Nom fiche de cas d'utilisation

Accueil.php

Cas d’utilisation

Authentification des utilisateurs

Acteurs Administrateur, direction, enseignant, éléve, parent

But Accéder a 'espace approprié pour I'utilisateur

Description Le systéme est dans I'état : « Authentification»
L'utilisateur tente d’accéder a son espace en
remplissant un formulaire adéquat qui contient son
login et mot de passe.

Pré conditions Aucune condition n’est requise

Post conditions

L'utilisateur est dans son espace, il peut effectuer les
taches qui lui sont permises

Exception

Annulation : si I'utilisateur tape un login et un mot de
passe qui ne correspondent pas, le systéme affiche un
message et reviens a I'écran « page d'accueil »

Scénario Nominai

N° enchainement

Actions acteur et Actions systéme

L'utilisateur demande de s’authentifier.

Le systéme affiche un formulaire d’authentification

L'utilisateur remplit le formulaire pour acceder & son espace.
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Conception

Diagramme de séquence «Authentification des utilisateurs»

Utilisateur

Systeme

Demande de s’authentifier

Yoo

: Remplit le formulaire

Affiche un formulaire

formulaire

A Y

ISR A

Diagramme d’activité «Authentification des utilisateurs»

?

\.

Demande

d’authentification

v

y

r

—-> Identification

\

~

J

Non

)\Bonne identification ?

Oui

*

N S

h'd

[ Accés refusé ] [ Acces a Pespace ]

Y

N

Affichage message
d’erreur

32



Chapitre 4 Conception

4.3.3 Gestion de scolarité
Cette partie contient les cas d'utilisation suivants :

- Saisir les éleves.

- Recruter les enseignants.

- Affecter des matiéres et classes aux enseignants.
- Saisir les notes.

- Etablir les moyennes annuelles

- Initialiser une année scolaire.

- Cléturer une année scolaire.

- Faire les MAJ.

- Afficher le parcours pédagogique.

Cas d'utilisation « Saisir les éléves »

Généralité

Nom fiche de cas d'utilisation Saisir_ele.php, remplir_ele.php

Cas d'utilisation Saisir les éléves.

Acteurs Direction

But inscrire de nouveaux éidves dans I'établissement
Description Le systéme est dans I'état : « Ajouter éléves»

La direction inscrit de nouveaux éléves dans
Fétablissement et les affecte & différents niveaux
puis remplit un formulaire pour valider l'inscription

Pré conditions Le directicn est identifiée.

Post conditions De nouveaux éléves sont enregistrés, pouvoir
retirer les certificats de scolarité

Exception Annulation : si la direction saisit un matricule quia
deja été saisi auparavant, le systéme affiche un
message et revient a I'écran avec une liste des
matricules déja saisis et toutes les informations
correspondantes
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Conception

Scénario Nominal « Saisir les éléves »

N° enchainement

Actions acteur et Actions systeme

1

La direction s’identifie pour accéder au systéme.

2

Le systéme accepte I'accés de la direction

(7}

La direction demande au systéme de saisir un ou plusieurs

éléves

Le systéme affiche tous les niveaux et toutes leurs classes.

La direction choisit le niveau et la classe de des éléves.

Le systéme affiche un formulaire vide

L’agent remplit le formulaire, puis valide

Q| N O 0| A

Le systéme contréle les informations saisies, s'il y a une
erreur il affiche un message

Le systéme confirme I'enregistrement des éléves

Diagramme de séquence « Saisie des éléves »

Direction

klentification

Systéme Liste des classes Formulaire

- 1-

Autorisation d’accés

1l...*.

o

s

Demande de saisir des élé

s ..
L1

Choisit la classe

Affiche liste de toutes les classe

Remplit le formulaire d'inscription et valider

X

Affiche de formulaire d'inscription

h 4

h

Affiche message de confirmation

A 4

1

TTTETT

EEER IR PRy RS R — P
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Chapitre 4 Conception
Diagramme d’activité « Saisir des éléves »
' Y
Demande d’acces
LL y,
Identification
- »
Bonne identification ?
Nan Qi
s 4 ™y 4 ™
Acces refusé Autornsation d’accés
. » \ S
A
~ ™ r . ™
Affichage message Demande saisir éleves
d’erreur - ’
\. J !
r —

Affichage niveaux et
\ leurs classes

r ™)

Choisir la classe

v

[ .
Affichage formulaire
| &’inscription

~
Remplir le formulaire

puis valider

matricule | déja saisi 7

v

confirmation matricules saisis

r TN
Affichage message de [ Affichage liste des
\ J

J

I

Les éléves sont
enregistrés
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Conception

Cas d'utilisation « recruter des enseignants »

Généralité

Nom fiche de cas d'utilisation

recruter_ens.php

Cas d'utilisation

Recruter des enseignants

Acteurs Direction
But Recruter de nouveaux enseignarnts
Description Le systéme est dans I'état : « Ajouter enseignants»

La direction ajoute de nouveaux enseignants dans
I'établissement, elle pour par la suite leur affecter des
classes et des matiéres

Pré conditions

| a direction est identifiée

Post conditions

Les enseignants sont enregistrés

Exception

Scénario Nominal « recruter des enseignants »

N° d’'enchainement Actions acteur et Actions systéme

1 La direction s’identifie pour accéder au systeme.
2 Le systéme accepte I'acces de ia direction
3 La direction demande de recruter de nouveaux

enseignants.

4 Le systéme affiche un formulaire d’inscription vide.

La direction remplit ie formulaire de recrutement de
l'enseignant, puis valide.

6 Le systéme affiche un message de confirmation de
recrutement.
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Chapitre 4 Conception

Diagramme de séquence « recrutement des enseignants »

Direction Systéme Formulaire
L \dentification R
’ S ;

Demande de recruter des enseignants

»

Afficher un formulaire d’inscriptio

el
|

Remplir ie formulaire

A
bt

‘
'
V
¥
(
1
fficher un messager de confirmation

.
[}
1
]
I
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Diagramme d’activité « recrutement des enseignants »

0

Demande d’accés

N _J
v

[ Identification

!

>

[ p*chne identication 7
| No Qui

! ~ ;
' ™ ' R R )
Acces refusé Autorisation d’acces
N 7 \ »
y
Y ( Y
Affichage message Demande de recruter
d’erreur des enseignants
\.. J \_ w,
' - A
Affichage formulaire
d’inscription
\

'

-
Remplir le formulaire
puis valider

h

rAfﬁchzylgf-: message de

L confirmation

h
r ~

Les enseignants sont
| L enregistrés

—
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Conception

Cas d'utilisation « Affecter les classes et les matiéres aux

enseignants»

Géneralité

Nom fiche de cas d’utilisation | Affec_ens_cla.php ; Affec_ens_mat.php

Cas d'utilisation

Affecter les classes et les matiéres aux enseignants

Acteurs Direction

But Affecter a {'enseignant des maltiéres dans des classes
precises

Description Le systéme est dans |'état . « Affecter les matiéres et

classes aux enseignants»

La direction affecte des matiéres et des classes qui
sont enregistrées dans I'établissement a des
enseignants enregistrés pour que ces derniers puissent
saisir des notes de ces matiéres

Pré conditions

La direction est identifiée, 'enseignant est enregistré,
les matiéres et les classes sont enregistrées

Post conditions

L’enseignant pourra enseigné ces matiéres dans ces
classes, et saisir les notes

Exception

Scénario Nominal

N° d’enchainement

Actions acteur et Actions systéme

1

La direction s'identifie pour accéder au systéme.

2

Le systéme accepte l'accés de la direction

3

La direction demande d'affecter des matiéres et des
classes a I'enseignant

Le systéme affiche toutes les classes de l'institution.

La direction choisit une classe

Le systéme affiche la liste des matiéres du niveau de la
classe choisie

La direction choisit les matiéres a affecter a cet enseignant

Le systéme accepte l'affectation.
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Chapitre 4
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Chapitre 4 Conception

Diagramme d’activité « Affecter des matiéres et classes aux
enseignants»

j Demande d’acceés ]
L

y

[ Identification j

”haonne identification ?
Np (@I

NS
s D -
Acces refusé { Autorisation d’accés ]
h ¥
% A ™
Affichage message (Dcmande
. d’erreur ) I’affectation des

matiéres et classes

aux enseignants
. en y,

p
Affichage liste des
classes

.
( Choisir la classe
(- J

b

[ Affichage liste des

iere
- matieres )

v

[ Choisir les matiéres
de la classe choisie J

. )
Les matiéres choisies
sont affectées a
I’enseignant
J
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Conception

Cas d'utilisation « Saisir les notes »

Généralité

Nom fiche de cas d'utilisation

Saisi_note.php

Cas d'utilisation

Saisir les notes.

Acteurs Direction

But Saisir les notes des enseignants qui n'ont pas pu le
faire

Description Le systéme est dans I'état : « Saisir les notes »

La direction sélectionne les épreuves des matiéres qui
n'ont pas été saisies par les enseignants et saisit les
notes

Pré conditions

La direction est identifiée, les notes des matiéres n'ont
pas éte saisies par I'enseignant.

Post conditions

Les notes des éiéves sont saisies.

Exception

Scénario Nominal

N°® d’enchainement Actions acteur et Actions systéme

1 La direction s’identifie pour accéder au systéme.

2 Le systéme accepte I'accés de ia direction

3 La direction demande de saisir des notes

4 Le systéme affiche toutes les classes et les matiéres de

l'institution

La direction choisit la classe et la matiére

Le systéme affiche les épreuves qui n'ont pas &té saisie

La direction choisit I'épreuve

] ~d] ;M|

Le systeme affiche un formulaire pour saisir les notes de
la matiére choisie
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Chapitre 4

Conception

Diagramme d’activité « Saisir les notes »

?

"\

._( Demande d’accés }

[

Identification J

Bonne ident;
No

ification ?
Chi

Acces refusé

~

»

)
1

Affichage message
d’erreur

~

-

\

~

Autorisation d’acceés

J, .

\

-
Demande de saisir les

notes
J

'

f
Affichage toutes les

-

matiéres

A

y

Y

Choisir la matiére

——

:

\.

Affichage liste des
épreuves non encore
saisies de la matiére

choisie

Choisir I’épreuve

I

P

Affichage formulaire

)
Remplir le formulaire

-

Les noies sont saisies
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Conception

Cas d'utilisation « Etablir les moyennes annuelles»

Généralité

Nom fiche de cas d'utilisation

relev_note0.php

Cas d'utilisation

Etablir ies relevés des notes.

Acteurs Direction
But Etablir le passage des éléves
Description Le systéme est dans I'état . « Etablir les moyennes

annuelles »
La direction peut étabiir ies moyennes annueiies si

toutes les notes sont saisies

Pré conditions

La direction est identifiée, les notes de toutes les
épreuves de toutes les épreuves sont saisies.

Post conditions

pouvoir retirer les bulletins des notes de la derniére
période.

Exception

Annulation : si les notes des épreuves des matiéres de la
classe choisie ne sont pas toutes saisies, le systéme
affiche un message et revient a I'écran « espace
direction »

Scénario Nominal « Etablir les moyennes annuelles»

N° Actions acteur et Actions systéme

d’enchainement

1 La direction s’identifie pour accéder au systéme.

2 Le systéme accepte l'accés de la direction

3 La direction demande d'établir les moyennes annuelies

4 Le systéme affiche toutes les classes

5 La direction choisit la classe

6 Le systéme affiche tous les éléves de la classe choisie ainsi

que leur moyenne annuelle

~J

La direction établit le passage des éléves au niveau supérieur

8 La direction confirme que ces résuitats sont finaux
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Chapitre 4 Conception

Diagramme de séquence « Etablir les moyennes annuelles»

Direction Systeme Classes Formulaire

Identification

Autorisation d'accés

A

Y

Demande établir les moyernines
annuelles "
Afficher liste de toutes classes

Lot}

1

'

t
!
Ll

Choisir la classe

Afficher fe formulaire popr saisir les notes

T

Y e mm e ammece—aaa

Remplir le formulaire

D T T PR

, 4
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Chapitre 4 Conception
Diagramme d’activité « Etablir les moyennes annuelles»
j Demande d’accés
N l J
( Identification
L A
Bonne identification ?
\ No Qui
| o ‘
Acceés refusé Autorisation d’acces
\, S \ ",
r ™ ' l . _\
Affichage message Demande d’établir les
d’erreur relevés des notes
\ W, \_
h
e N
Aflichage loutes les
classes
\
3 ™
[ Choisir la classe

Toutes les épreuves desymatiéres sont saisies ?
[ Oui é Non I

[ Affichage d’un ] [ Affichage de ]

formulaire message d’erreur

A

r ~

Remplir le formulaire
\ J

™

('
Affichage message de
| confirmation

onfirme ?
Qui Non
N
Les relevés sont Annuler
établis I’établissement
.

Anuler
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Cas d'utilisation « Initialiser une année scolaire»

Généralité

Nom fiche de cas d’utilisation

Init_an_scol.php

Cas d'utilisation

Initialiser une année scolaire

Acteurs Direction
But
Description Le systéme est dans I'état : « Initialiser une année

scolaire »,

i.e systéme iui fournit ia possibilité d’initiaiiser une
année qui vient juste avant 'année précédente déja
initialisée

la direction confirme d'initialiser une année scolaire.

Pré conditions

L.a direction est identifiée

Post conditions

Une année ; qui vient juste avant 'annde précédente
initialisée dans cette école ; est initialisée

Exception

Annulation : Si la direction annule Finitialisation; Le
systeme revient & I'écran « page direction »

Scénarnio Nominal « Initialiser une année scolaire»

N® Actions acteur et Actions systéme

d’enchainement

1 La direction s'identifie pour accéder au systéme.

2 Le systéme accepte l'acceés de la direction

3 La direction demande d'initialiser une année scolaire
4 Le systéme affiche un message de confirmation

5 La direction confirme ['initialisation de I'année scolaire
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Diagramme de séquence « Initialiser une année scolaire»

Direction Systeme Page de
confirmation
 ldentification
:l Autorisation d'accés

Demander d’initialiser
LUne année scoiaire
Afficher un message

de confirmation

NN 20N .

]
'
]
3
i
1
1
1
L]
'
1
]
L]
1
1

Diagramme d’activité « Initialiser une année scolaire »

’

L Demande d’acces ]

ol ] ]
'L Identification ]

/k Bonne identification ?
N

T — Oui

r

f
Acceés refusé J Autorisation d’accés J

-

F y

' N
Affichage message ) Demande d’initialiser

d’erreur | une année scolaire J
"

Affichage message de
confirmation )

Confirme ?
~ 3
Annuler L’initialisation est Une nouvelle année
annulée est initialisée
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Cas d'utilisation « Cloturer une année scolaire »

Généralité

Nom fiche de cas d'utilisation | ¢clo_an_scol.php

Cas d'utilisation Cléturer une année scolaire
Acteurs Direction
But Cloturer 'année et ne permettre d'y accéder qu'en

mode consultation

Description Le systéme est dans I'état : « Cléture d’'une année
scolaire », Ia direction confirme ia ciéture d’'une année
scolaire pour empécher les modifications possibles
dans cette année. On pourra y accéder en mode
consultation par conséquent une année qu'il la
poursuit est initialisée tout en reprenant la structure de
I'établissement existante et les utilisateurs valides et
réalisant e passage ou le redoublement automatique

des eleves

Pré conditions La direction est identifiée, les moyennes annuelles
établies

Post conditions Empécher de faire des traitements autres que les
consultations

Exception Annulation : Si la direction annule l'initialisation; Le

systeme revient a 'écran « page direction »

Si P'établissement des moyennes annuelles n'a pas été
réalisé, le systéme affiche un message et revient a
I'ecran « page direction »
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Scénarnio Nominal « Cloturer une année scolaire»

N° Actions acteur et Actions systéme

d'enchainement

1 La direction s’identifie pour accéder au systéme.

2 Le systéme accepte l'accés de la direction

3 La direction demande de cléturer une année scolaire
4 Le systéme affiche un message de confirmation

5 La direction confirme la cldture de 'année scolaire

Diagramme de séquence « Clbturer une année scolaire»

Direction Systeme
Identification
Autorisation d’accés

SEEEEETTCEEEERCEERS

Demander de cléturer une année scolaire

[ —

Afficher un message de confirmation

Confirme la cléture d’'une année scolaire

m-----#------_---![---_-_“--_--m__--__-!'
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Diagramme d’activité « Cldturer une année scolaire»

®

Demande d’accés

A

of ) ]
’l Identification }

/{ Bonne identification ?
N‘iﬁ s Qui

4
™ ' N

Accés refusé Autorisation d’acces

J \ A

y

N ~\
, l Affichage message Demande de clturer

d’erreur une année

es moyenhnés annuelles sont établies ?
Non Oui
N

v
Annuler Affichage message [Afﬂchage message de

L -

confirmation

. Confirme ?
Non Qui
N

Annuler . L’initialisat’ion est ) ( L’année est cldturée
annulée J L

)
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Cas d'utilisation « Consulter les notes »

Généralité

Nom fiche de cas d'utilisation

affi_note_dir.php

Cas d'utilisation

Consultation les notes

Acteurs Direction

But Consulter les notes de toutes les matiéres et de toutes
les périodes

Description Le systéme est dans « Afficher notes »

La direction peut a tout moment consulter les notes de

toutes les matiéres de n'importe quelle classe

Pré conditions

La direction est identifiée

Post conditions Les notes sont affichées

Exception Aucune

Scénano Nominal

N° Actions acteur et Actions systéme

d’enchainement

1 La direction s’identifie pour accéder au systéme.

2 Le systéme accepte l'accés de la direction

3 La direction demande de consuiter les notes

4 Le systéme affiche une liste de toutes les classes et leurs

matiéres

La direction choisit une classe et une matiére

Le systéme affiche les notes de la matiére choisie de toutes
les épreuves
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Diagramme de séquence « Consulter les notes »

Direction Systéme Matiére Notes

Identification

x_

Autorisation d’accés

-4
-

[« R N

+ Demande consulter ies notes '

: Affiche toutes les classes et

' i matiéres i !

| Choisit une matiére % !

.___Affichage des notes .
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Diagramme d’activité « Consulter les notes »

_f Demande d’acceés ]
N

b

]
[ Identification J

Bonne identification ?
No Qi

v d
A
™) ' )
L Acces refusé Autorisation d’accés
J \
r
™ ;" Ny
Affichage message Demande de consulter
d’erreur les notes
J \ J

A

Affichage liste des

matiéres

SRR
\.. J

Choisir la classe et la
matiére

rﬁ

)

A

Affichage liste des ]

notes

TS
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4.3.4 Impression des états

Cas d'utilisation « Retirer les relevés des notes»

Généralité

Nom fiche de cas
d’utilisation

Retir_bul.php

Cas d’utilisation

Retirer les relevés des notes

Acteurs Eleve
But Imprimer les relevés des notes de I'éléve
Description Le systéme est dans I'état : « Retirer mes relevés de

notes », L'éléve peut choisir la période pour imprimer
son relevé des notes de cette période mais if faut que
toutes les notes de toutes les épreuves de ses
matiéres soient saisies dans cette période

Pré conditions

L'éléve est identifié, les notes de toutes les épreuves
de toutes les matiéres de la période choisie sont
saisies

Post conditions

Le relevé est affiché

Exception

Annulation : S’il y a une épreuve ou plus d’'une matiére
du niveau de I'éléve et dans la période choisie gui n‘ont
pas été saisies ; Le systéme affiche un message et
revient & I'écran « page éléve »

Si la période choisie est la derniére période et si les
moyennes annuelles n'ont pas été établies : Le
systéme affiche un message et revient a I'écran

« page éléve »
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Scénario Nominal « Retirer les relevés des notes»

N° Actions acteur et Actions systeme

d’enchainement

1 Un éiéve demande ['accés au systéme.

2 Le systéme accepte l'accés de I'éleve

3 L'éléve demande de retirer le relevé des notes et choisit une
période

8 Le systéme affiche le relevé des notes de I'éléve de la
période choisie

7 L'éleve imprime le relevé des notes

Diagramme de séquence « Retirer les relevés des notes»

Eléve Systéme Relevé
Imprimante

Demande d'accés _

o ”

' E tori I. i .

30

les relevés des notes

Affiche le relevé

e eemmm—apo— o

Demande d'imprimer le relevé

Lot }

vé

1
1
]
i
[}
i
1
[}
]
I
i
L)
L)
1
H
r
1
1
1
]
I
1
1
1
L]
]
]
+
1
)

%

PR R, |

Impression du relevé des notes

ol
-

S . 4
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Diagramme d’activité « Retirer les relevés des notes»
Demande d’accés ]
' r 1
» Identification J
Bonne identification ?
N<1n % Qui
Acces refusé [ Autorisation d’accés
4 h f l ] y
Affichage message Demande de retirer
d’erreur les relevés des notes J
\_ y \
4 ‘ . N\
Choisit la période
X )
Toutes les notes de toutes les  de toutes matkres sont saisies
r r
( =)
Affichage message Afficher le relevé des
d’erreur notes
\. v,
. ™y
Annuler Imprimer le relevé
des notes
\_ J
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Cas d'utilisation « Retirer le certificat de scolarité»

Généralité

Nom fiche de cas
d’utilisation

Retir_certif_scol.php

Cas d'utilisation

Retirer le certificat de scolarité

Acteurs Eleve
But Imprimer le certificat de scolarité
Description Le systéme est dans I'état : « Retirer certificat de

certificat de scolarité

Pré conditions

'éléve est identifié

Post conditions

Le certificat de scolarité est affiché

Exception

Scénario Nominal « Retirer les relevés des notes»

N° d’enchainement

Actions acteur et Actions systéme

1

Un éléve s'identifie pour accéder au systéme

Le systéme accepte l'acces de I'éléve

L'éléve demande de retirer son certificat de scolarité

Le systéme affiche le certificat de scolarité

~N D Wl N

L'éleve imprime le certificat de scolarité
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Diagramme de séquence « Retirer le certificat de scolarité»

Eléve Systéme certificat de scolarité Imprimante

Demande d'accés

[
>

E Autorisation d'acces

i.e certificat de scoiarité

, affiche le certificat de scolaritlé

Demande d'imprimer le releyé

Yy

Ardre dimorimer | i

R4

Impression du relevé des notes

L}
[
i
.

[

Diagramme d’activité « Retirer le certificat de scolarité»

by

[ Demande d’accés ]

of
'L Identification ]

)\Bonne identification ?

NT N l QOui

[ Acces refusé [ Autorisation d’accés
™ ‘" )

‘ Affichage message Demande de retirer le

d’erreur ) certificat de scolarité
q J

-

Afficher le relevé des
| notes )
{ 3 ™

Imprimer le relevé 4,@
des notes
9 J
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Cas d'utilisation « Retirer le certificat de scolarité»

Généralité

Nom fiche de cas
d’utilisation

Retir_certif_scol.php

Cas d’utilisation

Retirer le certificat de scolarité

Acteurs Eléve
But Imprimer le certificat de scolarité
Description Le systéme est dans I'état : « Retirer certificat de

scolarité », L'éléve peut & tout moment imprimer son
certificat de scolarité

Pré conditions

P'éléve est identifié

Post conditions

Le certificat de scolarité est affiché

Exception

Aucune

Scénario Nominal « Retirer les relevés des notes»

No
d’enchainement

Actions acteur et Actions systéme

1

Un éléve s'identifie pour accéder au systeme.

Le systéme accepte I'acces de I'éleve

L'eléve demande de retirer son certificat de scolarité

~N ] WwWoN

Le systéme affiche le certificat de scolarité

L'eléve imprime le certificat de scolarité
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Diagramme de séquence « Retirer le certificat de scolarité»

Eléve Systéme ceriificat de scolarité Imprimante
E Demande d'acces .;. ‘ .
Auorisation dacoss | s s
! Le certificat de scolarité -

: affiche le certificat de scolarité o ;
E Demande d'imprimer le releh\iré . '

:
: Impression du relevé des notes

t
1

Y CREETE
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Diagramme d’activité « Retirer le certificat de scolarité»

®
)

L Demande d’acces q

i Identification ]
honne identification ?

NTF —\ Qui

y

L Acceés refusé j L Autorisation d’accésj
‘ Affi chage message Demande de retirer le
d’erreur certificat de scolarité
Afficher le relevé des
notes

Imprlmer le relevé
des notes
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4 3.5 Communication

4.3.5.1 Affichage du parcours

Cas d'utilisation « Afficher le parcours pédagogique »

Généralite

Nom fiche de cas d'utilisation

affich_par.php

Cas d'utilisation

Afficher le parcours pédagogique

Acteurs Direction

But Affichage de toutes les notes de I'éléve de tous les
établissements par lesquels il est passé

Description Le systéme est dans I'état . « Afficher parcours»

La direction demande d'affiche le parcours d’un éléve
le systéme se connecte au serveur central et déduit
d'apres lidentification globale de I'éléve tous les
établissements par lesquels il est passé et affiche
toutes les notes des ces établissements

3

Pré conditions

La direction est identifiée, la connexion est établie au
serveur central

Post conditions

Le parcours est affiché

Exception

Sceénario Nominal « Afficher le parcours pédagogique »

N° d’enchainement Actions acteur et Actions systéme

1 La direction s'identifie pour accéder au systéme.

2 Le systéme accepte 'accés de la direction

3 La direction demande d’afficher le parcours

4 Le systéme affiche un formulaire pour saisir le matricule
de l'éléve

5 La direction remplit le formulaire

€ Le systéme se connecte au serveur central

Le systéme affiche le parcours
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Chapitre 4 Conception
Diagramme d’activité « Afficher le parcours pédagogique »
Demande d’accés ]
g -
h 4
[ Identification ]
Bonne identification ?
_No Qui
f N
Acces refusé ] LAutorisation d’accés
L J
r ~
Affichage message Demande d’afficher
L d’erreur le parcours d’un éléve J

'

[ Affichage formulaire
)

r

~
[ Remplir le formulaire

puis valider

y

.
Se connecter au
seveur central )

A

LAfﬁchage du parcours

!

O

J
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4.3.5.2 Publication

Cas d'utilisation « Publier »

Généralité

Nom fiche de cas d'utilisation | publier.php

Cas d'utilisation Publier

Acteurs Enseignant

But Mettre & jour ses modifications pendant qu'il est off
ligne dans le serveur central

Description Le systéme est dans « Publier »

L'enseignant peut saisir ses notes tout en étant off
ligne et quand it se connecte il pourrait envoyer ses
modifications a son serveur et recevoir les informations
qui one été saisies pendant qu'il était off ligne

Pré conditions

L’enseignant est identifié, connecté a Internet

Post conditions

Exception

Scénario Nominal

NO
d'enchainement

Actions acteur et Actions systéme

Un enseignant demande I'accés au systéme.

Le systéme accepte I'accés de I'enseignant.

B W O -

L'enseignant demande de Publier

Le systéme essaie de se connecter au serveur de
f'enseignant, puis effectue les mises a jour nécessaires
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Diagramme de séquence « Publiery

Enseignant Systéme serveur
Identification

Autorisation d’acces

3

Demande de publier

4
MU SN ISV A

Se connecte au serveur de N
I’enseignant, effectue Tes mises a jour:

BT
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$

Diagramme d’activité « Publier »

Demande d’accés
\ y.
, ! ﬂ
Identification
\ A

Bonneg identification ?

—Non Qi
y

' =y s ™

Acces refusé Autorisation d’accés
\ l 7 \. ¢ s
R s ™

Affichage message Dcmande de publicr

d’erreur
\__ J \. J
L 4
g
Se connecte au serveur '_ 7

Effectuer les
mises 4 jour
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4.3.5.3 Messagerie

Cas d'utilisation « messagerie »

Généralité

Nom fiche de cas d'utilisation

messagerie.php

Cas d'utilisation

Utiliser 1a messagerie

Acteurs utilisateur

But Permettre a l'utilisateur de consulter, rédiger des
messages

Description Le systéme est dans 'état : « Messagerie »

L'utilisateur peut & tout moment rédiger un message,
Le systéme Iui affiche un formulaire nécessaire puis
I'utilisateur valide et envoie le message

L'utilisateur peut consulter ses messages envoyés et
regus,

Le systéme affiche tous les messages

L'utilisateur peut répondre & un message regu

Le systéme fourni un formulaire adéquat

Pré conditions

L'utilisateur est identifié

Post conditions

Exception

Scénarno Nominal

N° Actions acteur et Actions systéme ]
enchainement

1 Un utilisateur demande l'accés au systéme

2 Le systéme vérifie I'existence de I'utilisateur

Ecriture d'un message

3 I'utilisateur demande d'écrire message
4 Le systéme affiche le formulaire d'écriture
5 L'utitisateur écrit message et valide
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Consulter les_messages recus

3 l'utilisateur demande de consulter tous ses messages

Le systéme affiche tous les messages

4
5 L'utilisateur demande de lire I'un des messages
6 Le systéme affiche le message et 'émetteur du message

Supprimer un message

3 I'utilisateur demande de supprimer un message

4 Le systéme supprime le message choisi

Digramme de séquence « messagerie »

L'utilisateur systéme formulaire Liste
message
:L Demande d'accés N
1 Autorisation :'

4

)
Demande écrire Messags

.

Affiche un formulaire
—

1
1
]
1

Ecrire le message et validé

—

>

e X

'

Demande consulter !
message regus '

]

Affichage liste des messages recus

'
? - , —»
. __Choisit le message a liré ; o
,»  Demande supprimer | ' ‘
" message ; ; '
1 ] 1 ]
; . Affiche los messages ! K
: : : i
+  Choisit le message a supprimer et valide la suppressibn ;
B

' ]
¢ ]
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Diagramme d'activité « messagerie »

.

Demande d’acces q

| i | ]
> Identification
T

) Bonne identification ?
Ndn N Qui

-
Acces refusé ] y
[ Autorisation d’accés ]

J

f
Affichage message
d’erreur

N

's ™
Demande consulter Demande supprimer Demande envoyer
les messages | messages message

J

A

s ™) D
[’ Affichage liste des ] Affichage liste des [ Affichage

messages messages formulaire d’envoie
L - L - )
P ’ . J N
Choisir message Reédige le message
a supprimer puis valide

!

Affichage message @
de confirmation

Confirme ?
Oui Non
I N
Le(s) message(s) est .
(sont) supprimé(s)
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4.4 Diagramme de classe

Messagerie 1.* | Utilisateur |
JAN
! | i 1
| Parent Eleve | Administrateur | | Enseignant | Direction
1 1 1
1
Epreuve Matiére ‘ Classe |
N AN
\:/ N ]
1 i : 1 : 1
Note Ens_cla_mat
]
Ecole
1.*
" Peripde 1. A~ Niveau
j,'/
: |
1.*
Niv_per ¥
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4.5 Description du diagramme de classe

Attributs de ; : :
Nom Classe la classe Désignation des attributs
Eleve Eiev_id Matricule iocal de I'éiéve
nom Nom de I'éléve
prenom prénom de |'éiéve
jour_nais Jour de naissance
mois_nais Mois de naissance
annee_nais Année de naissance de I'éléve
Lieu_nai Lieu de naissance
nationalite Nationalité
sexe Sexe de I'éléve
adresse Adresse
classe_id Code de sa classe
photo Le chemin de sa photo
Img_taille Taille de sa photo
etat Son état : supprimé ou pas
Date_sup Date de sa suppression
Nbr_db Nombre de son doublement de 'année actuelle
inscription Inscrit pour la premiére fois (oui/non)
Utili_id Code utilisateur
Ident_glob ldentification globale
parent id Code parent
Enseignant Ens_id Code enseignant
nom Nom de I'enseignant
prenom prénom
jour_nais Jour de naissance
mois_nais Mois de naissance
annee_nais Année de naissance de I'éléve
sexe Sexe de I'enseignant
Adresse Adresse
Num_tel Numero de téléphone
E_mail Adresse email
specialite Sa spécialité
photo Le chemin de sa photo
Img_taille Taille de la photo
autor autorisation
Utili_id Code utilisateur
utilisateur utili_id Code utilisateur
login login
mdp mot de passe
type utili Type utilisateur
matiere code_mat Code matiére
lib_mat Libellé matiére
coef_mat Coefficient de la matiére
niveau_id Code niveau
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epreuve epreuve_id Code épreuve
lib_epreuve Libellé épreuve
periode_id Période de I'épreuve
poiX Poix de I'épreuve
niveau_id Code niveau

niveau niveau_id Code niveau
lib_niv Libellé niveau
Nbr_classes Nombre de classes du niveau

classe classe_id Code classe
lib_cle Libellé classe
nbr_elev Nombre éléves
hiveau_id Code niveau

parent parent_id Code parent
nom Nom parent
prenom Prénom parent
utili_id Code utilisateur

ecole code_ecole Code école
nom_ecole Nom école
annee Année
code_wilaya Code wilaya
cloture Année clbturée (oui/non)

periode periode_id Code période

ens_cla_mat ens_id Code enseignant
classe_id Code classe
matiere id Code matiére

note Elev_id Code éléve
Matiere_id Code matiére
Epreuve_id Code épreuve
Note Note
date Date

messagerie id-exp Code expéditeur
id_dest Code destinataire
id_mess Code message
date Date du message
heure Heure du message
sujet Sujet
texte Texte message
iu Lu (oui/non)
type type

niv_per Niveau_id Code niveau
Periode_id Code période
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Chapitre 5

Réalisation

La réalisation joue un rdle essentiel dans le développement du
systéme d'information. Elle résulte des spécifications décrites lors de la
conception, et vise la production d’'un outil capable d'effectuer les traitements
automatisés.

Conformément a la solution informatique retenue, I'application sera développée
avec le langage de programmation PHP, et le systéme de gestion de base de
données MySQL.

5.1 Architecture trois-tiers

Le principe d'une architecture trois-tiers est relativement simple. |l
consiste a séparer la réalisation de ces trois parties :

- Stockage et accés aux données
Il 2 pour but de conserver une quantité plus ou moins importante de
données de fagon structurée. Pour cette partie des systémes trés variés
sont utilisés qui peuvent étre des systémes de fichiers, des mainframes,
des systémes de bases de données relationnelles, etc... Le point
commun entre tous ces systémes est qu'ils permettent le partage des
données qu'ils contiennent via un réseau. La méthode d'accés a ces
données dépendra du type d'organisation de ces données.

- Logique applicative
Cette logique constitue les traitements nécessaires sur l'information afin
de la rendre exploitable par chaque utilisateur. Les utifisateurs peuvent
avoir des besoins trés variés et évolutifs. Il devient alors nécessaire de
permettre l'évolution du systéme sans pour autant devoir tout
reconstruire. Cette partie utilise les données pour les présenter de fagon
exploitable par I'utilisateur. Il convient donc de bien identifier les besoins
des utilisateurs afin de réaliser une logique applicative utile tout en
structurant les données utilisées.
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- Présentation
La présentation est la partie la plus immédiatement visible pour
l'utilisateur. Elle a donc une importance primordiale pour rendre
attrayante I'utilisation de l'informatique.

La séparation de ces trois parties signifie qu'il est possible de déployer
chaque partie sur un serveur indépendant, toutefois cela n'est pas obligatoire.
La mise en place de ce type d'architecture permet dans tous les cas une pius
grande évolutivité du systéme. Il est ainsi possible de commencer par déployer
les deux serveurs sur la méme machine, puis de déplacer le serveur applicatif
sur une autre machine lorsque la charge devient excessive. Les éléments
permettant la realisation classique d'un systéme en architecture trois tiers sont
les suivants:

= systeme de base de données relationnel (SGBDR) pour le stockage des

données

= serveur applicatif pour la logique applicative

* navigateur web pour la présentation
Il est important de remarquer que l'essentie! du travail de développement sera
implanté au niveau du serveur applicatif. Le SGBDR nécessitera un travail
d'administration surtout dans le cas d'une quantité de données importante. Le
travail de conception de la base de données sera ia pierre angulaire du
systéme. En effet l'ensemble du développement s'appuiera sur cette
conception. Le navigateur web nécessitera la programmation de code
spécifique permettant de gérer laffichage par ce navigateur. Ce code sera
placé sur le serveur applicatif pour permettre une mise 2 jour sans nécessiter
de nouveaux dépioiements.
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5.2 Environnement de développement

5.2.1 Choix du langage de programmation

Notre choix du langage de programmation s'est porté sur le langage PHP et

cela pour ces divers atouts :

* Le PHP est rapide: Compilé en tant que module Apache, les temps
d’'execution sont trés performants. Les scripts PHP sont exécutés par le
serveur web, sans ressources supplémentaires.

* Le PHP est un langage facile a apprendre : Il reprend assez fidélement
la syntaxe du C, ce qui rend sa prise en main par un développeur qui
connait ce langage quasi immédiate.

* Le PHP gére trés bien, depuis les origines, les requétes SQL : On peut
donc facilement écrire des programmes qui affichent des données
extraites de bases SQL, ou qui stockent des données postées par un
formulaire dans une table SQL. Le PHP sait communiguer avec presque
tous les SGBD de la création (Oracle, MySql, DB2, Informix, Ingres,
Postgresql, SQL Server, Access etc...).

* Aux instructions de bases du PHP, s'ajoutent une fouie de fonctions,
couvrant tous les besoins imaginables pour un webmaster.

5.2.2 Choix de I'éditeur de site web

Macromedia Dreamweaver est le choix des développeurs  pour
développer des sites et des applications web. Macromedia Dreamweaver offre
une puissante combinaison d'outils visuels, de fonctions de développement
d'applications et de possibilités de manipulation du code aux développeurs et
aux designers de tous niveaux qui souhaitent créer rapidement des sites et des
applications web. Avec ses fonctions de mise en page CSS et de
programmation manuelle, Dreamweaver propose les outils dont les
professionnels ont besoin, dans un environnement intégré et optimisé. Les
développeurs peuvent utiliser Dreamweaver avec les technologies serveur de
leur choix pour créer de puissantes applications Internet qui se connectent a
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des bases de données, des flux de données en direct et des systémes
d'entreprise.

5.2.3 Choix du SGBD

Un serveur de bases de données MySQL est trés rapide, fiable et facile
a utiliser, il fonctionne sous la plupart des systémes d'exploitation comme Unix,
Linux et Windows NT/2000/XP. Le logiciel MySQL a l'avantage d'étre gratuit et
hautement adapté au Web.

L'un des points forts de MySQL est qu'il est un SGBD de type relationnel,
c'est & dire qu'il organise les données selon des tables comportant des champs
a attributs simples et monovalués. Il offre ainsi une simplicité de structure des
donnees, une simplicité des opérateurs, et l''ndépendance entre les données et
les applications.
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Présentation du SGBD :

phpMyAdmin est un excellent outil d'administration pour gérer une base
de données MySQL. Plutét que de coder toutes les requétes sql en langage
php, phpMyAdmin permet de gérer les bases de données directement depuis le
navigateur. créer les bases, y modifier les tables, configurer les champs,
executer des requétes SQL, etc.

L’outil phpMyAdmin 2.6.1 :

P localhost >> localhost | phpMyAdmin 2.6.1 - Mozilla Firefox \ ) s [._T}La_:}g}fl
Eichier  Edtion  Affichage Hstonque  Morque-pages  Quiis 7 [ e R R e N )
1 bt . —_ . S— ST IrL———— ray . P = T
@ -0 @ @O oty e ["IElCR. [
L) localhost >> locathost | phpvya-. L3 Cepacadrecton LT e Rrne— -

Bienvenue a phpMyAdmin 2.6.1
MySOL 4.1.9.max sur le serveur localhost - utilisatew : root@docalhost
phpiiyadmnin
e = phpMyAdmin
48 Ra :
Base de donndes: i # phpMy
(Bases de données) .., w | O Créerune base de “""‘T’ mh B Language @: | French (fr-utf5) v
= - — atclassanwnt Ll Jeu de caractéres pour MySQL: UTF-8 Unicode (utfB)
Choisissez une baseda | W Aficher Iétat du senveur [H) Intarclassement paur la connection MySGL
données @ Afiicher les variables du serveur ] utB_general_ci v O
B Afficher los processus @ & Théme / Style: Original N
@ Jeux de caractéres el interclassement -
? B Documentation de phpMyAdmi
&b Privilages
Afiicher les informations relatives 4 PHP
@ Bases de donndes ‘
@ Exporter &} Site officiel de phpMyAdmin
[ChangeLog] [CVS] [Lists]
Votre fichier de configuration fait référence & l'wiilisatens root sans mot de passe, ceo qui conrespend i la valewr par défaut de
MySOL. Votie servewr MySOL est donc ouvert aux intrusions, et vous devriez comiger ce probléme de sécurhé,
[EasyPHP : Ignore this message if you don't medify defauh configuration: MySql is accessible only from localhost address]
——— o= S e — Sl B -
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Développer un site en PHP/MySQL, permet de gagner un temps
considérable. En travaillant directement dans le répertoire du site local, les
modifications sont instantanées. Le résultat sera sensiblement le méme que
celui qu’on obtiendra chez I'hébergeur. Cela est pratique pour tester rapidement
des requétes sans détruire tout le travail. Cependant, un probléeme est
frequemment rencontré : tous les liens doivent étres relatifs, pour toujours
travailler localement et ne pas mélanger le site en ligne et sa version de test, en
local. Débrancher le cable réseau et se balader sur le site en local constitue un
bon test

EasyPHP est un paquetage contenant a la fois Apache, PHP et
MySQL. Il permet d'installer automatiquement et facilement une plateforme
permettant I'exploitation d'un site web en PHP qui éventuellement aurait besoin
d'un accés a une base de données. De la sorte on se libére des complications
d'une installation manuelle de chacune de composantes séparément

@ Domandodo  Client
ey

exemple.php
PR Navlgmqr
Internet 4 =

82




Chapitre 5

Réalisation

5.3 L’implémentation du diagramme de classes

Classe Attributs type Désignation Méthodes
Elev_id Caractere Matricule local de 'éléve | Consulter
nom Caractere Nom de l'éleve note ()
prenom Caractére prénom de 'éléve Imprimer
jour_nais Entier Jour de naissance relevédes
mois_nais | Caractére Mois de naissance notes ()

Eleve annee_nais |Entier Année de naissance de Imprimer

léléve certificate
Lieu_nai Caractére Lieu de naissance solarise ()
nationalite | Caractére Nationalité Messagerie ()
sexe Caractére Sexe de l'éléve
adresse Caractere Adresse
classe_id Entier Code de sa classe
photo Caractére Le chemin de sa photo
Img_taille Entier Taille de sa photo
etat Binaire Son état : supprimé ou pas
Date_sup Date Date de sa suppression
Nbr_db Entier Nombre de son doublement
de 'année actuelle
inscription | Binaire Inscrit pour la premiere fois
(oui/non)
Utili_id Entier Code utilisateur
ldent_glob | Entier Identification globale
parent_id Entier Code parent
Ens_id Entier Code enseignant Saisir note ()
nom Caractere Nom de I'enseignant Consulter ses
prenom Caractere prénom notes ()

Enseignant |jour_nais Entier Jour de naissance
mois_nais | Entier Mois de naissance
annee_nais |Entier Année de naissance de

i'éleve
sexe Caractere Sexe de I'enseignant
Adresse Caractére Adresse
Num_tel Caractére Numero de téléphone
E_mail Caractére Adresse email
specialite Caractere Sa spécialité
photo Caractére Le chemin de sa photo
Img_taille Entier Taille de la photo
autor Binaire autorisation
Utili_id Entier Code utilisateur

utilisateur | utili_id Entier Code utilisateur
login Caracteére login
mdp Caractére mot de passe
type_utili Caractere Type utilisateur
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matiére code_mat |Caractére Code matiére
lib_mat Caractére Libellé matiére
coef_mat Entier Coefficient de la matiére
niveau_id Entier Code niveau
epreuve epreuve_id | Entier Code épreuve
lib_epreuve |Caractére Libellé épreuve
periode_id |{Entier Période de l'épreuve
poix Entier Poix de I'épreuve
niveau_id Entier Code niveau
niveau niveau_id Entier Code niveau
tib_niv Caractére Libellé niveau
Nbr_classe [Entier Nombre de classes du
niveau
classe classe_id Entier Code classe
lib_cle Caractere Libelié classe
nbr_elev Entier Nombre éléves
niveau_id Entier Code niveau
parent parent_id Entier Code parent Consulter
nom Caractére Nom parent notes eleve
prenom Caractére Prénom parent )
utili_id Entier Code utilisateur Retirer
certificat ()
Retirer
releves de
noesa ()
ecole code_ecole |Entier Code école
nom_ecole |Caractére Nom école
annee Caractére Année
code_wilaya | Entier Code wilaya
cloture Binaire Année cléturée (oui/non)
periode pericde_id | Entier Code période
ens_cla_ma |ens_id Entier Code enseignant
t classe_id Entier Code classe
matiere_id | Entier Code matiére
note Elev_id Entier Code éléve Baisir note ()
Matiere_id {Entier Code matiére Modifier note
Epreuve_id | Entier Code épreuve )
Note Entier Note
date date Date
messagerie |id-exp Entier Code expéditeur Envoyer
id dest Entier Code destinataire hessage ()
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id_mess Entier Code message Lire
date Date Date du message message ()
heure Entier Heure du message Répondre
sujet Caractere Sujet message ()
texte Caractére Texte message
lu Binaire Lu (oui/non)
type Caractére type

niv_per Niveau_id |Entier Code niveau
Periode id | Entier Code période

85




Chapitre 5 Réalisation

5.4

La mise en ceuvre du systéme

Apres la réalisation du logiciel et son test, on entame I'étape de mise en

ceuvre,

La mise en ceuvre passe par les étapes suivantes :

Acquisition du matériel : Serveur, Hub, RJ45, cable,...etc.
Licence d'utilisation du systéme d’'exploitation.

La mise en place du réseau.

Instaltation de I'application sur les postes concernés.
Formation des utilisateurs.

L Acquisition du matériel ]

f ]
L Implémentation du réseau }

[ Installation de 1application ]

[ Formation des utilisateurs 7

[ Lancement de I’application ]

Enchainement des étapes de la mise en ceuyre
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5.5 Configuration du systeme

Cette application fonctionne sous Windows. Elle est exploitable a partir
d’'un simple navigateur internet. Nous allons ci-dessous donner les étapes pour
configurer le systéme :

- Installer EasyPHP dans les machines ‘serveur’ et mettre I'application (le
dossier : projet) dans le dossier www de EasyPHP.

Exemple : C:\Program Files\EasyPHP1-8\www
Pour iancer i'appiication, ii y a deux maniéres :
* Taper directement dans le navigateur I'adresse suivante
http://localhost/projet/ ou alors http://127.0.0.1/projet/

* Clique droit sur l'icéne de EasyPHP puis sur « Web local ». Une liste
s'affiche. Cliquer sur « projet ».
Cela est dans le cas ol le travail se fait sur la méme machine ou EasyPHP
est installé. Pour lancer I'application a distance, a partir d’'une machine sur le
réseau local ou sur internet, il faut remplacer « localhost » ou « 127.0.0.1 »
par I'adresse de la machine ou EasyPHP est installé.

Exemple :
* Dans le réseau local : http://192.168.0.2/projet/

Ou « 192.168.0.2 » est I'adresse IP (dans le réseau) de la machine
ou EasyPHP est installé.
* Surinternet : http://87.119.92.164/projet/

Ou « 87.119.92.164 » est 'adresse IP (sur internet) de la machine ot
EasyPHP est installé.
- Cocher deux extensions nécessaires au bon fonctionnement de
I'application, & savoir, I'extension gd et I'extension socket.
* L'extension gd: Elle est nécessaire pour les fonctions de
manipulation des images.
* L'extension socket : Elle est nécessaire pour I'utilisation des sockets.
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Ce qui suit montre comment activer ces deux extensions dans EasyPHP.

1 — Ouvrir les extensions PHP : clique droit de la souris sur 'icone de EasyPHP,
pointer la souris sur « configuration » puis cliquer sur « Extension PHP ».

nde |
. - | Fichiers Log »
EasyP  CRLeE  CERAGUSHERII
| Apache Explorer Fg&
[ ExtSnSGRPHPICTRUER | Admnistation
| PHP | wWeb local F7
MySql | Redémarrer  FS ‘
| PhpMyAdmin  CTRL+Y Arréter F3
i_ : —— .
| Quitter |
h = 1}

Ouvrir Extensions PHP

La fenétre suivante s’ouvrira :

2 — Cocher I'élément « php_gd2 »

. PHP Extensions >

|| Extension

| [] php_dbx

| [ php_dormumi ra7i
[ php_exi S

| [ ] php_fdf

LI php_filepro

[ php_gd2

(] php_gettest

(| php_hyperwave

1= TR P

|_<_'g__- =zl Sl ':.?_\
Les exlensions marquées en rouge ne peuvent pas étre
utilisées car elles ont des enewrs de

Consultez le guide dinstallation de ces extensions pour
CcOrfiger ces eneurs.

v
Depends !

Extensions PHP
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3 — Cocher I'élément « php_sockets » puis cliquer sur « Appliquer »

. PHP Extensions

| Extension

| L] php_shmop

| [ php_snmp

; php_sockets

[ php_sybase_ct

|| php_w32api

(| php_smirpc -

B php_ssh =]
| php_yaz Y

B | oo

Les extensions marquées en rouge ne peuvent pas étre
utiisées car elles ont des emreurs de dependance.
Consultez le guide d'installation de ces extensions pour
coltiger ces efewrs.

Extensions PHP

- Aucune autre contrainte n’est requise
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5.6 Les moduies de i'application

5.6.1 Module « Installation du systéme »

Linstallation du systéme est I'étape ou les principales informations de
I'établissement sont définies. C’est I'administrateur qui s’occupe de I'installation.
Voici les étapes de l'installation

Etape 1 :
Choisir le type de I'établissement, a savoir : primaire, moyen, secondaire, ...etc

Bter fdtlon affchoce Hetoioe Mwaueowoes Quils 2 oL

@«-$-& p1127.0.0.1 proktrstalfctape1 b = » Googe

rUWMEm‘u 1 Installation ﬂ,;_ ) . = 2 Sl i) G r -
Primasre ~ Valider

Termind

Installation : Etape 1/4
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Etape 2:
Création du compte de I'administrateur du systéme. L'administrateur doit choisir
un login et un mot de passe qu'il va utiliser pour accéder a son espace.

G- - @ L D [C ranzraca

T ——

instaiiation : Etabe 2/4
Etape 3 :
La définition des informations essentielles concernant I'établissement choisi.

Dans ce cas une école primaire.

Installation - Mozilla Firefox = =
mmmm."m“ < e BRIt g

‘vb 2 e k3 ﬁ{(jwmnnc‘

L locahost > lacalhost | phobiyAdmin .. | | () InstaBiation

Terming

Installation : Etave 3/4
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Etape 4 :

La création d’'un compte pour la direction. Ce compte sera utilisé pour les
principales fonctions de la scolarité. Il est possible de créer d’autres comptes
pour la direction aprés l'installation.

[@ instabation - Mockta Fretox )
@0 @ R monznos oo
| L locahost »> locahost | pheMyadmin ., | (. Installation

Terminé . 1

Installation : Etape 4/4
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5.6.2 Module « Authentification des utilisateurs »

Pour qu'un utilisateur puisse accéder a son espace, il faut qu'il fournisse
son login et son mot de passe.

Le login est unique dans un méme établissement. L’unicité du login est
vérifiée avant la création d'un nouveau compte.

Code source : page de vérification avant Ia création de compte

<?php
Bsession_start();
§pagel = § GET['pagel']:
fpage2 = 5§ GET[ 'page2']:
include("ouvrlr_bdd.php"];

erifriey cous 1l ( nps du formulsir 0Nt reuplis

if(empty(ﬁ_PUST['login']]or empty (§_POST[ 'mdpl’'])or empty(§_POST[ 'mdp2']))

{
§_SESSION['erreur']="Veuillez remplir tous les champs!"”:
include (¢pagel) ;
}
7 Yerlifler si les mots de bpasse sont identicues
elseit[strcmpts_PUST[*mdpl'],é_POST[‘mde'])]
{
§_SESSION[ 'erreur']="Les mots de basse ne sont pas identiques!™;
include ($pagel) ;
}
else
{
f§login_entr = htulentities(¢_POST[ 'login']);
fmdp_entr = htmlentities(S_PUST['mdpl']J;
§rep = nysql_query("SELECT mdp FROM utilisateur WHERE login="'$login_entr'");
$ligne = nysql_mm_rows ($rep) ;
/ “'E'L,Ll_i L 3l le 1] Jin exlste ieja dans la base de
if(§ligne >0)
{
é_SESSIDN['erreur']="Ce login existe déja. Choisissez en un autre!™;
include (¢pagel) ;
}
else include (épage2):
}
include["fermer_bdd.php"):

>
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Le mot de passe est crypté dans un seul sens avec la fonction suivante :
string mdS ( string str)
Cette fonction calcule le MD5 de la chaine de caractéres str en utilisant
l'algorithme RSA Data Security, et retourne un nombre de 32 caracteres
hexadécimaux.

Code source : exemple de création d’'un compte direction

<?php
include ("ouvrir_bdd.php™):
§login = htmlentities(§_POST['login']):
! §mdp = htulentities{$ PDST[ 'mdpl']):
- fmdp = mdS5(¢mdp) ;
[ nysql cuery("INSERT INTO ‘utilisateur® {login,mdp,type utili)
VALUES('".%§login.”','".émdp.""', 'Direction')"):
include ("fermer_bdd.php"):

Exemple 1 :
1 — Authentification correcte de 'administrateur

|@ Page d*accuel - Mozita Firefox e

&0 @ L G [0 ey o e i _

Ermr o -

el

Soear A

i

g
I
@
§
i
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2 — Accés 3 I'espace administrateur

i Espace Adinlbustratewr - Annde scolore 2007/ 2008

Termind

= ~
i

o] 1

DS

STy

potry

Exemple 2 :
1 = Authentification incorrecte

Page d'accueil - Mozila Firefox

R L T
L lecahost >> ocahost >>pA21027%0... .. | | Page diaceued

Terminé
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2 — Affichage du message d'erreur

[@ Page daccueil - Mozita Frefox
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Code source : Vérification du login et mot de passe

$login _entr = §_POST['login']:
§ndp_entr = ¢ _POST['mdp'];
gmdp_entr = ndS5(smdp_entr);
frep = mysqgl query("3SELECT login,mdp,type utili,utili id
FROM utilisateur WHERE login='§login entr' AND mdp='é$mdp_entr'");
gdon = mysgl fetch_array(érep):
§_SESSION['login']=¢don[0];
§_SESSION[ 'mat_ens']=6don[3]:
§_SESSION['type_utili'] = §don['type_utili']:
§ligne = mysql_num_rows(grep):
if{fligne == 1) //authentification correcte
{
if(¢don['type_utili']=="Administrateur")
header ("Location: admin pr.php™):
elseif (4don['type utili']=="Direction")
header ("Location: dir_pr_ clo.php"):
elseif (¢don['type_utili']=="Enseignant™)
header ("Location: ens_pr_clo.php™);
elseif (sdon['type_utili']=="Elewe")
header ("Location: elev_pr_clo.php"):
elseif (¢don['type_utili']=="Parent")
header (“Location: parent_pr clo.php™):

}

else //Authentificatior c ecte

{
§_SESSION['erreur'] = 'Votre login ou(et) mot de passe est(sont) incorrect(s)':
header ("Location: accueil2.php™):

}
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5.6.3 Moduie « Gestion de scoiarité »

La direction s’'occupe de la saisie, des enseignants, des éléves, des
matiéres, des épreuves, ...

La saisie des éléves :

1 — Choisir le niveau et la classe

Saisie des éléves - Mozilla Firefox : - =i

Année scolsire 2007, 2008 Sortir de mon espace

Cladse:l
Classe: 1
Classe:l

Classeil

Efitare d'une annde

Choix du niveau et de la classe
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2 — Choisir d’ajouter un éléve, un groupe ou par un fichier csv

Saisie des élirves - Mozilla Firefox

Espace Dwection - Gaie des aléves - Antvde scolafre 2007/ 2008 Sortr-de mon espace

AR ARE

WA

SRR A A R

Vol !

o

Choix de la maniére d’aiouter les éléves
3 — Remplir le tableau avec les informations des éléves

Saisie des éléves - Mozilla Firefox

ficher Edtion @ffichage Hstorique Mwque-pages Qutls 2 g
—

‘ ’ e &3 G ulwmznmmm_,ﬁ_*w - e

TR T e ——m— £ dw R S

Mt Nem  Pewm  Duedemabrwe  Lew  Sew Nunalié Advse NB P16
_1 _ lewill 2 M| 1980 | Koléa | F 8| [ algétionc] [adet |0 oM | nz
3 (Mas ke |9 :.:m.marl'q w i | ns|en
3 uiuz‘;uan 6 & 1- ml.mm F.dﬁmé. 0 D-dﬁ‘
4 Bm-:uu:n 14 m. mm.mlr.uﬂnw}Aoq o.ml
5 |Titows Mk | 28] « 8 mu-“.u;- ® @) [ugismellots [0 | om[126

Valider | | Effacer

Terming

_‘\DuPamuu

'\Dqu__wum_'r

S

_1D0meurir

\DoPnenwir

(==

Pamnum_

Saisie des éléves
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4 — Confirmation de I'ajout des éléves
[@ saisie des éleves - Mozila Frefox
@ @ O @ (O w200 ipomuste pme

Espate Direction - Saisie des aléves - Annde saalsice 2007/ 2008 Sorty de mon espace

| Initislisor wie année |

o

ER (i P2t

—
Ny

[

AR IR 7

Confirmation de Vaiout des éléves

Remarque :

Avant d'ajouter les éléves, on teste si les matricules qui ont été saisis
n'existent pas dans la base de données. Si cest le cas un message de
confirmation de I'ajout des éléves est affiché. Sinon, les matricules qui ont été
trouvés dans la base de données seront affichés avec le message d'erreur
indiquant que les matricules saisis existent déja.
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5 - Affichage des éléves sans photos

Liste des ééves - Mozilla Firefox A

Bir € fchoge tstorkwe Mugmpsges Ol 2
@0 @ @O vwinzrooromise prmareiitcn_sed.sh o Gocgle
L locahost >> locabost >> p42102730... | { Liste des dléves L L e et : et } #
0 1] { o
|IZ
1 I"
Nom  Prémom D demissance  Liennaissmmce  Sexe Nationalité  Adresse NDB IPPF 5
. i | Khall 1 e R
'- | & i | 3 g &
o o [} ; 2 —, =Vl
E a AR AR EES & > | adr5 e B
[
d v
al {“
Terming

Affichage des éléves sans photos
6 — Affichage des éléves avec photos

& Liste des dléves - Mozilla Firefox @3’
Beher Edtion  Afchege Hstorique Marquepages Gt 2 1 e g

R wnm.m:ww?’”

| L oot >> kcabort > p42102730... | | ) Liste des Sbves. el

Sortir de mon epace

S Ik R

{ Mmsagmh

Affichage des éléves avec photos
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Les photes sont redimensionnées & 125x125, choisie comme dimension
standard pour toutes les photos. Ainsi, si la photo fournie est plus grande, sa
taille sera diminuée, et si elle est plus petite que 125x125, elle sera agrandie
pour arriver a la dimension standard que nous avons choisie.

Un dossier sous le nom de « photos » est créé et les photos
redimensionnées sont mises dedans. La photo aura pour nom :le matricule de
I'éleve concaténé au nom de la photo originale, pour éviter le cas de deux
images de méme nom.

Code source : redimensionnement des photos

f§img taille = §_FILES[ 'photo']['size']://récupére

§nom photo = §_FILES['photo'][ 'name'];,

gext = Strrechr (f¢nom photo,'. ')/ /récunére:

$ext suhstrtsext,l] :

$photu = 1magecreatefrom]pegf$ _FILES[ 'photo' ][ top _name']):
¢photo_width = imagesx (¢photo) »

¢photo_height = imagesy(¢photo) ;

gdst width = 125;

$dst height = 125,

sdst = 1maqecreatetruecoloriﬁdst Hlﬂth gdst_height):

1magecupyreaamplad($dst ﬁphotn, o, 0, o, 0, §dst_width,
§dst_height, ¢photo_width, $photo _height)
imagedestroy(§photo) ;

1magegammacorrect($dst,l 1,1);

Enom img - 'photos} ﬁmat snon_phuto,
mkdlr("photos",?:?j, /Crée e dossie;

1magejpeg($dst,$nom 1mg),

Redimensionnement des images

Quand les éléves sont insérés, la photo est redimensionnée et le chemin
de la photo est stocké dans la base de données. Nous avons choisi |a méthode
de stockage du chemin plutdt que de stocker la photo de type blob dans la base
de données a cause de la lourdeur de cette derniere.
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L'utilisation des fonctions précédentes requiert la bibliothéque GD.
Remarque :

Les photos doivent étre de type JPEG, puisque nous avons utilisé des
fonctions spécifiques pour ce type.

La saisie des notes :

La saisie des notes est une des principales taches de I'enseignant. La
direction affecte a chaque enseignant qu’elle recrute un nombre de matiéres o
il pourra par la suite saisir ses notes. Et puisque pas tous les enseignants
saisissent leurs notes dans les délais, on a proposé a la direction de les saisir
pour ne pas empécher le fonctionnement du systéme comme le calcul des
moyennes et I'établissement des relevés des notes.

Exemple de saisie des notes :

1- Choisir la classe et la matiére

3 rupammu.o.lm_pnwm.ﬁ-;l;
T | Qe+

Sortit de mon espace

mathématicue

mathéma tgue

m'l
mathematinues

ey
mathematicuey
i Examm final
[ passe !
e ——
CIoture t'une annes |
1 scolaire !

Metsayerie
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2- Choisir le type de saisie (saisie

normale ou a partir d’un fichier .csv)

Fapace Direction - Samsie des notes Année scolaive 2010,/ 204'4 Sortir de mon espace

Indtinlken une avinde

Espace Direction - Saicle des nates - Annde seolare 2010/ 2011 Sortir de man espace

seolalis

Messageris
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5.6.5 Module « Impression des états »

Il y a 3 documents a imprimer :

- Le certificat de scolarite.

- Le relevé de notes.

- L'attestation de succés.

L'impression se fait a partir d'un fichier PDF généré a la demande
d'impression. Pour la génération du fichier PDF, nous avons utilisé la classe
FPDF. C’est une classe libre trés aboutie qui permet de générer des fichiers
PDF, méme complexes, en PHP. La principale motivation d'utilisation de cette
classe est probablement la liberté dutilisation et de modification qui

-I'accompagne. FPDF est aussi trés compétitive en termes de performances

ainsi gu'en termes de fonctions de haut niveau.
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Code source : exemple de génération d'un certificat de scolarité en PDF

¢pdf=new FPDF('L'):
¢pdf->0pen():
$pdf->SetleftMargin(40);
¢pdf->SetRightMargin(40);
§pdf->AddPage();
§pdf->5etFillColor(232,232,232);
¢pdf->SetFont('Arial','B',16):
¢pdf->Sec¥(20);

gpdf->SetX(20);

$pdf->MultiCell (0,20, "République Algérienne Démocratique et Populaire”,0,'C'}:
¢pdf->SetFont('Arial','', 14);

¢pdE->Set¥(40);

$pdf->SetX(40);

$pdf->MultiCell(0,10,"Direction de 1'éducation de la wilaya de "
.¢res[1l]."\nEcole Primaire : ".§res[0],0);
¢pdf--SetFont('Arial','B',16);

fpdf->3et¥(70);

¢pdf->3etX(40);

fpdf->MultiCell (0,15, "CERTIFICAT DE SCOLARITE",0,'C'}):
gpdf->SetFont{'Arial','',14);

¢pdf->Set¥(90) ;

§pdf->SetX(40) ;

¢pdf->MultiCell(0,10,"Le Directeur de l'école ".gres[0].",

certifie que l'éléve ".$resl[1l].” ".sresl[2].",

néle) le ".¢resl[3]."/".sxresl[4]."/".4resl[5]." & ".4resl[l6].",

de nationalité ".noaccent(§resl[l17]).", est inscritie) en ".¢niv.”,
sous le matricule ".fresl[0].”, pour l'année scolaire ".§res[2].".",0);

JENErar] du pdt

gpdf->0utput("Certif_scol.pdf”,"I"):

Génération d’un certificat de scolarité en PDF
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5.6.6 Module « Communication »

La messagerie

La messagerie permet a tous les utilisateurs de communiquer entre eux.
Tout utilisateur posséde une boite d’'envoie et une boite de réception de
messages. Pour cela, nous avons créé une table « messagerie » contenant les

champs suivants :

La table « messagerie »

Champ Type Interclassement Attributs Null Défaut Extra
[ id_mess bigint(20) Non auto_increment
| date date Non 0000-00-00
(] heure  time Non 00:00:00
(] sujet  text latin?_swedish_ci Non
[J texte  text latin1_swedish_ci Non
(] id_exp bigint(20) Non O
! id_dest bigint(20) Non O
(] o int(2) Non O
L] type char(@) latin1_swedish_ci Oui NULL

Table messagerie
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Exemple : Envoie de message de la direction & 'administrateur
1 — Aller sur la messagerie dans I'espace direction et cliquer sur « Ecrire un message »
E Messagerie - Mozilla Firefox i . B p

€« CURE

Espace Divecilon - Messagerie - Annéda scolaire 2007/ 2008 Sortir die mon espace

=
Initialiser une annen o

| seolairs Messayes reLus

Messages envoyes

e -

| Scolarita

l'J\.m;_';ar b mot de
patse

2 — Ecrire le message puis cliquer sur « envoyer ». |l faut donner un login valide.

Messagerie - Mozilla Fi
€9 QG @0mne

Espace Dirpction - Messagede - Année stolaire 2007/ 2008 Sorti de imon espace

Inftialiser ufe afmes V2 ferive un message
: Messages requs
4 Messafes anvoyes

e

T T
J 4._1? _;..Eua_..".L.-_ -d'l_ﬁ_,.',l!u._‘

Salam,
1 Est-il possible de créer une autre compte pour la direction ?
Merci d'avance.

soolaire

Messagerks :

o R et BT

Terminé
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3 — La confirmation de I'envoie du message
- Le cas ou le login existe :

Messagerie - Mozilla Firefox (4
Q-0 @ @ [ vemipocabosipromtiste primar
| o : | 1 Messagerie

Espace Ditection - Messagene - antiée scolaire 20072008

i Tt aReet (re atinse 2 Ecrire un message
y lalre MPSsages requs

~4 Messages envoyes

e

=5

o

- Le cas ou le login n’existe pas

[@ messagerie - Mozita Firefox =
Boier fdton gfchee fetoiw Mwuepsges Quk 2 T o

@ @ it

Espace Duection - Messagerie - Annde scolaire 2007/ 2000 Sortir de mon espace

SRRt i arie 7 Ecries un message
scolaire Messages recus
S = Messages envoyds

Termin

Remarque : Le login de 'administrateur est « admin ».
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4 — La réception du message dans I'espace administrateur

Messagerie - Mozilla Firefox ‘ e

Espace Administratewr - Messagene - Année stolaire 2007/ 2008 SOt die von espace

e

i - :
Eréer comple -4 ECriTe un message
= SeoTRT e s | Mossages requs
Supprimer vompte

S|

- .
Messages énvoyes

IO S

m

7

=T W

fif Sl

WTh G

o

N I

5 - Cliquer sur le message qui est en gras pour le lire

Messagerie - Mozilla Firefox

Espace Adminivtratisur - Messagerie - Anmvde srolaire 2007,/ 2008 Sortir de mon pspace

e ferire un message
Messages reqgus

{ Messages mwoyes

I Messanerie

- Jout eogher Tout
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6 — Lecture du message

[@ Messagerie - Mozilla Firefox _ .

@-»-@ Rk o

* efocahosioroptste priaseimessga hppagemke nedrechness=4

ae— ===

. {:Messogerie

Espace Acdministrateir - Messagerie - Anvode scolalre 2007, 2008 Sortir de mon gspace

7 Ecrira un message
Messages requs

d MPSLanes envoyes

Terminé

7 — Cliquer sur répondre pour écrire une réponse
[@ Messageric - Mozita Firetox —

@@ @O remcaron

il

31l

Espace Admmistrateur - Messagedie - Annde scolaire 20072008 Sortir do mon espace

74 Eotive un message
Messages regus

- i
Messages envoyes

e DR SEEhe w
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8 — Composer le message de réponse puis l'envoyer
[@ messagerie - Mozitla Firefox O

@@ O ittt
ocshost > pRRIOZI0... | {3 Messogerie

|
Espace Atminsstratour - Messagerie - Année scolawe 2007 /2008
= £ 2
o EOYire un messane

¢ MEssanes requs
' Messages eovoyés

wa alikourn assalam,
sz Effectivement, il est possible de créer d'autres comptes pour,

|ia direction. Ceci permettra de gagner plus de temps en
|faisant parallélement la saisie.

Sortr (e mon espace

J

R
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Conclusion et perspective

Une telle application pourra réellement améliorer, et d'une maniére efficace,
les établissements scolaires (primaire, moyen, lycée). Avec leurs composantes :
direction, administration, enseignants, éléves et parents d'éléves, ils pourront
profiter de certaines fonctionnalités, comme la saisie des notes, 'impression des
états qui sont le certificat de scolarité et les relevés des notes, utiliser la messagerie
ce qui permet a tous les utilisateurs inscrits dans le systéme de communiquer, ainsi
que la consultation des notes par les éléves et par leurs parents.

L'objectif de notre projet était de commencer a partir d’une scolarité toute
préte, puis I'étendre avec certaines caractéristiques comme le parcours
pédagogique et la distribution, mais vue la grande difficulté pour comprendre un
travail déja fait, surtout avec un code source mal commenté, et vue la contrainte du
temps, nous avons opté pour la réalisation d’'une scolarité compléte. Mais le sujet de
la scolarité s’est avéré étre un sujet assez vaste et compliqué et a pris plus de
temps que prévu pour sa réalisation, ce qui nous a empéché d'atteindre tous nos
objectifs.

Nous les citons & présent comme des perspectives :

* Ladétermination du parcours pédagogique complet d’'un étudiant, du primaire
a l'université.

e La distribution : celle-ci doit permettre de faire communiquer, via internet, un
nombre important de systémes installés.

Pour terminer, nous pourrons affirmer qu'un tel systéme de gestion de Ia
scolarité, rendra meilleures, les pratiques administratives dans les établissements
scolaires et ouvrira de nouveaux horizons et de nouvelies perspectives dont toute la
communauté scolaire pourra bénéficier. I! est d'ailleurs de notre devoir et notre
responsabilité de trouver des moyens afin d’améliorer le quotidien de nos
concitoyens, spécialement dans le domaine scolaire qui constitue la piéce maitresse
sur laquelle repose I'avenir de notre pays.
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