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Je puis dire, sans vanité, qu’une préface est une piéce d’esprit dont je
connais fort bien le point de perfection: plit au ciel, que j'eusse assez
d’habileté pour y arriver. Trois fois j’ai mis mon imagination a la géne,
pour en faire une, dont le tour fit de mon invention,; et trois fois mes
efforts ont été infructueuz. Je ne m’en étonne point: mon génie a été
mis @ sec par le traité méme que je publie ici.
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