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Le domaine des réseaux de données a connu, en I'espace de 50 ans,
un essor sans précédent gue beaucoup apparentent & une révolution
similaire & celles qu'a connues I'humanité avec la maitrise du feu ou
I'invention de I'électricité. A la base de cette révolution numérique est
Internet, le réseau omniprésent qui affecte fous les compartiments de
notre vie, aussi bien personnels que professionnels.

L'objectif de cet ouvrage est de présenter les principes fondateurs &
I'origine du succés d'Internet mais également d'identifier leurs limitations.
Cet ouvrage donne un panorama complet ef précis des technologies
et des protocoles qui ont présidé & la conception originelle d'internet ef
des ajouts qui ont accompagné ses évolutions.

Cet ouvrage s'adresse aux étudiants et aux éléves-ingénieurs engagés
dans un cursus scientifique et technologigue pluridisciplinaire qui désirent
compléter ou approfondir leurs connaissances. Il s‘adresse aussi aux
lecteurs novices qui cherchent & acqueérir les bases nécessaires pour
comprendre le fonctionnement d'Infernet. Sont également concernés les
enseignants & la recherche d’un ouvrage compagnon qui accompagnera
leurs étudiants en y trouvant plusieurs exercices types corrigés.

Prométhée Spathis est maitre de conférences & Sorbonne Université. Il a obtenu
une thése en Informatique en 2003 et son habilitation & diriger des recherches
en 2016 & I'Université Pierre et Marie Curie. Il enseigne en Licence et en Master
d’Informatique, le domaine des réseaux et les technologies de routage. Ses
intéréts se portent sur I'enseignement & distance et les systémes de gestion et
d’évaluation de I'apprentissage & grande échelle. En recherche, il s'intéresse a
la livraison des données fondée sur la mobilité collective des ufilisateurs.
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