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Introduction

Les auteurs
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¥ ves Lepage est l'auteur et le coauteur de nombreux livres sur les réseaux informatiques. 11
“onne des conférences pour un public de professionnels et anime des séminaires Unix. En
it guadministrateur de réseaux Unix chevronné et ingénieur réseau, il a accumulé une ex-
memence concrete considérable tant au niveau des systemes Unix que des réseaux en gérant
sotamment le réseau de l'université McGill University et, plus récemment, celui de Bell
_anada a Montréal.

Paul larrera est consultant en systemes d'information dans les secteurs de la finance et des
=ccommunications. Auteur de supports de cours, il a assuré des sessions de formation pro-
“=ssionnelle en entreprise sur I'administration des systeémes Unix. Son expérience en matiére
2= mise en place de solutions Unix pour les entreprises lui permet de prétendre a une excel-
=nie maitrise de I'intégration de systemes Unix.

t>abriel Picarde a adapté vers la langue francaise de nombreux livres concernant ausi bien
-7i% que les langages de programmation. Il est par ailleurs auteur de quatre livres dédiés a
—mux chez le méme éditeur. (Remerciements & AL, CR, IJ, MB, RC, VV et bravo JanMi.)

Historique
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¢ systeme d'exploitation Unix puise ses origines dans CTSS, un systéme complet fonction-
et en temps partagé (Comprehensive Time-Sharing System), congu par F. Corbato 2

asutut MIT, au début des années 1960. Face aux avantages des systémes multiutilisateurs,
wuiutiches, General Electric, AT&T Bell Labs et le MIT ont lancé un projet appelé
WMULTICS (Multiplexed Information and Computing Service) afin de créer un systéme de ce
+p< pour les machines GE635. En février 1969, le projet ayant pris beaucoup de retard,
“T&T deécida d'abandonner. Le personnel des Bell Labs ayant travaillé sur le projet
WIULTICS se s’est alors orienté vers d’autres projets.

% 2 finde I'été et au début de 1'automne 1969, Rudd Canaday, Doug Mcllroy, Dennis Ritchie
= Ken Thompson débattaient longuement sur les solutions a adopter pour "sauver" certaines




