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Résumé

Notre travail consiste a réaliser un programme qui fait partie du projet
eGovernement.

Motivés par le besoin de 1'Assemblée Populaire Communale (APC), pour
I’informatisation de ses services, nous avons congu un programme qui a pour but la
réparation des décalages d’impression sur les documents administratifs préimprimes.
Pour cela, nous avons développé une application « Editeur de rapports », munie
d'une interface graphique, qui donnera a l'utilisateur [’acces au rapport et ainsi
modifier son contenu. Cet éditeur, permettra non seulement ’arrangement des
décalages, mais aussi la possibilit¢ de changer la police, ainsi que de modifier
I'emplacement des textes statiques...etc.

Ainsi nous touchons a notre but, qui est de réduire les erreurs dues aux différents

formats de feuilles, d’autant plus que 1'APC utilise un format de feuille spécifique.

Abstract

Our job is to make a program which is a plan of the eGovernement.

Motivated bythe need forthe Communal People’s Assembly, for the
computerization of  its  services, we  designeda  program  that aims
to repair mismatches printing on pre-printed paperwork. For this, we
developed an application « Editeur de rapports», equipped witha graphical
interface,which will giveto user, access to the reportand thus modify its
contents. This editor allows not only the arrangement of shifts but, also the ability
to change the font, as well as change the location of static text ... etc.

Thus we reach our goal of reducing errors due to different sizes of leaves, especially

as the APC uses a specific sheet size.
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INTRODUCTION

On ne peut parler d’informatique, sans parler de I’informatisation d’une activité ou d’une

organisation.

L’informatisation est 1’un des plus grand pas vers le développement; assurer ce
développement, c’est assurer la prospérité de la société. L informatisation nous offre une
infinité d’avantages, comme par exemple la rapidité du service donné, réduire les cofits, et

la chute des prix des ordinateurs facilitera d’avantage 1’essor de 1’informatisation.

L’Assemblée Populaire Communale ou APC, est I’'une des plus grandes infrastructures
destinées au service public, son informatisation revient a rendre la vie facile a plus d’un, et
pour cela, le Centre de Développement des Technologies Avancées (CDTA) a formé des
chercheurs, des ingénieurs ainsi que des techniciens, afin d’accomplir ce projet d’un trés

grand impact sur la société.

L’informatisation au niveau de I’APC se déroule en plusieurs €tapes. Notre travail, qui
s’inscrit dans le cadre d’eGovernement , a pour but de mettre en ceuvre des programmes
informatiques pouvant remédier a I’'un des principal problémes rencontrés au niveau de
I’APC et autres structures gouvernementales, situé€ au niveau des documents administratifs
fournis par ces derniers, et ceci en se focalisant plus sur 'une des étapes de cette
informatisation, et qui est la création d’un sous systéme qui prend en charge les documents

administratifs pré-imprimés (extraits de naissance, fiches individuelles... etc.).

Lors de I'impression d’un document au niveau des APCs, par exemple des extraits de
naissance, La premiére des choses qui nous vient a remarquer, est le décalage tres

prononcé des renseignements, ce qui pourrait invalider le document.
Donc notre travail consiste plus exactement & mettre en ceuvre un éditeur qui pourra d’une

part résoudre ce probléme de décalage et d’une autre étre utilisé sur des projets autres que

le notre.
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Cet éditeur se présentera sous frome d’une application qui va permettre aux utilisateurs de
manipuler d’une mani¢re fluide les informations présentes dans les différents documents

administratifs.

Le but de ce travail est de réaliser un sous syst¢tme d’impression d’état qui peut
facilement s’adapter avec les divers prés-imprimés. Lorsqu’une impression sur papier
s’avere non satisfaisante 1’opérateur peut déclencher une opération de calibrage qui va lui
permettre d’adapter le systeme au pré-imprimé en cours. Ainsi, ce systéme de calibrage
permettra de faire bouger les champs de textes en différents sens, jusqu'a atteindre un état
satisfaisant. Une fois cet état obtenu ; le systéme I’utilisera par la suite et ne sera remis en
cause que si le méme probleme refait surface.

Ce sous systeme comprendra un éditeur d’¢états et une calibration pour chaque état.

Donc les objectifs de ce travail se résument a :
a) Implémenter une application qui permet la manipulation des formulaires.
b) Régler les décalages d’une maniere simple
c) Permettre aux utilisateurs une utilisation aisée

d) Utiliser cette application éventuellement dans d’autres projets.
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Chapitre 1 ETAT DE L’ART

I.1 Introduction

Ce chapitre comportera quelques notions de base utilisées lors de ’apprentissage et le
développement de I’application, ainsi que les diverses connaissances acquises lors du stage

de formation.

L2 Reporting

1.2.1 Définition d’un état
Un état est tout simplement un document présentant des informations structurées pour
leur visualisation ou leur impression (pas de modification ou de mise a jour des

informations possible). (Jaub, 2009)

1.2.2 Définition du reporting
Le terme de "Reporting" désigne une famille d'outils de Business intelligence destinés a
assurer la réalisation, la publication et la diffusion de rapports selon un format
prédéterminé. Ils sont essentiellement destinés a faciliter la communication de résultats

chiffrés ou d'un suivi d'avancement. (Fernandez, 1998-2011)

1.2.3 Principe du reporting
L'outil de reporting assure l'interrogation des bases de données selon les requétes SQL
préparées lors de I'élaboration du modele. Le rapport peut ensuite étre publi¢ sur I'Intranet,
périodiquement en automatique ou ponctuellement a la demande. L'outil offre bien entendu
des fonctions spécifiques pour 1'élaboration du modele du rapport, des modules de calcul et
de présentation (graphiques) afin de concevoir des comptes rendus particulierement

seyants et pertinents. (Fernandez, 1998-2011)

1.2.4 Type de reporting (Fernandez, 1998-2011)

> Suivi d'activité : Le modele classique de contréle périodique de l'activité d'une entité
placée sous une autorité

> Reporting financier : Suivi des budgets et autres éléments de I'analyse financicre, voir
la page suivante

> Reporting projet: Suivi d'avancement et communication autour d'un projet
relativement conséquent

> Reporting social : Reporting dans le cadre de la Responsabilité Sociale des Entreprises

» Reporting développement durable
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Chapitre I ETAT DE L’ART

1.2.5 Outils de reporting
1.2.5.1 Définition
Les outils de reporting permettent aux analystes et aux décideurs de présenter facilement,
pour eux-mémes, leur direction ou I’extérieur, les données chiffrées de l'entreprise et leur
évolution. Le besoin principal consiste a fusionner ces données afin de leur associer des

modeles de documents déja élaborés. (Atol, 2005)

1.2.5.2 Quelques outils de reporting
a) iReport
En ce qui concerne les outils graphiques permettant de concevoir les modéles, le plus
performant est sans doute le iReport. C'est un logiciel Open Source enticrement écrit en
Java et qui fonctionne a partir de la librairie JasperReports. Il permet de créer tous types
de rapports et il inclut la plupart des possibilités offertes par JasperReports. On peut aussi
visualiser directement le rendu des rapports sans avoir & programmer la moindre ligne de
code Java. En outre, son interface est trés intuitive et facile a prendre en main. (Atol,

2005)

a.1.) Avantages : (Anonyme, 2005)
- Outil de reporting trés complet.
- Les rapports sont dynamiques, ils peuvent étre régénérés réguliérement.
- Graphiquement trés abouti.

- Propose une sorti des documents au format : HTML, PDF, CVS, Excel.

a.2.) Inconvénients : (Anonyme, 2005)

- Les rapports doivent é&tre préparés par une personne possédant des
connaissances en SQL et des notions de JAVA.

- I n'est pas utilisable a partir de lintranet, il ne permet donc pas une
configuration globale de l'outil (par groupe d'utilisateurs) pour les
administrateurs. La configuration est effectuée au cas par cas.

- Pour élaborer des graphiques comparatifs (confrontation de valeur dans un

méme graphique) il faut maitriser le systtme de script de iReport.

18
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b) OpenReport
OpenReports is a powerful, flexible, and easy to use open source web reporting solution
that provides browser based, parameter driven, dynamic report generation and flexible

report scheduling capabilities.

b.1.) Avantages : (Anonyme, 2005)
- Outil de reporting sous forme d'application web.
- Assez simple a utiliser.
- Permet une certaine personnalisation des états par l'utilisateur finaux.

- Propose une sorti des documents au format : html, pdf, cvs, excel.

b.2.) Inconvénients : (Anonyme, 2005)

- Moins complet que iReport.

- Les graphiques sont simples.

- Il est impossible dans la version actuelle de créer des graphiques
comparatifs (confrontation de valeur dans un méme graphique).

- L'interface n'ai pas trés conviviale. On ne sait pas toujours ce que Il'on
touche nice que l'on fait.

- Les rapports doivent étre préparés par une personne ayant des connaissances en
SQL.

1.2. 6 Création d’un rapport (Atol, 2005)

La création d’un rapport ce passe généralement en 4 étapes :

L'obtention d'un fichier modele XML (a l'aide d'éditeurs graphiques comme iReport ou
OpenReports Designer)

La construction du rapport a partir du modéle

Le remplissage des différents champs du rapport avec les données en provenance de
diverses sources (bases de données, classes Java, ...)

L'exportation du résultat dans plusieurs formats possibles (PDF, HTML, ...).
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Chapitre I ETAT DE L’ART

| Construction
———— Rapport

Compilation - ‘_"*;"‘

L

Jr\rpl .Jjasper
b
e
ae
a
Exportation
v
e Rapport
Complet " s

Figure.1. Schéma illustrant la Création d’un rapport

12.6.1 Java & le reporting
Avant d'employer ou réaliser un éditeur de rapport, il est nécessaire de détailler les
différents objets Java qui entrent en jeu dans le processus de génération d'un rapport, de la

conception de celui-ci 4 la production d'états :

a) JasperDesign
Cet objet représente la définition d'un rapport. Dans la plupart des cas, nous devons créer
un objet JasperDesign & partir d'un fichier modéle XML bien qu'il soit également possible

de générer ce modéle au moyen de code Java. (Atol , 2005)

b) JasperReport
Cet objet représente un objet JasperDesign compilé. Le processus de compilation vérifie la
structure du modele XML, le compile et le stocke dans un objet JasperReport. (Atol ,
2005)
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Chapitre I ETAT DE L’ART

¢) JasperPrint
Cet objet représente le rapport final. Un objet JasperPrint est €laboré a partir d'un objet
JasperReport par un processus de remplissage qui consiste a insérer dans le rapport des

données en provenance d'une source de données quelconque. (Atol , 2005)

Chargement , Compilation
——»| Jasper Design T .

2

! Impression
i

E
4

A

=
e
,,,,,, g =
=,
Visualisation . 2
Ecran L JasperPrint &
hl MAAAAARAAAAAAAAAANAAA o
o
L]
w
Sauvegarde c
g
=
e
0w

Figure.2. Les étapes d’¢laboration d’un rapport

11.2.6.2 Bibliothéques java pour le reporting

Afin de pouvoir employer correctement ces différents objets, nous devons utiliser un

certain nombre de bibliotheques (jar) indispensables au bon fonctionnement du

programme Java :

Jasperreports.jar : Cette bibliotheque possede toutes les fonctionnalités propres a
JasperReports.

commons-digester.jar : cette bibliothéque permet de transformer un fichier XML
en objets Java.

commons-collections.jar :

commons-beanutils.jar : cette bibliothéque apporte une aide a la génération d'objets
Java.

commons-logging.jar : cette bibliotheque fournit, de maniere transparente, des

fonctionnalités de log en utilisant n'importe lequel des frameworks de log existants.

21



Chapitre 1 ETAT DE L’ART

- Logdj : C’est une API de journalisation (loggin) destiné a la gestion des journaux
pour les applications java. Les journaux offre un historique pertinent du cycle de vie
des applications sans aucune intervention de la part de I’utilisateur, tout les messages
seront enregistré.

- JeditSyntax .jar : Composante zone de texte et ajoute un tas de goodies (s€lection
rectangulaire, la coloration syntaxique... etc.)

- Looks_1.1.2.jar : Permet de donner 1’allure (style, théme) a I’application.

L3 XML

1.3.1 Définition

XML tient pour eXtensible Markup Laguage : Langage de balisage extensible. C’est un
langage qui permet d’échanger des données entres applications hétérogenes, parce qu’il
permet de modéliser et de stocker des données de fagon portable. XML est un
métalangage qui permet de définir de nouvelles balises, ce qui fait de lui un langage
extensible.
Il permet encapsuler tout type de données en le représentant sous la forme d'une
arborescence. Ce format permet de décrire les données véhiculées mais il ne permet pas de
mettre en forme ni d'exploiter celles-ci.

La manipulation et I'exploitation des données inclues dans les fichiers XML se fait de
maniére fréquente avec les langages XSL et XSLT. De multiples langages de présentation
conformes a la syntaxe XML sont en train de voir le jour et de devenir de nouveaux
standards (XHTML, XSL-FO, SVG ...) (Anonyme. 2004)

XML et Java ont en commun la portabilité réalisée grice a une indépendance vis a vis du

systéme et de leur environnement. (Brillant, 2007)

1.3.2 Syntaxe de XML

Un document XML se décompose de plusieurs parties :

[.3.2.1 L’entéte
L’entéte est représenté dans La premicre ligne correspond a la déclaration du document.

Elle définit la version ainsi que I'encodage (le jeu de caracteres) utilisés pour ce document.
(Brillant, 2007)

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
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XML version, comme son nom ’indique représente la version du XML, et encoding
représente le jeu de caracteres employ€. Et cela pour distinguer le réle de chaque caractere.
Certains étant réservés a la syntaxe et d’autres a la représentation des données.

Cette entéte est encapsulé par <? et 7> et qu’il n’existe pas d’espaces (de blancs) entre le
début du document et cet €lément. Autre remarque qui peut surprendre : le prologue n’est
pas obligatoire et, dans ce cas, le parseur utilise un comportement par défaut (version 1.0 et
encoding UTF-8). (Brillant, 2007)

1.3.2.2 Racine
Les données inclues dans le document sont obligatoirement encadrées par un noeud
racine (ROOT) dont le nom n'est pas fixé. Il est donc recommandé d'utiliser un nom

décrivant les données contenues. (Anonyme. 2004)

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<racine>

</racine>

1.3.2.3 Eléments et attributs
a) Eléments
Chaque nceud du document XML est appelé ELEMENT. Un €lément peut lui méme
contenir d'autres ¢léments (notion de parent - enfant) et ce sans limite.
Cependant :
- Les ¢léments doivent toujours étre fermés (<element></element> ou <element />)

- IIs ne doivent jamais s'entrecroisés (<u><i>syntaxe incorrecte</u></i>) (Anonyme,2004)

b) Attributs
Un attribut est un couple (clé, valeur) associ¢ a la définition d’un élément. Il est localisé
dans la balise ouvrante de 1’élément. Un élément peut donc avoir de 0 a n attributs uniques.
L’attribut est complémentaire de I’élément de par son rdle au sens ou il ajoute une

information a 1’élément ou bien encore le compléte dans sa définition.

<element attributl="valeurl" attribut2="valeur2">
<sousElement attribut3="valeur" >

<element>
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1.3.2.4 Les Commentaires

<l-- Commentaires XML -->

1.3.2.5 Représentation d’un document XML valide

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1"?>
<Racine>
<l-- Commentaire -->

<LIVRE nom="Livre 1">
<CHAPITRE numero="1" titre="titre" />
<CHAPITRE numero="2" titre="titre" />
<CHAPITRE numero="3" titre="titre" />

</LIVRE>

<LIVRE nom="Livre 2">
<CHAPITRE numero="1" titre="titre" />
<CHAPITRE humero="2" titre="titre" />
<CHAPITRE nhumero="3" titre="titre" />

</LIVRE>

</Racine>

1.3.3 Document XML orienté document et orienté donnée

Lorsque les données sont élaborées par des personnes, on dit que les fichiers XML
produits sont orientés document. Lorsque les données sont construites automatiquement
par des programmes, on dit que les fichiers XML sont orientés données.

Un fichier XML orienté document peut &tre, par exemple, un livre, un article, un
message.... Par contre un fichier XML orient¢ donnée peut étre par exemple, un sous-
ensemble d’une base de données.

Il faut noter que 1’élaboration des fichiers XML nécessite des moyens de contrdle et
d’édition plus ou moins sophistiqués. On n’utilisera pas pour fabriquer un ouvrage en
XML un éditeur trop rudimentaire (comme le bloc-notes sous 1’environnement Windows).

(Brillant, 2007)

24



Chapitre I ETAT DE L’ART

L.3.4 Structure et validation d’un document XML

On associe 4 un document XML un schéma, qui peut étre vu comme le schéma d’une
base de données relationnelle. La validation d’un document XML garantit que la structure
de données utilisée respecte ce schéma. On peut faire 1’analogie avec le respect des regles
d’orthographe et de grammaire d’une langue. Les documents XML qui circulent doivent
ainsi étre en accord avec ce schéma pour étre acceptés par la plate-forme. Dans le cas
contraire ils sont rejetés et doivent étre refaits. Lorsque les flux d’échanges sont denses, la
validation peut présenter pour inconvénient de consommer des ressources. Il est difficile de
raisonner pour tous les cas, mais la validation peut étre considérée comme incontournable a
certaines étapes de préparation du cadre d’exploitation. Lorsque les flux sont considérés
comme stables, il est alors possible de pratiquer une forme d’assouplissement des regles

dans I’optique d’améliorer les performances. (Brillant, 2007)

L4 JRXML

1.4.1 Définition
JRXML JRXML est le nom que nous utilisons pour faire référence a des fichiers XML
qui représentent la définition d'un modele de JasperReports (JR) et qui sont conformes a la

structure mentionnée DTD. (Danciu et Chirita, 2007)

1.4.2 Structure d’un fichier JRXml

Un fichier JRXml est défini par des séries de sections, certaines, concernent les
caractéristiques physiques du report, par exemple la dimension de la page, le
positionnement des champs, et la hauteur des bandes; et d’autres concernent les
caractéristiques logiques, exemple: la déclaration des parametres et variables, et la
définition des requétes pour la sélection des données (Toffoli, 2007). La structure de ce
fichier est déclarée dans un fichier au format DTD (Document Type Definition).
Document Type Definition est un ensemble de déclarations de balisage qui définissent
un type de document pour la famille de langages de balisage SGML. Un DTD est une sorte
de schéma XML. Les DTDs utilisent une syntaxe concise formelle qui
déclare précisément quels éléments et références peuvent apparaitre et ou dans le
document de type particulier, et ce que le contenu des €léments et attributs sont. (Miller et

al., 2010)
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1.4.2.1 Représentation générale d’un fichier JRXml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<I-- Created with iReport - A designer for JasperReports -->
<IDOCTYPE jasperReport PUBLIC "//JasperReports//DTD Report
Design//EN"
"http://jasperreports.sourceforge.net/dtds/jasperreport.dtd">
<jasperReport name="nomDuRapport” ....>

<jasperreports>

1.4.2.2 Les paramétres
Les parametres sont des références & des objets qui sont passés au rapport au moyen de
méthodes de remplissage €crites en Java. Déclarer un paramétre est trés simple et requiert

uniquement un nom et un type :

<parameter name="Titre" class="java.lang.String"></parameter>

Les parametres sont trés utiles afin de transmettre des données qui n'apparaissent pas
dans les sources de données. Par exemple, nous pouvons passer au rapport le nom de
l'utilisateur qui I'a généré ou bien modifier dynamiquement le titre du rapport. (Atol ,
2005)

1.4.2.3 Les champs
Les champs représentent la seule fagon de récupérer les données a partir d'une source de
données et de les transférer ensuite aux différentes routines gérant le rapport. Ces champs
doivent avoir obligatoirement le méme nom et le méme type que les objets

correspondants qui résultent de la requéte réalisée sur la source de données. (Atol , 2005)

<field name="Numero" class="java.lang.Integer"></field>
<field name="Nom" class="java.lang.String"></field>

<field name="Prenom" class="java.lang.String"></field>
<field name="Salaire" class="java.lang.Double"></field>
<field name="DateEmbauche" class="java.util.Date"></field>
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1.4.2.4 Les expressions
Les expressions sont un dispositif trés important de la librairie JasperReports. En effet,
elles peuvent étre employées pour déclarer des variables qui exécuteront divers calculs,
pour spécifier le contenu des champs du rapport ou pour personnaliser l'apparence des
différents objets constituant le rapport. Fondamentalement, toutes les expressions sont des

expressions Java qui référencent des champs ou des variables du rapport. (Atel , 2005)

<variableExpression>, <initialValueExpression>, <groupExpression>,
<printWhenExpression>, <imageExpression>, <textFieldExpression>

Afin d'utiliser des champs dans une expression, le nom du champ doit étre placé entre les
deux séquences de caractéres suivantes : $F{ et }.
Par exemple, on décide d’afficher sur le rapport la concaténation du nom et du

prénom des employés. (Atol, 2005)

<textFieldExpression>
SF{Nom}+" " + SF{Prenom}
</textFieldExpression>

[.4.2.5 Les variables
Les variables permettent de contenir une expression et peuvent tre réutilisées.
Elles s’écrivent comme dans certains langages de programmation (php, perl) avec le signe
$. (Lecomte et Boulanger, 2008)
Elles peuvent étre employées pour simplifier la conception du rapport en déclarant
seulement une fois une expression qui sera utilisée a plusieurs reprises tout au long du
modéle XML. Elles servent également a réaliser certains calculs dans les expressions ou
elles sont employées. (Atol , 2005)

Exemple : La variable ci-dessous permet de faire la somme totale des salaires

<variable name="Somme" class="java.lang.Double" calculation="Sum">
<variableExpression>$F{Salaire}</variableExpression>

</variable>
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1.4.2.6 Les groupes (Atol, 2005)

Les groupes représentent une facon simple d'organiser les données a l'intérieur d'un
rapport. Lorsqu'il  remplit un rapport, le moteur de JasperReports teste toutes les
définitions de groupes pour s'assurer qu'il n'y a pas de rupture de groupe et pour voir si les
sections suivantes sont bien présentes pour chaque groupe :

<group name="Employes">

<groupExpression>...</groupExpression>
<groupHeader>

</groupHeader>
<groupFooter>

</groupFooter>
</group>

1.4.2.7 Les requétes
Lorsque la source de données est une base de données, il est possible d'effectuer une
requéte directement dans le fichier modele XML. (Atol , 2005)
<queryString>

SELECT Nom, Prenom FROM Employes
</queryString>

1.4.2.8 Les bandes
Chaque section est une partie du rapport bien particulieére qui possede une largeur et une
hauteur spécifiques et qui peut contenir des objets comme des lignes, des rectangles, des
images ou du texte. Pour spécifier le contenu et la disposition d'une section du rapport,

il est indispensable d'utiliser 1'élément générique band. (Atol , 2005)

<band>...</band>

Les bandes peuvent inclure de multiples éléments, chacun d'eux étant identifié par une

position, une taille et une valeur. (Atol , 2005)

<staticText>, <textField>, <line>, <rectangle>, <image>
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1.4.2.9 Les différentes parties d’un rapport
Le rapport est composé de 9 parties :

e Background : Il s’agit de I’arriére plan de la page.

o Title : Il s’agit du titre il n’est affiché qu’une fois en haut de la premiére page.

e PageHeader : Cette partie est affichée en haut de toutes les pages du rapport,
contrairement a Title.

o ColumnHeader : Définie les entéte des colonnes d’un tableau, elles sont répétées
sur chaque page ou le tableau est présent.

e Détail : Il représente le cceur du rapport, Détail contient les données issues d’une
requéte SQL.

o ColumnFooter : Est affichée une fois en bas de chaque colonne, répétée sur
chaque page si nécessaire.

o PageFooter : Affichée en bas de toutes les pages du rapport.

e LastPageFooter : N’est affichée qu’une fois en bas de la premiére page du rapport.

e Summary :

e No-Data : C’est ce qui sera affiché si la requéte SQL ne renvoie rien.

title

PageHeader

ColumnHeader
detail

ColumFooter

PagerFooter

LastPageFooter

Summary

Figure.3. Représentation des parties constituante d’un rapport
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I.4.3 Manipulation des Document JRXml via Java

1.4.3.1 Chargement et compilation du fichier
JasperDesign jd = JRXmlLoader.load(“D:\\chemin fichier\\Fichier.jrxml”);

JasperReport jr= jasperCompileManager.CompileReport (jd);

La premiére instruction charge le fichier JRXml et le stocke dans un objet de type
JasperDesing.
La deuxiéme instruction, compile 1’objet jd (JasperDesign) pour vérifier si la syntaxe du

fichier JRXml est respectée.

1.4.3.2 Exécution du rapport

JasperPrint jp = JasperFillManager.fillReport (jr,parameters,connetion);

Cette instruction permet d’exécuter le rapport en le remplissant avec des données grice

aux parametres de connexion a la base de données.

1.4.3.3 Création ou exportation du rapport au format PDF

JasperExportManager.exportReportToPdfFile (jp, “D:\\Chemin exportation\\
Fichier.pdf) ;

A I’aide de la production des instances de la classe précédente les données peuvent €tre
transférées sur le réseau, stockées sous une forme sérialisée sur le disque ou exportées vers

différents autres formats tels que HTML, CSV, XLS...etc.

I.5 Conclusion

Ces notions permettent une compréhension globale de la problématique et de 1’objectif,

ainsi que les différentes démarches essentielles suivies pour accomplir notre travail.
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IL1 Introduction

Modéliser un systeme avant sa réalisation permet de mieux comprendre le
fonctionnement du systéme. C’est également un bon moyen de maitriser la complexité
d’un systeme et d’assurer sa cohérence.

Un diagramme donne a 1’utilisateur un moyen de visualiser et de manipuler des
¢léments de modélisation. UML définit des diagrammes structurels et comportementaux
pour représenter respectivement des vues statique et dynamique d’un systeme. (Booch et
al., 2003)

Nous avons utilisé 4 diagrammes parmi les neufs proposés par UML
e Les cas d’utilisation pour définir les besoins de notre systeme.
o Le diagramme de classes, pour exprimer de maniére générale la structure du systéme.
e Le diagramme de séquence, pour représenter les interactions entre les objets
e Le diagramme d’activité pour représenter le comportement d’une opération en termes

d’actions.

II.2 Diagrammes de cas d’utilisation

11.2.1 Diagramme de cas d’utilisation global
Dans ce cas le diagramme utilise deux types d’utilisateurs :
1- OEC principal (Officier d’état civil principal)

2- Le citoyen

/’. \'\ -‘_—'_—"‘-'\“____‘
Citoyen ( Demande Actes

\\_______,_.w‘/
-
? /f/
£ J N —_— (” = L :
OEC principal Affichage de l'acte = Imprimer l'acte
——Z<include>> <<extend>> T

\:}‘_’_——_‘_\;_’,
Py ==

Gestion de calibrage > <<extend>>
_______________ )
_____ S
Calibrage

Figure.4. Cas d’utilisation global
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11.2.2 Diagramme de cas d'utilisation gestion de calibrage

Dans ce diagramme nous allons représenter la partie de gestion des calibrages.

O <<include>>
F e e
; i i i i
N\ (__ Ouverture du fichier IRXML \\\' -------- »{ Compilation )
¢ ~—— T \\\ /
. - " _,—-fﬂ“_ﬂ— 5\—'_'—"-
OEC principal " e et 2
i g
= = K < <include>>
K\Ouvrir fichier rapport b o
——— — Stend>> < <include>> {_ nffichage du rapport P
a_E_

-~ \\
( Calibrage ]
\\%M__ d_'/’
= Ry Z<extend>>

e -

L~
{_‘ Impression )

v S

e
S

( Apercu U4
s

Figure.5. Diagramme de cas d’utilisation gestion de calibrage

L’OEC principal a la possibilit¢ de gérer les calibrages comme suit :
- Ouvrir un fichier de rapport.
- Calibrer le rapport grace a ’outil de calibration.
- Afficher un apergu.

- Procéder a une impression du rapport

I1.3 Diagramme de classes

Les diagrammes de classes expriment de maniére générale la structure statique d’un
systéme (Muller et Gaertner, 2005). Il met en évidence les classes et les relations entre

elles : dépendance, association, généralisation, etc. (Laugié, 2008)
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11.3.1 Dictionnaire des données
Classe Attributs | Code : type Valeur Les méthodes
Personne Identifiant | #id_p : Chaine Non nul Ajouter_p()
dela
personne +nom_p_Ar : Chaine Non nul Modifier p()
Nom +prenom_p_Ar :Chaine | Non nul Supprimer_p()
en arabe
+sexe p : Chaine M/F Rechercher p()
Prénom
en arabe +prof p : Chaine / Consulter_p()
Sexe +address p : Chaine /
Profession | +nom_p Fr: Chaine Non nul
Adresse +prenom p Fr: Non nul
Chaine
Nom
en frangais
Prénom
en frangais
Utilisateur Nom #nom_u : Chaine Non null Ajouter u()
d’utilisateur
+mot_pass_u : Chaine | Non null Modifier u()
Mot
de passe +email u : Chaine / Supprimer_u()
E mail +etat_u : Chaine Activé/désactivé | Rechercher u()
Etat Consulter_u()
de compte
Activer_u()
Désactiver()
Profil Identifiant | #id_pr : Entier Non nul Ajouter_pr()
de profil Modifier pr()
+non_pr : Chaine Non nul Supprimer_pr()
Nom Rechercher pr()
de profil Consulter_pr()
Action Nom #nom_ac : Chaine Non nul Rechercher ac()
d’ action
Consulter_ac()
SouAction Nom de #nom_sou ac :Chaine | Non nul /
sous action
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Commune Identifiant | #id_com :Chaine Non nul /
de
commune +nom_com :Chaine Non nul
Nom de
commune
Daira Identifiant | #id daira :Chaine Non nul /
de daira /
+nom_daira :Chaine Non nul
Nom
de daira
Wilaya Identifiant | #id wilaya : Chaine Non nul
de wilaya /
+nom_wilaya :Chaine | Non nul
Nom
de wilaya
Naissance Identifiant | # id_naiss : Chaine Non nul
de /
naissance +date nais : Chaine Non nul
Date de +Heure naiss :Chaine | Non nul
naissance
Heure de
naissance
Déclaration_ Identifiant | #id_dec naiss :Chaine | Non nul Ajouter_dec()
naissance déclaration
+n°_sec_naiss :Chaine | Non nul Modifie dec()
Numéro de
secret +date_dec naiss :Date | Non nul Supprimer_dec()
Date de Recherche dec()
déclaration
Consulter _dec()
Valider dec()
Demande _ Identifiant | #id _dem_naiss :Chaine | Non nul Ajouter_dem()
extrai_ naissance demande
+n°_sec_naiss :Chaine | Non nul Modifie dem()
Numéro de
secret +date_dem_naiss :Date | Non nul Supprimer_dem()
Date de Recherche dem()
demande

Consulter dem()

Valider dem()
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Déclaration_mariage | Identifiant | #id_dec_mar :Chaine Non nul Ajouter_dec()
déclaration
+n°_sec_mar :Chaine | Non nul Modifie dec()
Numéro de
secret +date _dec mar :Date Non nul Supprimer _dec()
Date de Recherche dec()
déclaration
Consulter _dec()
Valider dec()
Demande Identifiant | #id dem mar :Chaine | Non nul Ajouter_dem()
acte_ mariage demande
+n°_sec_mar :Chaine Non nul Modifie dem()
Numéro de
secret +date dem_ mar :Date | Non nul Supprimer_dem()
Date de Recherche dem()
demande
Consulter _dem()
Valider dem()
mariage Identifiant | # id_mar : Chaine Non nul /
de mariage
+date_mar : Chaine Non nul
Date
de mariage | +Heure mar :Chaine Non nul
Heure
de mariage
Déclaration_divorce | Identifiant | #id_dec_div :Chaine Non nul Ajouter dec()
déclaration
+n°_sec_div :Chaine Non nul Modifie_dec()
Numéro
de secret +date_dec_div :Date Non nul Supprimer_dec()
Date de Recherche dec()
déclaration
Consulter _dec()
Valider dec()
Demande _ Identifiant | #id _dem_div :Chaine | Non nul Ajouter_dem()
acte_ divorce demande
+n° sec div :Chaine Non nul Modifie dem()
Numéro
de secret +date_dem_div :Date Non nul Supprimer_dem()
Date Recherche dem()
de demande

Consulter_dem()

Valider dem()
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divorce Identifiant | #id_div : Chaine Non nul /
de divorce
+n_jug : Entier Non nul
Numéro de
jugement +tribunal jug :Chaine | Non nul
Tribunal de | +date jug : Date Non nul
jugement /
+Heure_mar :Chaine
Date de
Jjugement
Heure de
jugement
Déclaration_décés Identifiant | #id_dec_dec :Chaine Non nul Ajouter_dec()
déclaration
+n°_sec_dec :Chaine Non nul Modifie dec()
Numéro de
déclaration | +date dec dec :Date Non nul Supprimer_dec()
Date de Recherche dec()
déclaration
Consulter dec()
Valider dec()
Déces Identifiant | #id_dec : Chaine Non nul /
de déces
+date_dec: Date Non nul
Date
de déces +Heure dec :Chaine Non nul
Heure
de déces
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IL.4 Diagrammes d’activité

Le diagramme d’activité est basé sur le diagramme d’états-transitions. Il s’agit d’une
forme spécifique du diagramme d’états-transition dans lequel chaque €tat est associ€ a une
activité et toutes les transitions (appelées enchainements) sont automatiques. (Debrauwer
et Van der Heyde, 2008)

Ces diagrammes permettent de représenter la chronologie de différentes actions (activités)

intervenant dans une méthode ou un cas d’utilisation. (Bigand, 2006)

I1.4.1 Diagramme d’activité global

l Demander acte ]

A 4

{ Vérifier demande J

Incorrecte Correcte

\Y

A 4

[ Afficher acte J

Figure.7. Diagramme d’activité globale

A\ 4

e

vy

Vérifier état acte ]

( Rectification Jq‘
Invalide Valide

N

A

; : : Exporter
[ Calibration J [ Modifier acte J
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1I. 4.2 Diagramme d’activité gestion de calibrage

{ Ouvrir fichier ]

{Afﬁcher erreur ]q—— Informe Conforme

Vv

A
{ Afficher rapport J

A 4
Gérer calibrage ]

f
L

v
[ Afficher apercu J

[ Calibrage }i

Invalide v Valide

V
[ Imprimer J

O

Figure.8. Diagramme d’activité gestion de calibrage
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ILS Diagramme de séquence

Le diagramme de séquence décrit la dynamique du systtme. A moins de modéliser un
tres petit systéme, il est difficile de représenter toute la dynamique d’un systéme sur un
seul diagramme. Aussi la dynamique globale sera représentée par un ensemble de
diagrammes de séquence, chacun étant généralement lié¢ a une sous fonction du systeme. Il
décrit aussi les interactions entre un groupe d’objets en montrant de fagon séquentielle, les
envois de messages qui interviennent entre les objets. Le diagramme peut également
montrer les flux de données €changés lors des envois de message. (Debrauwer et Van
der Heyde, 2008)

Le diagramme de séquence illustre graphiquement les interactions entre les éléments du
systéme sur un espace en deux dimensions : (Briol, 2008)
1- le sens vertical du diagramme précise 1’aspect temporel des interactions

2- et sons sens horizontal précise les interactions entre les elements impliqués

11.5.1 scénario

1) Le Citoyen envoie une demande d’acte de naissance.

2) OEC Principal effectue une vérification du rapport.

3) OEC principal souhaite faire des calibrages.

4) Systéme affiche le rapport a calibrer.

5) OEC principal ouvre le gestionnaire de calibrages.

6) OEC effectue les calibrages et modification.

7) Le systeme prend en charge les modifications.

8) OEC principal effectue une exportation du rapport s’il n’y a plus de décalage.

9) Le citoyen récupere I’acte
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11.5.2 Diagramme de séquence

Citoyen Systeme OEC Principal
1 |
! 3
4
5
i
| 6
ot
7
. 8
[Si pas de décalage] exporter
i [Sinon] refaire calibrage
9 | |

Figure. 9. Diagramme de séquence global
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I1.6 Conclusion

L’ensemble des diagrammes présentés dans ce chapitre nous ont été tres utiles pour

mieux comprendre le but de notre travail ainsi que de 1’aborder d’une maniére correcte.
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Chapitre III Réalisation et implémentation

L1 Introduction

Dans ce chapitre, seront décrits I’environnement matériel ainsi que 1’environnement
logiciel dans lesquels notre application a été développée. Quelques écrans représentant les
fonctionnalités de notre application seront détaillées au fur et a mesure avant d’arriver a
1’étape primordiale dans le cycle du logiciel, et qui s’agit de 1’étape de test.

Pour tester I’application, la génération d’un Extrait d’acte de naissance est nécessaire afin

d’essayer de calibrer et de modifier les états.

III.1 Environnement de Travail
Ce travail a ét¢ réalis¢ au niveau du Centre de Développement des Technologies
Avancées (CDTA) : Architecture des systémes, durant la période comprise entre le mois de

Mars et le mois de septembre 2011.

III.3 Environnement Logiciel
Notre projet a €té réalisé dans I’environnement logiciel suivant :
e Windows Vista et XP comme Systeme d’exploitation.
e Eclipse SDK-3.5.2 comme environnement de développement.
e Java version 1.6.0_07 comme machine virtuelle.
e iReport-3.0.0 et iReport-4.0.0 comme générateur de rapports.

e MySQL comme gestionnaire de base de données.

I11.4 Méthodologie

La méthodologie suivie dans ce travail, est basée sur la programmation intensive,
itérative et progressive. Cette méthodologie incite a commencer par les aspects les plus
simples, les réaliser, les tester et passer ensuite a la réalisation d’un autre aspect.
Ce processus pratique permettra d’une part de maitriser I’outil de programmation et d’avoir
a chaque étape une version fonctionnelle d’une partie du logiciel.
La mise en place d’un ensemble de jeux d’essais ou des tests automatiques pour toutes les
fonctionnalités développées est importante dans ce travail, afin de garantir au produit un

niveau de robustesse élevé.
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IIL.5 Extrait de réalisation

II1.5.1 Ecran de l’interface d’accueil
L’interface de notre application est entierement développée avec 1’ API (Applications
Programming Interface) Swing de java.

Elle permet de fournir toutes les fonctionnalités que notre application offre. (figure.10)

@Editeur de rapports - i aul o0

Menu j

o

Champs de texte

Figure.10. Interface d’accueil
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II1.5 .2 Edition de texte
Notre application offre aussi une interface d’édition de texte, 1’utilisateur aura la

possibilité de charger un fichier (jrxml, xml ou jasper) il suffirait juste d’appuyer sur

! ] , il peut aussi copier et coller du texte, ainsi que de créer son propre fichier.
(figure.11)

-_-(__l)l' D:\eclipse-SD proje dite de rappo exemples\employee -DX
ke Gasluo i
I 7
L
Fac) Citl-C T
bo> Crl-S

"1,0" encoding="UTF-8"2>

eall $alel ] . .
‘ — |erReport PUBLIC "-//JasperReporis//DTD Repori Design//EN" "hiip://jasperreports.

D |

cladi

§pleo CWME hape="classic" pageWidth="595" pageHeight="842" coluwmllidth="535" leftMargin="3(
<tqueryString:<! [CDATA[SELECT
employee. "NOM' AS NOM,
employee. "PRENOM™ AS PRENOM,
employee. "AGE" AS AGE,
employee. 'VILLE' AS VILLE
FROM

‘employee” employee] ] ><fqueryString>

<field nawe="NOM" class="java.lang.String">
<ffield>
<field nawe="PRENOM" class="java.lang.String">
<ffield>
«<field nawe="AGE" class="java.math.BigDecimal'>
<ffield>
<field name="VILLE" class="java.lang.String">
<ffield>
<group nate="NOM"x
<groupExpression><! [CDATA[$F{NOM} ] ] ><fgqroupExpression:
<yroupHeadex>>

[«]

Figure.11. Edition de texte
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1I1.5 .3 La recherche du texte (figure.12)

L’utilisateur pourra a tout moment, grace a la petite fenétre (Trouver Texte) rechercher

un mot, une phrase ou bien un paragraphe pour y accéder en cliquant sur le bouton

Editeur - D:\edlipse-SDK-3.5.2-win32\projets\Ed

wilo &aclwo |

l

Ay Ctrl-F

=l0ix|

|

vallas Ctrl-M

ax| BFEg [

aley]  Cl-F

35 | whido [y

~JRIML deiia

<?xrl version="1.0" encoding="UTF-8"2>

<queryString><! [CDATA[SELECT
employse. "NOM' AS NOM,
employee. 'PRENOM' AS PRENOM,
employee. "AGE" AS AGE,
employee. 'VILLE' AS VILLE
FROM sl gaill
‘employee’ employee]]><fquex INOM |
<field nawe="NOM" class="
<ffield> | Find ][ cancel |
<field neme="PRENOM" ClaSem———recreer -
<ffield>
<field neme="AGE" class="java.wath.BigDecinal'>
<ffield>
<field nswe="VILLE" class="java.lang.String'">
<ffield>
<group nawe="NOM">
<groupExpression><! [CDATA [$F{NOM} ] ] ><fqroupExpression>

Bt £l

<!DOCTYPE jasperReport PUBLIC "-//JasperReports//DTD Report Design//EN" "hitp://jasperreports.

<jasperReport name="classic"” pageWidth="595" pageHeight="842" colunWidth="535" leftMargin="30"

[a]

2L Ao
(Y Emmm—m———

[

Figure.12. Recherche du texte
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1I1.5.4 Préférences

L’application offre plusieurs aspects d’interface, I’utilisateur aura la possibilit¢ de

changer le théme qu’il souhaite en cliquant sur

Editeur de rapports - y &l ;)0

(figure.13) :

ud -0
héx aul-s
o by R e e

8yalzo Ctrl-E

EEditeur de rapports - j,Ul 0

aX)BEE L

wilo  8xcbhuwo  yndi

ANEBRE [

so23 | i | 5, |

JREML kalacio
| K
Editeur de rapports - w5l ;w0 =10 %]

cla dulu s

X EEE L

JGoodies Plastic XP
JGoodies Plastic 3D
JGoodies Plastic
Metal

JGoodies Windows

FCELY )

Figure.13. les différents thémes de I’application

II1.5.5 Propriétés de base du rapport

Pour accéder aux différentes propriétés du rapport en appuyant sur

paibed curl-M

2

mais un fichier doit étre chargé en premier. Cette option permet a I’utilisateur de modifier

les attributs du fichier tel que : largeur, hauteur et marges de page...etc. (figure.14)
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Editeur - D:\eclipse-GDK-3.5.2-win32

_of x|
aX(EEE L
: bz 5
>0 | thaziio a5y [pailos
rJRKML ks
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>

a
<!DOCTYPE jasperReport PUBLIC "-//JasperReports//DTD Report Design//EN" "1:!t)tp://jcisp&r:ceapo:cts.E

<jasper B Propriétés - awluw¥i i Jaolis e x| I"SSS"
o)
)
2208l ol
I ExtraitDeNaissance_12 |
Rl Galaar
dxiall yaye : (700 I araallpliyl: 842
i oty s 10 ] o atglt ;|20
LVl ol ;20 ! aolgdt ¢ {20
390wl ,5)5 1| 555 505Vl acks: [0
aa0cliaac 1|1 | dclall axgs: | Portrat |
aclhll Lyt | Vertical v| ol s [NoPages |
3 dxiuo Ulgic | [ )l dxdall yatlo i
e
<ffield>

«field name="date_naissance" class="java. lang.String">

<fieldDescription><! [CDATA[date naiss ance] ] ><ffieldDescription>
<ffield>

L]

[»]

Figure.14. Propriétés

I11.5.5.1 Les différents éléments de propriétés

Nous allons monter ot les différents changements s’effectuent réellement dans le fichier
JRXML.

2" 3
\ anP—"Extraltt‘al-lalssance_l };
naneE= ‘ 4 ) . .
’i pacd 1:«:~~:'i‘x.'1\.="'700" - - i
\ "!ﬁx\aﬂt:.u:_ﬂ‘xt—’—"g 41" 4= ‘; ) M. ’ &mJ‘
Figure.15.Les différents \ " o LuadE 555" E 4,; l ]b >
éléments de propri€teés \ e 1" 8 _—
i " P 3 J' m' .
\ ¢ ightMargin= 20" - “\J‘U“" Le-“
‘ "D;ﬂ"f\‘: L_\Ln="20" | Craad) a
I\\ \-vr‘;: tondian :_(j.u=“20">
\ s -

IIL.6 Test de I’outil

Dans cette section, nous allons tester notre application comme démontré par les figures
ci-dessous.
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III. 6. 2 Apergu du rapport d’impression

Pour visualiser le rapport d’impression (rapport final) il suffit juste d’appuyer sur ’onglet

La figure 17 ci-dessous nous montre le décalage bien visible entre le texte et son champ.

axT #ag [
@& ey ms DO @& o
.\..._.At.\:w',‘...mvb,d\”,‘.,‘_n |
MAsales
iLds dans :
lels 1987 s 240 3 \—-:Y.J\Ls
;10518 ALl 1629 %
o BT guid)
2 oo
-5t 2
% @ é)‘-’-
Al ,
@ amMag el
Page 1ce 2
M fditeur - Dn\eclipse S()K-'_L'\.)—wm3’)\prnjfls\ld!teur__de_4rappoﬁ\cxemple1\bdrai(0eﬂli§m_l?(2 00
MiapSriny e it : :
axz #aa

220§ Alais | A |

@a@c] (Wl efnfr | DT Qe -

i
Q!(.L.A'a:-"ll

\,”);‘ L.<.®
i ©
Joat Gl 4225 _,\A.'L.Yul\,\ el N

-20114/10/08 ... B2 ﬁ‘*‘ j-'f-"f-‘
St s a5
-

Flgure.17 Apergu du rapport ﬁnal
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III. 6. 4 Apercu du rapport d’impression apreés rectifications (figure.19)

Avant de voir les modifications effectuées, une sauvegarde est nécessaire a 1’aide de ce

e
raccourmlm.l.

i Editeur - Di\cchpse -SDK-3.5.

.2-win32\projets \Editeur_de_rapport \exemples \ExtraitDefaissance: 12( 2 jcorrigé.jrxml -
Bls  falews ol |

s | dkass | &dy

o] ({I<Ieini: | OIDHM Qs

| » 5 : : . l . :; e f_,.w-"““““\

‘ «._..:.n..l\g;‘s?\);é.ﬂh;j%"d\«:’)mj\ ’f/ aauldl ‘g@ Y,

; 3)&1_ aalg {\ 2. g ) 331

LS e S ——

' e 1987 #5527 @ sl POIRTEN
e miy T me
(& iidiae 3 P @

2
— oSt

O S~

s
Al :
@ MMag il

A O A RO AR

i Editeur - D2 \edipsc-SOK-

3.5.2-wmn32 \projcts \Editeur_de_rapport\exempiles \ExtraitDeNalssance  12{2)corrigé.jroand -
wils  daslawd

axz Baa |
FUCCRBPPLT T T

@ o (drmy DEE Q&Jene

"_llaL.'A;:}l
o LK D
5 -‘E‘Q"J)F_ﬂ@
Saatis T 4253 Adanl Al Se
2011/10/08 PN R adus et
f A5l s I R e

R

K
Page 102

Figu'l;é.19. A'percb,:u'du rapport final aprés rectifications
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1II. 6.5 Apergu du rapport d’impression en format PDI

Le raccourci permet d’exporter le rapport final au format PDF.

U Baslud nk

PCSERVISTIRR ¥

aExtra'rtDeNaissance_lZ(Z)corrigé.pdf—Ad-obe Reader s |
File Edit View Document Tools Window Help x

SBOE S eIN] i[>
= -jJJJ;@IF' -

5 1

altd Ws,a.a.»!'-\. .: .:-._w u'.}:.l‘
J‘)x:a.'aau,—-v
S dals
1987 #4527, @uy

sl e @
L ANy @
Joabl dai e 2504 '-s,"'.. NG
\
2001097 e - PR S ANt

PR NN ‘_‘A‘,....jis.;\.; ;._S.:'

ZOUBIR Ahdelmalik

P TR I:__a,:‘

Figure.20. Exportation du rapport au format PDF
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CONCLUSION

L’objectif de ce travail était de concevoir et de réaliser un outil de reporting,
permettant & 1’utilisateur la génération des rapports et leur manipulation d’une

maniere simple et facile.

Durant ce projet, nous avons étudi¢ les différents outils de reporting existants, ce
qui a permis de choisir les meilleures approches pour concevoir et développer une
application qui permet de faire le reporting d’une manicre tres aisée pour

[’utilisateur.

Ce projet nous a donné 1’occasion d’acquérir de nouvelles connaissances dans le
reporting, avoir de 1’expérience en programmation java et se familiariser avec

I’environnement java et les fichiers xml.

En dépit de certaines difficultés que nous avons rencontrées, dont la nécessité de se
familiariser avec les outils de reporting et les documents xml, et ce qui prenait un
temps considérable ; nous avons tout de méme pu réaliser le travail qui nous a été
confié et ainsi réussi a atteindre notre but. Cependant, il restera toujours des

améliorations a apporter, pour une meilleure performance.
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Glossaire

Applications Programming Interface: est unensemble particulier de
regles («codew) et spécifications que les logiciels peuvent suivre pour communiquer
entre eux. Il sert comme interface entre les différents logiciels et facilite leur
interaction, semblable a la  maniére dont l'interface  utilisateur facilite
l'interaction entre les humains et les ordinateurs.

eGovernment : diminutif d’electronic government, connu aussi sous le nom de e-
gov, digital government, online government, or connected government. 11 est défini
aussi comme étant les interactions numériques entre un gouvernement et les
citoyens (G2C), le gouvernement etles entreprises /Commerce (G2B), le
gouvernement etles employés, et aussientre le gouvernement et les
gouvernements / agences (G2G). Sont role consiste a délivrer des informations et
des services gouvernementaux aux citoyens.

Java: est unlangage de programmation développé a l'origine par James
Gosling chez Sun Microsystems. Il tire une grande partie de sa syntaxe de C et C++,
mais posséde un modele objet simple et moins bas niveau d’installations. Les
applications Java sont généralement compilées en bytecode (fichier de classe) qui
peut fonctionner sur n'importe quelle machine virtuelle Java (JVM),
indépendamment de 'architecture des ordinateurs.

Librairie (JAR): le JAR (pour Java Archive) est un format de fichier d'archive
généralement utilisé pour agréger plusieurs fichiers de classe Java et associés des
métadonnées et des ressources (textes, images et ainsi de suite) dans un seul fichier a
distribuer des logiciels d'application ou des bibliothéques sur la plate-forme Java.

Les fichiers JAR sont construits sur le format de fichier ZIP et ont 1'extension du
fichier. Jar. Les utilisateurs d'ordinateurs peuvent créer ou extraire des fichiers JAR a
l'aide de la commande jar qui vient avec un JDK (Java Development Kit).

W3C : Le World Wide Web Consortium, abrégé par le sigle W3C, est un
organisme de standardisation a but non-lucratif, fondé¢ en octobre 19944 comme un
consortium chargé de promouvoir la compatibilité¢ des technologies du World Wide
Web telles que HTML, XHTML, XML, RDF, CSS(Cascading Style Sheets) et
PNG(Portable Network Graphics).
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