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Résumé

Le travail réalis¢ dans le cadre de ce projet vise premiérement a concevoir une
plateforme Web pour les étudiants de Master réseaux et télécommunication de I'université
Saad Dahlab de Blida afin de fournir un vocabulaire conceptuel partageable entre la
communauté des enseignants et des étudiants, un vocabulaire qui sera utilisé pour annoter des
documents pédagogiques ; deuxiémement a réutilisation des ressources pédagogiques dans la

personnalisation des parcours d'apprentissage.

Notre plateforme Web sera capable d'afficher et stocker les informations dans une base
de données mais €galement nous allons proposer un modéle de configuration d'un serveur

web et un hébergement professionnel.

On a suivi une démarche commencgant par une introduction générale qui présente notre
projet et trace ses objectifs. Ensuite on parle du web et ses différents langages afin de
déterminer une problématique et les besoins associés. A partir de ces besoins, on a recherché
des solutions pouvant y répondre et réalisé le projet. On a ensuite testé et évalué sa réponse

aux besoins une fois celui-ci mis en ceuvre, on termine enfin par un bilan personnel.



Glossaire

Les définitions suivantes sont majoritairement extraites de l'encyclopédie Wikipédia.

< Activité pédagogique « activité d’apprentissage » :
Désigne “ I'unité élémentaire ” d’'un module traditionnel (étude, TP, conférence, exercice,
recherche d’information...).

% Administrateur de plate-forme logicielle de FOAD :
On désigne par ce terme le gestionnaire d'un systéme informatique (ici : la plate-forme de
FAD). Il met en place la structure de I'outil (ici : I’organisation des modules, les outils de
communication...),

% Administration :
La partie administration — ou backend - est ’arri¢re-boutique de notre site ; l'interface
d’administration va permettre de créer et mettre a jour nos articles mais aussi de gérer tout
notre site. [12]

+» AICC « Aviation Industre CBT Committee » :

Norme de e-learning déviée des normes de l'aviation civile Américaine. AICC permet de
standardiser la communication entre les contenus de formations et les plateformes e-
learning.

http://www.aicc.org

% Apprenant :
Il s’agit de 1’¢leéve, de I’étudiant ou du stagiaire qui suit une formation ou un cursus a
distance, bénéficiaire premier du dispositif de formation.

% Article :
Un article est une unité de contenu. Il comprend du texte, des images et des liens. [12]

% Asynchrone :

Communication ou I'émission et la réception sont différées dans le temps. Exemples
d'outils de communication asynchrone : courrier ¢lectronique, forums de discussion.

http://ereco.grenet.fr/webgreco/bases/glossaire/200a.php

+* L'Autoformation :

C'est l'acte de se former soi méme chez soi, dans un systeme éducatif, dans des groupes

sociaux ou encore avec l'appui de ressources propre ou sollicitées a l'extérieur.
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% Cache :
Pour rendre plus rapide l'affichage des pages de notre site, les ¢léments les plus souvent
demandés (logos, images, page d'accueil) sont stockés dans un répertoire intermédiaire,
encore appelé cache. [12]

% Chat:
De l'anglais bavarder, le « chat » consiste a échanger des messages textuels sur le Web,
entre deux ou plusieurs individus connectés. Il s'agit d'un lieu de conversation en temps
réel (synchrone).

% Composant :
C’est une mini application intégrée a notre site Joomla, qui dispose de sa propre interface
de configuration dans la console d’administration Joomla. [12]

% CMS, SGC « Systeme de Gestion de Contenu » :
Les systémes de gestion de contenu, ou SGC (de l'anglais Content Management Systems
ou CMS), sont une famille de logiciels de conception et de mise a jour dynamique de site
Web ou d'application multimédia partageant quelques fonctionnalités.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Systéme_de gestion_de_contenu

s Core team (CT) :

La Core Team est 1'équipe de bénévoles en charge du développement du code source et de
l'organisation générale du projet Joomla! Elle est a ce jour composée d'une quinzaine de
membres. [12]

* Document pédagogique :
Document (numérique ou non) utilisé en soutien d’une activité¢ pédagogique (transparents,
cassettes audio et vidéo, plan de cours, livres, cédérom etc.).

% EAD « Enseignement a Distance » :
L’Enseignement A Distance est un mode d'enseignement, dispensé par une institution qui
n'implique pas la présence physique de I’enseignant.

% Ergonomie :

Application des connaissances de la psychologie et de la physiologie pour mieux

adapter l'outil ou le poste de travail au travailleur.

84



Glossaire

X/

*» e-formation, e-learning :

L'apprentissage en ligne, ¢étymologiquement l'apprentissage par des moyens
¢lectroniques, peut é&tre caractérisé selon plusieurs points de vue : économique,
organisationnel, pédagogique, technologique.

http://fr.wikipedia.org/wiki/E-formation

% FAD « Formation a Distance » :

La formation a distance couvre l'ensemble des dispositifs techniques et des modeles
d'organisation qui ont pour but de fournir un enseignement ou un apprentissage a des
individus qui sont distants de 1'organisme de formation.

% FOAD « Formation Ouverte A Distance » :

Une formation ouverte et/ou a distance est un dispositif souple de formation organisé
en fonction de besoins individuels ou collectifs (individus, entreprises, territoires).
http://fr.wikipedia.org/wiki/FOAD

% Flash :

C'est une technologie qui trouve l'une de ses applications principales dans I'animation
et l'interactivité des pages web.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Flash

% Formation en mode présentiel :
Ce terme évoque le mode de formation traditionnel en salle rassemblant les apprenants et
I’enseignant pour une durée pré-déterminée en un seul lieu.

% Frontend
La partie frontend - ou Site - c’est la boutique, ce que voient les visiteurs qui viennent sur
notre site. [12]

% IMS « Instructional Management Systems » :
Le consortium IMS Global Learning est une organisation dont l'objectif est de définir et de
promouvoir des normes pour permettre I'interopérabilité dans les systémes de formation a

distance.

http://en.wikipedia.org/wiki/IMS_Global

% Internet :
Réseau informatique mondial constitué de I’ensemble des réseaux nationaux, régionaux et

privé.
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% Intranet :
Réseau informatique privé ou interne a une entreprise qui utilise les protocoles de
communication et les technologies du réseau Internet.

% LCMS « Learning Content Management System »:
Un LCMS a toutes les capacités du LMS, auxquelles on doit ajouter la capacité de générer
des contenus de formation nouveaux, a partir de d'objets d'apprentissages qui évoluent en
quantité et en qualité.

http://fr.wikipedia.org/wiki/LMS

% LDAP « Lightweight Directory Access Protocol »:
LDAP est un protocole permettant l'interrogation et la modification des services
d'annuaire.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Lightweight Directory Access_Protocol

% LMS « Learning Management System » :

Un LMS est un systéme logiciel développé pour accompagner les enseignants dans leur
gestion des cours d'éducation en ligne pour leurs étudiants.

http://fr.wikipedia.org/wiki/LMS

% Menu :
C’est une liste d’¢léments, disposés de fagon verticale ou horizontale selon le module

choisi pour I’afficher et sa configuration. [12]
% Module :

Pour faire simple, un module est un bloc que I’on trouvera généralement autour du corps
de la page web. [12]
s MySQL:
Dérive directement de SQL (Structured Query Language) qui est un Langage de requéte
vers les bases de données exploitant le modele relationnel.
% Normetic :
Est un profil d’application du standard IEEE 1484.12.1-2002 (LOM) portant sur les
métadonnées pour la description des ressources d’enseignement et d’apprentissage (REA).
% Page d’accueil :

C’est la premiére page que voit un visiteur lorsqu’il saisit le nom de notre site. [12]
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% Plate-forme :
C'est un outil de diffusion et de gestion des connaissances, associant des contenus de cours
a des moyens de communication, des outils d'entrainement et d'évaluation.

% Plate-forme de formation :
Logiciel qui fournit aux trois principaux utilisateurs, formateur, apprenant, administrateur,
un dispositif qui a pour premieres finalités la mise a disposition, la consultation a distance
de contenus pédagogiques, l'individualisation de l'apprentissage et la tél¢ tutorat.

% Plugin :
Ce sont des morceaux de code activés sur un événement. L'exécution de n'importe quelle
partie de Joomla. [12]

% Podcasting :
Le podcasting ou baladodiffusion est un moyen gratuit de diffusion de fichiers audio ou
vidéo sur internet que 1'on nomme podcasts ou balados.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Podcasting

% Présentiel :
Désigne communément l'enseignement en face a face. Le présentiel se déroule en présence
d'un formateur ou d'un professeur dans une salle de classe.

% Publier / dépublier :
Il s’agit de rendre visible ou pas sur le site un article, un lien dans un menu, un module
entier, une section, une catégorie, un article. [12]

% QCM « Questionnaire a Choix Multiples », QCU « Questionnaire a
Choix simples » :
Un questionnaire a choix multiples est un questionnaire dans lequel sont proposées

plusieurs réponses pour chaque question. Une ou plusieurs de ces réponses sont justes.

http://fr.wikipedia.org/wiki/QCM

% Quiz, quizeur :
Un quiz est un jeu qui consiste en un questionnaire permettant de tester des connaissances
générales ou spécifiques.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Quiz

% RSS « Really Simple Syndication » :

Désigne une famille de formats XML utilisés pour la syndication de contenu Web.

http://fr.wikipedia.org/wiki/RSS %28format%29
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% SCORM « Sharable Content Object Reference Model »:

Est une suite de normes techniques qui permet aux systeémes d'apprentissage en ligne de
trouver, importer, partager, réutiliser, et exporter les contenus d'apprentissage, de maniére
normalisée.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Scorm

% Template :
Un template gere toute la partie graphique de notre site : les couleurs des caractéres et des
fonds, la police des caracteres, les cadres, les menus ... [12]

% Le Tuteur :
Dans le cadre de télé-enseignement, le tuteur est une personne qui aide a faire progresser
les apprenants.

% Tracabilité, tracking :
Le tracking (la tracabilité) consiste a pouvoir suivre (littéralement "poursuivre") et
mémoriser, via une plate-forme de formation ou une base de données.

http://ereco.erenet.fr/webgreco/bases/glossaire/200t.php#select

¢ Université virtuelle :
Joue le réle d'interface entre l'apprenant et 1'offre de formation souvent large qui pourra
étre personnalisée selon l'apprenant qui composera son programme de formation a la carte
% URL « Uniform Ressource Locator » :

Adresse  d'une ressource web. L'URL s'écrit de la fagon suivante:

protocol://server/directory/document.

% Webmaster :
(En francais webmestre) une personne en charge d'un site web, c'est-a-dire généralement la
personne qui congoit un site web et le met a jour.

% Wiki :
Un wiki est un systtme de gestion de contenu de site Web qui rend les pages Web
librement et également modifiables par tous les visiteurs autorisés.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Wiki
< WWW « World Wide Web » :

Tout simplement Web (mot anglais signifiant toile) la "toile virtuelle" formée par les

différents documents (appelés « pages web ») li€s entre-eux par des hyperliens.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Web
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Chapitre 3 Conception

1. INTRODUCTION

La conception du site web est ainsi une phase essentielle du projet, dans laquelle
une réflexion globale est menée, dans un premier temps, sur les objectifs du site et la
cible potentielle et, dans un second temps, sur la structure, l'ergonomie et la

navigation, est c¢’est ce que on va entamer dans ce chapitre.

Apres avoir précisé le choix technologiques a utiliser, nous décrivons dans cette

partie, les différentes interfaces réalisées pour notre application.

2. DIAGRAMME DE NOTRE PLATE-FORME

Il est essentiel qu’avant de commencer un projet de création ou re-design de
site internet de penser a sa structure. C’est pourquoi nous avons réalisé
systématiquement un diagramme pour notre plate-forme, On montre son arborescence
c'est-a-dire une vue d'ensemble de sa structure, de la fagon dont sont regroupés et
organisés le contenu et les informations, il offre une représentation structurante pour

l'ensemble du projet.

Notre site s’appuie sur une plate-forme pédagogique qui permettra aux étudiants de
Master Réseaux et télécommunication de retrouver, entre autres, les documents
distribués en classe, des tests d’évaluation des connaissances, des exercices
d’entrainement pour approfondir les notions traitées en cours. Il sera par ailleurs
d’une aide précieuse pour les étudiants malades ou ne pouvant assister aux cours pour

diverses raisons.

Le diagramme suivant va montrer une vue d’ensemble de la structure du site a mettre

en place :
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Administrateur

Accueil principale

!

A 4

Mon compte

A 4

v A
] Mon co
Contact || Accueil mpte || Logout
v
A A 4 A 4
Accueil Cours suivie Cours Fichier
A 4 \ 4 A 4 A\ 4
Mes cours Annonc || Partage des fichiers || Devoir Rapport
—»| Coursl
—» S1 > v
| Cours2 l l
o 5o 4 v
| Cours 3 Coursl Cours2 Cours3 Cours4
» S3
—» Cours4
> S4
o
Discription | | Annonces || Document | | Parcours Test ||Devoir | Registre de || forum
du cours démagogiqu présence
\ 4 A A 4 4 v
Chat Conférence || Livre de note|| Lien Courier

Figure 3-01 : «structure de la plate-forme a mettre en place »
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< Commentaire sur le diagramme :

Notre site web est composé d'une page d'accueil a partir de laquelle 1'internaute va
parcourir le site dans les différentes rubriques qui le composent. La page d'accueil
contient des menus et un contenu (sections, catégories, articles, liens, modules) qui seront
visibles uniquement par les utilisateurs enregistrés sur notre site (enseignants et étudiants);

ceux-ci disposent d'un identifiant et d'un mot de passe qui permet de les identifier lors de leur

connexion sur le site.
/ : 3 y . . '
+ Un enseignant peut voir le contenu spécifique pour les enseignants, 1'ensemble du
contenu réservé aux étudiants. et le contenu avec acces public.
)/ 14 : r1r ’ .
¢ Les étudiants ne peuvent que télécharger des cours, compléter des exercices,
faire les devoirs ...
Ensuite ils auront acces a trois menus, le menu accueil principale, le menu cours et
le menu mon compte, chaque menu a des sous menus et chaque sous menu a des

fonctions comme il est montré par le diagramme.

3. DESCRIPTON DU SITE A METTRE EN PLACE

= Page d’accueil

Université Saad Dahlab Blida

Faculté de science de 1’ingénieur

Département d’électronique

Accueil / contact / a propos

—

OGIN Département d’électronique USDB
Identifiant

Actualités

Mot de nasse

MENU PRINCIPALE

Accueil

Contact

Figure 3-02 : « Page d'accueil de la plate-forme »
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= Page d’accueil personnelle « enseignant »

Université Saad Dahlab Blida
Faculté de science de I’ingénieur
Département d’électronique

Rechercher

Accueil / contact / a propos

Login :
Nom de I’enseignant

Menu principale
*  Accueil

*  contact

Cours
*  Accueil
*  Cours
*  Cours suivis

Mon compte
Votre compte

Soumettre un lien
looont

* ot %

Soumettre un article

Département d’¢électronique USDB

Figure 3-03 : « Page d'accueil-enseignant »

= Page d’accueil des cours

Université Saad Dahlab Blida
Faculté de science de I’ingénieur
Département d’électronique

Rechercher

Accueil / contact / a propos

Menu principale
* Accueil

% contact

Cours
*  Accueil
% Cours
% Cours suivis
* fichier

Mon compte
* Votre compte
*  Soumettre un
article
*  Soumettre un
lien
* logout

Accueil / document / agenda / forum / test / group / chat / parcours ...

Mes cours
Semestre 1

CRF

GP

PPS

PROG JAVA++
PA

TNS

L b 2 b 2 &

Semestre 2
Semestre3

Semestre 4

Annonces

partage des fichiers

devoir

rapport

Figure 3-04 : « Page d'accueil des cours »
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= Page d’accueil personnelle : étudiant

Université Saad Dahlab Blida
Faculté de science de 1’ingénieur
Département d’électronique

Accueil / contact / a propos

LOGIN Département d’électronique USDB

Nom de I’étudiant

Actualité

Menu principale

*  Accueil

*  Contact
Cours

*  Accueil

*  Cours

*  Cours suivis

X Fichier
Mon compte

*  Votre

compte
* logout

Figure 3-05 : « Page d'accueil-étudiant »

= Compléter un exercice

Université Saad Dahlab Blida
Faculté de science de I’ingénieur
Département d’¢électronique

Accueil / contact / a propos

Menu principale
*  Accueil

*  Contact

Accueil =»nom de cours =>test

Nom du cours

Cours

Accueil
Cours

Accueil / document / agenda / forum / test / group / chat / parcours ...

Cours suivis
Fichier
Annonces
Forum

Test

Parcours ,
pédagogique U Reponse (1)

Chat I Réponse (2)

Devoir
Registre de [J Réponse (3)

présence

QCM :

Question « ............ » ?

* ot bt b

* ot %

Figure 3-06 : « compléter un exercice : QCM »
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= Mon agenda :

Université Saad Dahlab Blida
Faculté de science de 1’ingénieur
Département d’électronique

Accneil / contact / 4 nronos |

Menu principale Accueil =»nom de cours = Annonces
*  Accueil
* Contact Accueil / document / agenda / forum / test / group / chat / parcours
Cours Nom du cours
*  Accueil
*  Cours Annonces
% Cours suivis
: Fichier diman lundi Mardi Mercr Jeudi Vend Same
Annonces
*  Forum
*  Test
*  Parcours
pédagogique
*  Chat
*  Devoir
*  Registre de
présence

Figure 3-07 : « agenda »

4. LES ETAPES DE LA REALISATION
4.1. Sécurité de votre PC

4.1.1. Configuration de votre ordinateur

Pour commencer notre projet de conception web avec le cms joomla, en toute
sérénité, on doit préparer notre ordinateur personnel, pour lui préserver la pérennité de
fonctionnement, pour réduire au maximum les temps d’interruption entre pannes,
pour minimiser les arréts de service et se mettre a 1’abri des virus et intrusions
malveillantes : « Mieux vaut prévenir que guérir », et enfin parce que c’est notre

moyen de travail sans lequel on ne peut absolument rien faire.

4.1.2. Sécurité informatique

Voici les éléments a satisfaire pour un minimum de sécurité:
e Sile PC n’est pas assez performant, il est temps de le changer, de préférence,

par un ordinateur portable de bonne configuration.
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e Apres installation du systeme d’exploitation Windows, on a planifié une mise
a jour automatique et réguliere a partir du site web Windows Update.

e On a activé le Pare-feu Windows qui sécurise notre ordinateur et le protége
contre les acces externes non autorisés.

e On a installé un antivirus et planifié¢ la mise a jour automatique et réguliére.

On a choisi un antivirus professionnel (Kaspersky).

4.2. Installation d’un serveur web « xampp »

Cette option a plusieurs avantages, principalement de pouvoir travailler sur un
site en local, sans dépendre d'une connexion Internet, et surtout sans aucun risque

puisque personne, a part nous-méme, n'aura acces a ce site.

Téléchargez la version de XAMPP 1.7.1 (évitons de prendre la version XAMP Lite,

qui fonctionne tout aussi bien mais n'est plus mise a jour).
Lancez l'exécutable :

[=] XAMPP 1.7.1 win32 (Basic Package) o @ =

Installing
Please wait while XAMPP 1,7, 1is being installed. ~

Execute: "C:\Program Files'xampp\php'php.exe™ -n -d output_buffering=0 "C:\Program Files),
T —— N
Extract: webalizer.exe -
Extract: webalizer,html

Extract: webalizer.php

Extract: webalizer.png

Extract: ziib1.dll

Cutput folder: C:'\Program Files'xampp'webday

Extract: index,html

Extract: webdav, txt

Cutput folder: C:\Program Files\xampp

Execute: "Ci'Program Files'xampp'php'php.exe” -n -d output_buffering=0 "C:\Proar...

{ma]
i)
Fa
n
i
=
(]
]
]
fir

Figure 3- 08 : « Page d’installation de xampp »

Nous pouvons alors accéder au panneau de controle depuis le menu de XAMPP
dans notre menu Démarrer, ou en langant le programme xampp-control.exe situé dans

le dossier d'installation de XAMPP :
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E

KAMF‘F‘ Contrel Panel Application |= || = || & |
XAMPP Control Panel | service... | [ scM.. |
Modules

Status

V| Sv Apache Runnin M
e p g | stop | [Admin... | r—

[¥] Swe MySql Running | Stop | [Admin... |

Explore...

[sve  FilezZilla Adrmin
Swve Mercury Admin —

HMMPP Control Panel Version 2.5 (9. May, 2007)
Windows €.1 Build 7&00 Platficrm 2
Current Directory: C:W\Program Files\xampp

Install Directory: C:oh
Status Check CE

rogram Files\xampp

F 1 b

Figure 3-09 : « Page Xampp Contrdle Panel »

Cliquons sur les boutons Start pour démarrer les Apache, puis MySQL. Les termes

"Running" doivent apparaitre a coté de chacun d'eux.

Au lieu de nous connecter sur un serveur disant avec une adresse IP et un nom de
domaine de type www.unsite.com, nous allons tout simplement nous connecter a

'ordinateur local et au(x) site(s) Web qu'il héberge grace aux logiciels XAMPP.

En tapant tout simplement http://localhost dans la barre d'adresse de notre navigateur

Internet, on se connectera de fait a notre propre ordinateur.

Par défaut, XAMPP, propose sa propre page d'accueil accessible dés que l'on se
connecte sur localhost (elles sont hébergées a la racine), dont on trouve toutes sortes
de liens (il s'agit tout simplement d'une page Web) permettant de configurer l'outil,
d'afficher des informations techniques (versions de PHP, etc), une documentation, un

statut des différents services...

C'est également sur cette page que 1'on aura acces a I'outil phpMyAdmin, qui nous

permettra de créer une base de données
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4.3. Installation joomla

Etapes d’installation de joomla en local
< Emuler un environnement serveur (XAMPP, WAMP SERVER, MAMP)
Telecharger joomla.
Créer le répertoire de son site.
Copier les fichiers de joomla.

Créer sa base de données.

T

Installer joomla

Nous avons déja install¢ le programme pour émuler le serveur. Il faudra ensuite
télécharger Joomla. Décompressons tous les fichiers de l'archive Joomla dans un
répertoire «c:\xampp\htdocs\» sur notre disque dur qui est la racine du serveur web
xampp que nous avons déja installé sur notre ordinateur personnel.

En langant dans notre navigateur web [’url suivante : http://localhost/joomla, on

démarre 1’installation de joomla en local

FiJoomial Installation

Etapes Configuration principale () précédent | suvant ()
1:Langue

2:Pré-nstallation Nom du site:

Veuilez indiquer le nom de votre site Joomla!
3:Licence Hom du site dépatement délectroniqus USDM

4:Base de données

Confirmez 'email et le mot de passe de I'administrateur
5: Configuration FTP

Entrez votre adresse emal, ce seral'adresse email Super v "
& : Configuration Administrateur du site, ok el test@hotmailfr

f Livant. ;
£S5 crampe sUvant: Mot de passe de [admin e

7 Terminer Confirmer e mot de

e
passe admin

o Installer s données 7
= dexemples

S0F
| Installer les données dexemples

= Charger le scriptde e
~ migration

1. Les données d'exemples peuvent &tre insérés, Pour

Figure 3-10 : « Joomla installation / Configuration principale »

Entrons les informations suivantes:
e le nom du site tel que "Département d’¢lectronique USDB ". C'est le titre de la
page d'accueil de notre site joomla.
e l'email et le mot de passe de I'administrateur: 1'administeur étant le compte

nous permettant d'accéder a la console d'administration (backend) du site.
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e le choix pour installer les données d'exemple: cela convient pour un débutant
désirant alimenter sa base de données pour pouvoir faire des tests

préliminaires et prendre connaissance de I'environnement joomla.

Avant de tous terminer accédez au dossier «C:\xampp\htdocs\joomla» et

supprimer le répertoire "installation".

Pour notre site joomla, le frontend est la partie visible pour les internautes. Le
backend est l'interface d'administration accessible par nous via un compte
administrateur et un mot de passe.

Cette interface d'administration nous a permit de construire et maintenir notre site

joomla 1.5.

» Le menu Site
Il contient les liens suivants:
<> Panneau d'administration
< Gestion des utilisateurs
< Gestion des médias
< Configuration générale
< Déconnexion
» Le menu Menus
Ce menu nous a permit d'accéder a des pages pour ajouter, modifier et supprimer des
menus et des ¢léments de menu. Il contient :
< Gestion des menus
< Corbeille de menu
<> Main Menu
» Le menu Contenu
Ce menu nous a facilité la maintenance des articles et leur organisation hiérarchique
en sections et catégories.
< Gestion des articles
Corbeille article
Gestion des sections

Gestion des catégories

R

Gestion de la page d'accueil
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» Le menu Composants
Ce menu liste tous les composants installés par défaut avec Joomla. Tous les
composants supplémentaires que nous avons installés apparaitront également dans la
liste de ce menu.
» Le menu Extensions
Le menu "Extensions" liste les liens pour installer et gérer nos extensions.
< Installer/Désinstaller
< Gestion des modules
< Gestion des plug-ins
< Gestion des templates
< Gestion des langues
» Le menu Outils
Il contient les fonctions suivantes :
< Lire les messages
Ecrire un message
Envoi d'e-mail en nombre

Validation générale

e e

Nettoyer le cache
<> Purger les fichiers expirés du cache
» Le menu Aide
Le menu Aide nous a permit d'accéder a :
< Aide Joomla!

< Infos systéme

4.4. Création de notre template

Notre site web devra étre bien identifi¢ dans la toile internet avec une charte
graphique caractéristique reflétant l'activité de l'entité bénéficiaire (université), les

thémes abordés et domaines d'intérét ... etc.

Cette charte graphique est traduite en modéele communément connu sous le nom de

template joomla.

4.5. Création de nos menus

Dans la console d'administration de notre site joomla 1.5 local :
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A partir de Gestion des menus > Menus

1. On a Cliqué sur le bouton Nouveau:

1 Joomlal master éléctronique

Ste  Menus  Contenu  Composants  Extensions Outils ~ Aide B prvisualiszr 0 1 O Déconnexion

[l pétails du menu: prowvea] 00

Sauver  Annuler  Aide

Identifiant du
menu:

Titre:
Deseription:

Titre du module:

0o @

Figure 3-11 : « création des menus »
2. On a Entré Identifiant du menu, Titre, Description pour le menu,

Titre du module.

3. On asauvegardé,
4. Notre module correspondant au menu nouvellement créé est par défaut
dépublié. Pour le publier, on a activé dans le menu Extensions -

Gestion des modules.

4.6. L’ajouter de nos liens hypertextes a nos menus :
On a Choisis notre menu créé précédemment dans le menu Menus et puis on a cliqué
sur le bouton Nouveau dans le nouvel écran affiché,
1. On voulait crée un lien qui affiche notre article, alors on a choisit le type
Articles
2. Dans la zone Détails de 1'élément du menu a gauche, on a entré le Titre
et Alias de notre lien.

3. On a sauvegardé par un clique sur le bouton Sauver.

4.7. L’organisation des articles en sections et catégories :

Dans joomla 1.5, il existe deux types d'articles. Un article statique non catégorisé, et
un article catégorisé classé¢ dans une catégorie donnée appartenant elle méme a une
section donnée.

Une section est un ensemble de catégories et une catégorie est un groupement
d'articles.

Cette organisation nous a permit de structurer le contenu de notre site web.
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< Création de nos sections
1. A partir du menu contenu->gestion de sections.

2. On acliqué sur le bouton Nouveau.

Site | Menus Comtenu Composants Extensions | Outils | Mide [ Frévisusisaion <0 81 O Décomnesion

o' Section: [Nouveau] o) \J @ l:l

Sawer  Appiouer  Amuer Ak

Détails
Type: content
Titre:
Alias:
Publié: ' o & gy

Ordre: Les nouvelles sections sont placées par défalt en fin d lixte. Vous pouvez modifier leur orclre sprés avoir
 savegerdé

Hiveau d'accés: [V

Image: - Sélestionne fimage

Pasition de Image: | Gauche

Description

U s

i om
P~

EEES ~ Paayaph
| LB F@m

— 2= 2|a

Figure 3-12 : « création des sections »

3. On asaisis le titre, alias, et le champ description.

4. Etenfin on a sauvegardé.

< Création de nos catégories
1. Grace au menu contenu—>gestion de catégories.

2. On acliqué sur le bouton Nouveau.

Y1 Joornlal” master éléctronique

site  Menus = Contenu  Composants  Extensions  Outils  Aide (8 Prévisuglisation 0 1 'O Décomexion
o | Catégorie: [Nowseau] P v QO
Sawer Appliuer e A
Détails
Titre:
Alias:

Publié g @ g
Section: | aouaite [z
Ondre de I catégorie 1ESM0Wehs i st crédes o feten i de st Lew o pest e o une s e
OUS BYET SAUVECRITE,

Hiveau d'accés:

Image: |- Sl

-
Position de Iimage: | Gaushe |

Prévisualsation

Description

= | styks * Paragaph v

‘ EF@m

U s

il =
T~

Figure 3-13: « création des catégories »

3. On asaisis le titre, alias, description, et on a choisit notre section.

4. Enfin un clique sur le bouton sauver pour sauvegarder.
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< Création de nos articles
1. Dans la fenétre d'édition d'un article lors de sa création ou modification,
on a choisis la section et la catégorie correspondantes dans les listes

déroulantes affichées dans la zone détails de l'article.

Site  Menus  Contenu  Composante  Extensions  Outils  Aide [ Prévisusliation 0 @1 © écomexion

) Article: [Nouveau| D \A \’/ O ‘,-.‘
)

Prévisuglisetion  Sawver  Appiouer  Annuer  Aide

Tire Publé Cohon © o Etat Publé
Hlias Page dacoueil ® won © oui Clies
1 : . Révisé 0ttis
e | Catégorie Sélecionner une catdgarie x| Créé L A3 i 2001 081
Derniére modfication  Non moifié
| Styles v Paagaph v

LEFOm

Paramétres - Article
Auteur | Adnistotor x|

Pseudo de Fauteur

Hiveau d'aceds |Pblc x|
Date de création 011,013 08:11:1] )
Début de publication ;071.35.13 08:11.12.2)
Fin de publication |jonie g
Paramétres - Avancés

Indexation - Métadonnées

Figure 3-14 : « création d’articles »

2. Ensuite on a sauvegard¢.

4.8. Gestion de nos utilisateurs

La zone administrative est destinée a la personnalisation et la modification des
parametres généraux et la disposition des zones LMS principaux: enseignants,
¢tudiants et chef de la direction. L'Administrateur du cours peut effectuer des
opérations sur la gestion des utilisateurs, gestion des cours, la configuration aspect
général, les abonnements et la gestion des paiements, ainsi que de travailler avec des

copies de sauvegarde.

La région administrative du systéme vous permet d'effectuer la gestion des utilisateurs
a tous les niveaux: de l'administration des utilisateurs bien str de la gestion des
enseignants, des assistants ou des administrateurs LMS. Cette section du Guide de

['utilisateur décrit comment travailler avec les utilisateurs dans la zone administrative.

4.8.1. Installation du composant « joomla LMS »:
Le composant s'installe via le backoffice selon la procédure normale JOOMLA, un
champ est créé lors de I'installation comprenant les valeurs:

v Etudiant,
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v' Assistants,
v’ Apprenants,

v Gestion des utilisateurs (enseignants et des administrateurs LMS).

Site  Menus  Contenu  Composants  Extensions  Outile  Aide 84 prévisusier 0 B1 ©pecomexion

J Gestion des extensions U

Aide

Installaion | Composants | Modules | Plugins | Langues | Templates

Archive atransférer

Archive: Parcoui. Tiansfet de fichier & Instalaiion

Installer depuis un dossier

dossiercinstaliion.  C:4Frogram Festamppiidossb oot Instalaion

Installer depuis une adresse URL

LURL: hitpif Installation

Figure 3-15 : « création d’articles »
Chaque groupe d'utilisateurs a des droits d'acces différents. D'autres valeurs peuvent

étre ajoutées mais celles-ci ne doivent pas €étre modifiées

Un autre champ a été créé aussi. Ce champ permet aux €étudiants de s'inscrire a une ou
plusieurs formations depuis son profil.
Les formations doivent étre drées avant I'ouverture des inscriptions aux étudiants
1) Utilisateurs
La section administrative nous a permit de gérer les utilisateurs appartenant a
différents groupes:
1. On a ajouté des étudiants a des cours différents, Pour travailler avec la
liste des utilisateurs,
2. On a cliqué sur Gestion des utilisateurs dans le menu de gauche et on a
sélectionné la section suivante,
v’ étudiants, pour afficher la liste des étudiants,
v' Gestion des utilisateurs, pour afficher la liste des enseignants et des
administrateurs LMS.
* Ajout d'étudiants
Pour ajouter étudiants:
1. Dans le menu gestion des utilisateurs 2> Voir les éléves 2> Gestion des
utilisateurs > Groupes / classes, on a sélectionné le cours obligatoire et
on a cliqué sur le lien du groupe nécessaire. Le systéme nous a affiché

une liste des étudiants.
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2. On acliqué sur New. Un formulaire s’st affiché a 1’écran :

Details

Select course; |Introduction i la Séeurité des Réseaux (15R) j
Start date: ® won © ouiz011085 ||

End date: ® won T ouil201108-5 | ]

Role: [Stugent |

Select uzernarme; | Rama(Rahma, fur-137 @hatmail f1 d

Of niame: |Rahma |

or e-mail (47137 @hotmail f -]

Figure 3-16 : « L'ajout d'un étudiant »
3. On aremplis tout les champs.
4. On a enregistré et on a fermé.

2) Gestion des enseignants et des administrateurs LMS

La zone administrative nous a permit de sélectionner des enseignants et des

administrateurs LMS enregistrés dans le systéme. Les administrateurs LMS ont accés

a tous les cours et peut gérer tout bien stir au nom d'un enseignant.
++ Ajout d'enseignant ou d’administrateur LMS:
1. Dans le menu gestion des utilisateurs = Les utilisateurs =
liste des enseignants et des administrateurs LMS s’est affiché.

2. On a Cliquez sur New. Le formulaire ci-dessous s’est apparu :

User details

Select uzername: [ mahdi =
O NAme: |Enseignantadmin d
or e-mail: |mahdi@example.com d
User role: |- select ole - -

Figure 3-17 : « L'ajout d'un enseignant / administrateur LMS »
3. Dunom d'utilisateur on a sélectionné la liste de sélection de

nécessaire.

Gestion. La

'utilisateur

4. Du role de 'utilisateur on a sélectionné la liste de sélection, le role essentiel

- des enseignants.

5. On a enregistré.
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5. QUELQUES SCRIPTS CACHES DERRIERE NOTRE SITE

< Script du QCM :
Le script est en 2 parties : la premicre a intégrer dans la partie <head>, la seconde
dans la partie <body>; Le Script suivant est a intégrer dans la partie head, il permet de

vérifier les réponses et de compter le score.

<head>

<script language="JavaScript">
<!--// hide

// hide

var rep = new Array;

var faite = new Array;

var score = 0;

rep[1]="1";
rep[2] ="3";
rep[3] ="3";
rep[4] ="2";

function truc(){
alert("c'est un point de vue");
}
function Engine(question, reponse) {
if (reponse != rep[question]) {
if (!faite[question]) {
faite[question] = -1;
alert("Faux !! La bonne réponse était en - " + rep[question] + " -");

}
else {
alert("Tu as déja répondu a cette question !");
h
}
else {

if (!faite[question]) {
faite[question] = -1;
score++;
alert("Bonne réponse !! ");
}
else {
alert("Tu as déja répondu a cette question !");

}
}
}
function NextLevel () {
if (score > 4) {
alert("Tricheur !");

§
if (score > 3 && score <=4) {

alert(score + "/4. " + "parfait !");
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}
if (score > 2 && score <= 3) {

alert(score + "/4. " + "Bien, mais... pas parfait.");
}
if (score >= 1&& score <2) {
alert(score + "/4. " + "Pas terrible... un autre essai ?");

}

if (score < 1) {

alert(score + "/4. " + "Il faut refaire I'exercice");
h

/I document.quest.submit()

faite = new Array;

score = 0;

document.quest.reset();

h

/] -=>

</script>

</head>

X/

«» Explication :

v" les variables sont initialisées

v" Les réponses sont un tableau "rep" de 4 valeurs, les questions faites un tableau
"faite"
le score est mis a zéro au départ

v' les bonnes réponses initialisées

v" les valeurs a modifier (1 2 ou 3 : sont les réponses justes, une par question
rep[ 1] est la réponse a la question 1, etc..).

v’ Les parties en bleu apparaissent en commentaire, elles peuvent étre modifiées.

v commentaires (Tricheur !, parfait !, Bien, mais... pas parfait, Pas terrible... un
autre essai ? Il faut refaire 1'exercice) sot affichés pour le résultat final.
v' la fonction "engine" vérifie si la réponse est bonne ("question" est le numéro

de la question, "reponse" est la réponse de l'utilisateur, il a un point de plus si

elle est bonne, - 1 s'il a déja répondu).
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< Script de gestion des cours :

Ce script permet au enseignants d’ajouter un cour, de supprimer un cour, de
publier des documents dans tous les formats (texte, PDF, HTML).

joamla_lms.course_dropbox,

Code | =5} plt | o] Desian | (47 Tile: 9. | (<] 2, ‘ 5%, 7 CheckPage ‘
= feore
= e
< .
i=d <
¥
« no direst sscess )
defined{ '_JLMS_EXEC' ) or die{ 'Restricted access' };
— class JLM3_course_dropbox_htul {
| #) function editDropBox( sfrow, s§lists, Soption, §course id ) {
& global ¢Ttemid, smy; #>
T BE <script langua Javascript” type="text/iavascript's
o [ < -/
% function setgood{) {
L) return true;
w5 ¥
o function submitbutton{pressbucton} {
M| 20 var form=document.adninForm;
® try {
form. onsubmit(};
} catchie) {
if ({presshutton=='save_drophox') ss {{form.userfile.walue=="") s& (forn.drophox_neme.value==""))){
alert{"<?php echo _JLMS_SELECT_FILE_ENTER_MAME;?>"}:
}
else {form.task.value = presshutton;form.submit{):}
N )
/ 11
</scripts
<Iphp
JLME_TMPL: : OpenMT1{) ;
shparams = arzay();
§toolbar = array();
$toolbar[] = array('btn type' =» 'save', 'btn js' =» "javascript:submithutton('save dropbox']:"

>

115K 1 3 sec

Figure 3-18 : «le script de gestion des cours »

< Script du Forum :

Ce script permet a nos utilisateurs d’administrer des forums de discussion publics ou

privés, afin d’échanger et d’enrichir leurs informations.

| joomla_lms. cours:

|
[,ﬁ[ Code [ 5] 5pc |gjoes\gn|@ Titles % & | o
1

| % [ CheckPage

=

no direct access
defined{ '_JLMS EXEC' } or die{ 'Restricted access' }:
require onee( JOOMLMS FRONT HOME .

"/joomla lms.course forun. html.php");
$task = mosGetParem{ §_REQUEST,

rask', 'y

if (§task != 'login to_forum'] {
global §TLMS CONFIG;
¢course_id = §JLMS_CONFIG->get('course id',0);

¢pathvay = array();
$pathway[] = arrey('name' => _TLMS_PATHVAY_HOME, 'link' => sefRelTokbs("index.phproption=soprionsamp:Itenid-gIvenid”),
True);

$pathway[] = array{'name' => §ILM3 CONFIG->get{'course name'), 'link' =» sefRelTokbs{

“index. php ?option=foptionsaup; I tenid=sItenideanp; task=details_coursesamp;id=fcourse_id"},
¢pathway[] = array{'name' => _JLMS TOOLBAR FORTM, 'link' =» sefRelTohbs(

“index.php?options§optionsaup;Itenidss Ttenideanp; task=course_forumeanp;ids=fcourse_id"j);
TLMSAppendPathiay (§pathway) ;

TLMS_ShowHeading () ;

'is_course' => true};

$id = intval{ mosGetParam{ § EEQUEST, 'id', 0 ) };
switch (ftask) {
case ‘course forum':

if{ !ILMS_show_course forun{ §id, §option ) )

{
JLMSRedirect|sefRelTokbs ("index. phproption=foptionsItemid=§ Ttemidstask-details coursecid=3id™));
H
bredk:
caze 'login to forum': JLMS forum SetSMFCookis( $id, §oprion ) break;
i

function JIMS forum SetSMFCookie{ §id, §option ) {

'is_home' =>

i)

23K 4 zec

Figure 3-19 : « L'ajout d'un étudiant »
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< Base de données principale Joomla LMS
1. Structure de la table jo_cours

* Semantic description

Répertoire des cours présents sur la plateforme.

* COURS Attributes

Champ
cours_id
code

administrativeNumber

directory
dbName
language
intitule
titulaires
email
extLinkName
extLinkUrl
visibility
access
registration
registrationKey
diskQuota

versionDb

versionJoomla

lastVisit
lastEdit
creationDate

expirationDate
defaultProfileld

status

Type

int(11)

varchar(40)

varchar(40)

varchar(20)

varchar(40)

varchar(15)

varchar(250)
varchar(255)
varchar(255)

varchar(30)

varchar(180)
enum('visible', 'invisible")
enum('public', 'private’, ‘platform')
enum('open', 'close')
varchar(255)

int(10)

varchar(250)

varchar(250)

Datetime

Datetime

Datetime

Datetime

int(11)

enum('enable’, 'pending', 'disable’,
'trash’, 'date")

* Descriptions of Attributes

Null
Non
Oui
Oui
Oui
Oui
Oui
Oui
Oui
Oui
Oui
Oui
Non
Non
Non
Oui
Oui

Non

Non

Oui
Oui
Oui
Oui
Non

Non

Défaut

NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
visible
public
open

NULL
NULL

NEVER
SET

NEVER
SET

NULL
NULL
NULL
NULL

enable

Attribute Description

cours_id Identifiant technique du cours (auto-incrément¢)

Cod Code donné par I'utilisateur au moment de sa création (ou généré si
ode
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le code spécifié est déja utilisé pour un autre cours)

Intitule Intitulé du cours

Directory Nom du répertoire contenant les fichiers relatifs a ce cours a
l'intérieur du répertoire "courses" situé a la racine du site de la
plateforme sur le serveur

creationDate | Date et heure de la création de ce cours
Type d'acces pour ce cours

Visible

0 si l'acces est privé (réservé aux utilisateurs authentifiés) et
l'inscription se fait uniquement a l'initiative des gestionnaires du
cours

1 sil'acces est privé (réservé aux utilisateurs authentifiés) et
l'inscription au cours a l'initiative des utilisateurs autorisée

2 si l'acces est public et I'inscription au cours a l'initiative des
utilisateurs autorisée

3 si l'acces est public et l'inscription se fait uniquement a l'initiative
des gestionnaires du cours

Tableau 1 : « Les descriptions des attributs de la table jo_cours »

2. Structure de la table jo_course_tool

* Semantic description

Répertoire des outils disponibles pour les cours dans la plateforme (pas les applets)

* COURSE_TOOL Attributes

Champ

id
joomla_label
script_url

def access

def rank
add_in_course

acCess _manager

Type Null Défaut
int(10) Non
varchar(8) Non
varchar(255) Non

'GROUP TUTOR),
'COURSE_ADMIN!,
'PLATFORM_ADMIN')

int(10) Oui NULL
enum(MANUAL', 'AUTOMATIC') Non AUTOMATIC

enum('PLATFORM_ADMIN,
'COURSE_ADMIN')

Non ALL

Non COURSE ADMIN

* Descriptions of Attributes
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Attribute

Description

Id

Identifiant technique de I'outil (auto-incrément¢)

joomla_label

Label de cet outil (de la forme JM*** pour les outils par défaut)

script_url

Nom du script d'acces a cet outil

def access

Spécifie éventuellement que 'accés par défaut a cet outil est
restreint a une certaine classe d'utilisateurs (mis a ALL par
défaut pour tous les outils de base)

def rank

Spécifie 1'ordre d'apparition de 1'outil dans la liste des outils

add in_course

Spécifie si l'outil doit étre automatiquement activé pour un cours
lors de sa création

acCesS _manager

Fixe le niveau de droit nécessaire pour pourvoir modifié la valeur
de def access

Tableau 1 : « Les descriptions des attributs de la table jo _course tool »

s localhost £ localhost / joomlalms... % I | (3anstie) X

a Jos_Ims_leatn_psth_resuts

B jos_Ims_learn_path_steps

B jos_Ims_learn_path_step_ouiz_re
B jos_Ims_learn_path_step_resutts
B Jos_Ims_learn_path_step_types
B jos_Ims_links

B jos_Ims_local_menu

B jos_Ims_maimtenance_log

B jos_Ims_menu

B jos_Ims_messagelst

B jos_Ims_messages

B jos_Ims_messages_to

B jos_Ims_message_configuration
B jos_Ims_natffications

B jos_Ims_n_scom

B jos_Ims_n_scorm_lib

B jos_Ims_n_scorm_scoss

B Jos_ms_n_scorm_scoes_dats
B jos_Ims_n_scorm_scoes_track
B jos_Ims_n_scorm_seq_mapinfo
B jos_Ims_n_scorm_ser_objective
B jos_Ims_n_scorm_seq_toluprulec
B jos_Ims_n_scorm_seq_rulecond
B jos_Ims_n_scorm_seq_ruleconds
B jos_Ims_outer_tocuments

B jos_ms_page_nofices

B jos_Ims_page_tins

B jos_Ims_paymerts

B jos_Ims_paymert_info

B jos_Ims_paymert_items

B jos_Ims_plans

B jos_Ims_plans_subscriptions

B jos_Ims_phigins

B jos_Ims _guiz_images

B jos_Ims_nuiz_languages

B jos_Ims_quiz_resuts

B jos_Ims_quiz_r_studert_blank

B jos_Ims_guiz_r_studert_choice
B jos_Ims_quiz_r_student_hotspot
B jos Ims ;_iz_t ﬂudem mmohlng

3

) HES000 06 00 &

siiconlain iﬂSJW“S; _Ims_n,  scorm

‘!'".‘ianﬁ i jos I aarn_path,step_quiz rsuls

s jos, Ims _D_sCorm_scoes, tra(k

I, woference na T e TR |

W sl
jos_Ims_quiz_t_quiz_pool lenance_log

s IOR ,“_....ss..,“_(r,f"‘—‘“’ types. W0

< ns m,,mg = ™ Ims_user_roles_assignments
scorm_seq_rollupralecond

s subsciptons_pro/y
440 ok jos_menu os_Ims_qgp_levels
v

jos_Ims_disc_c_usage_stats

{463 ol jos_content_rating P
3 < o s
T

jos_lms_quiz 1 student ¢
= . jos Ims
Ao messages

 Ime_eanforance_dog
os_modules_men i e maps

orlssos. s n \_scorm
lates_menu Ims_user_permissions), gteps

ﬂm,: o Ims iz ¢ student_quiz_pool
jos_poll_datens Inus. naae tins
& jos_Jms_gquiz_r_student_hotspot

jos_session

s_Ims_course _cats_config|

n_scorm_ib:
105 _contace_details

s ""9“‘9“ mmw s n.p.( ams e
s, I.m trad_chat ‘“'"l‘“"'"“ ALY ook
 ¢_student_blank:

et
= jos_ims quiz_t hnlspnl

; EPS
o jos_Ims_quiz_t_question_fb

anlabns jos poll_data
cale £ p_results . 1o . ssars) Packanes unis

T e ol

5, Ims_user_assigned_groups
90_groUPS g users in_global_groups
jos_newsfeeds

Figure 3-20 : « concepteur de Joomla LMS »
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6. CONCLUSION

Dans ce chapitre nous avons décrit les différentes étapes de la conception de
notre site web, suivie d'une analyse détaillée des fonctionnalités du travail demandé
ainsi que les différents besoins qui rend notre plateforme exploitable par un
ordinateur, cela nous permettra de la tester et c’est ce qu’on va entamer dans le
chapitre suivant, car on va présenter les différents modules et a quoi ils servent pour

une meilleur adaptation avec nos utilisateurs.
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1. INTRODUCTION

Apres avoir réalisé notre site web de télé-enseignement qui concerne
notre département d’électronique master réseaux & télécommunication de

I’université Saad Dahlab Blida, on passe a la présentation de la plate-forme.

2. PRESENTATION DE NOTRE PLATEFORME

Lorsque vous entrez pour la premicre fois dans notre plate-forme, voici la page qui

vous accueil.

Université des sciences ef technologies

Accueil Contact apropos

LOGIN DEPARTEMENT D'ELECTRONIQUE USDB

Identfiant

H5 Dinaniche, 12.4un 2001 1607 @ Enseignant s Envoyer lmprirner PDF
Mot de passe -
Le master Télécommunications et Réseaux a pour objectif principal |2 formation de cadres supériewrs (BAC + )

r oW
Se souvenir de moi Ces diplomes auront de larges connaissances scienifiques et technigues dans le domaing des

{Elécommunications. lls matriseront aussi bien les technologies des radic-tansmissions mabiles que les
technologies des réseaux de tElécommunications fixes (isison @ haut déhif)

* Mot de passe aublié 2

Celte demiere faisant appel, enite aulres, aux réseauy d'ordinateurs (serveurs et terminaux inferconnectés). Ce
« Identifant oublié ?

choix de formation permet de répondre aux besoins actuels dans le secteur des télcommunications en forte
* Créerun compte expangion dans nolre pays, ol |a convergence des systames fies et mobiles estde plus en plus d'actualité

MENU PRINCIPAL

* Accueil

* Contact

ﬂh\i Ui

Mise 4 jour le Dimanche, 12 Jun 201117.20

Figure 4- 01 : « Page d'accueil de la plate-forme »

Vous pouvez vous enregistrer automatiquement sur la plate-forme.
Si vous €tes enregistré, vous pouvez vous connecter a votre page d'accueil personnelle afin
d'accéder a votre liste de cours.

Vous pouvez consulter la liste des cours accessibles publiquement et organisés en

catégories.

Vous pouvez demander vos noms d'utilisateur et mot de passe si vous les avez oubliés.
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2.1. Entrer dans la plate forme

Dans notre plate-forme, tout utilisateur qui souhaite accéder au campus (étudiant,
enseignant ou administrateur) dispose d'un profil. Ce profil est associé a un identifiant,
c'est a dire a un nom d'utilisateur et a un mot de passe.

Vous pouvez vous enregistrer vous-méme :

1. Cliquez sur Créer un compte utilisateur dans la partie supérieure gauche de la page
d'accueil du campus.

2. Complétez le formulaire et dans la liste Action, et abonnez vous aux cours.

Accueil Contact apropos

Home + Nouveauhauvele

ENREGIS TREMENT

MENU PRINCIPAL
* Accueil
* Contact
Nom
Mo de lutlisateur:
E-mail
Mot de passe

irffication du mot de passe;

Les charmps signalés parun astérisgue () sont obligataires,

Figure 4- 02 : « enregistrement d'un nouvel utilisateur sur la plate-forme »

3. Validez votre inscription en cliquant sur OK.

Votre identification a réussi : Vous accédez a votre page d'accueil personnelle (la liste
de vos cours).

Une fois enregistré, cliquez sur S'inscrire a un cours.

4. Sélectionnez la catégorie dans laquelle vous souhaitez choisir un cours, puis le cours
que vous souhaitez suivre. Notez que certains cours peuvent étre indisponibles de par la
volonté de I'enseignant qui en a la charge.

Chaque fois que vous retournerez sur le campus, vous devrez vous identifier a l'aide du
nom d'utilisateur et du mot de passe qui sont envoyés a l'adresse de courrier
¢lectronique que vous communiquez lors de votre enregistrement. Veillez donc a

spécifier une adresse correcte.

e Mot de passe perdu

Etape 1: cliquez sur Mot de passe perdu dans la page d'accueil du campus.
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Etape 2 : tapez votre adresse de courrier ¢électronique.
Etape 3 : aprés quelques instants, consultez votre courrier électronique ; en principe, il

contient un message avec vos Nom d'utilisateur et Mot de passe.

e Quitter le campus
Pour quitter votre session dans la plate-forme cliquez sur logout dans le menu a
gauche.

Vous retournez a la page d'accueil du campus.

2.2. Page d'accueil personnelle
La liste de cours vous permet d'accéder aux cours auxquels vous étes inscrit. Pour

accéder a un cours donné, cliquez sur son intitulé.

Le menu dans la partie droite de votre page d'accueil personnelle vous informe des

derniéres annonces et des prochains événements liés aux cours auxquels vous étes inscrit.

Universié des scieaces et techaologics

SAAD Dahleb de Bl

Accueil Contact apropos

LOGIN DEPARTEMENT D 'ELECTRONIQUE USDB

Bonjour mahdi,

1 Dinanche, 12uin 2011 1607 § Enseignart adinin Envoyer Jmprimer POF.

MENU PRINCIPAL i § gy
. . Le master Télécommunic ations et Réseaur a pour objectif principal la farmation de cadres supérieurs (BAC + 5).
* Accueil
Ces diplmés aurant de larges connaissances scienfifiques et technigues dans e domaine des
+ Cantart telécommurications. s maftriserant aussi bien les technologies des radictansmissions mobiles que les
technologies des rése au de tlécommunications fes (iaison & haut déhit)
COURS Cefte demisre faisant appel, entre autres, aw réseay d'ordinateurs (senveurs et terminaux interconn ectés), Ce -
. . choix de farmation permet de répondre aux hesaing actuels dang le secteur des télécommunications en fore 8y g&‘
* Accueil expansion dans notre pays, ol la convergence des systémes fiues etmokiles estde plus en plus d'actualie. e
* Cours

* Cours suivs

* Fichigrs

MON COMPTE

* Yotre compte

* Soumettre un Article

* Soumettre unlien Web

Mise 4 jour le Dimanche, 12 Juin 2011 1720

= Logaut

b ool ot Comntionee  Mw 00NGDAVINE OF 14 CADUATION

Figure 4- 03 : « Page d'accueil personnelle »

Pour avoir acceés a un cours, vous devez vous inscrire a ce cours. Cinq étapes sont
nécessaires:
Etape 1: cliquez sur S'inscrire a un cours.

Etape 2 : sélectionnez une catégorie ou tapez une partie de l'intitulé du cours.
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Université des scieaces et technologics
SAAD Dahleb de Biids

Accueil Contact

MENU PRINCIPAL

@ Accueil

« Contact

COURS

* Accueil

& Cours
 Cours subis
* Fichiers

* Pool de question global

MON COMPTE

» Vore compte

. Séumenve un Arcle .
* Soumetire unlien Web

* Logout

Haime

JOOMLALMS TRIAL
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i Composants Radiofréquence (CRF

4 Geslion des Projets (GP)
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Devoirs

Pas de devair pour aujourdhui

JoomlaL M.
[uiew full editions comparison

< Access Repor

Figure 4- 04 : « catégories de cours disponible dans la plate-forme »

Etape 3 : sélectionnez un cours dans la liste de cours qui s'affiche.

Université des sccaces et echnologics
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* Accueil

* Contact
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oefficient : 4
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bjectifs : & lissue de cetenseignement, les étudiants seronten

Figure 4- 05 : « liste des cours de la catégorie électronique »

Etape 4 : cliquez sur Retourner & ma liste personnelle de cours.

Etape 5 : le cours est désormais accessible a partir de votre liste personnelle de cours.
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Dés que vous choisissez un cours, vous avez un ensemble d'outil et d'option que nous

allons découvrir :

e Voir mon agenda

Cliquez sur Mon agenda dans le bandeau supérieur. L'agenda affiche, sous la forme

d'un calendrier, tous les événements des cours auxquels vous €tes inscrit.

L'outil Agenda vous permet de consulter le calendrier des événements programmeés par

le formateur. Les événements de tous les cours auxquels vous étes inscrits apparaissent

dans la section Mon agenda, qui les synthétise dans un méme document.

Universit desscicnces et techaologics

Accueil Contact apropos
Home + Télécammuricetions Mumeriques (TH)  Amnances
MENU PRINCIPAL Fip i
JOOMLALMS TRIAL - TELECOMMUNICATIONS NUMERIQUES (TN)
* Accusil
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1= 3 4 A\ @ @ o )
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W Annonces B HODOD /G 6 O/ |4 BBHILBDH| 7§
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* Cours Accueil d z 3 ¢ g
* Annonces B 1 3 ] n 1" 2
* Documents
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* Tesls laremise du...
* Partage des fichiers 27 % 09 3
* Devoir
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« Foum Copyright @ 2008- 2011
alht

Figure 4- 06 : « mon agenda »

e Modifier mon profil

Une fois que vous étes identifié, cliquez sur Mon compte utilisateur dans le bandeau

supérieur.

Dans la page Mon compte utilisateur, vous pouvez :

v Corriger vos Nom et Prénom.
v" Modifier votre Nom d'utilisateur.
v" Modifier votre Mot de passe.

v" Modifier votre adresse e-mail.
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Modifiez toutes les données nécessaires dans les zones prévues a cet effet. Une fois
vos modifications faites, cliquez sur OK. La page est actualisée et vous indique que

«L'information a été¢ mise a jour ».

e L'outil Description du cours

Dans 1'outil Description du cours, vous pouvez prendre connaissance d'informations
pratiques concernant le cours : les supports utilisés, les modalités d'évaluation, le contenu
du cours, les compétences et les objectifs a atteindre, les activités proposées, la manicre de

contacter le formateur, etc.

e L'outil Documents
L'outil Documents permettent aux étudiants de consulter les ressources publiées par le
gestionnaire de cours. Ces ressources peuvent étre des documents, des images, des pages

html, des liens Internet, etc.

e L'outil Exercices

L'outil Exercices permet aux étudiants de compléter les questionnaires proposés par le

gestionnaire de cours, et de recevoir une correction automatique.

% Compléter un exercice

La liste des exercices disponibles dans un cours est visible sur la page de démarrage de
l'outil Exercices.

Cliquez sur le titre de I'exercice pour commencer le test.
Lorsque vous avez répondu a toutes les questions, cliquez sur Terminer l'exercice. Vous

recevrez votre temps, et votre score.
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Universié des sciences et technologies
SAAD Dableb de Blida
Faculté des

Accueil Contact apropos

Home » Introduction & la Sécurté des Réseaux (SR) » Tests
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Figure 4- 07 : « compléter un exercice »

e L'outil Parcours pédagogique

L'outil Parcours pédagogique permet aux étudiants de suivre une séquence structurée
d'étapes d'apprentissages et d'activités a réaliser.
Ils peuvent ainsi étre amenés a consulter des documents, réussir des exercices ou suivre

toute autre activité d'apprentissage dans un ordre déterminé par le formateur.

e L'outil Devoir

L'outil Travaux permet a un apprenant ou a un groupe d'apprenants de poster des
documents dans 1'espace de cours. Ces documents peuvent étre des travaux demandés par
le formateur ou des fichiers intéressants pour les autres utilisateurs. L'outil Devoir permet
aussi de proposer des questions ouvertes aux apprenants. Ils peuvent alors soumettre leur
réponse en ligne et recevoir une correction. Cet outil peut étre utilis€¢ de différentes

maniéres, selon la fagon dont le responsable de cours 1'a configuré.

e L'outil Forums

L'outil Forums permet d'organiser les échanges d'idées, d'opinions et d'informations
sur le cours. L'outil est congu pour permettre aux personnes intéressées par une question de
trouver rapidement l'information recherchée, sans avoir a parcourir une masse de messages

non pertinents.
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Pages: [1] REFLY | NOTIFY | MARK UNREAD | SEND | PRINT

Enseignant @ [NTRODUCTION A L4 SECURITE DES RESEAUX (ISR) Quote
admin «ont Today at 11:28:32 am » E
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o | i
Posks: 2 c'est quoi un 1DS 77

b4
’% @ Report to moderator a]. Logged
Rahma Re: INTRODUCTION A LA SECURITE DES RESEAUX (ISR)
H\ewbie <> « Reply #1 on: Today at 11:31:04 am » E Jlots
K
Posts: 1

Intrusion Detection System
&EQ
Repott to moderatar ?]_ Lagged

imene Re: INTRODUCTION A LA SECURITE DES RESEAUX (ISR) -
NEWbiE <> + Reply #2 on: Today at 11:35:34 am » D et @Modlfy @Remwe

Posts: 1 s . . . . 0
c'est un systéme de détection dintrusion, desting & repérer des activités anormales ou suspectes sur la

cible analysée (un réseau ou un hdte). Il permet ainsi d'avoir une connaissance sur les tentatives réussies
&Ml comme échouges des intrusions .Le but de la détection dintrusion est d'apporter une aide complémentaire
aux pars-feus et 3 l'administrateur 3 se prémunic contre les attaguas et intrusions en tout genre,

Report to moderatar a]- 127.0.0.1

Pages: [1] REPLY | MOTIFY | MARK IUNREAD | SEND THIS TOPIC | PRINT

Figure 4- 08 : « forum »

e Chat:

Il consiste a échanger des messages textuels sur le Web, entre I’enseignant et
I’étudiant, ou entre étudiants connectés. Il permet d’une conversation en temps réel pour
échanger les informations
Notre plate-forme vous permet d’utiliser d’autre fonctionnalités tell que le partage des
fichiers, le registre de présence, livre de notes, et courrier tous cela pour garantir une

meilleur communication et une continuité entre 1’enseignant et ses étudiants

2.3. Avantages de notre plateforme web

v Economie en termes de temps et de moyens pour le déplacement vers les lieux
d'apprentissage et possibilité d'adapter les cours a un emploi de temps déja existant.
Possibilité d'apprendre n'importe ou et n'importe quand.
bien congus, les cours peuvent étre accessibles aux individus dotés de disgrace.
Rapidité dans le déploiement des modules de formation.

Esprit de compétition entre les étudiants

NN

Culture de I'ordre et de la discipline etc...
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3. EVALUATION

Apres la réalisation, I'évaluation nous permet de ressortir les défaillances et les
manquements. C'est une phase trés importante car elle nous renseigne si effectivement
cette plateforme suscite les apprentissages désirés. Pour réaliser de fagon efficace cette
derniére aussi importante que les autres, il faut soumettre tout le travail a l'appréciation du
public cible du didacticiel surtout (les étudiants). Nous I'avons présenté a quelques uns de
nos camarades et on a recueilli leurs avis ce qui nous a permis de faire quelques retouches.
Nous pensons d'une part que la base de données dont dispose notre plate forme est assez
fournie pour aider les étudiants dans leurs apprentissages et d'autre part, I'utilisation de la
plate forme par ces derniers nous fournira a coup sure des informations nous permettant

d'améliorer notre travail car des mises a jours sont possible.

4. CONCLUSION

Ce chapitre consiste a rendre notre plateforme web opérationnelle c'est-a-dire exploitable

par les utilisateurs, on a entamé les différentes taches de I'application de notre projet
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1. GAIN DU TEMPS

Ce projet apporte des gains de temps, ce qui est d’ailleurs son objectif premier. Il
permet aussi une meilleure interaction avec les correspondants techniques de I'université.
On a pu gagner 75% de temps lors de conception de notre plateforme, donc ¢’est un grand

avantage pour nous

2. COMPETENCES

Sur toute la durée du projet on a développé de nouvelles compétences et utilise des
connaissances qu’on a acquises dans le cadre de la formation.

Ces compétences sont d’ordre scientifique, technique, organisationnel, et humain.

2.1. Domaine scientifique et technique

On va détailler ici les différentes connaissances scientifiques et techniques qu’on a pu
mettre en pratique et développer.
Dans le cadre de I’analyse, on a utilise les cours de Mathieu Nebra (réussir mon site web).
On a pu mettre en pratique dans le service les méthodes vues et appliquées durant ces
cours.

Durant le développement on c¢’est appuyé sur les cours de Raphael Goetter (mémento)
pour écrire un langage modulaire et lisible. Cela favorisera la mise a la disposition et

I’évolution de la plateforme web.

Les TP et le projet du cours de conception de site WEB (PHP) de B.Hamid m’ont
permis d’avoir la base de I’interface, créée avec mon bindme. On a pu la réutiliser et
I’adapter aux besoins du projet.

On a approfondi certains sujets, qui nous ont permis d’acquérir des compétences
complémentaires a la formation. On a conforté nos compétences dans 1’utilisation du

langage CSS et enrichi notre connaissance de PHP.

2.2. Domaine organisationnel

Les cours de gestion de projet d’Elie Sloim nous ont appris a gérer un planning, a
cadrer les objectifs et a ne pas m’en écarter.
Dans la pratique on été amené a définir un planning prévisionnel, a tenter de le respecter et

a expliquer les écarts.
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Pour définir les besoins précis des correspondants. On a ainsi acquis une expérience dans la

rédaction et I’exploitation d’un travail personnel.

2.3. Domaine humain

Le projet touche I’enseignant et 1’étudiant aussi, comme on a pu I’expliquer
auparavant.
Le fait d’avoir un moyen de rester en contact avec 1’enseignant a n’importe quel moment
c’est énorme.

Au niveau personnel, on a pu enrichir nos capacités a travailler en équipe dans un
contexte de pointe au niveau technologique. On dispose désormais d’une réelle expérience

du travail qu’on n’avait pas en entrant dans la formation.
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CONCLUSION GENERALE

Le travail consigné dans ce mémoire portant sur la conception et la réalisation d'un
«site inspiré de la plate forme CLAROLINE » est une contribution a l'utilisation optimisée
des Nouvelles Technologies de l'Information et de la Communication dans notre pays en
général et au departement d’electronique Master en réseaux et télécommunication ,de

I'Université de Saad Dahlab en particulier.

Retenons que quatre chapitres entrent (Situation initial, Conception, et Réalisation).

L’enseignement a distance prend son essor et bouscule les habitudes pédagogiques des
enseignants qui deviennent des « intégrateurs de savoir » mis a la disposition de tous via les
réseaux (Internet, Intranet...) et doivent gérer de nouvelles communautés virtuelles de
connaissances. Il est vrai que ce mode de télécommunication ne trouve pas encore toutes ses
marques dans le milieu de I'éducation, peut étre a cause de la méconnaissance des

opportunités offertes par celui-ci ainsi que par le manque d'outils informatiques.

La mise sur pied de la plate forme de cours du Génie Electrique est un pas significatif
dans l'intégration des Nouvelles Technologies de I'Information et de la Communication dans
I'enseignement des disciplines du Génie Electrique a I’universit¢ de Saad Dahlab. Par
ailleurs, I'utilisation de cette plate forme de cours devrait davantage étre un complément du
dispositif existant qu'un substitut. Nous souhaitons par conséquent pour cette continuité dans
la modernisation du dispositif d'enseignement et dans toutes les autres grandes universités du
pays que les autorités chargés de I'enseignement poursuivent les efforts déja engagés afin que
dans un future proche, nous assistions a un changement important des modes d'enseignements

en Algerie.
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Glossaire

Les définitions suivantes sont majoritairement extraites de l'encyclopédie Wikipédia.

< Activité pédagogique « activité d’apprentissage » :
Désigne “ I'unité élémentaire ” d’'un module traditionnel (étude, TP, conférence, exercice,
recherche d’information...).

% Administrateur de plate-forme logicielle de FOAD :
On désigne par ce terme le gestionnaire d'un systéme informatique (ici : la plate-forme de
FAD). Il met en place la structure de I'outil (ici : I’organisation des modules, les outils de
communication...),

% Administration :
La partie administration — ou backend - est ’arri¢re-boutique de notre site ; l'interface
d’administration va permettre de créer et mettre a jour nos articles mais aussi de gérer tout
notre site. [12]

+» AICC « Aviation Industre CBT Committee » :

Norme de e-learning déviée des normes de l'aviation civile Américaine. AICC permet de
standardiser la communication entre les contenus de formations et les plateformes e-
learning.

http://www.aicc.org

% Apprenant :
Il s’agit de 1’¢leéve, de I’étudiant ou du stagiaire qui suit une formation ou un cursus a
distance, bénéficiaire premier du dispositif de formation.

% Article :
Un article est une unité de contenu. Il comprend du texte, des images et des liens. [12]

% Asynchrone :

Communication ou I'émission et la réception sont différées dans le temps. Exemples
d'outils de communication asynchrone : courrier ¢lectronique, forums de discussion.

http://ereco.grenet.fr/webgreco/bases/glossaire/200a.php

+* L'Autoformation :

C'est l'acte de se former soi méme chez soi, dans un systeme éducatif, dans des groupes

sociaux ou encore avec l'appui de ressources propre ou sollicitées a l'extérieur.

83



Glossaire

% Cache :
Pour rendre plus rapide l'affichage des pages de notre site, les ¢léments les plus souvent
demandés (logos, images, page d'accueil) sont stockés dans un répertoire intermédiaire,
encore appelé cache. [12]

% Chat:
De l'anglais bavarder, le « chat » consiste a échanger des messages textuels sur le Web,
entre deux ou plusieurs individus connectés. Il s'agit d'un lieu de conversation en temps
réel (synchrone).

% Composant :
C’est une mini application intégrée a notre site Joomla, qui dispose de sa propre interface
de configuration dans la console d’administration Joomla. [12]

% CMS, SGC « Systeme de Gestion de Contenu » :
Les systémes de gestion de contenu, ou SGC (de l'anglais Content Management Systems
ou CMS), sont une famille de logiciels de conception et de mise a jour dynamique de site
Web ou d'application multimédia partageant quelques fonctionnalités.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Systéme_de gestion_de_contenu

s Core team (CT) :

La Core Team est 1'équipe de bénévoles en charge du développement du code source et de
l'organisation générale du projet Joomla! Elle est a ce jour composée d'une quinzaine de
membres. [12]

* Document pédagogique :
Document (numérique ou non) utilisé en soutien d’une activité¢ pédagogique (transparents,
cassettes audio et vidéo, plan de cours, livres, cédérom etc.).

% EAD « Enseignement a Distance » :
L’Enseignement A Distance est un mode d'enseignement, dispensé par une institution qui
n'implique pas la présence physique de I’enseignant.

% Ergonomie :

Application des connaissances de la psychologie et de la physiologie pour mieux

adapter l'outil ou le poste de travail au travailleur.
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X/

*» e-formation, e-learning :

L'apprentissage en ligne, ¢étymologiquement l'apprentissage par des moyens
¢lectroniques, peut é&tre caractérisé selon plusieurs points de vue : économique,
organisationnel, pédagogique, technologique.

http://fr.wikipedia.org/wiki/E-formation

% FAD « Formation a Distance » :

La formation a distance couvre l'ensemble des dispositifs techniques et des modeles
d'organisation qui ont pour but de fournir un enseignement ou un apprentissage a des
individus qui sont distants de 1'organisme de formation.

% FOAD « Formation Ouverte A Distance » :

Une formation ouverte et/ou a distance est un dispositif souple de formation organisé
en fonction de besoins individuels ou collectifs (individus, entreprises, territoires).
http://fr.wikipedia.org/wiki/FOAD

% Flash :

C'est une technologie qui trouve l'une de ses applications principales dans I'animation
et l'interactivité des pages web.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Flash

% Formation en mode présentiel :
Ce terme évoque le mode de formation traditionnel en salle rassemblant les apprenants et
I’enseignant pour une durée pré-déterminée en un seul lieu.

% Frontend
La partie frontend - ou Site - c’est la boutique, ce que voient les visiteurs qui viennent sur
notre site. [12]

% IMS « Instructional Management Systems » :
Le consortium IMS Global Learning est une organisation dont l'objectif est de définir et de
promouvoir des normes pour permettre I'interopérabilité dans les systémes de formation a

distance.

http://en.wikipedia.org/wiki/IMS_Global

% Internet :
Réseau informatique mondial constitué de I’ensemble des réseaux nationaux, régionaux et

privé.
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% Intranet :
Réseau informatique privé ou interne a une entreprise qui utilise les protocoles de
communication et les technologies du réseau Internet.

% LCMS « Learning Content Management System »:
Un LCMS a toutes les capacités du LMS, auxquelles on doit ajouter la capacité de générer
des contenus de formation nouveaux, a partir de d'objets d'apprentissages qui évoluent en
quantité et en qualité.

http://fr.wikipedia.org/wiki/LMS

% LDAP « Lightweight Directory Access Protocol »:
LDAP est un protocole permettant l'interrogation et la modification des services
d'annuaire.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Lightweight Directory Access_Protocol

% LMS « Learning Management System » :

Un LMS est un systéme logiciel développé pour accompagner les enseignants dans leur
gestion des cours d'éducation en ligne pour leurs étudiants.

http://fr.wikipedia.org/wiki/LMS

% Menu :
C’est une liste d’¢léments, disposés de fagon verticale ou horizontale selon le module

choisi pour I’afficher et sa configuration. [12]
% Module :

Pour faire simple, un module est un bloc que I’on trouvera généralement autour du corps
de la page web. [12]
s MySQL:
Dérive directement de SQL (Structured Query Language) qui est un Langage de requéte
vers les bases de données exploitant le modele relationnel.
% Normetic :
Est un profil d’application du standard IEEE 1484.12.1-2002 (LOM) portant sur les
métadonnées pour la description des ressources d’enseignement et d’apprentissage (REA).
% Page d’accueil :

C’est la premiére page que voit un visiteur lorsqu’il saisit le nom de notre site. [12]
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% Plate-forme :
C'est un outil de diffusion et de gestion des connaissances, associant des contenus de cours
a des moyens de communication, des outils d'entrainement et d'évaluation.

% Plate-forme de formation :
Logiciel qui fournit aux trois principaux utilisateurs, formateur, apprenant, administrateur,
un dispositif qui a pour premieres finalités la mise a disposition, la consultation a distance
de contenus pédagogiques, l'individualisation de l'apprentissage et la tél¢ tutorat.

% Plugin :
Ce sont des morceaux de code activés sur un événement. L'exécution de n'importe quelle
partie de Joomla. [12]

% Podcasting :
Le podcasting ou baladodiffusion est un moyen gratuit de diffusion de fichiers audio ou
vidéo sur internet que 1'on nomme podcasts ou balados.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Podcasting

% Présentiel :
Désigne communément l'enseignement en face a face. Le présentiel se déroule en présence
d'un formateur ou d'un professeur dans une salle de classe.

% Publier / dépublier :
Il s’agit de rendre visible ou pas sur le site un article, un lien dans un menu, un module
entier, une section, une catégorie, un article. [12]

% QCM « Questionnaire a Choix Multiples », QCU « Questionnaire a
Choix simples » :
Un questionnaire a choix multiples est un questionnaire dans lequel sont proposées

plusieurs réponses pour chaque question. Une ou plusieurs de ces réponses sont justes.

http://fr.wikipedia.org/wiki/QCM

% Quiz, quizeur :
Un quiz est un jeu qui consiste en un questionnaire permettant de tester des connaissances
générales ou spécifiques.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Quiz

% RSS « Really Simple Syndication » :

Désigne une famille de formats XML utilisés pour la syndication de contenu Web.

http://fr.wikipedia.org/wiki/RSS %28format%29
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% SCORM « Sharable Content Object Reference Model »:

Est une suite de normes techniques qui permet aux systeémes d'apprentissage en ligne de
trouver, importer, partager, réutiliser, et exporter les contenus d'apprentissage, de maniére
normalisée.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Scorm

% Template :
Un template gere toute la partie graphique de notre site : les couleurs des caractéres et des
fonds, la police des caracteres, les cadres, les menus ... [12]

% Le Tuteur :
Dans le cadre de télé-enseignement, le tuteur est une personne qui aide a faire progresser
les apprenants.

% Tracabilité, tracking :
Le tracking (la tracabilité) consiste a pouvoir suivre (littéralement "poursuivre") et
mémoriser, via une plate-forme de formation ou une base de données.

http://ereco.erenet.fr/webgreco/bases/glossaire/200t.php#select

¢ Université virtuelle :
Joue le réle d'interface entre l'apprenant et 1'offre de formation souvent large qui pourra
étre personnalisée selon l'apprenant qui composera son programme de formation a la carte
% URL « Uniform Ressource Locator » :

Adresse  d'une ressource web. L'URL s'écrit de la fagon suivante:

protocol://server/directory/document.

% Webmaster :
(En francais webmestre) une personne en charge d'un site web, c'est-a-dire généralement la
personne qui congoit un site web et le met a jour.

% Wiki :
Un wiki est un systtme de gestion de contenu de site Web qui rend les pages Web
librement et également modifiables par tous les visiteurs autorisés.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Wiki
< WWW « World Wide Web » :

Tout simplement Web (mot anglais signifiant toile) la "toile virtuelle" formée par les

différents documents (appelés « pages web ») li€s entre-eux par des hyperliens.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Web
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INTRODUCTION

On peut considérer, sous I'angle technique, que 1'Internet a était crée aux Etats-Unis au
début des années 70 quand 1'4ARPA (Advanced Research Project Agency) décida de relier
ses principaux centres de recherche pour partager les équipements informatiques, échanger
des données et du courrier. Ce réseau qui démarra avec quatre nceuds fut appelé
ARPANET et utilisa d'abord un protocole de communication similaire a X25, qui est le
protocole actuellement en usage sur le réseau public frangais Transpac. C'est en 1972 que
commencerent les spécifications des protocoles TCP/IP avec l'expérience de l'usage de
X25 sur ARPANET. Le but était de concevoir un réseau qui résiste a des attaques
militaires telles que des bombardements. Ainsi, il ne devait pas y avoir de point
névralgique dans le réseau, dont I'arrét aurait provoqué le blocage complet de celui-ci, et
les données devaient pouvoir automatiquement prendre un chemin différent en cas de

coupure de liaison. [1]

L'outil qui rendit populaire I'Internet a partir de 1993 est le WWW, le World Wide
Web en un mot le Web. Le mot Web désigne la toile d'araignée et World Wide Web
désigne donc la toile d'araignée couvrant le monde entier. Le développement des sites Web
se fait par des programmes et des utilitaires exécutant le langage HTML. La qualité des
¢diteurs Web a changé avec les développements des logiciels de programmation, jusqu'a
l'apparition des éditeurs WYSIWYG. Ces derni¢res années ont vu émerger ce que les
médias de l'information n'ont pas hésit¢é a nommer "la révolution des nouvelles
technologies". La démocratisation de 1'ordinateur et de l'acces au réseau Internet nous a fait
pleinement rentrer dans I'ére de l'informatique grand public. L'usage de ces technologies
s'impose tant dans la vie domestique que professionnelle. Cette évolution touche également

le domaine éducatif. [1]

Dans cette introduction, nous entamons la présentation de notre projet. Tout d'abord,
nous présentons le cadre de notre travail. Nous enchainons avec l'intitule du projet. Nous

tragons ensuite les objectifs de notre projet. Nous terminons par la subdivision du travail.

[1]
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1. CADRE DE TRAVAIL

Le travail qui nous a été confi¢ consiste a concevoir et réaliser un espace web
dynamique dédi¢ a la communauté des enseignants et des étudiants de I'universit¢ SAAD
DAHLAB de BLIDA, pour faciliter la communication et permettre 1’échange des

informations et des ressources entre les différents membres de cette communauté.

Notre Plateforme Web sera capable d'afficher et stocker les informations dans une
base de données mais également nous allons proposer un modele de configuration d'un

serveur web et un hébergement professionnel.
2. PROBLEMATIQUE

Le projet soumis a notre appréciation est la création d'une plateforme web pour
lI'université de Saad Dahlab, qui dans le souci d'atteindre un grand nombre d’étudiant, de ce
fait, l'incorporation de I’électronique par ses domaines au sein des établissements
d’enseignement reste une nouvelle technique pour faire face aux multiples problémes posés

par les formes traditionnelles de gestions. Parmi ces problémes nous pouvons citer :

< Manque d’échange d’informations et de documents entre les enseignants et leurs
¢tudiants.
< Faiblesse de partage de ressources et de connaissance entre les enseignants et leurs

étudiants.

<>

Absence d’outil de collaboration

<>

Difficulté d’échange entre I’administration et les étudiants : les étudiants doivent se
déplacer jusqu’au siége de 'université pour la récupération des documents, des

formulaires, des notes des examens affichées par leurs enseignants...etc.
Ainsi, compte tenu de la situation citée ci-haut, nous sommes parvenus a nous poser
les questions suivantes :

- L'université se rend-elle compte des avantages de l'implantation d'un site web a son sein

pour améliorer le mode de diffusion des informations a 1’étudiant ?

- Comment l'université pourra-t-elle mettre a la portée des étudiants toutes les informations

de la spécialité sans contrainte de la distance et du temps ?
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3. HYPOTHESES

Compte tenu de la problématique qui précede, notre travail repose sur deux hypothéses

susceptibles d'étre vérifiées ou nuancées au terme de la recherche :

- Il est probable que 1’université ne se serait pas encore rendue compte des avantages de

l'intégration de technologie web dans son mode de diffusion des informations ;

- La conception d'un site web pour I’université serait une solution efficace pour la diffusion

des informations a distance.
4. OBJECTIFS DE L'ETUDE

Ce mémoire vise a concevoir un espace web dynamique dédié a la communauté des

enseignants et des ¢tudiants dont I’objectif est de :

< Permettre aux enseignant de déposer et afficher différentes ressources ;

< Permettre aux étudiants de consulter, télécharger différentes ressources ;

< Accés sécurisé a I’espace web ;

< Stockage des informations sur des supports informatiques ce qui assurera leur
sécurité ;

< Automatiser les taches qui se traitent manuellement.

5. CHOIX & INTERET DU SUJET

Notre recherche porte sur : « Conception d'un systéme De communication entre
I’enseignant et I’étudiant par Site Web. Cas de master spécialité réseaux et

télécommunication ».

Le choix de ce sujet n'est pas le fruit du hasard. Il s'avére nécessaire de montrer les
raisons ayant stimulé notre choix. Nous étions poussés par le golt d'amélioration, la
diffusion des informations éducatrices et administratives par le moyen de ce que nous
pouvons appeler « nouveau médias ». En suite, notre intérét particulier est d'accroitre et
d'améliorer notre connaissance en matiere de conception de site web, sur son hébergement,

sa maintenance ainsi que sa gestion.

Le choix de ce sujet provient d'un intérét scientifique pour 1’aborder non seulement
parce que nous avons appris a charger des informations a partir d'une source quelconque,
mais aussi a créer, publier, et gérer notre coin sur le World Wide Web avec d'autres

personnes appuyant le progres significatif de la spécialité pour informer les étudiants.
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En ce qui concerne I'intérét académique, ce travail répond a une exigence académique
a la fin des études universitaires, et apporte un essai de synthése de nos connaissances
acquises durant notre formation en conception, et un exercice pratique de recherche

scientifique.

Le site web qu’on va réaliser est économique en terme de temps et de moyens pour le
déplacement vers les lieux d'apprentissage et possibilité d'adapter les cours a un emploi de

temps déja existant.
6. SUBDIVISION DU TRAVAIL

Notre travail a comme intitulé «Conception d'une plateforme web». Il nous est
nécessaire de subdiviser 1'étude en trois chapitres hormis l'introduction et la conclusion

générale :

< Le premier chapitre de notre mémoire traite entre autre dans la premiére partie des
généralités sur le fonctionnement d'une application web, décrit les différents outils

utilisé dans de notre application.

< Dans le deuxiéme chapitre nous faisons une analyse entre les différentes plateformes
de téléenseignement, ensuite nous décrivons comment nous avons mis en place

notre la plate forme.

< Le troisiéme chapitre concerne la conception, la réalisation, et le développement de
notre site web.

< Le cinquiéme chapitre présente le site web au fonctionnement de la plate forme
pour l'université durant la création de contenu avec quelques résultats et exemples

de consultation.
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Résumé

Le travail réalis¢ dans le cadre de ce projet vise premiérement a concevoir une
plateforme Web pour les étudiants de Master réseaux et télécommunication de I'université
Saad Dahlab de Blida afin de fournir un vocabulaire conceptuel partageable entre la
communauté des enseignants et des étudiants, un vocabulaire qui sera utilisé pour annoter des
documents pédagogiques ; deuxiémement a réutilisation des ressources pédagogiques dans la

personnalisation des parcours d'apprentissage.

Notre plateforme Web sera capable d'afficher et stocker les informations dans une base
de données mais €galement nous allons proposer un modéle de configuration d'un serveur

web et un hébergement professionnel.

On a suivi une démarche commencgant par une introduction générale qui présente notre
projet et trace ses objectifs. Ensuite on parle du web et ses différents langages afin de
déterminer une problématique et les besoins associés. A partir de ces besoins, on a recherché
des solutions pouvant y répondre et réalisé le projet. On a ensuite testé et évalué sa réponse

aux besoins une fois celui-ci mis en ceuvre, on termine enfin par un bilan personnel.
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Chapitre 2 Syntheése sur les plates-formes de télé-enseignement

1. INTRODUCTION

Maintenant qu’on a décrit nos besoins pour la conception de notre site Web, ce
chapitre va faire une étude comparative des plates-formes de téléenseignement, afin de
choisir une simple, claires, lisibles, et répondant aux questions que se posent nos futurs

utilisateurs.

2. LES PLATES-FORMES D’ENSEIGNEMENT A DISTANCE

2.1. Description

Les plates-formes logicielles dont il est question dans cette étude font partie des
nouvelles formes de formation a distance, puisqu’elles utilisent les technologies
d’information et de communication. Donc, dans le cadre de notre étude, la formation a
distance implique [’utilisation des technologies de communication qu’elles soient

synchrones ou asynchrones, unidirectionnelles ou bidirectionnelles. [14]

2.2. Principe de fonctionnement

Une plate-forme de formation en ligne est un outil logiciel, fonctionnant en mode

La plateforme de formation LMS met a disposition des apprenants un ensemble de
cours et de ressources accessibles a travers un réseau local ou a partir d'internet, en

utilisant un navigateur classique. [14]

Une fois les rdles définis, nous pouvons décrire brievement le fonctionnement d’une
plate-forme. Pour suivre un cours, 1’étudiant a besoin d’étre inscrit dans la base de
données des étudiants inscrits. Une fois son inscription faite, I’étudiant se connecte par
mot de passe au cours auquel il est inscrit. Ainsi, pendant toute la durée de la session de
travail, il a accés a du matériel de cours, mais aussi a des outils de communication
intégrés a la plate-forme, qui lui permettent de collaborer avec d’autres étudiants, son
professeur ou son tuteur (par ““ cyberbavardage ”, forums, tableau blanc, courriels, etc).
Des outils de tests lui permettent d’évaluer ses connaissances, egénérent des comptes
rendus accessibles par lui mais aussi par le tuteur. Les notes peuvent ensuite

éventuellement étre transférées a d’autres bases de données, externes, a 1’aide de
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passerelles qu’on appelle APIL. C’est a I’administrateur qu’il revient en général d’effectuer

cette tache. [14]

3. ETUDE COMPARATIVE

L’étude comparative consiste a choisir 4 plateformes de télé-enseignement, les
analyser, point faible de chaque plateforme, les plateformes qu’on a choisis sont cité dans

le tableau suivant :

Plate-forme Créateur / date de création La 1ére université de
création
WebCT ULT Universal Learning Technology / Colombie Britannique-
en 1998. Canada.
Claroline Thomas De Praetere, Hugues Peeters et Catholique de Louvain-
Christophe Gesche / en 2003. Belgique.
Moodle Martin Dougiamas/ en 2002. Curtin — Australie.
Sakai Kersten gregory /en 2004 4université américaine :
Indiana, Massachusetts,
stanford, michigan...

Tableau 2-01 : « Les différentes plateformes utilisé dans la synthése ».

3.1 WebCT

WebCT est une plate-forme d'apprentissage en ligne. Il en existe pres
de deux cents et elles offrent entre autres les fonctions de gestion des
¢tudiants, du suivi de leur cheminement et de la gestion des éléments
(page de contenu, images, exercices, etc3.) qui constituent le cours

propre

ment dit. [4]
"WebCT est une plateforme :
Capable de gérer simultanément plus de 2000 étudiants avec un seul serveur
% qui permet de créer des scénarii pédagogiques adaptés aux spécifications
exprimées par les enseignants

+»+ dont le coft est prévisible
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¢ qui se suffit d'un seul administrateur

*

« qui dispose d'outils simples

<4 Page d’accueil de cours :

& wescr
 Hide Navigation Herne: W @ Dasigner Options
Cours Test HTIVIL
Home
I Cours IHITML de base
To mowve, edit or delote a textolock or hyperlind
Select it
2. Selest an action at the botlom of the pege
L& Bienvenue a ce comrs de base sur le langage H
Ce¢ cours comprend 9 modules au cowrs desquels vous vous familian avec la structure du lan
Objectil

A lafin de ce couss, la structure du langage HTML de base nlaurs plus de secrel pous vous. Vous
lsngags HTML st vous serex capable s constniirs un site wab avec das pages statiques principa
dynunigues, se fera en fin de cours avec le module sur les fommulaizes

Figure 2-01 : « Page d’accueil de cour de WebCT ».

<4 Principales fonctionnalités intégrées énumérées par I’éditeur

< E-mail - Forum de discussion - Chat (synchrone) - Tableau blanc -
Calendrier partagé et/ou individuel. [15]

< Glossaire, références, index, instruments de recherche - Générateurs de quiz
et évaluation (éditeur d’équation)

< Bibliothéques partagées - Un espace personnel est proposé au formateur.
[15]

< Rapports complets (Progression page par page, notes obtenues, etc....). [15]

<4 Les points faibles de la plate forme

< Environnement fermé

Pas de réels outils pédagogiques
Pas d'¢diteur HTML intégré

La navigation

Investissement

Transportabilité des fichiers

SR R

Pas encore de support XML [15]
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WebCT Vista est la premicre plate-forme de formation en ligne de type académique :
nativement multi-institutionnelle, elle vous permettra de créer, gérer et partager la

globalité des ressources pédagogiques de votre institution. [15]

3.2 Claroline

Claroline est une plateforme de formation a distance et de travail
- ; collaboratif développée en 2002 par l'université de Louvain en -. Elle
permet aux formateurs de créer des espaces de cours en ligne et de
JT gérer des activités de formation sur Internet. Traduite en 35 langues,
Claroline bénéficie de Il'appui d'une communauté mondiale

d'utilisateurs et de développeurs. [16]

Le formateur dispose d'une série d'outils lui permettant de :

% Rédiger une description du cours / Publier des documents/ Administrer des
forums/ Elaborer des parcours pédagogiques au standard SCORM / Créer des
groupes / Composer des exercices (QCM) / Publier des annonces / Proposer des
travaux a rendre en ligne / Consulter les statistiques / Utiliser le Wiki

4 Page d’accueil

Entrez dans la plate-forme : identification des utilisateurs, liste des cours disponibles,

espace de présentation et moteur de recherche. [16]

Claroline 1.8.2 Demo Claroline.net

Claroline Open Source e-Learning
* Platform Courses

Categories

Figure 2-02 : « Page d’accueil de claroline ».
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Claroline possédait dans le fond les qualités d'une grande plateforme de travail
collaboratif intelligemment couplée a un LMS. Sa nouvelle communication plus
professionnelle met en valeur ses qualités masquées par une démarche jusqu'a présent
manquant d'envergure et d'ambition. Son nouveau dynamisme montre, aujourd'hui, une

plateforme dont 1'avenir est prometteur. [17]

4 Les points faibles de la plateforme :

< Groupes : le dossier documents et liens du groupe a peu de capacité de
stockage (7 Mo), un étudiant peut s'inscrire dans un groupe mais pas se
désinscrire. [17]

< Les espaces de travail restent cloisonnés, un gestionnaire d'espace ne peut pas
copier les informations qu'il a créées dans un autre espace (planning, annonces,
pages html). [17]

< Interface ergonomique des parcours pédagogiques a améliorer ... trop d'écrans
pour atteindre le contenu. Si la ressource a beaucoup d'items, il n'y a pas de
menu dynamique, cela fait beaucoup de « scrolls » et de clics pour suivre le
parcours. [17]

< Le SCORM n'est pas complétement interprété par la plateforme, certains
packages produits par des chaines éditoriales comme Scenari2 par exemple ne

fonctionnent pas sous Claroline. [18]

33 Moodle

Moodle est une plateforme d'apprentissage en ligne servant a
f_r] DO d Je créer des communautés d'apprenants autour de contenus et
d'activités pédagogiques. Le terme Moodle est I’acronyme de
Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, mais il veut aussi dire « flaner
» en anglais. [18]
Les membres d’un cours ont accés aux activités suivantes si 1’enseignant les a
sélectionnées :
Messagerie ¢électronique : chat / Forum / Devoir : remise de travaux avec évaluation de
l'enseignant / Test : QCM / Lecon / Atelier : remise de travaux avec évaluation par les
¢tudiants / Glossaire / Wiki / Journal / Dialogues : messagerie interne entre membres du

cours. [18]
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Toutes les activités sont paramétrables par 1’enseignant.

AppreENDRE LA DISTANCE .. ﬂ

FOAD -> outils t

|Apen;u des thémes

2

de prochain
vt

Figure 2-03 : « Page d'accueil d'un cours Moodle ».

Moodle a été créée de mani¢re modulaire : elle permet de répondre aux besoins d'un
formateur isolé comme d'une institution académique. Aujourdhui, le développement de
Moodle est fortement influencé par les demandes de la communauté d'administrateurs et
d'utilisateurs (enseignants, pédagogues). Ce projet bénéficie d'un développement tres actif

a 1'échelle mondiale. [18]

Enfin sa modularité, la richesse des possibilités qu'offre le paramétrage de chaque
outil, les différentes interfaces proposées pour chaque cours démontrent que Moodle est

une plateforme extrémement novatrice et originale. [18]

4 Les points faibles de la plateforme :
< Possibilité de test de positionnement mais gestion manuelle, pas d’affectation
automatique de parcours [19]
< Agenda du cours (visualisation des nouveautés, prévision d’événements pour tout
type d’utilisateur, les travaux a rendre apparaissent automatiquement dans
I’agenda) mais pas d’agenda personnel [19]
< Communication en mode synchrone : clavardage mais pas de mode

vidéoconférence sauf si I'on rajoute un module. [19]
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< Moodle est une plateforme trés riche en fonctionnalités, sa prise en main par les
apprenants peut nécessiter un temps d'adaptation car les pages peuvent étre trés

chargées en informations. [19]

Pour les enseignants, la diversité et la spécificité de tous les paramétrages des outils
peuvent paraitre trop complexes aux yeux d'utilisateurs peu familiers en FOAD.
Cependant, de nombreux tutoriels en ligne existent, il est aussi important que
I'administrateur de la plateforme ou le coordinateur du projet puisse étre disponible pour

aider les enseignants a appréhender la totalité des fonctionnalités de Moodle.

3.4 Sakai

5 : Sakai est une plateforme utilisable dans un contexte d'éducation

S a l(al et de formation basée sur une structure ouverte et extensible, incluant
———r ™ une suite d’outils pour le support de I’apprentissage, de la

collaboration et de la recherche. [17]

L’objectif de Sakai est de produire une plateforme compléte de gestion de cours libre de
qualité équivalente ou supérieure aux autres produits du marché. Le produit s’adresse,
dans un premier temps, aux institutions universitaires. Ce sont ces dernieéres qui
définissent les orientations, les spécifications et les priorités quant au développement du
projet. La structure ainsi que les outils développés sont génériques et peuvent Etre
réutilisés comme base pour la construction d’outils de collaboration ou d’apprentissage

dans n’importe quel domaine. [17]

Sakai
|

Message of the Day

Welcame

‘weleome to collab. saksipmiect.orz, amollsboathn sarve ving the neads of the.
sak E iou nave

#embership butiz: inyour by Worsspace arsa.

Irportant Sika-Wide Sitzs

hould join this site 1o gat the

t This is the best pace to get tedinizal supzor of installng and running
Sakai or develoging Sakai Tools

DG: User Tris & the pace for the end-users of Sakai. fazuly, staf’, siudents, and

b ivova
DE: Strakogy and advacacy This i a piace where we lals aboul th: biz strategic inzue:
in Sakai and discuss govemance of Sakai and other sralkegic issues,

D52 Open Forum This s e Sakal afa” whara we c3n all rlax and tolk about anytiing
3t comes up.

Importan: Szkai Coordinatior Sites

Figure 2-04: « Page d'accueil d'un apprenant sur Sakai ».
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<4 Sakai contient les outils suivants :
< Annonces / Messagerie avec archivage/ Ressources / Salle de clavardage
(chat) / Forums / Présentation avec Syllabus / Recherche dans un entrepdt de

documents / Site web gestion de fichiers avec WebDAV / Wiki ....etc.
4 Les points faibles de la plateforme :

¢ Sakai est une plateforme en pleine mutation mais qui évolue rapidement ... Elle

manque encore d'interopérabilité :

< Le SCORM n'est pas encore implémenté.

< Sa documentation : Sakaipedia est aujourd'hui, exclusivement en anglais, ce
qui peut géner les utilisateurs qui ne parlent pas cette langue. [20]

< La plateforme est développée en Java, ce qui demande un administrateur
compétent dans ce langage, l'installation est complexe, I'outil administration
n'est pas encore traduit. [20]

< Beaucoup de projets sont en cours de développement pour la plateforme
(vidéoconférence, traduction en francgais, portfolio, intégration du SCORM,

de CanCore, de NORMETIC ...). [20]
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3.5

Points forts et faiblesses de chaque plateforme :

PLATEFORME | AVANTAGE INCOVINIENT

WEBCT * Grande palette d'outils dans * Environnement fermé
I’environnement * Pas de réels outils pédagogiques
* Interface facile a utiliser pour | ¢ Pas d'éditeur HTML intégré
I’utilisateur * La navigation
* L’aide est bien développée * Investissement [15]
pour le concepteur [15]

CLAROLINE splate-forme claire et facile a | * Ses fonctionnalités sont limitées
prendre en main (au maximum | a l'indispensable (une dizaine), il
1/2 journée). [22] manque par exemple des outils de
*[’enseignant en charge peut | communication synchrone
adapter le site du cours aux
besoins de ses éleves. * Interface peu ergonomique, une
La variété d’instrument mis 4 navigation un peu laborieuse sont
la disposition de I’enseignant ¢galement & déplorer [22]
est trés intéressante

MOODEL * Tests/quizz notés. - Prise en main peu évidente.
* Il permet a chaque. étudiant - Ergonomie moyenne
d'évaluer les travaux des autres | - Parfois trop d’informations sur
¢tudiants ou d'évaluer des une page.
exemples. - Passage vue enseignant/ vue
- Acces FTP. apprenant peu ergonomique.[21]
- Possibilité d’intégrer une
charte graphique. [21]

SAKAI La facilité d’utilisation des la plateforme est difficile a

outils.

installer et manque encore

d'interopérabilité. [20]

Tableau 2-02 : « tableau comparatif des plateformes»
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4. CHOIX D’UNE PLATE-FORME

Apres avoir fais une étude spécifique sur les différente plates forme web on a choisis

la plate forme de claroline que 1’on a suggérer la plus efficace.

4.1. Pourquoi le choix de Claroline ?
Pour la conception de notre site web on a choisis la plate-forme de claroline pour des
raisons de simplicité, de besoin et d’efficacité...

On peut donc expliquer ces raisons comme suit :

4.4.1. Une plate-forme simple :

Facile a installer et a utiliser au quotidien, Claroline ne requiert aucune compétence
technique particuliére. Le formateur peut s’approprier I’outil dans un temps limité et
s’investir ainsi d’avantage dans la qualit¢ des pédagogies développées. Le souci des
concepteurs de la plate forme n’est pas de développer une multitude de fonctionnalités,
mais de se limiter a quelques outils soignés au niveau de ’approche pédagogique et de

I’interface fournie a I’utilisateur. [23]

4.4.2. Une plate-forme vivante :

Réaliser en open source, Claroline a séduit un grand nombre d’utilisateurs de
développeurs de par le monde, lesquels contribuent fortement a des besoins des autres.
[23]

Constamment a 1’écoute de cette communauté active, les équipes de développement de
Claroline font évoluer la plate-forme en accord avec les besoins et les contextes
d’utilisation. [23]

4.4.3. Une plate-forme pédagogique :

Claroline a été développée sur la base de 1’expertise pédagogique des enseignants et

en fonction de leurs besoins. [23]

Elle soutient les formateurs dans I’acquisition des connaissances et le développement des

compétences. [23]

Séduit par la simplicit¢ d’utilisation des outils classiques (stockage de documents,

publication d’annonces), le formateur essaiera bien vite des outils plus élaborés (gestion
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de groupes, accompagnement de travaux...) pour progresser a son chemin de 1’innovation

pédagogique. [23]

Aprés avoir fait notre choix de plateforme nous passerons a un outil trés important
permettant de mettre a jour notre site et notre contenu de site au moyen d’un navigateur

web ce qui représente joomla.

5. JOOMLA

Vouloir trier et ranger notre contenu dans notre interface d’administration est
désormais chose acquise. Le volume de contenu géré par les sites augmente de plus en
plus. Les interactions et les relations entre différents contenus prennent de 1’ampleur. Leur
classement au sein de I’interface d’administration devient presque une obligation. Les
CMS Joomla permettent de trier, ranger, classer notre contenu, conditionner notre
affichage et donc de rendre la gestion du contenu plus accessible, moins contraignante.

[12]

5.1 Les notions de base :

5.1.1 Les extensions
Joomla! est un outil de gestion de contenu assez sophistiqué qui s’appuie sur des
extensions, c'est-a-dire des programmes complémentaires pour gérer la mise en forme ou

ajouter des nouveaux services. Ces extensions sont classées en 4 catégories :

+» Composant : c’est une mini application intégrée a notre site Joomla, qui dispose

de sa propre interface de configuration dans la console d’administration Joomla.

Ainsi a chaque fois qu’une page est chargée, Joomla fait appel a un composant pour
générer le corps de la page ; de méme, il existe un composant pour authentifier les
utilisateurs... (forums, livre d’or, galerie d’images, gestionnaire de newsletter,

gestionnaire de formulaires... et bien d’autres encore). [8]

¢ Module : pour faire simple, un module est un bloc que I’on trouvera généralement
autour du corps de la page web, par exemple dans la colonne de gauche ou la
colonne de droite de notre site. Exemple : mod banners (affichage des banniéres),

mod mainmenu (affichage d’un menu) [8]
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% Plugin : ce sont des morceaux de code activés sur un événement. L'exécution de
n'importe quelle partie de Joomla, que ce soit le noyau, un module ou un
composant, peut déclencher un événement et alors les plugins associés a cet
événement s’exécuteront. Par exemple, le plugin de recherche content.searchbot
est un script qui permet d’effectuer une recherche sur tout notre site. [§]

% Template : un Template gére toute la partie graphique de notre site : les couleurs
des caracteres et des fonds, la police des caracteres, les cadres, les menus ... En

changeant de Template, nous changeons le « look and feel » de notre site. [8]

5.1.2 Comment se présente une extension

Une extension se présente sous forme de fichier archive (zip ou tar.gz) prét a
l'emploi. Si toutefois nous voulons savoir ce qui se cache a l'intérieur de ce fichier archive,
nous constaterons la présence d'un fichier XML (nom de 1 extension.xml). C'est ce
fichier qui va fournir les informations nécessaires a Joomla! pour réaliser l'installation de
l'extension : type d'extension, informations sur la version et l'auteur, liste des répertoires et
fichiers de I'extension ... L’extension peut créer des tables supplémentaires dans la base de

données et les utiliser ... [8]
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5.1.3 comment Joomla! génére une page :

ye La page qui apparait sur le
La page vue par I’internaute j':”:"> navigateur s’appuie sur un
: V Template
4

Template ]

N v

Le Template définit
différentes zones dans la
page autour du corps de la

page.

Feuille de | Le template s’appuie sur des

feuilles de style pour
Style CSS I’affichage du texte sur les

différentes pages du site.

\ o
, N

Modules o Dans chaque zone, on trouve

—————— —
différents modules.

j ll \ p
r )

Selon les cas, les modules de

la page font appel a un

composant, un plug-in , un
menu. un article ...

Z
‘
La valeur des différents
Fichiers libellés est stockée dans des
q z fichiers (voir plus loin).
libellés 4
‘ a N
Base de donnée Les composants, plug-ins,
menus, articles vont chercher
leurs données.
. p

Figure 2-05 : « Comment joomla génére une page ».

43



Chapitre 2 Syntheése sur les plates-formes de télé-enseignement

5.2 La gestion des articles :

Méme si elle présente des limites qui pourront paraitre contraignantes pour certains,

la gestion du contenu est I’une des grandes forces de Joomla. [11]

Dans la suite nous allons mettre en place une structure d'articles catégorisés comme suit :

Un exemple de sections, de catégories et d'articles :

Section Catégorie  article

Figure 2- 06 : « Exemple de la gestion des articles ».

Soient 1 sections, master ; dans la section master, 4 catégories, semestre 1 /
semestre 2 / semestre 3 / semestre 4 ; et dans la catégorie semestre 1 on a les articles,
module 1/ module 2 / module 3 ...etc.

Un article catégorisé est placé dans une structure Section / Catégorie. Pour bien
comprendre cette structure il faut simplement prendre en compte ces 3 regles :
++ Une section est un conteneur parent ; elle ne peut contenir que des catégories.
+» Une catégorie est un conteneur enfant du conteneur section ; elle ne peut contenir
que des articles.

% Un article ne peut appartenir qu’a une seule catégorie.

5.3 La gestion des utilisateurs
En tant que super administrateur, nous pouvons définir pour chaque contributeur un
compte utilisateur avec un mot de passe et un profil, de I’auteur qui propose un article a

publier jusqu’a I’administrateur adjoint. [11]

44



Chapitre 2 Syntheése sur les plates-formes de télé-enseignement

On veut qu’une partie de notre site Web ne soit accessible qu’a des utilisateurs connus
et identifiés. Par exemple, seuls les membres de notre association ont acces au calendrier

des réunions, aux comptes rendus des réunions ... [12]

Joomla! offre un certain nombre d’outils de base mais c’est une gestion limitée des droits.

5.3.1 Les différents niveaux d’acces

Cx bv, qui permettront de restreindre 1'acces a certaines parties de notre site en fonction de

'appartenance a un groupe d'utilisateurs donné :

Enregistrer

Figure 2- 07 : Les différents niveaux d’acces

« Public : 1'¢lément du site (sections, catégories, articles, liens, modules) auquel est
attribué¢ ce niveau d'acces est visible par tous les visiteurs du site; il s'agit du

niveau d'acces par défaut. [12]

< Enregistré : I'¢lément du site (sections, catégories, articles, liens, modules) auquel
est attribué ce niveau d'acces sera visible uniquement par les utilisateurs
enregistrés sur notre site ; ceux-ci disposent d'un identifiant et d'un mot de passe

qui permet de les identifier lors de leur connexion sur le site... [12]

< Spécial : 1'¢lément du site (sections, catégories, articles, liens, modules) auquel est
attribué ce niveau d'acces sera visible uniquement par les utilisateurs enregistrés

sur notre site qui ont des fonctions d’administration du site, pour publier des
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articles par exemple. Ceci concerne donc tous les utilisateurs enregistrés sauf ceux

qui ont le statut Enregistré. [12]

6. CONCLUSION

Dans ce chapitre nous avons fait une synthese sur les plates-formes de téléenseignement,
afin de choisir une efficace qui nous convient, suivie d'une analyse détaillée des
fonctionnalités du travail demandé¢ ainsi que les différents besoins pour réaliser notre site,
cela va nous permettre de faire une structure sur la plate-forme visée, qui va apparaitre
dans le chapitre suivant, dont on va entamer la conception de notre site pour le rendre

opérationnel, et a la portée de nos utilisateurs.
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1. INTRODUCTION

Au commencement du projet, on a déterminé le contexte du projet, de cette manicre, suite
a des discussions avec notre maitre d’apprentissage nous avons pu définir une problématique
du projet. A partir de cette problématique nous avons dégagé des objectifs et leurs indicateurs
associés pour enfin aboutir a I’expression des besoins.

Le travail qui nous a été confié consiste a concevoir et réaliser un espace web dynamique
dédi¢ a la communauté des enseignants et des étudiants de I’universit¢ SAAD DAHLAB de
BLIDA, pour faciliter la communication et permettre 1’échange des informations et des
ressources (cours, sujets d’examens, séries de TD...etc.) Entre les différents membres de

cette communauté.
2. PRESENTATION DE L’ORGANISME D’ACCUEIL

2.1. Présentation de ’université SAAD DAHLAB de Blida
L’universitt SAAD DAHLAB de Blida représente une des plus grandes universités

d’Algérie. Elle a ouvert ses portes en 1981 comme centre universitaire regroupant divers
instituts. Aujourd'hui, elle est composée de sept facultés. [2]

Le schéma suivant illustre I’organisation administrative de ['universit¢ SAAD DAHLAB.

Rectorat "

Vice Rectorat ’ Facultés Secrétariat général '

V.R.F.S.G.F.C.D  Centre de calcul , Bibliothéque centrale "

V.R.P.L.O "
V.R.P.G.R.S "
s \LR.R.E "

Figure 1-01 : « Organisation administrative de 1'universit¢ SAAD DAHLAB »

Centre d'enseignement
intensif des langues '
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2.2. Présentation de site web de I’université de Blida

L’universit¢ SAAD DAHLAB de Blida dispose déja d’un site web dont son adresse URL

est « http:// www.univ-blida.dz» .

Le conarés national sur les
P matériaux initie par la Faculté
des Sciences de  l'univarsité
f S S&ad Dahlab  de  Blida  en
| collaboration avec le laboratoire de chimie

Lundi 08 Février 2010 ik i L physique moléculaire et macrormoléculaire a
09:37:14 A ; 4 pour ohjectifs de.....

En savaoir plus....
Messagerie

—

i

ISEPLE

GEn
22 Movembre 2010

En savoir plus... - —

APPEL AUX ENSEIGHANTS
La Cellule de Télé-enseignement, du Centre des Systémes et Réseaux dInformation et de
Communication, de Télé-enseignement et dEnseignement & distance de luniversité SAAD
DAHLAE de BLIDA organise réguligrement des formations de télé-enseignement. ...,

En savoir plus...

JOURNEE D'ETUDE
Le Département de Langus Anglaise organise une journée d'tude sur ™ Action Research
Approaches, Techniques and Perspectives”, ls 26 juin 2010 .....

En savoir plus...

HOUWVELLE BASE DE DONNEES EN LIGHE
Mous avons honneur dinformer l'ensemble des enseignants de la disponibilite dune nouvelle
base de données en ligne (APS Journals-Librarian Portal) .....

En savoir plus...

e JOURMNEES ET ATELIER D'EPIDEMIOLOGIE
B ‘ir | | Le Departement des sciences wétérinares organise les Sémes Journces dEpidémiclagic
= P 2 B Sridann ;i =4

Srirmals = bhiressdrdesl des  corereonicskione s aoooSkas

Figure 1-02 : « page d’accueil de site du I’universit¢ SAAD DAHLAB »

3. LE TELEENSEIGNEMENT

L'expression « téléenseignement » désigne communément les cours donnés a un étudiant
par un enseignant, dans un contexte ou les deux individus sont €loignés et qui permet a
I'é¢tudiant d'accomplir ses travaux a l'endroit, au moment et au rythme qui lui conviennent,
grace a un matériel de cours congu a cet effet. Aujourd'hui, la plupart des programmes de
téléenseignement exigent que I'¢tudiant et I'enseignant aient acces a diverses technologies de

communication. [3]

3.1. Qu'est-ce qu'un cours en ligne?

Le cours en ligne (a distance) est étroitement relié a Internet. Voici la définition traduite

et adaptée de Brandon Hall, un spécialiste américain de la formation en ligne :
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"La formation en ligne, c'est un programme de formation qui est accessible via un navigateur
Internet comme Microsoft Explorer, a travers Internet or un intranet. En utilisant le Web, ou
le web d'un intranet pour la formation, on fait référence par définition a l'environnement

visuel et interactif propre a internet."

Cour en ligne

Objectif
Modules
Activités...

A 4

Mathématique

Ordinateur perssonel Inertnet Serveur ( outil degestion de
cour en ligne)

Figure 1-03 : « Schéma explicatif de parcoure d’un cours en ligne »

A T'heure actuelle, tous les thémes de cours sont abordés par I'entremise de la formation
en ligne.

De I'économie en passant par I'horticulture, les cours en ligne sont généralement reliés a
une plate-forme d'apprentissage en ligne. Par contre, certains cours sont présentés sur Internet
comme un site web traditionnel. [4]

La formation en ligne a fait, au cours de la derni¢re décennie, des percées importantes
dans le monde éducatif. Tant au niveau de la formation continue qu'au niveau des

programmes de formation universitaires, elle est maintenant devenue un incontournable. [4]

4. QU’EST-CE QUE LE WEB ?

Le Web est une méthode d’exploitation d’Internet par ['usage de 1’hypertexte, il est mis
au point par I’un des physiciens du CERN “ TIMOTY BERNERS- LEE “ avec son collegue
“ROBERT CAILLIAU “ pour permettre a leurs collégues d’échanger rapidement des données
et des images. On parle du Web méme s’il s’agit en réalité de World Wide Web. [5]

5. QU’EST-CE QU’UN SITE WEB ?
Un site web désigne le lieu virtuel d’un ensemble d’informations numérisées (textes,

image, son, etc....) stockées sur un ordinateur connecté au réseau Internet, appelé aussi
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serveur .Le site peut étre atteint de n’importe quel point du réseau grace a son adresse web

URL (http://www...). [5]
6. LES SITES STATIQUES ET LES SITES DYNAMIQUES

On considere qu'il existe deux types de sites web : les sites statiques et les sites

dynamiques.

6.1. Les sites statiques :

Ce sont des sites réalisés uniquement a l'aide des langages (X) HTML et CSS. Ils
fonctionnent trés bien mais leur contenu ne peut pas étre mis a jour automatiquement : il faut
que le webmaster modifie le code source pour y ajouter des nouveautés. Les sites statiques

'

sont donc bien adaptés pour réaliser des sites "vitrine", pour présenter par exemple son

entreprise, mais sans aller plus loin. [6]

6.2. Les sites dynamiques :
Plus complexes, ils utilisent d'autres langages en plus de (X) HTML et CSS, tels que PHP
et MySQL. Le contenu de ces sites web est dit "dynamique" parce qu'il peut changer sans

l'intervention du webmaster ! [6]

7. COMMENT FONCTIONNE LE WEB ?

Lorsque nous voulons visiter un site web, nous tapons son adresse dans notre navigateur
web, que ce soit Mozilla Firefox, Internet Explorer, ou un autre.
Mais on n’a jamais demandé comment faisait la page web pour arriver jusqu'a nous ?
11 faut savoir qu'internet est un réseau composé d'ordinateurs. Ceux-ci peuvent étre classés en

deux catégories:

7.1. Les clients :

Ce sont les ordinateurs des internautes comme nous. Notre ordinateur fait donc partie de

la catégorie des clients. Chaque client représente un visiteur d'un site web. [6]

7.2. Les serveurs :

Ce sont des ordinateurs puissants qui stockent et délivrent des sites web aux internautes,
c'est-a-dire aux clients. Donc un serveur est un ordinateur dédié¢ a 'administration d'un réseau
informatique. Il geére l'accés aux ressources et aux périphériques et les connexions des

différents utilisateurs. [6]
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Il existe plusieurs types :

< Serveurs d’applications
Serveurs de base de données
Serveur de charge

Serveurs de fichiers

SRR

Serveurs d’impressions

8. COMMENT LES DEUX COMMUNIQUENT-ILS ?
C'est justement la que se fait la différence entre un site statique et un site dynamique.
Voyons voir ensemble ce qui change. [6]
8.1. Cas d'un site statique :

Lorsque le site est statique, le schéma est trés simple. Cela se passe en deux temps :
1. Le client demande au serveur a voir une page web.

2. Le serveur lui répond en lui envoyant la page réclamée.

1 : demande de la page
-

=5

Visiteur Client 2 - anvoi de la page Serveur

Figure 1-04 : « Communication entre le serveur et le client —cas de site statique »

Sur un site statique, il ne se passe rien d'autre. Le serveur stocke des pages web et les

envoie aux clients qui les demandent sans les modifier. [6]

8.2. Cas d'un site dynamique :
Lorsque le site est dynamique, il y a une étape intermédiaire : la page est générée. [6]
< Le client demande au serveur a voir une page web.
< Le serveur prépare la page spécialement pour le client.

< Le serveur lui envoie la page qu'il vient de générer.
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1. demande de la page

:_lf_rln:l]r |J [ 'fll‘_, /w
||'l—"

e L

Visiteur Client 3 anvol de la page Serveur

Figure 1-05 : « Communication entre le serveur et le client —cas de site dynamique »

9. DE QUELS PROGRAMMES A-T-ON BESOIN ?

Selon que I'on crée un site statique ou un site dynamique, on a besoin de logiciels différents.

9.1. Avec un site statique :

Les webmasters qui créent des sites statiques avec XHTML et CSS ont de la chance, ils ont en

général déja tous les programmes dont ils ont besoin :

RS

% Un éditeur : Un éditeur est un logiciel qui permet de créer des pages web. [7]

*

on peut les regrouper en deux catégories :

< Les éditeurs WYSIWYG (What You See Is What You Get) signifiant « ce que
vous voyez est ce que vous obtenez », nous permet d'écrire le contenu de notre site
directement sans avoir a taper une seule ligne de code XHTML/CSS.[7]

<> Les éditeurs de texte : permettent d’éditer directement le code XHTML et CSS de
son site. on gere donc tout de A a Z en dissociant parfaitement les 2 langages de base
qui constituent notre page web.
Il existe également une multitude d'éditeurs de texte dont notamment : Bloc-notes,

Notepad++,... Nous utiliserons principalement I'éditeur de texte Notepad+-+.

« Un navigateur web : c'est le programme qui nous permet de voir des sites web. Et de
tester la page web. Le travail du navigateur, c'est de lire le code XHTML / CSS que
nous avons écrit, et d'afficher ce qu'il représente. [7]

Parmi les navigateurs qui existent, citons : Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera,

Google Chrome, Netscape, etc...
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9.2. Avec un site dynamique :

Pour que notre ordinateur puisse lire du PHP, il faut qu'il se comporte comme un serveur.
Nous n'avons pas besoin d'acheter une machine spéciale pour cela : il suffit simplement
d'installer les mémes programmes que ceux que l'on trouve sur les serveurs qui délivrent les

sites web aux internautes. [7]

<> Apache : c'est ce qu'on appelle un serveur web. Il s'agit du plus important de tous les
programmes, car c'est lui qui est chargé de délivrer les pages web aux visiteurs.
Cependant, Apache ne gére que les sites web statiques (il ne peut traiter que des
pages HTML). Il faut donc le compléter avec d'autres programmes. [8]

<> PHP : c'est un plug-in pour Apache qui le rend capable de traiter des pages web
dynamiques en PHP. En clair, en combinant Apache et PHP, notre ordinateur sera
capable de lire des pages web en PHP. [§]

< MySQL : c'est le logiciel de gestion de base de données. Il permet d'enregistrer des

données de maniére organisée. [8]

10. L’IMPORTANCE D’UN SERVEUR WEB APACH - PHP ET MYSQL

Bien que nous pouvons utiliser joomla sans connaissances approfondies du langage PHP
ni de la base de données MySQL, il s'avere utile de comprendre le fonctionnement de ces
deux composants et de leur relation avec joomla.

Dans joomla, tout le contenu des articles et méme la configuration du site (liste des
utilisateurs, menus, liens, définition des modules et de leur positionnement...etc.) sont stockés
dans une base de données MySQL. Les pages web joomla sont des pages PHP. C’est

pourquoi, nous avons besoin d’un serveur web.
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Voici un schéma illustratif :

Client K

Serveur d’application

Html, JavaScrip /."
Css, XML, xs 4 » ' 7
S/ Base de données
Http Serveur
{Apache}
{PHP
MyAdmin}

Figure 1-06 : « Schéma représentant la relation entre le Serveur Apache, http, Client »

1- Le client, un internaute par exemple, demande l'affichage d'une page web PHP en
soumettant une requéte http.

2- Le serveur web traite la page PHP demandée. Au cours du traitement de ces
dernieres, le serveur puise les données depuis la base de données MySQL. Pour cela, il va
soumettre une requéte SQL au serveur de base de données.

3- La base de données MySQL traite les requétes et envoie en réponse les données
demandées au serveur web.

4- Ayant recu tous les ¢éléments nécessaires, le serveur web construit alors une page

web sous format xhtml intégrant les données extraites de la base données. [7]
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11. LES LANGAGES DU WEB
Pour créer un site web, on doit indiquer des informations a I'ordinateur. Il ne suffit pas de
simplement taper le texte qu'il y aura dans son site, il faut aussi savoir placer ce texte, insérer

des images, faire des liens etc...

% HTML:

Le langage html (HyperText Markup Language) est donc un langage de balisage qui
permet d’organiser et mettre en forme des informations sur une page web. Il nous donne la
possibilité d’inclure des éléments tels que des formulaires de saisie, des tableaux, des

ressources multimédias (images, vidéos) etc. [5]

% XHTML:

C’est l'abréviation de eXtensible HyperText Markup Language.
C’est le langage a la base des sites web, c'est celui avec lequel nous taperons le contenu de
notre site web. Il contient des informations logiques : nous dirons par exemple "Ceci est mon

titre, ceci est mon menu, la c'est le texte principal de la page, 1a il y a une image etc. . .".[5]

% CSS:

C’est l'abréviation de Cascading Style Sheets ("Feuille de style"). C’est le langage de
mise en forme et de mise en page des sites web, il nous sert uniquement a présenter la page
web. C'est en CSS que 1'on dira : "Mes titres sont en rouge et sont soulignés, mon texte est

dans la police Arial, mon nom est centré, mon menu a un fond blanc..." etc. [6]

% PHP:
C’est un langage que seuls les serveurs comprennent et qui permet de rendre notre site
dynamique. C'est PHP qui "génére" la page web comme on I'a vu sur les schémas précédents.

Il peut fonctionner seul, mais il ne prend vraiment de l'intérét que s'il est combiné a un outil

tel que MySQL. [9]

% MySQL:

C’est ce qu'on appelle un SGBD (Systéme de Gestion de Base de Données). Pour faire
simple, son rdle est d'enregistrer des données de maniere organisée afin de nous aider a les
retrouver facilement plus tard. C'est graice a MySQL que nous pourrons enregistrer la liste des
membres de notre site, les messages postés sur le forum, etc. Le langage qui permet de

communiquer avec la base de données s'appelle le SQL. [9]
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4 Le stockage des informations dans une base de données
En PHP, on peut difficilement se passer d'une base de données. Cet outil incontournable
sert a  enregistrer des données de  facon  efficace et  organisée.
Tout ce qu’on veut enregistrer sur notre site va se retrouver stocké dans une base de données :

liste des membres, messages des forums, news, etc.

4 Structure d'une base de données
Avec les bases de données, il faut utiliser un vocabulaire précis. Heureusement, nous ne
devrions pas avoir trop de mal a nous en souvenir, vu qu'on va se servir d'une image : celle
d'une armoire.
On vous demande d'imaginer ceci :
< L'armoire est appelée la base dans le langage SQL. C'est le gros meuble dans lequel
les secrétaires ont 1'habitude de classer les informations.
< Dans une armoire, il y a plusieurs tiroirs. Un tiroir, en SQL, c'est ce qu'on appelle une
table. Chaque tiroir contient des données différentes. Par exemple, on peut imaginer
un tiroir qui contient les pseudonymes et infos sur nos visiteurs, un autre qui contient

les messages postés sur notre forum...

<> Mais que contient une table ? C'est 1a que sont enregistrées les données, sous la forme
d'un tableau. Dans ce tableau, les colonnes sont appelées des champs, et les lignes sont

appelées des entrées. [10]

¢ Le JavaScript :
JavaScript est un langage de programmation de scripts orienté objet.

JavaScript permet de programmer des scripts. Comme dit plus haut, un langage de
programmation permet d'écrire du code source qui sera analysé par l'ordinateur. Il existe 3
manieres d'utiliser du code source. [6]

<4 Langage compilé

4 Langage précompilé

4 Langage interprété
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12. ET LA CONCURRENCE ?

XHTML et CSS n'ont pas de concurrents car ce sont des standards. Tout le monde est
cens¢ les connaitre et les utiliser sur  tous les sites  web.
En revanche, pour ce qui est des sites dynamiques, PHP et MySQL sont loin d'étre les seuls

sur le coup. [6]

12.1. Les concurrents de PHP
Parmi les concurrents de PHP, on peut citer : ASP .NET, Ruby on Rails, Django ... [6]

12.2.  Les concurrents de MySQL
En ce qui concerne les bases de données, le choix est la encore trés vaste.
Parmi les concurrents de MySQL, on vous conseille de connaitre : Oracle, Microsoft SQL

Server, PostgreSQL, SQLite ...[6]

13. CEST QUOI JOOMLA ?

Joomla est un SGC (systeme de gestion de contenu) ou plus communément, un CMS
(content management system en anglais) open source distribué sous licence GNU/GPL. [11]
Les CMS sont des interfaces permettant la mise a jour dynamique de sites web ou
d’applications (intranet, extranet...). Ces outils offrent de nombreux avantages. Ils permettent
notamment de :
<> Pouvoir gérer son contenu de site tout seul, sans avoir forcément besoin de
I’intervention d’un spécialiste. Et si I’on est spécialiste, gagner du temps par rapport a
I’édition d’un site statique.

< Bénéficier d’une grande souplesse et de flexibilité dans la gestion de son contenu
(grace a la séparation de la forme et du contenu), de sa structuration dans des menus,

des faq, des rubriques, des catégories générées automatiquement. [11]

Les CMS permettent ¢galement de traiter différentes natures de contenus. La plupart des
CMS open source, et Joomla notamment, se tiennent a la page des évolutions du web et des
comportements et besoins des internautes. Ces derniers ne font pas que lire du texte. Le texte
doit étre illustré par des images, des vidéos, de musique. Les CMS proposent ainsi des outils
de gestion d’images, de documents, de vidéos etc.... et offrent la possibilité de tisser des liens

entre chaque type de contenu d’une matiere relativement simple et avancée a la fois. [12]
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14. QUELQUES AUTRES INFORMATIONS UTILES

Il ne s'agit pas ici de nous faire un cours complet sur le Web mais de nous donner

quelques points de reperes ...

14.1. Le nom de domaine

Sur Internet, chaque site est identifié par une adresse IP (de la forme xxx.yyy.zzz.ttt avec
pour chaque nombre une valeur comprise entre 0 et 255). Comme c'est trop compliqué pour
s'en souvenir, nous allons donner un nom a notre site, le nom de domaine, de la forme

www.departementd’éléctroniqueUSDB.com. [13]

C'est une société tierce, comme Gandi, ou notre hébergeur qui va gérer notre nom de
domaine. Et, lorsqu'un internaute va saisir l'adresse de notre site, c'est cette société qui va
donner les informations nécessaires pour associer la bonne adresse IP ; cette opération se fait

au travers d'un serveur de nom de domaine, encore appel DNS. [13]

14.2. La gestion d’une base de données

Une base de données est plus qu’un ensemble de fichiers car tous ces fichiers sont liés
entre eux et le moteur MySQL utilise des fichiers de configuration trés spécifiques.
Cependant la plupart des outils de gestion de base de données, MySQL ou autres (Oracle, MS
SQL, ...) utilisent le langage de requétes commun, le langage SQL, pour gérer les bases de

données. [13]

15. CONCLUSION

Dans ce chapitre nous avons présenté notre organisme d’accueil (université Saad Dahlab de
Blida), et décrit les différents outils (langage du web, base de données, logiciel...) que nous
avons utilisé dans de notre application, cela va nous faciliter de passer au second chapitre dont
nous allons faire une synthése sur les différentes plates forme de téléenseignement pour

choisir une simple, qui répond a nos besoins afin de 1’adapter a notre projet.
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INTRODUCTION

On peut considérer, sous I'angle technique, que 1'Internet a était crée aux Etats-Unis au
début des années 70 quand 1'4ARPA (Advanced Research Project Agency) décida de relier
ses principaux centres de recherche pour partager les équipements informatiques, échanger
des données et du courrier. Ce réseau qui démarra avec quatre nceuds fut appelé
ARPANET et utilisa d'abord un protocole de communication similaire a X25, qui est le
protocole actuellement en usage sur le réseau public frangais Transpac. C'est en 1972 que
commencerent les spécifications des protocoles TCP/IP avec l'expérience de l'usage de
X25 sur ARPANET. Le but était de concevoir un réseau qui résiste a des attaques
militaires telles que des bombardements. Ainsi, il ne devait pas y avoir de point
névralgique dans le réseau, dont I'arrét aurait provoqué le blocage complet de celui-ci, et
les données devaient pouvoir automatiquement prendre un chemin différent en cas de

coupure de liaison. [1]

L'outil qui rendit populaire I'Internet a partir de 1993 est le WWW, le World Wide
Web en un mot le Web. Le mot Web désigne la toile d'araignée et World Wide Web
désigne donc la toile d'araignée couvrant le monde entier. Le développement des sites Web
se fait par des programmes et des utilitaires exécutant le langage HTML. La qualité des
¢diteurs Web a changé avec les développements des logiciels de programmation, jusqu'a
l'apparition des éditeurs WYSIWYG. Ces derni¢res années ont vu émerger ce que les
médias de l'information n'ont pas hésit¢é a nommer "la révolution des nouvelles
technologies". La démocratisation de 1'ordinateur et de l'acces au réseau Internet nous a fait
pleinement rentrer dans I'ére de l'informatique grand public. L'usage de ces technologies
s'impose tant dans la vie domestique que professionnelle. Cette évolution touche également

le domaine éducatif. [1]

Dans cette introduction, nous entamons la présentation de notre projet. Tout d'abord,
nous présentons le cadre de notre travail. Nous enchainons avec l'intitule du projet. Nous

tragons ensuite les objectifs de notre projet. Nous terminons par la subdivision du travail.

[1]
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1. CADRE DE TRAVAIL

Le travail qui nous a été confi¢ consiste a concevoir et réaliser un espace web
dynamique dédi¢ a la communauté des enseignants et des étudiants de I'universit¢ SAAD
DAHLAB de BLIDA, pour faciliter la communication et permettre 1’échange des

informations et des ressources entre les différents membres de cette communauté.

Notre Plateforme Web sera capable d'afficher et stocker les informations dans une
base de données mais également nous allons proposer un modele de configuration d'un

serveur web et un hébergement professionnel.
2. PROBLEMATIQUE

Le projet soumis a notre appréciation est la création d'une plateforme web pour
lI'université de Saad Dahlab, qui dans le souci d'atteindre un grand nombre d’étudiant, de ce
fait, l'incorporation de I’électronique par ses domaines au sein des établissements
d’enseignement reste une nouvelle technique pour faire face aux multiples problémes posés

par les formes traditionnelles de gestions. Parmi ces problémes nous pouvons citer :

< Manque d’échange d’informations et de documents entre les enseignants et leurs
¢tudiants.
< Faiblesse de partage de ressources et de connaissance entre les enseignants et leurs

étudiants.

<>

Absence d’outil de collaboration

<>

Difficulté d’échange entre I’administration et les étudiants : les étudiants doivent se
déplacer jusqu’au siége de 'université pour la récupération des documents, des

formulaires, des notes des examens affichées par leurs enseignants...etc.
Ainsi, compte tenu de la situation citée ci-haut, nous sommes parvenus a nous poser
les questions suivantes :

- L'université se rend-elle compte des avantages de l'implantation d'un site web a son sein

pour améliorer le mode de diffusion des informations a 1’étudiant ?

- Comment l'université pourra-t-elle mettre a la portée des étudiants toutes les informations

de la spécialité sans contrainte de la distance et du temps ?
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3. HYPOTHESES

Compte tenu de la problématique qui précede, notre travail repose sur deux hypothéses

susceptibles d'étre vérifiées ou nuancées au terme de la recherche :

- Il est probable que 1’université ne se serait pas encore rendue compte des avantages de

l'intégration de technologie web dans son mode de diffusion des informations ;

- La conception d'un site web pour I’université serait une solution efficace pour la diffusion

des informations a distance.
4. OBJECTIFS DE L'ETUDE

Ce mémoire vise a concevoir un espace web dynamique dédié a la communauté des

enseignants et des ¢tudiants dont I’objectif est de :

< Permettre aux enseignant de déposer et afficher différentes ressources ;

< Permettre aux étudiants de consulter, télécharger différentes ressources ;

< Accés sécurisé a I’espace web ;

< Stockage des informations sur des supports informatiques ce qui assurera leur
sécurité ;

< Automatiser les taches qui se traitent manuellement.

5. CHOIX & INTERET DU SUJET

Notre recherche porte sur : « Conception d'un systéme De communication entre
I’enseignant et I’étudiant par Site Web. Cas de master spécialité réseaux et

télécommunication ».

Le choix de ce sujet n'est pas le fruit du hasard. Il s'avére nécessaire de montrer les
raisons ayant stimulé notre choix. Nous étions poussés par le golt d'amélioration, la
diffusion des informations éducatrices et administratives par le moyen de ce que nous
pouvons appeler « nouveau médias ». En suite, notre intérét particulier est d'accroitre et
d'améliorer notre connaissance en matiere de conception de site web, sur son hébergement,

sa maintenance ainsi que sa gestion.

Le choix de ce sujet provient d'un intérét scientifique pour 1’aborder non seulement
parce que nous avons appris a charger des informations a partir d'une source quelconque,
mais aussi a créer, publier, et gérer notre coin sur le World Wide Web avec d'autres

personnes appuyant le progres significatif de la spécialité pour informer les étudiants.
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En ce qui concerne I'intérét académique, ce travail répond a une exigence académique
a la fin des études universitaires, et apporte un essai de synthése de nos connaissances
acquises durant notre formation en conception, et un exercice pratique de recherche

scientifique.

Le site web qu’on va réaliser est économique en terme de temps et de moyens pour le
déplacement vers les lieux d'apprentissage et possibilité d'adapter les cours a un emploi de

temps déja existant.
6. SUBDIVISION DU TRAVAIL

Notre travail a comme intitulé «Conception d'une plateforme web». Il nous est
nécessaire de subdiviser 1'étude en trois chapitres hormis l'introduction et la conclusion

générale :

< Le premier chapitre de notre mémoire traite entre autre dans la premiére partie des
généralités sur le fonctionnement d'une application web, décrit les différents outils

utilisé dans de notre application.

< Dans le deuxiéme chapitre nous faisons une analyse entre les différentes plateformes
de téléenseignement, ensuite nous décrivons comment nous avons mis en place

notre la plate forme.

< Le troisiéme chapitre concerne la conception, la réalisation, et le développement de
notre site web.

< Le cinquiéme chapitre présente le site web au fonctionnement de la plate forme
pour l'université durant la création de contenu avec quelques résultats et exemples

de consultation.
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1. INTRODUCTION

Au commencement du projet, on a déterminé le contexte du projet, de cette manicre, suite
a des discussions avec notre maitre d’apprentissage nous avons pu définir une problématique
du projet. A partir de cette problématique nous avons dégagé des objectifs et leurs indicateurs
associés pour enfin aboutir a I’expression des besoins.

Le travail qui nous a été confié consiste a concevoir et réaliser un espace web dynamique
dédi¢ a la communauté des enseignants et des étudiants de I’universit¢ SAAD DAHLAB de
BLIDA, pour faciliter la communication et permettre 1’échange des informations et des
ressources (cours, sujets d’examens, séries de TD...etc.) Entre les différents membres de

cette communauté.
2. PRESENTATION DE L’ORGANISME D’ACCUEIL

2.1. Présentation de ’université SAAD DAHLAB de Blida
L’universitt SAAD DAHLAB de Blida représente une des plus grandes universités

d’Algérie. Elle a ouvert ses portes en 1981 comme centre universitaire regroupant divers
instituts. Aujourd'hui, elle est composée de sept facultés. [2]

Le schéma suivant illustre I’organisation administrative de ['universit¢ SAAD DAHLAB.

Rectorat "

Vice Rectorat ’ Facultés Secrétariat général '

V.R.F.S.G.F.C.D  Centre de calcul , Bibliothéque centrale "

V.R.P.L.O "
V.R.P.G.R.S "
s \LR.R.E "

Figure 1-01 : « Organisation administrative de 1'universit¢ SAAD DAHLAB »

Centre d'enseignement
intensif des langues '
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2.2. Présentation de site web de I’université de Blida

L’universit¢ SAAD DAHLAB de Blida dispose déja d’un site web dont son adresse URL

est « http:// www.univ-blida.dz» .

Le conarés national sur les
P matériaux initie par la Faculté
des Sciences de  l'univarsité
f S S&ad Dahlab  de  Blida  en
| collaboration avec le laboratoire de chimie

Lundi 08 Février 2010 ik i L physique moléculaire et macrormoléculaire a
09:37:14 A ; 4 pour ohjectifs de.....

En savaoir plus....
Messagerie

—

i

ISEPLE

GEn
22 Movembre 2010

En savoir plus... - —

APPEL AUX ENSEIGHANTS
La Cellule de Télé-enseignement, du Centre des Systémes et Réseaux dInformation et de
Communication, de Télé-enseignement et dEnseignement & distance de luniversité SAAD
DAHLAE de BLIDA organise réguligrement des formations de télé-enseignement. ...,

En savoir plus...

JOURNEE D'ETUDE
Le Département de Langus Anglaise organise une journée d'tude sur ™ Action Research
Approaches, Techniques and Perspectives”, ls 26 juin 2010 .....

En savoir plus...

HOUWVELLE BASE DE DONNEES EN LIGHE
Mous avons honneur dinformer l'ensemble des enseignants de la disponibilite dune nouvelle
base de données en ligne (APS Journals-Librarian Portal) .....

En savoir plus...

e JOURMNEES ET ATELIER D'EPIDEMIOLOGIE
B ‘ir | | Le Departement des sciences wétérinares organise les Sémes Journces dEpidémiclagic
= P 2 B Sridann ;i =4

Srirmals = bhiressdrdesl des  corereonicskione s aoooSkas

Figure 1-02 : « page d’accueil de site du I’universit¢ SAAD DAHLAB »

3. LE TELEENSEIGNEMENT

L'expression « téléenseignement » désigne communément les cours donnés a un étudiant
par un enseignant, dans un contexte ou les deux individus sont €loignés et qui permet a
I'é¢tudiant d'accomplir ses travaux a l'endroit, au moment et au rythme qui lui conviennent,
grace a un matériel de cours congu a cet effet. Aujourd'hui, la plupart des programmes de
téléenseignement exigent que I'¢tudiant et I'enseignant aient acces a diverses technologies de

communication. [3]

3.1. Qu'est-ce qu'un cours en ligne?

Le cours en ligne (a distance) est étroitement relié a Internet. Voici la définition traduite

et adaptée de Brandon Hall, un spécialiste américain de la formation en ligne :
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"La formation en ligne, c'est un programme de formation qui est accessible via un navigateur
Internet comme Microsoft Explorer, a travers Internet or un intranet. En utilisant le Web, ou
le web d'un intranet pour la formation, on fait référence par définition a l'environnement

visuel et interactif propre a internet."

Cour en ligne

Objectif
Modules
Activités...

A 4

Mathématique

Ordinateur perssonel Inertnet Serveur ( outil degestion de
cour en ligne)

Figure 1-03 : « Schéma explicatif de parcoure d’un cours en ligne »

A T'heure actuelle, tous les thémes de cours sont abordés par I'entremise de la formation
en ligne.

De I'économie en passant par I'horticulture, les cours en ligne sont généralement reliés a
une plate-forme d'apprentissage en ligne. Par contre, certains cours sont présentés sur Internet
comme un site web traditionnel. [4]

La formation en ligne a fait, au cours de la derni¢re décennie, des percées importantes
dans le monde éducatif. Tant au niveau de la formation continue qu'au niveau des

programmes de formation universitaires, elle est maintenant devenue un incontournable. [4]

4. QU’EST-CE QUE LE WEB ?

Le Web est une méthode d’exploitation d’Internet par ['usage de 1’hypertexte, il est mis
au point par I’un des physiciens du CERN “ TIMOTY BERNERS- LEE “ avec son collegue
“ROBERT CAILLIAU “ pour permettre a leurs collégues d’échanger rapidement des données
et des images. On parle du Web méme s’il s’agit en réalité de World Wide Web. [5]

5. QU’EST-CE QU’UN SITE WEB ?
Un site web désigne le lieu virtuel d’un ensemble d’informations numérisées (textes,

image, son, etc....) stockées sur un ordinateur connecté au réseau Internet, appelé aussi
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serveur .Le site peut étre atteint de n’importe quel point du réseau grace a son adresse web

URL (http://www...). [5]
6. LES SITES STATIQUES ET LES SITES DYNAMIQUES

On considere qu'il existe deux types de sites web : les sites statiques et les sites

dynamiques.

6.1. Les sites statiques :

Ce sont des sites réalisés uniquement a l'aide des langages (X) HTML et CSS. Ils
fonctionnent trés bien mais leur contenu ne peut pas étre mis a jour automatiquement : il faut
que le webmaster modifie le code source pour y ajouter des nouveautés. Les sites statiques

'

sont donc bien adaptés pour réaliser des sites "vitrine", pour présenter par exemple son

entreprise, mais sans aller plus loin. [6]

6.2. Les sites dynamiques :
Plus complexes, ils utilisent d'autres langages en plus de (X) HTML et CSS, tels que PHP
et MySQL. Le contenu de ces sites web est dit "dynamique" parce qu'il peut changer sans

l'intervention du webmaster ! [6]

7. COMMENT FONCTIONNE LE WEB ?

Lorsque nous voulons visiter un site web, nous tapons son adresse dans notre navigateur
web, que ce soit Mozilla Firefox, Internet Explorer, ou un autre.
Mais on n’a jamais demandé comment faisait la page web pour arriver jusqu'a nous ?
11 faut savoir qu'internet est un réseau composé d'ordinateurs. Ceux-ci peuvent étre classés en

deux catégories:

7.1. Les clients :

Ce sont les ordinateurs des internautes comme nous. Notre ordinateur fait donc partie de

la catégorie des clients. Chaque client représente un visiteur d'un site web. [6]

7.2. Les serveurs :

Ce sont des ordinateurs puissants qui stockent et délivrent des sites web aux internautes,
c'est-a-dire aux clients. Donc un serveur est un ordinateur dédié¢ a 'administration d'un réseau
informatique. Il geére l'accés aux ressources et aux périphériques et les connexions des

différents utilisateurs. [6]
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Il existe plusieurs types :

< Serveurs d’applications
Serveurs de base de données
Serveur de charge

Serveurs de fichiers

SRR

Serveurs d’impressions

8. COMMENT LES DEUX COMMUNIQUENT-ILS ?
C'est justement la que se fait la différence entre un site statique et un site dynamique.
Voyons voir ensemble ce qui change. [6]
8.1. Cas d'un site statique :

Lorsque le site est statique, le schéma est trés simple. Cela se passe en deux temps :
1. Le client demande au serveur a voir une page web.

2. Le serveur lui répond en lui envoyant la page réclamée.

1 : demande de la page
-

=5

Visiteur Client 2 - anvoi de la page Serveur

Figure 1-04 : « Communication entre le serveur et le client —cas de site statique »

Sur un site statique, il ne se passe rien d'autre. Le serveur stocke des pages web et les

envoie aux clients qui les demandent sans les modifier. [6]

8.2. Cas d'un site dynamique :
Lorsque le site est dynamique, il y a une étape intermédiaire : la page est générée. [6]
< Le client demande au serveur a voir une page web.
< Le serveur prépare la page spécialement pour le client.

< Le serveur lui envoie la page qu'il vient de générer.
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1. demande de la page

:_lf_rln:l]r |J [ 'fll‘_, /w
||'l—"

e L

Visiteur Client 3 anvol de la page Serveur

Figure 1-05 : « Communication entre le serveur et le client —cas de site dynamique »

9. DE QUELS PROGRAMMES A-T-ON BESOIN ?

Selon que I'on crée un site statique ou un site dynamique, on a besoin de logiciels différents.

9.1. Avec un site statique :

Les webmasters qui créent des sites statiques avec XHTML et CSS ont de la chance, ils ont en

général déja tous les programmes dont ils ont besoin :

RS

% Un éditeur : Un éditeur est un logiciel qui permet de créer des pages web. [7]

*

on peut les regrouper en deux catégories :

< Les éditeurs WYSIWYG (What You See Is What You Get) signifiant « ce que
vous voyez est ce que vous obtenez », nous permet d'écrire le contenu de notre site
directement sans avoir a taper une seule ligne de code XHTML/CSS.[7]

<> Les éditeurs de texte : permettent d’éditer directement le code XHTML et CSS de
son site. on gere donc tout de A a Z en dissociant parfaitement les 2 langages de base
qui constituent notre page web.
Il existe également une multitude d'éditeurs de texte dont notamment : Bloc-notes,

Notepad++,... Nous utiliserons principalement I'éditeur de texte Notepad+-+.

« Un navigateur web : c'est le programme qui nous permet de voir des sites web. Et de
tester la page web. Le travail du navigateur, c'est de lire le code XHTML / CSS que
nous avons écrit, et d'afficher ce qu'il représente. [7]

Parmi les navigateurs qui existent, citons : Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera,

Google Chrome, Netscape, etc...
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9.2. Avec un site dynamique :

Pour que notre ordinateur puisse lire du PHP, il faut qu'il se comporte comme un serveur.
Nous n'avons pas besoin d'acheter une machine spéciale pour cela : il suffit simplement
d'installer les mémes programmes que ceux que l'on trouve sur les serveurs qui délivrent les

sites web aux internautes. [7]

<> Apache : c'est ce qu'on appelle un serveur web. Il s'agit du plus important de tous les
programmes, car c'est lui qui est chargé de délivrer les pages web aux visiteurs.
Cependant, Apache ne gére que les sites web statiques (il ne peut traiter que des
pages HTML). Il faut donc le compléter avec d'autres programmes. [8]

<> PHP : c'est un plug-in pour Apache qui le rend capable de traiter des pages web
dynamiques en PHP. En clair, en combinant Apache et PHP, notre ordinateur sera
capable de lire des pages web en PHP. [§]

< MySQL : c'est le logiciel de gestion de base de données. Il permet d'enregistrer des

données de maniére organisée. [8]

10. L’IMPORTANCE D’UN SERVEUR WEB APACH - PHP ET MYSQL

Bien que nous pouvons utiliser joomla sans connaissances approfondies du langage PHP
ni de la base de données MySQL, il s'avere utile de comprendre le fonctionnement de ces
deux composants et de leur relation avec joomla.

Dans joomla, tout le contenu des articles et méme la configuration du site (liste des
utilisateurs, menus, liens, définition des modules et de leur positionnement...etc.) sont stockés
dans une base de données MySQL. Les pages web joomla sont des pages PHP. C’est

pourquoi, nous avons besoin d’un serveur web.
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Voici un schéma illustratif :

Client K

Serveur d’application

Html, JavaScrip /."
Css, XML, xs 4 » ' 7
S/ Base de données
Http Serveur
{Apache}
{PHP
MyAdmin}

Figure 1-06 : « Schéma représentant la relation entre le Serveur Apache, http, Client »

1- Le client, un internaute par exemple, demande l'affichage d'une page web PHP en
soumettant une requéte http.

2- Le serveur web traite la page PHP demandée. Au cours du traitement de ces
dernieres, le serveur puise les données depuis la base de données MySQL. Pour cela, il va
soumettre une requéte SQL au serveur de base de données.

3- La base de données MySQL traite les requétes et envoie en réponse les données
demandées au serveur web.

4- Ayant recu tous les ¢éléments nécessaires, le serveur web construit alors une page

web sous format xhtml intégrant les données extraites de la base données. [7]
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11. LES LANGAGES DU WEB
Pour créer un site web, on doit indiquer des informations a I'ordinateur. Il ne suffit pas de
simplement taper le texte qu'il y aura dans son site, il faut aussi savoir placer ce texte, insérer

des images, faire des liens etc...

% HTML:

Le langage html (HyperText Markup Language) est donc un langage de balisage qui
permet d’organiser et mettre en forme des informations sur une page web. Il nous donne la
possibilité d’inclure des éléments tels que des formulaires de saisie, des tableaux, des

ressources multimédias (images, vidéos) etc. [5]

% XHTML:

C’est l'abréviation de eXtensible HyperText Markup Language.
C’est le langage a la base des sites web, c'est celui avec lequel nous taperons le contenu de
notre site web. Il contient des informations logiques : nous dirons par exemple "Ceci est mon

titre, ceci est mon menu, la c'est le texte principal de la page, 1a il y a une image etc. . .".[5]

% CSS:

C’est l'abréviation de Cascading Style Sheets ("Feuille de style"). C’est le langage de
mise en forme et de mise en page des sites web, il nous sert uniquement a présenter la page
web. C'est en CSS que 1'on dira : "Mes titres sont en rouge et sont soulignés, mon texte est

dans la police Arial, mon nom est centré, mon menu a un fond blanc..." etc. [6]

% PHP:
C’est un langage que seuls les serveurs comprennent et qui permet de rendre notre site
dynamique. C'est PHP qui "génére" la page web comme on I'a vu sur les schémas précédents.

Il peut fonctionner seul, mais il ne prend vraiment de l'intérét que s'il est combiné a un outil

tel que MySQL. [9]

% MySQL:

C’est ce qu'on appelle un SGBD (Systéme de Gestion de Base de Données). Pour faire
simple, son rdle est d'enregistrer des données de maniere organisée afin de nous aider a les
retrouver facilement plus tard. C'est graice a MySQL que nous pourrons enregistrer la liste des
membres de notre site, les messages postés sur le forum, etc. Le langage qui permet de

communiquer avec la base de données s'appelle le SQL. [9]
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4 Le stockage des informations dans une base de données
En PHP, on peut difficilement se passer d'une base de données. Cet outil incontournable
sert a  enregistrer des données de  facon  efficace et  organisée.
Tout ce qu’on veut enregistrer sur notre site va se retrouver stocké dans une base de données :

liste des membres, messages des forums, news, etc.

4 Structure d'une base de données
Avec les bases de données, il faut utiliser un vocabulaire précis. Heureusement, nous ne
devrions pas avoir trop de mal a nous en souvenir, vu qu'on va se servir d'une image : celle
d'une armoire.
On vous demande d'imaginer ceci :
< L'armoire est appelée la base dans le langage SQL. C'est le gros meuble dans lequel
les secrétaires ont 1'habitude de classer les informations.
< Dans une armoire, il y a plusieurs tiroirs. Un tiroir, en SQL, c'est ce qu'on appelle une
table. Chaque tiroir contient des données différentes. Par exemple, on peut imaginer
un tiroir qui contient les pseudonymes et infos sur nos visiteurs, un autre qui contient

les messages postés sur notre forum...

<> Mais que contient une table ? C'est 1a que sont enregistrées les données, sous la forme
d'un tableau. Dans ce tableau, les colonnes sont appelées des champs, et les lignes sont

appelées des entrées. [10]

¢ Le JavaScript :
JavaScript est un langage de programmation de scripts orienté objet.

JavaScript permet de programmer des scripts. Comme dit plus haut, un langage de
programmation permet d'écrire du code source qui sera analysé par l'ordinateur. Il existe 3
manieres d'utiliser du code source. [6]

<4 Langage compilé

4 Langage précompilé

4 Langage interprété
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12. ET LA CONCURRENCE ?

XHTML et CSS n'ont pas de concurrents car ce sont des standards. Tout le monde est
cens¢ les connaitre et les utiliser sur  tous les sites  web.
En revanche, pour ce qui est des sites dynamiques, PHP et MySQL sont loin d'étre les seuls

sur le coup. [6]

12.1. Les concurrents de PHP
Parmi les concurrents de PHP, on peut citer : ASP .NET, Ruby on Rails, Django ... [6]

12.2.  Les concurrents de MySQL
En ce qui concerne les bases de données, le choix est la encore trés vaste.
Parmi les concurrents de MySQL, on vous conseille de connaitre : Oracle, Microsoft SQL

Server, PostgreSQL, SQLite ...[6]

13. CEST QUOI JOOMLA ?

Joomla est un SGC (systeme de gestion de contenu) ou plus communément, un CMS
(content management system en anglais) open source distribué sous licence GNU/GPL. [11]
Les CMS sont des interfaces permettant la mise a jour dynamique de sites web ou
d’applications (intranet, extranet...). Ces outils offrent de nombreux avantages. Ils permettent
notamment de :
<> Pouvoir gérer son contenu de site tout seul, sans avoir forcément besoin de
I’intervention d’un spécialiste. Et si I’on est spécialiste, gagner du temps par rapport a
I’édition d’un site statique.

< Bénéficier d’une grande souplesse et de flexibilité dans la gestion de son contenu
(grace a la séparation de la forme et du contenu), de sa structuration dans des menus,

des faq, des rubriques, des catégories générées automatiquement. [11]

Les CMS permettent ¢galement de traiter différentes natures de contenus. La plupart des
CMS open source, et Joomla notamment, se tiennent a la page des évolutions du web et des
comportements et besoins des internautes. Ces derniers ne font pas que lire du texte. Le texte
doit étre illustré par des images, des vidéos, de musique. Les CMS proposent ainsi des outils
de gestion d’images, de documents, de vidéos etc.... et offrent la possibilité de tisser des liens

entre chaque type de contenu d’une matiere relativement simple et avancée a la fois. [12]
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14. QUELQUES AUTRES INFORMATIONS UTILES

Il ne s'agit pas ici de nous faire un cours complet sur le Web mais de nous donner

quelques points de reperes ...

14.1. Le nom de domaine

Sur Internet, chaque site est identifié par une adresse IP (de la forme xxx.yyy.zzz.ttt avec
pour chaque nombre une valeur comprise entre 0 et 255). Comme c'est trop compliqué pour
s'en souvenir, nous allons donner un nom a notre site, le nom de domaine, de la forme

www.departementd’éléctroniqueUSDB.com. [13]

C'est une société tierce, comme Gandi, ou notre hébergeur qui va gérer notre nom de
domaine. Et, lorsqu'un internaute va saisir l'adresse de notre site, c'est cette société qui va
donner les informations nécessaires pour associer la bonne adresse IP ; cette opération se fait

au travers d'un serveur de nom de domaine, encore appel DNS. [13]

14.2. La gestion d’une base de données

Une base de données est plus qu’un ensemble de fichiers car tous ces fichiers sont liés
entre eux et le moteur MySQL utilise des fichiers de configuration trés spécifiques.
Cependant la plupart des outils de gestion de base de données, MySQL ou autres (Oracle, MS
SQL, ...) utilisent le langage de requétes commun, le langage SQL, pour gérer les bases de

données. [13]

15. CONCLUSION

Dans ce chapitre nous avons présenté notre organisme d’accueil (université Saad Dahlab de
Blida), et décrit les différents outils (langage du web, base de données, logiciel...) que nous
avons utilisé dans de notre application, cela va nous faciliter de passer au second chapitre dont
nous allons faire une synthése sur les différentes plates forme de téléenseignement pour

choisir une simple, qui répond a nos besoins afin de 1’adapter a notre projet.
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1. INTRODUCTION

Maintenant qu’on a décrit nos besoins pour la conception de notre site Web, ce
chapitre va faire une étude comparative des plates-formes de téléenseignement, afin de
choisir une simple, claires, lisibles, et répondant aux questions que se posent nos futurs

utilisateurs.

2. LES PLATES-FORMES D’ENSEIGNEMENT A DISTANCE

2.1. Description

Les plates-formes logicielles dont il est question dans cette étude font partie des
nouvelles formes de formation a distance, puisqu’elles utilisent les technologies
d’information et de communication. Donc, dans le cadre de notre étude, la formation a
distance implique [’utilisation des technologies de communication qu’elles soient

synchrones ou asynchrones, unidirectionnelles ou bidirectionnelles. [14]

2.2. Principe de fonctionnement

Une plate-forme de formation en ligne est un outil logiciel, fonctionnant en mode

La plateforme de formation LMS met a disposition des apprenants un ensemble de
cours et de ressources accessibles a travers un réseau local ou a partir d'internet, en

utilisant un navigateur classique. [14]

Une fois les rdles définis, nous pouvons décrire brievement le fonctionnement d’une
plate-forme. Pour suivre un cours, 1’étudiant a besoin d’étre inscrit dans la base de
données des étudiants inscrits. Une fois son inscription faite, I’étudiant se connecte par
mot de passe au cours auquel il est inscrit. Ainsi, pendant toute la durée de la session de
travail, il a accés a du matériel de cours, mais aussi a des outils de communication
intégrés a la plate-forme, qui lui permettent de collaborer avec d’autres étudiants, son
professeur ou son tuteur (par ““ cyberbavardage ”, forums, tableau blanc, courriels, etc).
Des outils de tests lui permettent d’évaluer ses connaissances, egénérent des comptes
rendus accessibles par lui mais aussi par le tuteur. Les notes peuvent ensuite

éventuellement étre transférées a d’autres bases de données, externes, a 1’aide de
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passerelles qu’on appelle APIL. C’est a I’administrateur qu’il revient en général d’effectuer

cette tache. [14]

3. ETUDE COMPARATIVE

L’étude comparative consiste a choisir 4 plateformes de télé-enseignement, les
analyser, point faible de chaque plateforme, les plateformes qu’on a choisis sont cité dans

le tableau suivant :

Plate-forme Créateur / date de création La 1ére université de
création
WebCT ULT Universal Learning Technology / Colombie Britannique-
en 1998. Canada.
Claroline Thomas De Praetere, Hugues Peeters et Catholique de Louvain-
Christophe Gesche / en 2003. Belgique.
Moodle Martin Dougiamas/ en 2002. Curtin — Australie.
Sakai Kersten gregory /en 2004 4université américaine :
Indiana, Massachusetts,
stanford, michigan...

Tableau 2-01 : « Les différentes plateformes utilisé dans la synthése ».

3.1 WebCT

WebCT est une plate-forme d'apprentissage en ligne. Il en existe pres
de deux cents et elles offrent entre autres les fonctions de gestion des
¢tudiants, du suivi de leur cheminement et de la gestion des éléments
(page de contenu, images, exercices, etc3.) qui constituent le cours

propre

ment dit. [4]
"WebCT est une plateforme :
Capable de gérer simultanément plus de 2000 étudiants avec un seul serveur
% qui permet de créer des scénarii pédagogiques adaptés aux spécifications
exprimées par les enseignants

+»+ dont le coft est prévisible
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¢ qui se suffit d'un seul administrateur

*

« qui dispose d'outils simples

<4 Page d’accueil de cours :

& wescr
 Hide Navigation Herne: W @ Dasigner Options
Cours Test HTIVIL
Home
I Cours IHITML de base
To mowve, edit or delote a textolock or hyperlind
Select it
2. Selest an action at the botlom of the pege
L& Bienvenue a ce comrs de base sur le langage H
Ce¢ cours comprend 9 modules au cowrs desquels vous vous familian avec la structure du lan
Objectil

A lafin de ce couss, la structure du langage HTML de base nlaurs plus de secrel pous vous. Vous
lsngags HTML st vous serex capable s constniirs un site wab avec das pages statiques principa
dynunigues, se fera en fin de cours avec le module sur les fommulaizes

Figure 2-01 : « Page d’accueil de cour de WebCT ».

<4 Principales fonctionnalités intégrées énumérées par I’éditeur

< E-mail - Forum de discussion - Chat (synchrone) - Tableau blanc -
Calendrier partagé et/ou individuel. [15]

< Glossaire, références, index, instruments de recherche - Générateurs de quiz
et évaluation (éditeur d’équation)

< Bibliothéques partagées - Un espace personnel est proposé au formateur.
[15]

< Rapports complets (Progression page par page, notes obtenues, etc....). [15]

<4 Les points faibles de la plate forme

< Environnement fermé

Pas de réels outils pédagogiques
Pas d'¢diteur HTML intégré

La navigation

Investissement

Transportabilité des fichiers

SR R

Pas encore de support XML [15]
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WebCT Vista est la premicre plate-forme de formation en ligne de type académique :
nativement multi-institutionnelle, elle vous permettra de créer, gérer et partager la

globalité des ressources pédagogiques de votre institution. [15]

3.2 Claroline

Claroline est une plateforme de formation a distance et de travail
- ; collaboratif développée en 2002 par l'université de Louvain en -. Elle
permet aux formateurs de créer des espaces de cours en ligne et de
JT gérer des activités de formation sur Internet. Traduite en 35 langues,
Claroline bénéficie de Il'appui d'une communauté mondiale

d'utilisateurs et de développeurs. [16]

Le formateur dispose d'une série d'outils lui permettant de :

% Rédiger une description du cours / Publier des documents/ Administrer des
forums/ Elaborer des parcours pédagogiques au standard SCORM / Créer des
groupes / Composer des exercices (QCM) / Publier des annonces / Proposer des
travaux a rendre en ligne / Consulter les statistiques / Utiliser le Wiki

4 Page d’accueil

Entrez dans la plate-forme : identification des utilisateurs, liste des cours disponibles,

espace de présentation et moteur de recherche. [16]

Claroline 1.8.2 Demo Claroline.net

Claroline Open Source e-Learning
* Platform Courses

Categories

Figure 2-02 : « Page d’accueil de claroline ».
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Claroline possédait dans le fond les qualités d'une grande plateforme de travail
collaboratif intelligemment couplée a un LMS. Sa nouvelle communication plus
professionnelle met en valeur ses qualités masquées par une démarche jusqu'a présent
manquant d'envergure et d'ambition. Son nouveau dynamisme montre, aujourd'hui, une

plateforme dont 1'avenir est prometteur. [17]

4 Les points faibles de la plateforme :

< Groupes : le dossier documents et liens du groupe a peu de capacité de
stockage (7 Mo), un étudiant peut s'inscrire dans un groupe mais pas se
désinscrire. [17]

< Les espaces de travail restent cloisonnés, un gestionnaire d'espace ne peut pas
copier les informations qu'il a créées dans un autre espace (planning, annonces,
pages html). [17]

< Interface ergonomique des parcours pédagogiques a améliorer ... trop d'écrans
pour atteindre le contenu. Si la ressource a beaucoup d'items, il n'y a pas de
menu dynamique, cela fait beaucoup de « scrolls » et de clics pour suivre le
parcours. [17]

< Le SCORM n'est pas complétement interprété par la plateforme, certains
packages produits par des chaines éditoriales comme Scenari2 par exemple ne

fonctionnent pas sous Claroline. [18]

33 Moodle

Moodle est une plateforme d'apprentissage en ligne servant a
f_r] DO d Je créer des communautés d'apprenants autour de contenus et
d'activités pédagogiques. Le terme Moodle est I’acronyme de
Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, mais il veut aussi dire « flaner
» en anglais. [18]
Les membres d’un cours ont accés aux activités suivantes si 1’enseignant les a
sélectionnées :
Messagerie ¢électronique : chat / Forum / Devoir : remise de travaux avec évaluation de
l'enseignant / Test : QCM / Lecon / Atelier : remise de travaux avec évaluation par les
¢tudiants / Glossaire / Wiki / Journal / Dialogues : messagerie interne entre membres du

cours. [18]
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Toutes les activités sont paramétrables par 1’enseignant.

AppreENDRE LA DISTANCE .. ﬂ

FOAD -> outils t

|Apen;u des thémes

2

de prochain
vt

Figure 2-03 : « Page d'accueil d'un cours Moodle ».

Moodle a été créée de mani¢re modulaire : elle permet de répondre aux besoins d'un
formateur isolé comme d'une institution académique. Aujourdhui, le développement de
Moodle est fortement influencé par les demandes de la communauté d'administrateurs et
d'utilisateurs (enseignants, pédagogues). Ce projet bénéficie d'un développement tres actif

a 1'échelle mondiale. [18]

Enfin sa modularité, la richesse des possibilités qu'offre le paramétrage de chaque
outil, les différentes interfaces proposées pour chaque cours démontrent que Moodle est

une plateforme extrémement novatrice et originale. [18]

4 Les points faibles de la plateforme :
< Possibilité de test de positionnement mais gestion manuelle, pas d’affectation
automatique de parcours [19]
< Agenda du cours (visualisation des nouveautés, prévision d’événements pour tout
type d’utilisateur, les travaux a rendre apparaissent automatiquement dans
I’agenda) mais pas d’agenda personnel [19]
< Communication en mode synchrone : clavardage mais pas de mode

vidéoconférence sauf si I'on rajoute un module. [19]
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< Moodle est une plateforme trés riche en fonctionnalités, sa prise en main par les
apprenants peut nécessiter un temps d'adaptation car les pages peuvent étre trés

chargées en informations. [19]

Pour les enseignants, la diversité et la spécificité de tous les paramétrages des outils
peuvent paraitre trop complexes aux yeux d'utilisateurs peu familiers en FOAD.
Cependant, de nombreux tutoriels en ligne existent, il est aussi important que
I'administrateur de la plateforme ou le coordinateur du projet puisse étre disponible pour

aider les enseignants a appréhender la totalité des fonctionnalités de Moodle.

3.4 Sakai

5 : Sakai est une plateforme utilisable dans un contexte d'éducation

S a l(al et de formation basée sur une structure ouverte et extensible, incluant
———r ™ une suite d’outils pour le support de I’apprentissage, de la

collaboration et de la recherche. [17]

L’objectif de Sakai est de produire une plateforme compléte de gestion de cours libre de
qualité équivalente ou supérieure aux autres produits du marché. Le produit s’adresse,
dans un premier temps, aux institutions universitaires. Ce sont ces dernieéres qui
définissent les orientations, les spécifications et les priorités quant au développement du
projet. La structure ainsi que les outils développés sont génériques et peuvent Etre
réutilisés comme base pour la construction d’outils de collaboration ou d’apprentissage

dans n’importe quel domaine. [17]

Sakai
|

Message of the Day

Welcame

‘weleome to collab. saksipmiect.orz, amollsboathn sarve ving the neads of the.
sak E iou nave

#embership butiz: inyour by Worsspace arsa.

Irportant Sika-Wide Sitzs

hould join this site 1o gat the

t This is the best pace to get tedinizal supzor of installng and running
Sakai or develoging Sakai Tools

DG: User Tris & the pace for the end-users of Sakai. fazuly, staf’, siudents, and

b ivova
DE: Strakogy and advacacy This i a piace where we lals aboul th: biz strategic inzue:
in Sakai and discuss govemance of Sakai and other sralkegic issues,

D52 Open Forum This s e Sakal afa” whara we c3n all rlax and tolk about anytiing
3t comes up.

Importan: Szkai Coordinatior Sites

Figure 2-04: « Page d'accueil d'un apprenant sur Sakai ».
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<4 Sakai contient les outils suivants :
< Annonces / Messagerie avec archivage/ Ressources / Salle de clavardage
(chat) / Forums / Présentation avec Syllabus / Recherche dans un entrepdt de

documents / Site web gestion de fichiers avec WebDAV / Wiki ....etc.
4 Les points faibles de la plateforme :

¢ Sakai est une plateforme en pleine mutation mais qui évolue rapidement ... Elle

manque encore d'interopérabilité :

< Le SCORM n'est pas encore implémenté.

< Sa documentation : Sakaipedia est aujourd'hui, exclusivement en anglais, ce
qui peut géner les utilisateurs qui ne parlent pas cette langue. [20]

< La plateforme est développée en Java, ce qui demande un administrateur
compétent dans ce langage, l'installation est complexe, I'outil administration
n'est pas encore traduit. [20]

< Beaucoup de projets sont en cours de développement pour la plateforme
(vidéoconférence, traduction en francgais, portfolio, intégration du SCORM,

de CanCore, de NORMETIC ...). [20]
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3.5

Points forts et faiblesses de chaque plateforme :

PLATEFORME | AVANTAGE INCOVINIENT

WEBCT * Grande palette d'outils dans * Environnement fermé
I’environnement * Pas de réels outils pédagogiques
* Interface facile a utiliser pour | ¢ Pas d'éditeur HTML intégré
I’utilisateur * La navigation
* L’aide est bien développée * Investissement [15]
pour le concepteur [15]

CLAROLINE splate-forme claire et facile a | * Ses fonctionnalités sont limitées
prendre en main (au maximum | a l'indispensable (une dizaine), il
1/2 journée). [22] manque par exemple des outils de
*[’enseignant en charge peut | communication synchrone
adapter le site du cours aux
besoins de ses éleves. * Interface peu ergonomique, une
La variété d’instrument mis 4 navigation un peu laborieuse sont
la disposition de I’enseignant ¢galement & déplorer [22]
est trés intéressante

MOODEL * Tests/quizz notés. - Prise en main peu évidente.
* Il permet a chaque. étudiant - Ergonomie moyenne
d'évaluer les travaux des autres | - Parfois trop d’informations sur
¢tudiants ou d'évaluer des une page.
exemples. - Passage vue enseignant/ vue
- Acces FTP. apprenant peu ergonomique.[21]
- Possibilité d’intégrer une
charte graphique. [21]

SAKAI La facilité d’utilisation des la plateforme est difficile a

outils.

installer et manque encore

d'interopérabilité. [20]

Tableau 2-02 : « tableau comparatif des plateformes»
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4. CHOIX D’UNE PLATE-FORME

Apres avoir fais une étude spécifique sur les différente plates forme web on a choisis

la plate forme de claroline que 1’on a suggérer la plus efficace.

4.1. Pourquoi le choix de Claroline ?
Pour la conception de notre site web on a choisis la plate-forme de claroline pour des
raisons de simplicité, de besoin et d’efficacité...

On peut donc expliquer ces raisons comme suit :

4.4.1. Une plate-forme simple :

Facile a installer et a utiliser au quotidien, Claroline ne requiert aucune compétence
technique particuliére. Le formateur peut s’approprier I’outil dans un temps limité et
s’investir ainsi d’avantage dans la qualit¢ des pédagogies développées. Le souci des
concepteurs de la plate forme n’est pas de développer une multitude de fonctionnalités,
mais de se limiter a quelques outils soignés au niveau de ’approche pédagogique et de

I’interface fournie a I’utilisateur. [23]

4.4.2. Une plate-forme vivante :

Réaliser en open source, Claroline a séduit un grand nombre d’utilisateurs de
développeurs de par le monde, lesquels contribuent fortement a des besoins des autres.
[23]

Constamment a 1’écoute de cette communauté active, les équipes de développement de
Claroline font évoluer la plate-forme en accord avec les besoins et les contextes
d’utilisation. [23]

4.4.3. Une plate-forme pédagogique :

Claroline a été développée sur la base de 1’expertise pédagogique des enseignants et

en fonction de leurs besoins. [23]

Elle soutient les formateurs dans I’acquisition des connaissances et le développement des

compétences. [23]

Séduit par la simplicit¢ d’utilisation des outils classiques (stockage de documents,

publication d’annonces), le formateur essaiera bien vite des outils plus élaborés (gestion
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de groupes, accompagnement de travaux...) pour progresser a son chemin de 1’innovation

pédagogique. [23]

Aprés avoir fait notre choix de plateforme nous passerons a un outil trés important
permettant de mettre a jour notre site et notre contenu de site au moyen d’un navigateur

web ce qui représente joomla.

5. JOOMLA

Vouloir trier et ranger notre contenu dans notre interface d’administration est
désormais chose acquise. Le volume de contenu géré par les sites augmente de plus en
plus. Les interactions et les relations entre différents contenus prennent de 1’ampleur. Leur
classement au sein de I’interface d’administration devient presque une obligation. Les
CMS Joomla permettent de trier, ranger, classer notre contenu, conditionner notre
affichage et donc de rendre la gestion du contenu plus accessible, moins contraignante.

[12]

5.1 Les notions de base :

5.1.1 Les extensions
Joomla! est un outil de gestion de contenu assez sophistiqué qui s’appuie sur des
extensions, c'est-a-dire des programmes complémentaires pour gérer la mise en forme ou

ajouter des nouveaux services. Ces extensions sont classées en 4 catégories :

+» Composant : c’est une mini application intégrée a notre site Joomla, qui dispose

de sa propre interface de configuration dans la console d’administration Joomla.

Ainsi a chaque fois qu’une page est chargée, Joomla fait appel a un composant pour
générer le corps de la page ; de méme, il existe un composant pour authentifier les
utilisateurs... (forums, livre d’or, galerie d’images, gestionnaire de newsletter,

gestionnaire de formulaires... et bien d’autres encore). [8]

¢ Module : pour faire simple, un module est un bloc que I’on trouvera généralement
autour du corps de la page web, par exemple dans la colonne de gauche ou la
colonne de droite de notre site. Exemple : mod banners (affichage des banniéres),

mod mainmenu (affichage d’un menu) [8]
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% Plugin : ce sont des morceaux de code activés sur un événement. L'exécution de
n'importe quelle partie de Joomla, que ce soit le noyau, un module ou un
composant, peut déclencher un événement et alors les plugins associés a cet
événement s’exécuteront. Par exemple, le plugin de recherche content.searchbot
est un script qui permet d’effectuer une recherche sur tout notre site. [§]

% Template : un Template gére toute la partie graphique de notre site : les couleurs
des caracteres et des fonds, la police des caracteres, les cadres, les menus ... En

changeant de Template, nous changeons le « look and feel » de notre site. [8]

5.1.2 Comment se présente une extension

Une extension se présente sous forme de fichier archive (zip ou tar.gz) prét a
l'emploi. Si toutefois nous voulons savoir ce qui se cache a l'intérieur de ce fichier archive,
nous constaterons la présence d'un fichier XML (nom de 1 extension.xml). C'est ce
fichier qui va fournir les informations nécessaires a Joomla! pour réaliser l'installation de
l'extension : type d'extension, informations sur la version et l'auteur, liste des répertoires et
fichiers de I'extension ... L’extension peut créer des tables supplémentaires dans la base de

données et les utiliser ... [8]
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5.1.3 comment Joomla! génére une page :

ye La page qui apparait sur le
La page vue par I’internaute j':”:"> navigateur s’appuie sur un
: V Template
4

Template ]

N v

Le Template définit
différentes zones dans la
page autour du corps de la

page.

Feuille de | Le template s’appuie sur des

feuilles de style pour
Style CSS I’affichage du texte sur les

différentes pages du site.

\ o
, N

Modules o Dans chaque zone, on trouve

—————— —
différents modules.

j ll \ p
r )

Selon les cas, les modules de

la page font appel a un

composant, un plug-in , un
menu. un article ...

Z
‘
La valeur des différents
Fichiers libellés est stockée dans des
q z fichiers (voir plus loin).
libellés 4
‘ a N
Base de donnée Les composants, plug-ins,
menus, articles vont chercher
leurs données.
. p

Figure 2-05 : « Comment joomla génére une page ».
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5.2 La gestion des articles :

Méme si elle présente des limites qui pourront paraitre contraignantes pour certains,

la gestion du contenu est I’une des grandes forces de Joomla. [11]

Dans la suite nous allons mettre en place une structure d'articles catégorisés comme suit :

Un exemple de sections, de catégories et d'articles :

Section Catégorie  article

Figure 2- 06 : « Exemple de la gestion des articles ».

Soient 1 sections, master ; dans la section master, 4 catégories, semestre 1 /
semestre 2 / semestre 3 / semestre 4 ; et dans la catégorie semestre 1 on a les articles,
module 1/ module 2 / module 3 ...etc.

Un article catégorisé est placé dans une structure Section / Catégorie. Pour bien
comprendre cette structure il faut simplement prendre en compte ces 3 regles :
++ Une section est un conteneur parent ; elle ne peut contenir que des catégories.
+» Une catégorie est un conteneur enfant du conteneur section ; elle ne peut contenir
que des articles.

% Un article ne peut appartenir qu’a une seule catégorie.

5.3 La gestion des utilisateurs
En tant que super administrateur, nous pouvons définir pour chaque contributeur un
compte utilisateur avec un mot de passe et un profil, de I’auteur qui propose un article a

publier jusqu’a I’administrateur adjoint. [11]
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On veut qu’une partie de notre site Web ne soit accessible qu’a des utilisateurs connus
et identifiés. Par exemple, seuls les membres de notre association ont acces au calendrier

des réunions, aux comptes rendus des réunions ... [12]

Joomla! offre un certain nombre d’outils de base mais c’est une gestion limitée des droits.

5.3.1 Les différents niveaux d’acces

Cx bv, qui permettront de restreindre 1'acces a certaines parties de notre site en fonction de

'appartenance a un groupe d'utilisateurs donné :

Enregistrer

Figure 2- 07 : Les différents niveaux d’acces

« Public : 1'¢lément du site (sections, catégories, articles, liens, modules) auquel est
attribué¢ ce niveau d'acces est visible par tous les visiteurs du site; il s'agit du

niveau d'acces par défaut. [12]

< Enregistré : I'¢lément du site (sections, catégories, articles, liens, modules) auquel
est attribué ce niveau d'acces sera visible uniquement par les utilisateurs
enregistrés sur notre site ; ceux-ci disposent d'un identifiant et d'un mot de passe

qui permet de les identifier lors de leur connexion sur le site... [12]

< Spécial : 1'¢lément du site (sections, catégories, articles, liens, modules) auquel est
attribué ce niveau d'acces sera visible uniquement par les utilisateurs enregistrés

sur notre site qui ont des fonctions d’administration du site, pour publier des
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articles par exemple. Ceci concerne donc tous les utilisateurs enregistrés sauf ceux

qui ont le statut Enregistré. [12]

6. CONCLUSION

Dans ce chapitre nous avons fait une synthese sur les plates-formes de téléenseignement,
afin de choisir une efficace qui nous convient, suivie d'une analyse détaillée des
fonctionnalités du travail demandé¢ ainsi que les différents besoins pour réaliser notre site,
cela va nous permettre de faire une structure sur la plate-forme visée, qui va apparaitre
dans le chapitre suivant, dont on va entamer la conception de notre site pour le rendre

opérationnel, et a la portée de nos utilisateurs.
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1. INTRODUCTION

Apres avoir réalisé notre site web de télé-enseignement qui concerne
notre département d’électronique master réseaux & télécommunication de

I’université Saad Dahlab Blida, on passe a la présentation de la plate-forme.

2. PRESENTATION DE NOTRE PLATEFORME

Lorsque vous entrez pour la premicre fois dans notre plate-forme, voici la page qui

vous accueil.

Université des sciences ef technologies

Accueil Contact apropos

LOGIN DEPARTEMENT D'ELECTRONIQUE USDB

Identfiant

H5 Dinaniche, 12.4un 2001 1607 @ Enseignant s Envoyer lmprirner PDF
Mot de passe -
Le master Télécommunications et Réseaux a pour objectif principal |2 formation de cadres supériewrs (BAC + )

r oW
Se souvenir de moi Ces diplomes auront de larges connaissances scienifiques et technigues dans le domaing des

{Elécommunications. lls matriseront aussi bien les technologies des radic-tansmissions mabiles que les
technologies des réseaux de tElécommunications fixes (isison @ haut déhif)

* Mot de passe aublié 2

Celte demiere faisant appel, enite aulres, aux réseauy d'ordinateurs (serveurs et terminaux inferconnectés). Ce
« Identifant oublié ?

choix de formation permet de répondre aux besoins actuels dans le secteur des télcommunications en forte
* Créerun compte expangion dans nolre pays, ol |a convergence des systames fies et mobiles estde plus en plus d'actualité

MENU PRINCIPAL

* Accueil

* Contact

ﬂh\i Ui

Mise 4 jour le Dimanche, 12 Jun 201117.20

Figure 4- 01 : « Page d'accueil de la plate-forme »

Vous pouvez vous enregistrer automatiquement sur la plate-forme.
Si vous €tes enregistré, vous pouvez vous connecter a votre page d'accueil personnelle afin
d'accéder a votre liste de cours.

Vous pouvez consulter la liste des cours accessibles publiquement et organisés en

catégories.

Vous pouvez demander vos noms d'utilisateur et mot de passe si vous les avez oubliés.
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2.1. Entrer dans la plate forme

Dans notre plate-forme, tout utilisateur qui souhaite accéder au campus (étudiant,
enseignant ou administrateur) dispose d'un profil. Ce profil est associé a un identifiant,
c'est a dire a un nom d'utilisateur et a un mot de passe.

Vous pouvez vous enregistrer vous-méme :

1. Cliquez sur Créer un compte utilisateur dans la partie supérieure gauche de la page
d'accueil du campus.

2. Complétez le formulaire et dans la liste Action, et abonnez vous aux cours.

Accueil Contact apropos

Home + Nouveauhauvele

ENREGIS TREMENT

MENU PRINCIPAL
* Accueil
* Contact
Nom
Mo de lutlisateur:
E-mail
Mot de passe

irffication du mot de passe;

Les charmps signalés parun astérisgue () sont obligataires,

Figure 4- 02 : « enregistrement d'un nouvel utilisateur sur la plate-forme »

3. Validez votre inscription en cliquant sur OK.

Votre identification a réussi : Vous accédez a votre page d'accueil personnelle (la liste
de vos cours).

Une fois enregistré, cliquez sur S'inscrire a un cours.

4. Sélectionnez la catégorie dans laquelle vous souhaitez choisir un cours, puis le cours
que vous souhaitez suivre. Notez que certains cours peuvent étre indisponibles de par la
volonté de I'enseignant qui en a la charge.

Chaque fois que vous retournerez sur le campus, vous devrez vous identifier a l'aide du
nom d'utilisateur et du mot de passe qui sont envoyés a l'adresse de courrier
¢lectronique que vous communiquez lors de votre enregistrement. Veillez donc a

spécifier une adresse correcte.

e Mot de passe perdu

Etape 1: cliquez sur Mot de passe perdu dans la page d'accueil du campus.
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Etape 2 : tapez votre adresse de courrier ¢électronique.
Etape 3 : aprés quelques instants, consultez votre courrier électronique ; en principe, il

contient un message avec vos Nom d'utilisateur et Mot de passe.

e Quitter le campus
Pour quitter votre session dans la plate-forme cliquez sur logout dans le menu a
gauche.

Vous retournez a la page d'accueil du campus.

2.2. Page d'accueil personnelle
La liste de cours vous permet d'accéder aux cours auxquels vous étes inscrit. Pour

accéder a un cours donné, cliquez sur son intitulé.

Le menu dans la partie droite de votre page d'accueil personnelle vous informe des

derniéres annonces et des prochains événements liés aux cours auxquels vous étes inscrit.

Universié des scieaces et techaologics

SAAD Dahleb de Bl

Accueil Contact apropos

LOGIN DEPARTEMENT D 'ELECTRONIQUE USDB

Bonjour mahdi,

1 Dinanche, 12uin 2011 1607 § Enseignart adinin Envoyer Jmprimer POF.

MENU PRINCIPAL i § gy
. . Le master Télécommunic ations et Réseaur a pour objectif principal la farmation de cadres supérieurs (BAC + 5).
* Accueil
Ces diplmés aurant de larges connaissances scienfifiques et technigues dans e domaine des
+ Cantart telécommurications. s maftriserant aussi bien les technologies des radictansmissions mobiles que les
technologies des rése au de tlécommunications fes (iaison & haut déhit)
COURS Cefte demisre faisant appel, entre autres, aw réseay d'ordinateurs (senveurs et terminaux interconn ectés), Ce -
. . choix de farmation permet de répondre aux hesaing actuels dang le secteur des télécommunications en fore 8y g&‘
* Accueil expansion dans notre pays, ol la convergence des systémes fiues etmokiles estde plus en plus d'actualie. e
* Cours

* Cours suivs

* Fichigrs

MON COMPTE

* Yotre compte

* Soumettre un Article

* Soumettre unlien Web

Mise 4 jour le Dimanche, 12 Juin 2011 1720

= Logaut

b ool ot Comntionee  Mw 00NGDAVINE OF 14 CADUATION

Figure 4- 03 : « Page d'accueil personnelle »

Pour avoir acceés a un cours, vous devez vous inscrire a ce cours. Cinq étapes sont
nécessaires:
Etape 1: cliquez sur S'inscrire a un cours.

Etape 2 : sélectionnez une catégorie ou tapez une partie de l'intitulé du cours.
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Université des scieaces et technologics
SAAD Dahleb de Biids

Accueil Contact

MENU PRINCIPAL

@ Accueil

« Contact

COURS

* Accueil

& Cours
 Cours subis
* Fichiers

* Pool de question global

MON COMPTE

» Vore compte

. Séumenve un Arcle .
* Soumetire unlien Web

* Logout

Haime

JOOMLALMS TRIAL

Iy Semestre1

i Composants Radiofréquence (CRF

4 Geslion des Projets (GP)

¢ Probabiltés et Processus Stochastinues (PPS)

s fichier ( 70)

Pas de nowveau objets dans le Partage de Fichiers Numérique

& Programmation Java & C++ (PROG:
& Propagations etAntennes (PRA

@ Traiternent Nurérigue du Signal (THS)

Iy Semestre2
Iy Semestre3

Iy Semestred

Devoirs

Pas de devair pour aujourdhui

JoomlaL M.
[uiew full editions comparison

< Access Repor

Figure 4- 04 : « catégories de cours disponible dans la plate-forme »

Etape 3 : sélectionnez un cours dans la liste de cours qui s'affiche.

Université des sccaces et echnologics
SAAD Dableb de Blids
Facule e
Dégartement de | élctromique

Accueil Contact

MENU PRINCIPAL
* Accueil

* Contact

COURS

* Accueil

# Cours

* Fichiers

* Cours suivis

* Pool de question global
* Cours Accueil

* Annonces

* Docurments

* Parcours padagogiques
® Liens

o Tests

» Partage des fichiers

* Devolr

* Registre de présence

* Foum

alhat

Home » Commurications Sans il (CSF)

JOOMLALMS TRIAL - COMMUNICATIONS SANS FIL (CSF)

P ouere 109000660 dY

4BHURDE 7@

Cours actual{ Communications Sans Fil(C8F)  »
Add topic Paraméfres Editer
e

Répartition du volume horaire
lobal de PUE et de ses matiéres

ours: 21 heures
[TD: 00 heures
[TP: 00 heures
[Travail personnel - 140 heures

rédits et coeflicients
faffectés a I'UE et 4 ses matiéres

E: Communications Sans Fil  Crédit:a

atiire : Corraunications Sans Fil

rédits

oefficient : 4
Mode d'évaluation (Continu et Exarnen final.
Description des matiéres ntitulé : Communications Sans Fil

bjectifs : & lissue de cetenseignement, les étudiants seronten

Figure 4- 05 : « liste des cours de la catégorie électronique »

Etape 4 : cliquez sur Retourner & ma liste personnelle de cours.

Etape 5 : le cours est désormais accessible a partir de votre liste personnelle de cours.
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Dés que vous choisissez un cours, vous avez un ensemble d'outil et d'option que nous

allons découvrir :

e Voir mon agenda

Cliquez sur Mon agenda dans le bandeau supérieur. L'agenda affiche, sous la forme

d'un calendrier, tous les événements des cours auxquels vous €tes inscrit.

L'outil Agenda vous permet de consulter le calendrier des événements programmeés par

le formateur. Les événements de tous les cours auxquels vous étes inscrits apparaissent

dans la section Mon agenda, qui les synthétise dans un méme document.

Universit desscicnces et techaologics

Accueil Contact apropos
Home + Télécammuricetions Mumeriques (TH)  Amnances
MENU PRINCIPAL Fip i
JOOMLALMS TRIAL - TELECOMMUNICATIONS NUMERIQUES (TN)
* Accusil
* Contact Annonces
1= 3 4 A\ @ @ o )
o B SODOE /G 80w O < M BBILIGDE
W Annonces B HODOD /G 6 O/ |4 BBHILBDH| 7§
COURS Coute actuali TEIEcornmunic ations Numériue
* Accuell 3 o
L=
o FEEER
o Fltlers 5 010615 @
B T ——
Monday Tusday Wernesday Thuraday Friday Saturday Sunday
 Pool de question global
* Cours Accueil d z 3 ¢ g
* Annonces B 1 3 ] n 1" 2
* Documents
. 5 8
13 14 16 17
» Eoltol= pedannngles r I Examen de TN I r Examet de TH... i
® Liens 23
2 A 2 ki A4 5 il
* Tesls laremise du...
* Partage des fichiers 27 % 09 3
* Devoir
* Regishe de présence JoomIal WS L eaming Management System
« Foum Copyright @ 2008- 2011
alht

Figure 4- 06 : « mon agenda »

e Modifier mon profil

Une fois que vous étes identifié, cliquez sur Mon compte utilisateur dans le bandeau

supérieur.

Dans la page Mon compte utilisateur, vous pouvez :

v Corriger vos Nom et Prénom.
v" Modifier votre Nom d'utilisateur.
v" Modifier votre Mot de passe.

v" Modifier votre adresse e-mail.
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Modifiez toutes les données nécessaires dans les zones prévues a cet effet. Une fois
vos modifications faites, cliquez sur OK. La page est actualisée et vous indique que

«L'information a été¢ mise a jour ».

e L'outil Description du cours

Dans 1'outil Description du cours, vous pouvez prendre connaissance d'informations
pratiques concernant le cours : les supports utilisés, les modalités d'évaluation, le contenu
du cours, les compétences et les objectifs a atteindre, les activités proposées, la manicre de

contacter le formateur, etc.

e L'outil Documents
L'outil Documents permettent aux étudiants de consulter les ressources publiées par le
gestionnaire de cours. Ces ressources peuvent étre des documents, des images, des pages

html, des liens Internet, etc.

e L'outil Exercices

L'outil Exercices permet aux étudiants de compléter les questionnaires proposés par le

gestionnaire de cours, et de recevoir une correction automatique.

% Compléter un exercice

La liste des exercices disponibles dans un cours est visible sur la page de démarrage de
l'outil Exercices.

Cliquez sur le titre de I'exercice pour commencer le test.
Lorsque vous avez répondu a toutes les questions, cliquez sur Terminer l'exercice. Vous

recevrez votre temps, et votre score.
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Universié des sciences et technologies
SAAD Dableb de Blida
Faculté des

Accueil Contact apropos

Home » Introduction & la Sécurté des Réseaux (SR) » Tests

MENU PRINCIPAL " ’ " ’
. JOOMLALMS TRIAL - INTRODUCTION A LA SECURITE DES RESEAUX (ISR)

* Accusil

« Contact Tests

Qov  220LI0TUe0w KBHED €

COURS Cous astual{ Itroduction & a Scurté des Rése:

» Aol Queston | of2 \/% ‘ | Conteny
* Cours Paintyalue 0 —

® Cours suivis

s Fichiers 1) Temps de convergence par défaut d'un protocole de routage ?
* Cours Accueil  Alaseonde
* Annonees  Alaminute

= Documents C Alajoumée
# Partours pédagogiques  Alheure

* Liens . .

o Tests

= Partage des fichiers

 Devalr

= Registre de présence

* Forum

Figure 4- 07 : « compléter un exercice »

e L'outil Parcours pédagogique

L'outil Parcours pédagogique permet aux étudiants de suivre une séquence structurée
d'étapes d'apprentissages et d'activités a réaliser.
Ils peuvent ainsi étre amenés a consulter des documents, réussir des exercices ou suivre

toute autre activité d'apprentissage dans un ordre déterminé par le formateur.

e L'outil Devoir

L'outil Travaux permet a un apprenant ou a un groupe d'apprenants de poster des
documents dans 1'espace de cours. Ces documents peuvent étre des travaux demandés par
le formateur ou des fichiers intéressants pour les autres utilisateurs. L'outil Devoir permet
aussi de proposer des questions ouvertes aux apprenants. Ils peuvent alors soumettre leur
réponse en ligne et recevoir une correction. Cet outil peut étre utilis€¢ de différentes

maniéres, selon la fagon dont le responsable de cours 1'a configuré.

e L'outil Forums

L'outil Forums permet d'organiser les échanges d'idées, d'opinions et d'informations
sur le cours. L'outil est congu pour permettre aux personnes intéressées par une question de
trouver rapidement l'information recherchée, sans avoir a parcourir une masse de messages

non pertinents.
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Pages: [1] REFLY | NOTIFY | MARK UNREAD | SEND | PRINT

Enseignant @ [NTRODUCTION A L4 SECURITE DES RESEAUX (ISR) Quote
admin «ont Today at 11:28:32 am » E
N\ewbia
o | i
Posks: 2 c'est quoi un 1DS 77

b4
’% @ Report to moderator a]. Logged
Rahma Re: INTRODUCTION A LA SECURITE DES RESEAUX (ISR)
H\ewbie <> « Reply #1 on: Today at 11:31:04 am » E Jlots
K
Posts: 1

Intrusion Detection System
&EQ
Repott to moderatar ?]_ Lagged

imene Re: INTRODUCTION A LA SECURITE DES RESEAUX (ISR) -
NEWbiE <> + Reply #2 on: Today at 11:35:34 am » D et @Modlfy @Remwe

Posts: 1 s . . . . 0
c'est un systéme de détection dintrusion, desting & repérer des activités anormales ou suspectes sur la

cible analysée (un réseau ou un hdte). Il permet ainsi d'avoir une connaissance sur les tentatives réussies
&Ml comme échouges des intrusions .Le but de la détection dintrusion est d'apporter une aide complémentaire
aux pars-feus et 3 l'administrateur 3 se prémunic contre les attaguas et intrusions en tout genre,

Report to moderatar a]- 127.0.0.1

Pages: [1] REPLY | MOTIFY | MARK IUNREAD | SEND THIS TOPIC | PRINT

Figure 4- 08 : « forum »

e Chat:

Il consiste a échanger des messages textuels sur le Web, entre I’enseignant et
I’étudiant, ou entre étudiants connectés. Il permet d’une conversation en temps réel pour
échanger les informations
Notre plate-forme vous permet d’utiliser d’autre fonctionnalités tell que le partage des
fichiers, le registre de présence, livre de notes, et courrier tous cela pour garantir une

meilleur communication et une continuité entre 1’enseignant et ses étudiants

2.3. Avantages de notre plateforme web

v Economie en termes de temps et de moyens pour le déplacement vers les lieux
d'apprentissage et possibilité d'adapter les cours a un emploi de temps déja existant.
Possibilité d'apprendre n'importe ou et n'importe quand.
bien congus, les cours peuvent étre accessibles aux individus dotés de disgrace.
Rapidité dans le déploiement des modules de formation.

Esprit de compétition entre les étudiants

NN

Culture de I'ordre et de la discipline etc...
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3. EVALUATION

Apres la réalisation, I'évaluation nous permet de ressortir les défaillances et les
manquements. C'est une phase trés importante car elle nous renseigne si effectivement
cette plateforme suscite les apprentissages désirés. Pour réaliser de fagon efficace cette
derniére aussi importante que les autres, il faut soumettre tout le travail a l'appréciation du
public cible du didacticiel surtout (les étudiants). Nous I'avons présenté a quelques uns de
nos camarades et on a recueilli leurs avis ce qui nous a permis de faire quelques retouches.
Nous pensons d'une part que la base de données dont dispose notre plate forme est assez
fournie pour aider les étudiants dans leurs apprentissages et d'autre part, I'utilisation de la
plate forme par ces derniers nous fournira a coup sure des informations nous permettant

d'améliorer notre travail car des mises a jours sont possible.

4. CONCLUSION

Ce chapitre consiste a rendre notre plateforme web opérationnelle c'est-a-dire exploitable

par les utilisateurs, on a entamé les différentes taches de I'application de notre projet
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1. INTRODUCTION

La conception du site web est ainsi une phase essentielle du projet, dans laquelle
une réflexion globale est menée, dans un premier temps, sur les objectifs du site et la
cible potentielle et, dans un second temps, sur la structure, l'ergonomie et la

navigation, est c¢’est ce que on va entamer dans ce chapitre.

Apres avoir précisé le choix technologiques a utiliser, nous décrivons dans cette

partie, les différentes interfaces réalisées pour notre application.

2. DIAGRAMME DE NOTRE PLATE-FORME

Il est essentiel qu’avant de commencer un projet de création ou re-design de
site internet de penser a sa structure. C’est pourquoi nous avons réalisé
systématiquement un diagramme pour notre plate-forme, On montre son arborescence
c'est-a-dire une vue d'ensemble de sa structure, de la fagon dont sont regroupés et
organisés le contenu et les informations, il offre une représentation structurante pour

l'ensemble du projet.

Notre site s’appuie sur une plate-forme pédagogique qui permettra aux étudiants de
Master Réseaux et télécommunication de retrouver, entre autres, les documents
distribués en classe, des tests d’évaluation des connaissances, des exercices
d’entrainement pour approfondir les notions traitées en cours. Il sera par ailleurs
d’une aide précieuse pour les étudiants malades ou ne pouvant assister aux cours pour

diverses raisons.

Le diagramme suivant va montrer une vue d’ensemble de la structure du site a mettre

en place :
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Administrateur

Accueil principale

!

A 4

Mon compte

A 4

v A
] Mon co
Contact || Accueil mpte || Logout
v
A A 4 A 4
Accueil Cours suivie Cours Fichier
A 4 \ 4 A 4 A\ 4
Mes cours Annonc || Partage des fichiers || Devoir Rapport
—»| Coursl
—» S1 > v
| Cours2 l l
o 5o 4 v
| Cours 3 Coursl Cours2 Cours3 Cours4
» S3
—» Cours4
> S4
o
Discription | | Annonces || Document | | Parcours Test ||Devoir | Registre de || forum
du cours démagogiqu présence
\ 4 A A 4 4 v
Chat Conférence || Livre de note|| Lien Courier

Figure 3-01 : «structure de la plate-forme a mettre en place »
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< Commentaire sur le diagramme :

Notre site web est composé d'une page d'accueil a partir de laquelle 1'internaute va
parcourir le site dans les différentes rubriques qui le composent. La page d'accueil
contient des menus et un contenu (sections, catégories, articles, liens, modules) qui seront
visibles uniquement par les utilisateurs enregistrés sur notre site (enseignants et étudiants);

ceux-ci disposent d'un identifiant et d'un mot de passe qui permet de les identifier lors de leur

connexion sur le site.
/ : 3 y . . '
+ Un enseignant peut voir le contenu spécifique pour les enseignants, 1'ensemble du
contenu réservé aux étudiants. et le contenu avec acces public.
)/ 14 : r1r ’ .
¢ Les étudiants ne peuvent que télécharger des cours, compléter des exercices,
faire les devoirs ...
Ensuite ils auront acces a trois menus, le menu accueil principale, le menu cours et
le menu mon compte, chaque menu a des sous menus et chaque sous menu a des

fonctions comme il est montré par le diagramme.

3. DESCRIPTON DU SITE A METTRE EN PLACE

= Page d’accueil

Université Saad Dahlab Blida

Faculté de science de 1’ingénieur

Département d’électronique

Accueil / contact / a propos

—

OGIN Département d’électronique USDB
Identifiant

Actualités

Mot de nasse

MENU PRINCIPALE

Accueil

Contact

Figure 3-02 : « Page d'accueil de la plate-forme »
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= Page d’accueil personnelle « enseignant »

Université Saad Dahlab Blida
Faculté de science de I’ingénieur
Département d’électronique

Rechercher

Accueil / contact / a propos

Login :
Nom de I’enseignant

Menu principale
*  Accueil

*  contact

Cours
*  Accueil
*  Cours
*  Cours suivis

Mon compte
Votre compte

Soumettre un lien
looont

* ot %

Soumettre un article

Département d’¢électronique USDB

Figure 3-03 : « Page d'accueil-enseignant »

= Page d’accueil des cours

Université Saad Dahlab Blida
Faculté de science de I’ingénieur
Département d’électronique

Rechercher

Accueil / contact / a propos

Menu principale
* Accueil

% contact

Cours
*  Accueil
% Cours
% Cours suivis
* fichier

Mon compte
* Votre compte
*  Soumettre un
article
*  Soumettre un
lien
* logout

Accueil / document / agenda / forum / test / group / chat / parcours ...

Mes cours
Semestre 1

CRF

GP

PPS

PROG JAVA++
PA

TNS

L b 2 b 2 &

Semestre 2
Semestre3

Semestre 4

Annonces

partage des fichiers

devoir

rapport

Figure 3-04 : « Page d'accueil des cours »
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= Page d’accueil personnelle : étudiant

Université Saad Dahlab Blida
Faculté de science de 1’ingénieur
Département d’électronique

Accueil / contact / a propos

LOGIN Département d’électronique USDB

Nom de I’étudiant

Actualité

Menu principale

*  Accueil

*  Contact
Cours

*  Accueil

*  Cours

*  Cours suivis

X Fichier
Mon compte

*  Votre

compte
* logout

Figure 3-05 : « Page d'accueil-étudiant »

= Compléter un exercice

Université Saad Dahlab Blida
Faculté de science de I’ingénieur
Département d’¢électronique

Accueil / contact / a propos

Menu principale
*  Accueil

*  Contact

Accueil =»nom de cours =>test

Nom du cours

Cours

Accueil
Cours

Accueil / document / agenda / forum / test / group / chat / parcours ...

Cours suivis
Fichier
Annonces
Forum

Test

Parcours ,
pédagogique U Reponse (1)

Chat I Réponse (2)

Devoir
Registre de [J Réponse (3)

présence

QCM :

Question « ............ » ?

* ot bt b

* ot %

Figure 3-06 : « compléter un exercice : QCM »
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= Mon agenda :

Université Saad Dahlab Blida
Faculté de science de 1’ingénieur
Département d’électronique

Accneil / contact / 4 nronos |

Menu principale Accueil =»nom de cours = Annonces
*  Accueil
* Contact Accueil / document / agenda / forum / test / group / chat / parcours
Cours Nom du cours
*  Accueil
*  Cours Annonces
% Cours suivis
: Fichier diman lundi Mardi Mercr Jeudi Vend Same
Annonces
*  Forum
*  Test
*  Parcours
pédagogique
*  Chat
*  Devoir
*  Registre de
présence

Figure 3-07 : « agenda »

4. LES ETAPES DE LA REALISATION
4.1. Sécurité de votre PC

4.1.1. Configuration de votre ordinateur

Pour commencer notre projet de conception web avec le cms joomla, en toute
sérénité, on doit préparer notre ordinateur personnel, pour lui préserver la pérennité de
fonctionnement, pour réduire au maximum les temps d’interruption entre pannes,
pour minimiser les arréts de service et se mettre a 1’abri des virus et intrusions
malveillantes : « Mieux vaut prévenir que guérir », et enfin parce que c’est notre

moyen de travail sans lequel on ne peut absolument rien faire.

4.1.2. Sécurité informatique

Voici les éléments a satisfaire pour un minimum de sécurité:
e Sile PC n’est pas assez performant, il est temps de le changer, de préférence,

par un ordinateur portable de bonne configuration.
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e Apres installation du systeme d’exploitation Windows, on a planifié une mise
a jour automatique et réguliere a partir du site web Windows Update.

e On a activé le Pare-feu Windows qui sécurise notre ordinateur et le protége
contre les acces externes non autorisés.

e On a installé un antivirus et planifié¢ la mise a jour automatique et réguliére.

On a choisi un antivirus professionnel (Kaspersky).

4.2. Installation d’un serveur web « xampp »

Cette option a plusieurs avantages, principalement de pouvoir travailler sur un
site en local, sans dépendre d'une connexion Internet, et surtout sans aucun risque

puisque personne, a part nous-méme, n'aura acces a ce site.

Téléchargez la version de XAMPP 1.7.1 (évitons de prendre la version XAMP Lite,

qui fonctionne tout aussi bien mais n'est plus mise a jour).
Lancez l'exécutable :

[=] XAMPP 1.7.1 win32 (Basic Package) o @ =

Installing
Please wait while XAMPP 1,7, 1is being installed. ~

Execute: "C:\Program Files'xampp\php'php.exe™ -n -d output_buffering=0 "C:\Program Files),
T —— N
Extract: webalizer.exe -
Extract: webalizer,html

Extract: webalizer.php

Extract: webalizer.png

Extract: ziib1.dll

Cutput folder: C:'\Program Files'xampp'webday

Extract: index,html

Extract: webdav, txt

Cutput folder: C:\Program Files\xampp

Execute: "Ci'Program Files'xampp'php'php.exe” -n -d output_buffering=0 "C:\Proar...

{ma]
i)
Fa
n
i
=
(]
]
]
fir

Figure 3- 08 : « Page d’installation de xampp »

Nous pouvons alors accéder au panneau de controle depuis le menu de XAMPP
dans notre menu Démarrer, ou en langant le programme xampp-control.exe situé dans

le dossier d'installation de XAMPP :
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E

KAMF‘F‘ Contrel Panel Application |= || = || & |
XAMPP Control Panel | service... | [ scM.. |
Modules

Status

V| Sv Apache Runnin M
e p g | stop | [Admin... | r—

[¥] Swe MySql Running | Stop | [Admin... |

Explore...

[sve  FilezZilla Adrmin
Swve Mercury Admin —

HMMPP Control Panel Version 2.5 (9. May, 2007)
Windows €.1 Build 7&00 Platficrm 2
Current Directory: C:W\Program Files\xampp

Install Directory: C:oh
Status Check CE

rogram Files\xampp

F 1 b

Figure 3-09 : « Page Xampp Contrdle Panel »

Cliquons sur les boutons Start pour démarrer les Apache, puis MySQL. Les termes

"Running" doivent apparaitre a coté de chacun d'eux.

Au lieu de nous connecter sur un serveur disant avec une adresse IP et un nom de
domaine de type www.unsite.com, nous allons tout simplement nous connecter a

'ordinateur local et au(x) site(s) Web qu'il héberge grace aux logiciels XAMPP.

En tapant tout simplement http://localhost dans la barre d'adresse de notre navigateur

Internet, on se connectera de fait a notre propre ordinateur.

Par défaut, XAMPP, propose sa propre page d'accueil accessible dés que l'on se
connecte sur localhost (elles sont hébergées a la racine), dont on trouve toutes sortes
de liens (il s'agit tout simplement d'une page Web) permettant de configurer l'outil,
d'afficher des informations techniques (versions de PHP, etc), une documentation, un

statut des différents services...

C'est également sur cette page que 1'on aura acces a I'outil phpMyAdmin, qui nous

permettra de créer une base de données
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4.3. Installation joomla

Etapes d’installation de joomla en local
< Emuler un environnement serveur (XAMPP, WAMP SERVER, MAMP)
Telecharger joomla.
Créer le répertoire de son site.
Copier les fichiers de joomla.

Créer sa base de données.

T

Installer joomla

Nous avons déja install¢ le programme pour émuler le serveur. Il faudra ensuite
télécharger Joomla. Décompressons tous les fichiers de l'archive Joomla dans un
répertoire «c:\xampp\htdocs\» sur notre disque dur qui est la racine du serveur web
xampp que nous avons déja installé sur notre ordinateur personnel.

En langant dans notre navigateur web [’url suivante : http://localhost/joomla, on

démarre 1’installation de joomla en local

FiJoomial Installation

Etapes Configuration principale () précédent | suvant ()
1:Langue

2:Pré-nstallation Nom du site:

Veuilez indiquer le nom de votre site Joomla!
3:Licence Hom du site dépatement délectroniqus USDM

4:Base de données

Confirmez 'email et le mot de passe de I'administrateur
5: Configuration FTP

Entrez votre adresse emal, ce seral'adresse email Super v "
& : Configuration Administrateur du site, ok el test@hotmailfr

f Livant. ;
£S5 crampe sUvant: Mot de passe de [admin e

7 Terminer Confirmer e mot de

e
passe admin

o Installer s données 7
= dexemples

S0F
| Installer les données dexemples

= Charger le scriptde e
~ migration

1. Les données d'exemples peuvent &tre insérés, Pour

Figure 3-10 : « Joomla installation / Configuration principale »

Entrons les informations suivantes:
e le nom du site tel que "Département d’¢lectronique USDB ". C'est le titre de la
page d'accueil de notre site joomla.
e l'email et le mot de passe de I'administrateur: 1'administeur étant le compte

nous permettant d'accéder a la console d'administration (backend) du site.
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e le choix pour installer les données d'exemple: cela convient pour un débutant
désirant alimenter sa base de données pour pouvoir faire des tests

préliminaires et prendre connaissance de I'environnement joomla.

Avant de tous terminer accédez au dossier «C:\xampp\htdocs\joomla» et

supprimer le répertoire "installation".

Pour notre site joomla, le frontend est la partie visible pour les internautes. Le
backend est l'interface d'administration accessible par nous via un compte
administrateur et un mot de passe.

Cette interface d'administration nous a permit de construire et maintenir notre site

joomla 1.5.

» Le menu Site
Il contient les liens suivants:
<> Panneau d'administration
< Gestion des utilisateurs
< Gestion des médias
< Configuration générale
< Déconnexion
» Le menu Menus
Ce menu nous a permit d'accéder a des pages pour ajouter, modifier et supprimer des
menus et des ¢léments de menu. Il contient :
< Gestion des menus
< Corbeille de menu
<> Main Menu
» Le menu Contenu
Ce menu nous a facilité la maintenance des articles et leur organisation hiérarchique
en sections et catégories.
< Gestion des articles
Corbeille article
Gestion des sections

Gestion des catégories

R

Gestion de la page d'accueil
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» Le menu Composants
Ce menu liste tous les composants installés par défaut avec Joomla. Tous les
composants supplémentaires que nous avons installés apparaitront également dans la
liste de ce menu.
» Le menu Extensions
Le menu "Extensions" liste les liens pour installer et gérer nos extensions.
< Installer/Désinstaller
< Gestion des modules
< Gestion des plug-ins
< Gestion des templates
< Gestion des langues
» Le menu Outils
Il contient les fonctions suivantes :
< Lire les messages
Ecrire un message
Envoi d'e-mail en nombre

Validation générale

e e

Nettoyer le cache
<> Purger les fichiers expirés du cache
» Le menu Aide
Le menu Aide nous a permit d'accéder a :
< Aide Joomla!

< Infos systéme

4.4. Création de notre template

Notre site web devra étre bien identifi¢ dans la toile internet avec une charte
graphique caractéristique reflétant l'activité de l'entité bénéficiaire (université), les

thémes abordés et domaines d'intérét ... etc.

Cette charte graphique est traduite en modéele communément connu sous le nom de

template joomla.

4.5. Création de nos menus

Dans la console d'administration de notre site joomla 1.5 local :
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A partir de Gestion des menus > Menus

1. On a Cliqué sur le bouton Nouveau:

1 Joomlal master éléctronique

Ste  Menus  Contenu  Composants  Extensions Outils ~ Aide B prvisualiszr 0 1 O Déconnexion

[l pétails du menu: prowvea] 00

Sauver  Annuler  Aide

Identifiant du
menu:

Titre:
Deseription:

Titre du module:

0o @

Figure 3-11 : « création des menus »
2. On a Entré Identifiant du menu, Titre, Description pour le menu,

Titre du module.

3. On asauvegardé,
4. Notre module correspondant au menu nouvellement créé est par défaut
dépublié. Pour le publier, on a activé dans le menu Extensions -

Gestion des modules.

4.6. L’ajouter de nos liens hypertextes a nos menus :
On a Choisis notre menu créé précédemment dans le menu Menus et puis on a cliqué
sur le bouton Nouveau dans le nouvel écran affiché,
1. On voulait crée un lien qui affiche notre article, alors on a choisit le type
Articles
2. Dans la zone Détails de 1'élément du menu a gauche, on a entré le Titre
et Alias de notre lien.

3. On a sauvegardé par un clique sur le bouton Sauver.

4.7. L’organisation des articles en sections et catégories :

Dans joomla 1.5, il existe deux types d'articles. Un article statique non catégorisé, et
un article catégorisé classé¢ dans une catégorie donnée appartenant elle méme a une
section donnée.

Une section est un ensemble de catégories et une catégorie est un groupement
d'articles.

Cette organisation nous a permit de structurer le contenu de notre site web.
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< Création de nos sections
1. A partir du menu contenu->gestion de sections.

2. On acliqué sur le bouton Nouveau.

Site | Menus Comtenu Composants Extensions | Outils | Mide [ Frévisusisaion <0 81 O Décomnesion

o' Section: [Nouveau] o) \J @ l:l

Sawer  Appiouer  Amuer Ak

Détails
Type: content
Titre:
Alias:
Publié: ' o & gy

Ordre: Les nouvelles sections sont placées par défalt en fin d lixte. Vous pouvez modifier leur orclre sprés avoir
 savegerdé

Hiveau d'accés: [V

Image: - Sélestionne fimage

Pasition de Image: | Gauche

Description

U s

i om
P~

EEES ~ Paayaph
| LB F@m

— 2= 2|a

Figure 3-12 : « création des sections »

3. On asaisis le titre, alias, et le champ description.

4. Etenfin on a sauvegardé.

< Création de nos catégories
1. Grace au menu contenu—>gestion de catégories.

2. On acliqué sur le bouton Nouveau.

Y1 Joornlal” master éléctronique

site  Menus = Contenu  Composants  Extensions  Outils  Aide (8 Prévisuglisation 0 1 'O Décomexion
o | Catégorie: [Nowseau] P v QO
Sawer Appliuer e A
Détails
Titre:
Alias:

Publié g @ g
Section: | aouaite [z
Ondre de I catégorie 1ESM0Wehs i st crédes o feten i de st Lew o pest e o une s e
OUS BYET SAUVECRITE,

Hiveau d'accés:

Image: |- Sl

-
Position de Iimage: | Gaushe |

Prévisualsation

Description

= | styks * Paragaph v

‘ EF@m

U s

il =
T~

Figure 3-13: « création des catégories »

3. On asaisis le titre, alias, description, et on a choisit notre section.

4. Enfin un clique sur le bouton sauver pour sauvegarder.
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< Création de nos articles
1. Dans la fenétre d'édition d'un article lors de sa création ou modification,
on a choisis la section et la catégorie correspondantes dans les listes

déroulantes affichées dans la zone détails de l'article.

Site  Menus  Contenu  Composante  Extensions  Outils  Aide [ Prévisusliation 0 @1 © écomexion

) Article: [Nouveau| D \A \’/ O ‘,-.‘
)

Prévisuglisetion  Sawver  Appiouer  Annuer  Aide

Tire Publé Cohon © o Etat Publé
Hlias Page dacoueil ® won © oui Clies
1 : . Révisé 0ttis
e | Catégorie Sélecionner une catdgarie x| Créé L A3 i 2001 081
Derniére modfication  Non moifié
| Styles v Paagaph v

LEFOm

Paramétres - Article
Auteur | Adnistotor x|

Pseudo de Fauteur

Hiveau d'aceds |Pblc x|
Date de création 011,013 08:11:1] )
Début de publication ;071.35.13 08:11.12.2)
Fin de publication |jonie g
Paramétres - Avancés

Indexation - Métadonnées

Figure 3-14 : « création d’articles »

2. Ensuite on a sauvegard¢.

4.8. Gestion de nos utilisateurs

La zone administrative est destinée a la personnalisation et la modification des
parametres généraux et la disposition des zones LMS principaux: enseignants,
¢tudiants et chef de la direction. L'Administrateur du cours peut effectuer des
opérations sur la gestion des utilisateurs, gestion des cours, la configuration aspect
général, les abonnements et la gestion des paiements, ainsi que de travailler avec des

copies de sauvegarde.

La région administrative du systéme vous permet d'effectuer la gestion des utilisateurs
a tous les niveaux: de l'administration des utilisateurs bien str de la gestion des
enseignants, des assistants ou des administrateurs LMS. Cette section du Guide de

['utilisateur décrit comment travailler avec les utilisateurs dans la zone administrative.

4.8.1. Installation du composant « joomla LMS »:
Le composant s'installe via le backoffice selon la procédure normale JOOMLA, un
champ est créé lors de I'installation comprenant les valeurs:

v Etudiant,
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v' Assistants,
v’ Apprenants,

v Gestion des utilisateurs (enseignants et des administrateurs LMS).

Site  Menus  Contenu  Composants  Extensions  Outile  Aide 84 prévisusier 0 B1 ©pecomexion

J Gestion des extensions U

Aide

Installaion | Composants | Modules | Plugins | Langues | Templates

Archive atransférer

Archive: Parcoui. Tiansfet de fichier & Instalaiion

Installer depuis un dossier

dossiercinstaliion.  C:4Frogram Festamppiidossb oot Instalaion

Installer depuis une adresse URL

LURL: hitpif Installation

Figure 3-15 : « création d’articles »
Chaque groupe d'utilisateurs a des droits d'acces différents. D'autres valeurs peuvent

étre ajoutées mais celles-ci ne doivent pas €étre modifiées

Un autre champ a été créé aussi. Ce champ permet aux €étudiants de s'inscrire a une ou
plusieurs formations depuis son profil.
Les formations doivent étre drées avant I'ouverture des inscriptions aux étudiants
1) Utilisateurs
La section administrative nous a permit de gérer les utilisateurs appartenant a
différents groupes:
1. On a ajouté des étudiants a des cours différents, Pour travailler avec la
liste des utilisateurs,
2. On a cliqué sur Gestion des utilisateurs dans le menu de gauche et on a
sélectionné la section suivante,
v’ étudiants, pour afficher la liste des étudiants,
v' Gestion des utilisateurs, pour afficher la liste des enseignants et des
administrateurs LMS.
* Ajout d'étudiants
Pour ajouter étudiants:
1. Dans le menu gestion des utilisateurs 2> Voir les éléves 2> Gestion des
utilisateurs > Groupes / classes, on a sélectionné le cours obligatoire et
on a cliqué sur le lien du groupe nécessaire. Le systéme nous a affiché

une liste des étudiants.
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2. On acliqué sur New. Un formulaire s’st affiché a 1’écran :

Details

Select course; |Introduction i la Séeurité des Réseaux (15R) j
Start date: ® won © ouiz011085 ||

End date: ® won T ouil201108-5 | ]

Role: [Stugent |

Select uzernarme; | Rama(Rahma, fur-137 @hatmail f1 d

Of niame: |Rahma |

or e-mail (47137 @hotmail f -]

Figure 3-16 : « L'ajout d'un étudiant »
3. On aremplis tout les champs.
4. On a enregistré et on a fermé.

2) Gestion des enseignants et des administrateurs LMS

La zone administrative nous a permit de sélectionner des enseignants et des

administrateurs LMS enregistrés dans le systéme. Les administrateurs LMS ont accés

a tous les cours et peut gérer tout bien stir au nom d'un enseignant.
++ Ajout d'enseignant ou d’administrateur LMS:
1. Dans le menu gestion des utilisateurs = Les utilisateurs =
liste des enseignants et des administrateurs LMS s’est affiché.

2. On a Cliquez sur New. Le formulaire ci-dessous s’est apparu :

User details

Select uzername: [ mahdi =
O NAme: |Enseignantadmin d
or e-mail: |mahdi@example.com d
User role: |- select ole - -

Figure 3-17 : « L'ajout d'un enseignant / administrateur LMS »
3. Dunom d'utilisateur on a sélectionné la liste de sélection de

nécessaire.

Gestion. La

'utilisateur

4. Du role de 'utilisateur on a sélectionné la liste de sélection, le role essentiel

- des enseignants.

5. On a enregistré.
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5. QUELQUES SCRIPTS CACHES DERRIERE NOTRE SITE

< Script du QCM :
Le script est en 2 parties : la premicre a intégrer dans la partie <head>, la seconde
dans la partie <body>; Le Script suivant est a intégrer dans la partie head, il permet de

vérifier les réponses et de compter le score.

<head>

<script language="JavaScript">
<!--// hide

// hide

var rep = new Array;

var faite = new Array;

var score = 0;

rep[1]="1";
rep[2] ="3";
rep[3] ="3";
rep[4] ="2";

function truc(){
alert("c'est un point de vue");
}
function Engine(question, reponse) {
if (reponse != rep[question]) {
if (!faite[question]) {
faite[question] = -1;
alert("Faux !! La bonne réponse était en - " + rep[question] + " -");

}
else {
alert("Tu as déja répondu a cette question !");
h
}
else {

if (!faite[question]) {
faite[question] = -1;
score++;
alert("Bonne réponse !! ");
}
else {
alert("Tu as déja répondu a cette question !");

}
}
}
function NextLevel () {
if (score > 4) {
alert("Tricheur !");

§
if (score > 3 && score <=4) {

alert(score + "/4. " + "parfait !");
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}
if (score > 2 && score <= 3) {

alert(score + "/4. " + "Bien, mais... pas parfait.");
}
if (score >= 1&& score <2) {
alert(score + "/4. " + "Pas terrible... un autre essai ?");

}

if (score < 1) {

alert(score + "/4. " + "Il faut refaire I'exercice");
h

/I document.quest.submit()

faite = new Array;

score = 0;

document.quest.reset();

h

/] -=>

</script>

</head>

X/

«» Explication :

v" les variables sont initialisées

v" Les réponses sont un tableau "rep" de 4 valeurs, les questions faites un tableau
"faite"
le score est mis a zéro au départ

v' les bonnes réponses initialisées

v" les valeurs a modifier (1 2 ou 3 : sont les réponses justes, une par question
rep[ 1] est la réponse a la question 1, etc..).

v’ Les parties en bleu apparaissent en commentaire, elles peuvent étre modifiées.

v commentaires (Tricheur !, parfait !, Bien, mais... pas parfait, Pas terrible... un
autre essai ? Il faut refaire 1'exercice) sot affichés pour le résultat final.
v' la fonction "engine" vérifie si la réponse est bonne ("question" est le numéro

de la question, "reponse" est la réponse de l'utilisateur, il a un point de plus si

elle est bonne, - 1 s'il a déja répondu).
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< Script de gestion des cours :

Ce script permet au enseignants d’ajouter un cour, de supprimer un cour, de
publier des documents dans tous les formats (texte, PDF, HTML).

joamla_lms.course_dropbox,

Code | =5} plt | o] Desian | (47 Tile: 9. | (<] 2, ‘ 5%, 7 CheckPage ‘
= feore
= e
< .
i=d <
¥
« no direst sscess )
defined{ '_JLMS_EXEC' ) or die{ 'Restricted access' };
— class JLM3_course_dropbox_htul {
| #) function editDropBox( sfrow, s§lists, Soption, §course id ) {
& global ¢Ttemid, smy; #>
T BE <script langua Javascript” type="text/iavascript's
o [ < -/
% function setgood{) {
L) return true;
w5 ¥
o function submitbutton{pressbucton} {
M| 20 var form=document.adninForm;
® try {
form. onsubmit(};
} catchie) {
if ({presshutton=='save_drophox') ss {{form.userfile.walue=="") s& (forn.drophox_neme.value==""))){
alert{"<?php echo _JLMS_SELECT_FILE_ENTER_MAME;?>"}:
}
else {form.task.value = presshutton;form.submit{):}
N )
/ 11
</scripts
<Iphp
JLME_TMPL: : OpenMT1{) ;
shparams = arzay();
§toolbar = array();
$toolbar[] = array('btn type' =» 'save', 'btn js' =» "javascript:submithutton('save dropbox']:"

>

115K 1 3 sec

Figure 3-18 : «le script de gestion des cours »

< Script du Forum :

Ce script permet a nos utilisateurs d’administrer des forums de discussion publics ou

privés, afin d’échanger et d’enrichir leurs informations.

| joomla_lms. cours:

|
[,ﬁ[ Code [ 5] 5pc |gjoes\gn|@ Titles % & | o
1

| % [ CheckPage

=

no direct access
defined{ '_JLMS EXEC' } or die{ 'Restricted access' }:
require onee( JOOMLMS FRONT HOME .

"/joomla lms.course forun. html.php");
$task = mosGetParem{ §_REQUEST,

rask', 'y

if (§task != 'login to_forum'] {
global §TLMS CONFIG;
¢course_id = §JLMS_CONFIG->get('course id',0);

¢pathvay = array();
$pathway[] = arrey('name' => _TLMS_PATHVAY_HOME, 'link' => sefRelTokbs("index.phproption=soprionsamp:Itenid-gIvenid”),
True);

$pathway[] = array{'name' => §ILM3 CONFIG->get{'course name'), 'link' =» sefRelTokbs{

“index. php ?option=foptionsaup; I tenid=sItenideanp; task=details_coursesamp;id=fcourse_id"},
¢pathway[] = array{'name' => _JLMS TOOLBAR FORTM, 'link' =» sefRelTohbs(

“index.php?options§optionsaup;Itenidss Ttenideanp; task=course_forumeanp;ids=fcourse_id"j);
TLMSAppendPathiay (§pathway) ;

TLMS_ShowHeading () ;

'is_course' => true};

$id = intval{ mosGetParam{ § EEQUEST, 'id', 0 ) };
switch (ftask) {
case ‘course forum':

if{ !ILMS_show_course forun{ §id, §option ) )

{
JLMSRedirect|sefRelTokbs ("index. phproption=foptionsItemid=§ Ttemidstask-details coursecid=3id™));
H
bredk:
caze 'login to forum': JLMS forum SetSMFCookis( $id, §oprion ) break;
i

function JIMS forum SetSMFCookie{ §id, §option ) {

'is_home' =>

i)

23K 4 zec

Figure 3-19 : « L'ajout d'un étudiant »
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< Base de données principale Joomla LMS
1. Structure de la table jo_cours

* Semantic description

Répertoire des cours présents sur la plateforme.

* COURS Attributes

Champ
cours_id
code

administrativeNumber

directory
dbName
language
intitule
titulaires
email
extLinkName
extLinkUrl
visibility
access
registration
registrationKey
diskQuota

versionDb

versionJoomla

lastVisit
lastEdit
creationDate

expirationDate
defaultProfileld

status

Type

int(11)

varchar(40)

varchar(40)

varchar(20)

varchar(40)

varchar(15)

varchar(250)
varchar(255)
varchar(255)

varchar(30)

varchar(180)
enum('visible', 'invisible")
enum('public', 'private’, ‘platform')
enum('open', 'close')
varchar(255)

int(10)

varchar(250)

varchar(250)

Datetime

Datetime

Datetime

Datetime

int(11)

enum('enable’, 'pending', 'disable’,
'trash’, 'date")

* Descriptions of Attributes

Null
Non
Oui
Oui
Oui
Oui
Oui
Oui
Oui
Oui
Oui
Oui
Non
Non
Non
Oui
Oui

Non

Non

Oui
Oui
Oui
Oui
Non

Non

Défaut

NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
visible
public
open

NULL
NULL

NEVER
SET

NEVER
SET

NULL
NULL
NULL
NULL

enable

Attribute Description

cours_id Identifiant technique du cours (auto-incrément¢)

Cod Code donné par I'utilisateur au moment de sa création (ou généré si
ode
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le code spécifié est déja utilisé pour un autre cours)

Intitule Intitulé du cours

Directory Nom du répertoire contenant les fichiers relatifs a ce cours a
l'intérieur du répertoire "courses" situé a la racine du site de la
plateforme sur le serveur

creationDate | Date et heure de la création de ce cours
Type d'acces pour ce cours

Visible

0 si l'acces est privé (réservé aux utilisateurs authentifiés) et
l'inscription se fait uniquement a l'initiative des gestionnaires du
cours

1 sil'acces est privé (réservé aux utilisateurs authentifiés) et
l'inscription au cours a l'initiative des utilisateurs autorisée

2 si l'acces est public et I'inscription au cours a l'initiative des
utilisateurs autorisée

3 si l'acces est public et l'inscription se fait uniquement a l'initiative
des gestionnaires du cours

Tableau 1 : « Les descriptions des attributs de la table jo_cours »

2. Structure de la table jo_course_tool

* Semantic description

Répertoire des outils disponibles pour les cours dans la plateforme (pas les applets)

* COURSE_TOOL Attributes

Champ

id
joomla_label
script_url

def access

def rank
add_in_course

acCess _manager

Type Null Défaut
int(10) Non
varchar(8) Non
varchar(255) Non

'GROUP TUTOR),
'COURSE_ADMIN!,
'PLATFORM_ADMIN')

int(10) Oui NULL
enum(MANUAL', 'AUTOMATIC') Non AUTOMATIC

enum('PLATFORM_ADMIN,
'COURSE_ADMIN')

Non ALL

Non COURSE ADMIN

* Descriptions of Attributes
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Attribute

Description

Id

Identifiant technique de I'outil (auto-incrément¢)

joomla_label

Label de cet outil (de la forme JM*** pour les outils par défaut)

script_url

Nom du script d'acces a cet outil

def access

Spécifie éventuellement que 'accés par défaut a cet outil est
restreint a une certaine classe d'utilisateurs (mis a ALL par
défaut pour tous les outils de base)

def rank

Spécifie 1'ordre d'apparition de 1'outil dans la liste des outils

add in_course

Spécifie si l'outil doit étre automatiquement activé pour un cours
lors de sa création

acCesS _manager

Fixe le niveau de droit nécessaire pour pourvoir modifié la valeur
de def access

Tableau 1 : « Les descriptions des attributs de la table jo _course tool »

s localhost £ localhost / joomlalms... % I | (3anstie) X

a Jos_Ims_leatn_psth_resuts

B jos_Ims_learn_path_steps

B jos_Ims_learn_path_step_ouiz_re
B jos_Ims_learn_path_step_resutts
B Jos_Ims_learn_path_step_types
B jos_Ims_links

B jos_Ims_local_menu

B jos_Ims_maimtenance_log

B jos_Ims_menu

B jos_Ims_messagelst

B jos_Ims_messages

B jos_Ims_messages_to

B jos_Ims_message_configuration
B jos_Ims_natffications

B jos_Ims_n_scom

B jos_Ims_n_scorm_lib

B jos_Ims_n_scorm_scoss

B Jos_ms_n_scorm_scoes_dats
B jos_Ims_n_scorm_scoes_track
B jos_Ims_n_scorm_seq_mapinfo
B jos_Ims_n_scorm_ser_objective
B jos_Ims_n_scorm_seq_toluprulec
B jos_Ims_n_scorm_seq_rulecond
B jos_Ims_n_scorm_seq_ruleconds
B jos_Ims_outer_tocuments

B jos_ms_page_nofices

B jos_Ims_page_tins

B jos_Ims_paymerts

B jos_Ims_paymert_info

B jos_Ims_paymert_items

B jos_Ims_plans

B jos_Ims_plans_subscriptions

B jos_Ims_phigins

B jos_Ims _guiz_images

B jos_Ims_nuiz_languages

B jos_Ims_quiz_resuts

B jos_Ims_quiz_r_studert_blank

B jos_Ims_guiz_r_studert_choice
B jos_Ims_quiz_r_student_hotspot
B jos Ims ;_iz_t ﬂudem mmohlng

3

) HES000 06 00 &

siiconlain iﬂSJW“S; _Ims_n,  scorm

‘!'".‘ianﬁ i jos I aarn_path,step_quiz rsuls

s jos, Ims _D_sCorm_scoes, tra(k

I, woference na T e TR |

W sl
jos_Ims_quiz_t_quiz_pool lenance_log

s IOR ,“_....ss..,“_(r,f"‘—‘“’ types. W0

< ns m,,mg = ™ Ims_user_roles_assignments
scorm_seq_rollupralecond

s subsciptons_pro/y
440 ok jos_menu os_Ims_qgp_levels
v

jos_Ims_disc_c_usage_stats

{463 ol jos_content_rating P
3 < o s
T

jos_lms_quiz 1 student ¢
= . jos Ims
Ao messages

 Ime_eanforance_dog
os_modules_men i e maps

orlssos. s n \_scorm
lates_menu Ims_user_permissions), gteps

ﬂm,: o Ims iz ¢ student_quiz_pool
jos_poll_datens Inus. naae tins
& jos_Jms_gquiz_r_student_hotspot

jos_session

s_Ims_course _cats_config|

n_scorm_ib:
105 _contace_details

s ""9“‘9“ mmw s n.p.( ams e
s, I.m trad_chat ‘“'"l‘“"'"“ ALY ook
 ¢_student_blank:

et
= jos_ims quiz_t hnlspnl

; EPS
o jos_Ims_quiz_t_question_fb

anlabns jos poll_data
cale £ p_results . 1o . ssars) Packanes unis

T e ol

5, Ims_user_assigned_groups
90_groUPS g users in_global_groups
jos_newsfeeds

Figure 3-20 : « concepteur de Joomla LMS »
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6. CONCLUSION

Dans ce chapitre nous avons décrit les différentes étapes de la conception de
notre site web, suivie d'une analyse détaillée des fonctionnalités du travail demandé
ainsi que les différents besoins qui rend notre plateforme exploitable par un
ordinateur, cela nous permettra de la tester et c’est ce qu’on va entamer dans le
chapitre suivant, car on va présenter les différents modules et a quoi ils servent pour

une meilleur adaptation avec nos utilisateurs.
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1. GAIN DU TEMPS

Ce projet apporte des gains de temps, ce qui est d’ailleurs son objectif premier. Il
permet aussi une meilleure interaction avec les correspondants techniques de I'université.
On a pu gagner 75% de temps lors de conception de notre plateforme, donc ¢’est un grand

avantage pour nous

2. COMPETENCES

Sur toute la durée du projet on a développé de nouvelles compétences et utilise des
connaissances qu’on a acquises dans le cadre de la formation.

Ces compétences sont d’ordre scientifique, technique, organisationnel, et humain.

2.1. Domaine scientifique et technique

On va détailler ici les différentes connaissances scientifiques et techniques qu’on a pu
mettre en pratique et développer.
Dans le cadre de I’analyse, on a utilise les cours de Mathieu Nebra (réussir mon site web).
On a pu mettre en pratique dans le service les méthodes vues et appliquées durant ces
cours.

Durant le développement on c¢’est appuyé sur les cours de Raphael Goetter (mémento)
pour écrire un langage modulaire et lisible. Cela favorisera la mise a la disposition et

I’évolution de la plateforme web.

Les TP et le projet du cours de conception de site WEB (PHP) de B.Hamid m’ont
permis d’avoir la base de I’interface, créée avec mon bindme. On a pu la réutiliser et
I’adapter aux besoins du projet.

On a approfondi certains sujets, qui nous ont permis d’acquérir des compétences
complémentaires a la formation. On a conforté nos compétences dans 1’utilisation du

langage CSS et enrichi notre connaissance de PHP.

2.2. Domaine organisationnel

Les cours de gestion de projet d’Elie Sloim nous ont appris a gérer un planning, a
cadrer les objectifs et a ne pas m’en écarter.
Dans la pratique on été amené a définir un planning prévisionnel, a tenter de le respecter et

a expliquer les écarts.
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Pour définir les besoins précis des correspondants. On a ainsi acquis une expérience dans la

rédaction et I’exploitation d’un travail personnel.

2.3. Domaine humain

Le projet touche I’enseignant et 1’étudiant aussi, comme on a pu I’expliquer
auparavant.
Le fait d’avoir un moyen de rester en contact avec 1’enseignant a n’importe quel moment
c’est énorme.

Au niveau personnel, on a pu enrichir nos capacités a travailler en équipe dans un
contexte de pointe au niveau technologique. On dispose désormais d’une réelle expérience

du travail qu’on n’avait pas en entrant dans la formation.
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CONCLUSION GENERALE

Le travail consigné dans ce mémoire portant sur la conception et la réalisation d'un
«site inspiré de la plate forme CLAROLINE » est une contribution a l'utilisation optimisée
des Nouvelles Technologies de l'Information et de la Communication dans notre pays en
général et au departement d’electronique Master en réseaux et télécommunication ,de

I'Université de Saad Dahlab en particulier.

Retenons que quatre chapitres entrent (Situation initial, Conception, et Réalisation).

L’enseignement a distance prend son essor et bouscule les habitudes pédagogiques des
enseignants qui deviennent des « intégrateurs de savoir » mis a la disposition de tous via les
réseaux (Internet, Intranet...) et doivent gérer de nouvelles communautés virtuelles de
connaissances. Il est vrai que ce mode de télécommunication ne trouve pas encore toutes ses
marques dans le milieu de I'éducation, peut étre a cause de la méconnaissance des

opportunités offertes par celui-ci ainsi que par le manque d'outils informatiques.

La mise sur pied de la plate forme de cours du Génie Electrique est un pas significatif
dans l'intégration des Nouvelles Technologies de I'Information et de la Communication dans
I'enseignement des disciplines du Génie Electrique a I’universit¢ de Saad Dahlab. Par
ailleurs, I'utilisation de cette plate forme de cours devrait davantage étre un complément du
dispositif existant qu'un substitut. Nous souhaitons par conséquent pour cette continuité dans
la modernisation du dispositif d'enseignement et dans toutes les autres grandes universités du
pays que les autorités chargés de I'enseignement poursuivent les efforts déja engagés afin que
dans un future proche, nous assistions a un changement important des modes d'enseignements

en Algerie.
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