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Résumé

Les organismes gouvernementaux et réglementaires sont toujours menés a
délivrer des informations valides et hautement fiable, car ils n’ont pas le droit a I’erreur
vu I'importance et la nature des documents qu’ils délivrent, aussi le fait que la
correction d’une information pourraient necessité un temps assez long et des procédures
administratives et juridiques pouvant étre trés complexe. Ces organismes sont obligés de
mettie en place tout les outils et procéduies nécessaire pour vérifier 1a véracité de
I’information avant de la délivrer dans des documents officiels qu’ils soient sur papier

ou sur support numérique.

Ce travail se concentre sur la mise en place d’un composant logiciel qui permet
de gérer les processus de validation de tout type d’information. Toute information
validée dans le contexte de ce composant sera une information hautement fiable exempt
d’erreur. Une telle qualité d’information ne fera qu’augmenter la confiance du citoyen
dans les logiciels exploitant d’un tel composant notamment les logiciels

d’eGouvernement.

Mot clés : architecture logicielle, approche par composant, composant logiciel,

connecteur, interfaces, langage de description d’architecture, validation d’information



Abstract

The government and regulatory bodies should always give valid and very
reliable information. They do not have the right to be mistaken, due to the importance
and the nature of the document they deliver. The correction of information could take a

long time and require very complex administrative and legal procedures.

These bodies must set up everything needed to check the veracity of information before

This work is concentrated on the establishment of a software component
allowing managing the validation process of all types of information. Information
validated using this component will be very liable and error free. Such quality of
information will increase public confidence in software operating with this component

especially “eGouvernement .
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Introduction Générale

1. Introduction

\

Aujourd’hui, I’informatique est devenue omniprésente. Elle tend a
couvrir tous les secteurs de la vie humaine et devient accessible de partout et &
n’importe quel moment. Dans ce contexte, un bon nombre d’applications
s’intéressent aux préoccupations du citoyens, notamment celles en relation avec
les divers services des diverses institution gouvernementales « locales
régionales, central » et méme les institutions privées jouant un role important
dans la vie de la citoyenne « santé, assurances, transport etc... ». Ces
applications sont souvent classifiées comme étant des applications du domaine
de I’eGouvernement.

L’eGouvernement a pour objectif de rendre les services publics, et les
services orientés citoyen gérés par des privé, plus accessibles aux citoyens et
d'améliorer le fonctionnement interne de 1'Etat pour éliminer les divers goulots
d’étranglement du systtme administratif de I’état du notamment a la
bureaucratie et parfois a I’incompétence et I’incompréhension des lois et des
reglements. 11 ne s'agit pas du gouvernement « traditionnel » auquel on aurait
rajouté I'Internet mais d'un processus radical de changement de la maniére dont
I'Etat travaille et communique’. L’eGouvernement est un vecteur de nouveaux

espoirs. Les dirigeants en attendent des bienfaits spectaculaires, notamment:

& L'amélioration de la qualité et de la disponibilité des
services publics;

Une plus grande transparence des institutions;

Une participation démocratique accrue;

Une gestion plus simple et efficace des ressources;

® &8 o o

Une réduction significative des colits administratifs.

1
OCDE — mars 2002 : Confiance envers I’administration électronique - perspectives pour un
cadre juridique des données personnelles et de la vie privée, Georges CHATILLON
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Introduction Générale

2. Problématique :

Malgré leurs promesses, les systemes de 1’eGouvernement font face a
des défis tres important qui réduisent la confiance des citoyens et augmentent
leurs méfiances. Des exemples treés simples en Algérie montrent le résultat de la
méfiance et de I’absence de confiance. A titre d’exemple, quel est vraiment le
taux de personnes qui paient leur facture d’électricités ou d’eau a travers les
cheques postaux ou la banque ?

Dans ces exemples la méfiance vient de la défaillance des systémes qui
n’arrivent pas a transmettre a temps 1’information indiquant que telle ou telle
personne a payé sa facture d’eau ou d’électricité.

Une autre cause de méfiance ou d’absence de confiance, serait du a la nature
de I’information elle-méme :

% Est-elle réellement correcte ?
& A-t-elle été saisie correctement sans erreur ?

Si nous nous fions a ce qui se raconte au niveau des citoyens, il faut
vraiment bien contrdler lors du retrait d’un document officiel par exemple lors
du retrait d’un extrait de naissance, d’un certificat de scolarité, d’un permis de
conduire, d’une carte grise, certificat médical, analyses médicales etc....

Si I’information a €té mal reportée. Une erreur ne pourrait parfois étre
corrigée que par décision de justice nécessitant un temps qui n’est nullement
court. De plus, n’a-t-on pas entendu dire que telle ou telle note d’étudiants
aurait ét¢ modifiée a I’insu de I’enseignant. Telle ou telle déclaration aurait été
modifiée a I’insu du déclarant.

Pour recouvrir la confiance des citoyens et la maintenir, voir la
renforcer, il est nécessaire que les systemes de eGouvernement ne soient pas
défaillants en ce qui concerne la véracité de 1’information qu’il gére et aussi les
processus qu’il supporte. Il faut que les systémes d’eGouvernement soient
dotés de capacités (mécanismes, méthode, technique etc..) qui réduisent a néant
ces sources de probleme. Ces capacités doivent veiller & ce que le systéme
d’eGouvernement ne se trompe pas sur les informations qu’ils gérent et sur les

documents qu’il produit, notamment les informations personnelles. En plus de
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Introduction Générale

cela, il faut que le systtme de eGouvernement soit capable de situer les
responsabilités sur les diverses actions menées notamment les actions de

transformation de I’information.
Objectifs

Le travail présenté dans ce mémoire s’inscrit dans 1’optique de
pourvoir les systemes de eGouvernement de capacités leur permettant de gérer
et produire une information correcte et hautement fiable. Ces mécanismes
permettraient en plus d’aider a situer les responsabilités dans me cas de la
dotation d’un systtme de eGouvernement de capacité de tracages d’actions
importantes, notamment celles relatives a la transformation d’informations
personnelles.

Mais que veut ton dire par information correcte et hautement fiable.
Dans notre travail, une information correcte et hautement fiable est une
information qui est déclaré vraie et correcte apres avoir subi des opérations de
validation / correction dans le contexte d’un processus de validation pouvant
étre trés complexe. De plus, les concernés par ces informations (citoyens par
exemple) peuvent intervenir avant la déclaration de la véracité de
I’information. Une fois I’information déclarée vraie, elle ne devient corrigeable
(cas tres rare) que dans le contexte d’un processus d’invalidation dans lequel
tous les acteurs ayant participé a la validation invalide 1’information.

Ainsi, notre travail consiste a réaliser un sous systéme de validation de
I'information. Cependant, une autre contrainte a été imposé pour le systéme a
réaliser : Ce systtme doit étre hautement réalisable, donc totalement
indépendant de tout syst¢tme de eGouvernement. Il doit étre autonome. Parfois
nous parlons méme de systeme inconscient de son entourage.

Actuellement, il y a un consensus de plus en plus croissant, sur le fait que les
approches a composant, notamment 1’approche architecture logicielle,
représentent actuellement 1’approche la plus prometteuse permettant de produire
des sous systemes réutilisables. Ces sous systemes sont appelés des composant.
La réutilisation d’un composant est assurée par le modéle de composant lui-

méme. Un composant en architecture logicielle explicite les interfaces fournies
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et les interfaces requises. Les composants implémentent les interfaces fournies
et indique les types de services auxquels il doit étre connecté pour bien
fonctionner

C’est ainsi, que 1’objectif final de notre travail est la conception et la
réalisation d’un composant permettant la validation de I’information. Ce
composant devra facilement s’insérer dans une conception orientée composant
de systéme d’eGouvernement, ou tout autre systéme nécessitant la construction
d’une base d’information correcte et hautement fiable. Le composant doit se
focaliser fondamentalement sur la fonction de validation et ne doit en aucun cas
se soucier des autres aspects, tel que la sécurité, la gestion des transactions,
I’interfagage homme machine etc. Il doit étre inconscient. L’association des
aspects techniques sera laissée aux applications qui utilisent le composant. La
conception orientée aspect est une des approches permettant d’injecter dans tout
composant les aspects techniques nécessité par 1’application. Les conteneurs,
tel les serveurs d’application de type J2EE, représentent une autre source a
travers laquelle les aspects techniques sont associés aux composant
La suite de ce mémoire est organisée comme suit

Dans le chapitre 1, nous présenterons les éléments qui vont servir a la
conception du composant. Ces éléments représentent une introduction aux
approches 4 composant et a ’architecture logicielle. Par la suite, au chapitre 2,
nous €tudierons en détail la fonctionnalité de validation de I’information. Nous
déterminerons en fin de ce chapitre la vue externe du composant de validation
Cette vue externe sera plus précisée lors de la conception de ce composant qui
sera présentée au chapitre 3. Le chapitre 4 sera consacré a I’implémentation et

le test du composant. Nous terminerons ce mémoire par une conclusion
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Architecture logicielle et Approche par composant

1.

Introduction :

Les systemes informatiques connaissent une croissance exponentielle aussi
bien en termes de taille que de complexité. Pour concevoir des systémes de plus
en plus complexes, les langages de programmation ont gagné en pouvoir
d’expression et en abstraction ainsi des approches de maintenance ont également
€t€¢ proposées afin de maintenir ces systémes. Mais reste des défaillances
importantes, en prenant le cas de la réutilisation, la robustesse face au
changement, la difficult¢ de maintenance, ce qui a pousser les chercheurs a
réfléchir a une nouvelle solution pour palier a ces problémes.

Les architectures logicielles constituent « LA » solution, aussi bien pour la
conception que la maintenance de ces systémes informatiques complexes.

Ainsi I’approche composant est apparue pour pallier les défauts de 1’approche
objet, cette approche est fondée sur des techniques et des langages de construction
des applications qui intégrent d’une maniere homogene des entités logicielles
provenant de diverses sources.

Ce chapitre sera consacre a I’architecture logicielle et aux approches par
composant nous allons exposer une vue globale sur 1’architecture logicielle, les
approches a base de composant et ses concepts puis nous allons finir avec une

conclusion.
2, Architecture logicielle :

Dans ce qui suit nous allons présenter les concepts d’architecture logicielle
2.1.Définition :

L’architecture logicielle d’un systéme est un élément essentiel de
chaque phase du cycle de vie du logiciel [AA, 97]. Elle est utilisée pour
concevoir le systeme, évaluer la qualité d’un systéme, le documenter ou
encore pour orienter les phases de maintenance.

Les recherches ont permis de préciser la définition des architectures et des

éléments architecturaux : les composants, les connecteurs et la configuration.
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Elles ont également déniontré les avantages et I’é¢tendue des utilisations

possibles de ces architectures logicielles [MD, 96].

Ces avantages ont été décrits, aussi bien dans le cadre de la conception [DD,
95], que dans celui de la maintenance [RK, 00]. Ainsi, I’architecture permet, par

exemple, de faciliter la compréhension du systéme ou de I’analyser.

Les architectures logicielles sont représentées et analysées par un moyen de
langage de description d’architecture (ADL, Architecture Description

Languages).

' Composant
de Séourité

Composant : Composant.
ile calcule AN __dle validation

- Clomposant de
Composant : 3 fL0mpo
de ge'xtionBD SR | e ]| B cestion de doc

Figure I: Vue genera sur l'architecture logicielle

Cette introduction donne une définition générale sur I’architecture logicielle,
mais il n'y a pas une définition qui englobe tout les concepts. Pour obtenir une vue
plus détaillé, la meilleure solution est de considérer plusieurs définition a la fois.

Parmi ces derniéres, nous citons :

« Une architecture logicielle définie la structure d'une application en précisant
les parties (composants) qui la constituent, les connecteurs qui modélisent les
interactions entre ces parties et les régles qui gouvernent ces interactions » [DG,
00].

« L'architecture logicielle implique la description des éléments a partir

desquels les systémes sont construits, les interactions entre ces éléments, les
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patrons (patterns) qui guident leur composition et les contraintes sur ces

patterns. » [SG, 96].

« L architecture est une vue abstraite d’un systéme en terme d’éléments

architecturaux. Ces éléments sont :

8 Les composants qui décrivent les fonctionnalités métier de
’application ;

& Les connecteurs qui décrivent les communications et connexions entre
les composants ;

& La configuration qui décrit la topologie des connexions entre

composants et connecteurs. » [SH, 09].

2.2.Concepts d’Architecture Logicielle :

Les concepts fondamentaux d'une architecture logicielle sont les
composants, les connecteurs, les ports et les configurations. Ces trois

concepts sont brievement décrits ci-dessous.
2.2.1. Les Composants :

Un composant logiciel est une unité d'encapsulation et de réutilisation.
Il constitue la brique de base dans le processus d’élaboration de
I’architecture d’une application. Ce concept, représenté par une boite noire,
a toujours existé au niveau des modeles mentaux des architectes de logiciel

et dans les spécifications informelles de logiciels [BEN, 09] (Figure 2)
Cette premiére définition donne une introduction simple et trés

significative d’un composant logiciel, et pour éclaircir la boite noire nous

allons exposer de nouvelles définitions plus détaillé :
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Figure2: Le composant logiciel

« Un composant logiciel est une unité de composition possédant des
interfaces spécifiées par contrat et des dépendances contextuelles explicites.
Un composant logiciel peut étre déployé indépendamment et est sujet a la

composition par un tiers.» [CS, 98]

« Un composant est avant tout une unit¢ de composition, développé
indépendamment du logiciel dans lequel il sera utilisé. Il peut cependant
posséder des caractéristiques qui le rendent réutilisable dans un
environnement particulier (i.e. un style d’architecture particulier [MED, 99],

une technologie d’implémentation bien précise [OMG, 02]) »

« Un composant est une entité qui fournit des fonctionnalités de calcul
et de stockage.»[KKO, 03].

« Un composant peut étre trés simple, comme une petite fonction C++,

ou complexe comme un serveur HTTP ou un SGBD » [BEN, 07]

« Un composant est dot¢ d’un ou plusieurs ports (ou interfaces) a
travers lesquelles il exprime ses besoins (services requis) et exporte ses

services (services fournis) et ses états » [RRN, 04]
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« Un composant définit les conditions a remplir (sorte de contrat) pour

une exploitation correcte » [SZY, 02].

«Un composant est une entité¢ logicielle qui fournit un service
particulier via une interface séparée de I’implantation mettant en ceuvre ce
service. » [CA, 02]

2.2.2. Les Connecteurs :

Les connecteurs constituent un élément architectural au méme titre que
les composants. Appelés selon notre terminologie connexion, les connecteurs
correspondent a des éléments d’architecture qui modélisent les interactions
entre deux ou plusieurs composants en définissant les régles qui gouvernent
ces interactions [CC, 03]. A la différence des composants, les définitions des

connecteurs sont peu nombreuses et relativement convergentes. Par exemple
celle du [SG, 96] :

« Les connecteurs gerent les interactions entre les composants ; ¢’est-a-
dire, ils établissent les régles qui gouvernent les interactions entre composants

et spécifient tous les mécanismes auxiliaires nécessaires. »

connecteur

Interface Interface
requise fournie

orts

Figure3: Connecteurs, Interface

D’une maniere générale, les connecteurs décrivent les
communications et les connexions entre les composants en modélisant de

maniere explicite les interactions entre les composants. Un connecteur peut
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décrire des interactions simples comme un appel de méthode ou des

interactions plus élaborées telles que des accés a des bases de données.

2.2.3. Les Interfaces :

C’est le point de communication qui permet d’interagir avec
I’environnement. On la retrouve donc associée aux composants et aux
connecteurs (figure 4)

Pour un composant, il existe deux types d’interfaces [MHK, 09]:

& Les interfaces fournies décrivent les services proposés par le

composant, elles sont représentés par un cercle (figure 4).

8 Les interfaces requises décrivent les services que les autres
composants doivent fournir pour le bon fonctionnement du
composant dans un environnement particulier, elles sont

représenté par un demi-cercle (figure 4).

2.2.4. La Configuration :

Les composants et les connecteurs peuvent étre assemblés a partir de
leurs interfaces pour former une configuration. Celle ci décrit I’ensemble des
composants logiciels nécessaires pour le fonctionnement d’une application,

ainsi que leurs connexions. On parle aussi de topologie.

Une configuration représente en fait une instance possible d’un style
architectural. Plus précisément, une configuration décrit les instances de
composants intervenants et les relations qu’elles entretiennent entre elles
[JNJ, 94].

2.2.5. Langage de description d’architecture logicielle
« ADL »:

Un ADL est utilisé pour décrire une architecture logicielle. Il peut étre

un langage textuel, graphique, ou une combinaison des deux. Il fournit une
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syntaxe concrete (notations et sémantiques) explicitant les composants, les
connecteurs et la configuration architecturale (structure) d'une application
[MT, 00]

Au fil des années plusieurs ADLs ont été mis en ceuvre de sorte que

chaque ADL a ses propres caractéristiques, fonctions et objectifs.

Parmi ces ADLs, nous citons :

& UML20

& Le modeéle Wright [All, 97],

& Le modeéle TASA (Integrated Approach to Sofiware
Architecture),

& Le modéle Fractal de France Telecom R&D et par I’INRIA
[PS, 04],

& Le modeéle C2 [MORT, 96],
Le modele AADL [SAE, 04], etc.

Le grand avantage d'utiliser un ADL réside dans la capacité de
préciser rigoureusement l'architecture globale d'un systéme qui peut étre ainsi
analysée. Un ADL est destine a étre a la fois humain et lisible par la machine
et il offre un haut niveau d'abstraction. Ainsi il assure une meilleure
communication entre le concepteur, les exécutants et les lecteurs, et ne laisse
aucune place a 1'ambiguité. C'est un plan directeur pour la conception et peut

prendre en charge la génération automatique de parties du logiciel [SH, 10].

2.3.Caractéristiques d’un composant logiciel :

Un composant logiciel posseéde plusieurs caractéristiques, il est
important de noter que la description des caractéristiques est générique et
qu'un modele a composant particulier peut présenter des variations de ces

caractéristiques.
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2.3.1. L’interface dans un composant logiciel : [KM, 04]

L’interface d’un composant résume les propriétés qui sont visibles
depuis son environnement extérieur. Elle va lister les différentes signatures
des opérations fournies par le composant. Cette liste va permettre d’éviter
les erreurs de typage au niveau des connexions du composant puisque les
composants se connectent via leurs interfaces (via leurs ports).

Techniquement, une interface est un ensemble d’opérations nommées
qui vont étre invoquées par le client. La sémantique de chaque opération est

specifiée. Cette spécification joue un double rdle car elle permet :

% au fournisseur d’implanter le composant ;

% au client de pouvoir utiliser I’opération.

Le fournisseur et le client ne se connaissent pas, la spécification de
Iinterface devient donc le médiateur qui permet aux deux parties de

travailler ensemble. Un composant peut :

8 soit fournir directement des interfaces qui correspondent
aux interfaces procédurales des librairies classiques;

& soit implanter des objets qui, s’ils sont accessibles par les
clients, fournissent des interfaces. Ces interfaces implantées
indirectement correspondent aux interfaces des objets

contenus dans le composant.
2.3.2. L’implantation d’un composant logiciel: [KM, 04]

L’implantation d’un composant est la réalisation exécutable du
composant, obéissant aux regles du modele de composant.

Dépendant du modele de composant, I’implantation du composant
peut étre fournie en code compilable C, en forme binaire, en code java, php,
etc. Il n’est pas nécessaire qu’un composant contienne seulement des classes,

il peut:
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& contenir simplement des procédures classiques et des variables
globales,

% &tre écrit entiérement dans une approche de programmation par
fonctions,

& utiliser un langage assembleur.

& 1l peu étre un composant composite, c'est-a-dire a son tour il se

compose d’un ensemble de composant
2.3.3. Composition ou assemblage de composant : [GS, 05]

La composition est réalisée comme une description qui résulte dans la
création, la configuration et la connexion d’instances de connexions
d’instances de composant.

Elle contient donc I’information concernant I’architecture dune partie ou de

I’ensemble d’une application.

I est possible d’utiliser des composants constitué d’autres
composants. Ces composants sont dites composites, permettant Ila
construction incrémentales des applications en suivant le principe de
décomposition et peuvent &tre réutilisé dans leur intégrité.

L’assemblage de composant englobe trois parties principales :
&  La conception d’'un assemblage : elle est réaliser en étudiant de
maniére de composer un ensemble de composant préexistants pour créer
une composition représentant soit une partie, soit la totalité d’une
application, c'est-a-dire une architecture.
& Laréalisation : elle consiste a I’écriture du code permettant de réaliser

la composition des instances de composants.
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Figure4: composition de composant

2.3.4. Composant logiciel comme unité de déploiement :

Le composant est une unité¢ de déploiement indépendante, d’une part
cela veut dire que celui-ci doit étre entierement sépare de I’environnement et
des autres composants.

D’autre part, celui-ci ne pourra jamais étre déployé partiellement. Un
composant pouvant étre composable avec d’autres composants doit avoir une
spécification précise de ses besoins mais aussi de ce qu’il peut fournir.

En d’autres termes, un composant encapsule son implantation et
interagit avec 1’environnement qui I’entoure par des interfaces clairement
définies. [KM, 04]

Le déploiement du composant spécifie ses dépendances, ses
interfaces, ses modes de déploiement et d’instanciation ainsi que le

comportement de ces instances a travers les interfaces offertes. [KM, 04]

2.4.Le cycle de vie d’un composant : [KM, 04]

Le processus de développement d’un composant est, par plusieurs
aspects, similaire au développement d’un systéme; les besoins doivent &tre
capturées, analysées et définis, le composant doit étre congu, implantée,

vérifiée, validée et livrée (exécuté).
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Cycle de vie
d’un composant logiciel

Figure 5: cycle de vie d’un composant logiciel

Lors de la construction d’un nouveau composant, les développeurs
peuvent réutiliser d’autres composants et utiliser des procédures d’évaluation
du composant semblables a celles utilisées pour le développement d’un

systeme.

Cependant, il y a quelques différences significatives : les composants
sont construits pour faire partie de quelque chose. IIs vont étre réutilises dans

différents produits. Ceci a pour conséquence :

8 Plus de difficultés dans la gestion des besoins, causes par
I’interaction entre le composant et le systeme.

B Plus de précisions dans la spécification du composant.

8 De plus gros efforts sont nécessaires pour créer des unités
réutilisables.

8 Plus de rigueur et de documentation dans la vérification de la
spécification des composants surtout lors des transferts de composants

entre organisations.
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Une fois que le composant a été testé, spécifié, stocké dans une
librairie de composants, la prochaine €tape dans le cycle de vie du composant
est la phase de déploiement dans le systéme.

Le déploiement du composant consiste a son enregistrement dans le
systéme ainsi qu’a établir la communication avec le reste du systeéme.

Cette communication est obtenue par lien dynamique entre les
interfaces du composant et le systéme.

Le déploiement doit se faire de maniére automatique et sans

provoquer de changement dans le reste du systéme.

2.5.Milieux des Composants Logiciels : [BEN, 09]

Un composant logiciel possede deux milieux, un milieu académique et un

milieu industriel :
2.5.1. Le composant logiciel dans le milieu Industriel :

Dans le milieu industriel, le concept de composant a ét¢ mis en
évidence dans les premiers environnements de développement rapide
d’application (RAD) tels que VISUAL BASIC de Microsoft et DELPHI de
Borland. Cette mise en pratique a illustré I’efficacité d’une approche basée

sur les composants et a montré :

& Que le temps de réalisation des applications est fortement réduit.

8 Qu’il est facile de réutiliser des composants de diverses sources.

% Qu’il est possible a4 des personnes n’ayant pas de grandes
compétences en programmation de réaliser certaines parties d’une
application.

% Qu’il est dorénavant possible de faire participer efficacement le

client durant tout le cycle d’élaboration de son application.

Page 18



Architecture logicielle et Approche par composant

2.5.2. Le composant logiciel dans le milieu académique :

Dans le milieu académique et au niveau des centres de recherches
des grandes entreprises, 1’importance d’une approche de conception
basée sur la spécification explicite de 1’architecture d’un logiciel a été
ressentie depuis les années 70.

Cependant, ce n’est qu’a partir des années 90, et suite a la grande
réussite du modele objet, qu’un intérét de plus en plus grandissant s’est
porté sur cette approche.

Les objectifs consistent & mettre sur pied des modéles plus adaptés
que le modele objet pour la spécification d’architecture logicielle et a
rendre réelle et efficace 1’idée ambitieuse de construction de logiciels par
assemblage de composants, sans écrire une seule ligne de code en
langage de programmation.

Ce grand intérét s’est soldé par un nombre important de travaux
ayant abouti a un nombre important de langage de description

d’architecture logicielle et de modeles de composants.

3. Conclusion :

Dans ce premier chapitre, nous avons présenté 1’architecture logicielle et ses
concepts puis le paradigme de l’orient¢ composant. Ainsi nous avons vu
I’importance du développement par composants, de sorte qu’il est pergu comme un
atout majeur pour le développement des systemes informatiques et comme une
avancée considérable dans le domaine de la méthodologie du développement
logiciel.

Ainsi il introduit une méthodologie visant a faciliter la  construction
d’application a partir de I’assemblage de briques logicielles préfabriqué c'est-a-dire
composant de logiciel.

Cette méthodologie insiste particulierement sur une séparation entre 1’étape du
développement et celle de I’assemblage des composants. L’assemblage est réalisée a
partir de composants qui peuvent entre obtenu ailleurs que dans le lieu ou ils sont

assemblés.
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Analyse des besoins

1. Introduction :

L’objectif de notre travail est de réaliser un composant dédi¢ a la
validation d’information. Dans ce chapitre nous allons présenter dans un
premier temps le concept de validation, de processus de validation, de
schéma de validation et d’autres concepts li€s a la validation d’information.

Par la suite nous allons déterminer les diverses fonctionnalités d’un
composant de validation et les divers acteurs qui interviennent dans un
processus de validation de 1’information.

Nous déterminerons aussi les diverses fonctionnalités requises par le
processus de validation et qui ne peuvent pas étre considérées comme
fonctions métier d’un composant de validation.

Enfin nous devons proposer la vue externe du composant de validation a
travers laquelle nous distinguerons les services fournis par le composant de

validation et les services requis par ce composant de validation d’information.

2. Premiére Partie « Validation de I’information » :

Les organismes gouvernementaux et réglementaires sont toujours menes a
délivrer des informations valides et hautement fiable, car ils n’ont pas le droit
a I’erreur vu I’importance et la nature des documents qu’ils délivrent, et aussi
le fait que la correction d’une information pourraient nécessité un temps assez
long et des procédures administratives et juridiques pouvant étre trés

complexes.

Ces organismes sont ainsi obligés de mettre en place tout les outils et
procédures nécessaires pour vérifier I’information avant de la délivrer dans

des documents officiels qu’ils soient sur papier ou sur support numeérique.

La mise en place d’une infrastructure permettant de certifier qu’une
information est correcte avant de la mettre sur un document officiel permettra
d’une part de gagner la cofinance des citoyen et d’autre part a contribuer a la

mise en place efficace du eGouvernement.
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Un systtme d’eGouvernement doit ainsi validée enti€rement ses

informations avant de les délivrer.

Dans cette partie nous allons définir tout les concepts qui ont un rapport
avec la validation de I’information. Nous entamerons celle-ci par la
définition du processus de validation tous les concepts qui ont un rapport avec

la validation,

2.1.Définition de la validation :

La validation d’information est 1’attestation, la déclaration, la
confirmation ou ’affirmation par examen et apport de preuves tangibles

que I’information validée est correcte et est conforme a la réalité.
2.2.Processus de validation :

Un processus de validation est un ensemble d’étapes par lesquelles
doit passer une information avant d’étre déclarée valide. A chaque étape
I’information est alors qualifi¢e de valide ou non par un ensemble de
validateurs. Le processus de validation peut suivre un schéma simple ou
trés complexe.

La complexité dépendra de I’importance de 1’information et de la
politique adoptée par I’organisation détentrice de 1’information. Dans cette
derniére, 1’organisation définit pour chaque type d’information, voir pour

un ensemble d’information d’un type bien précis,

% Les diverses étapes du processus,

& Les validateurs qui interviennent a chaque étape

% Les conditions de passage de I’information d’une étape a
une autre.

$ Les conditions de retour d’une information d’une étape

vers une étape précédente.
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Figure 6 : processus de validation d’information

2.3.Reconnaissance des résultats de validation :

Une fois I’information validée, celle-ci pourrait passer par une
ultime phase qui est la reconnaissance explicite de sa validité par 1’acteur
sujet de I’information ou ayant un droit sur I’information (par exemple une
note dans un examen reconnue par I’étudiant concerné, une information

personnelle reconnue par la personne elle-méme ou ses parents etc.)

2.4.Verrouillage et déverrouillage d’une information dans un

processus de validation

Malgré la mise en ceuvre d’un nombre important d’outil et de
méthodes d’aide a la validation d’information, la décision de valider une
information reste est une décision humaine. L’erreur est ainsi possible,
cependant que trés réduite.

Dans une situation d’erreur il est nécessaire de procéder a la
correction d’erreur. Dans le contexte d’un processus de validation, la
correction d’erreur nécessite obligatoirement que I’information n’ait regue
aucune décision de validation.

Cependant, I’erreur pourrait étre détectée en milieu du processus de
validation ou tout simplement aprés que l’information ait ét€¢ déclarée

valide (I’information est passée par toutes les étapes du processus de
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validation). La phase de reconnaissance de 1’information pourrait étre une

phase dans laquelle I’erreur est détectee.

Pour pouvoir corriger une information totalement ou partiellement
validée, il est nécessaire qu’elle revienne aux étapes précédentes. Le
passage d’une étape notée E; a une étape précédente notée E; | nécessite

une opération explicite d’invalidation par tous les validateurs de 1’étape E;.

La décision de validation a pour effet de mettre un verrou sur
I’information validée. Le verrou est un code secret propre au validateur.
Chaque validateur dispose des ses propres codes de verrouillage.

Le déverrouillage nécessite la spécification du code représentant le
verrou. Au niveau d’une étape E; si tous les verrous sont enlevés,
I’information revient a 1’étape E;.;.

Et le méme processus est réitéré jusqu’a ce que I’information
revienne a la premiere étape Eo.

Une fois au niveau E,, I’information pourrait alors &tre corrigée

pour qu’elle soit ensuite réinjectée dans le processus de validation.
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3. Deuxiéme partie « Le composant de validation » :

Apres une ¢tude approfondit et une compréhension des concepts de
validation, dans cette deuxiéme partie nous allons essayé de déterminer les
fonctionnalités que doit supporter le composant de validations en présentant
les services fournis par celui-ci, les fonctionnalités nécessaires au
fonctionnement du composant de validation par la présentation des services
requis, et nous présenterons les acteurs qui interagissent avec le composant

de validation.
3.1.Aspects généraux du composant de validation :

Dans cette partie nous allons expliquer tout les aspects et la politique que

doit remplir le composant de validation :

F ir ¥ ez‘ d'un onn de validation
3.1.1. Les acteurs :

Le composant posseéde Cinque types d’acteurs qui sont : « Administrator,

Validator, UValidator, InfoSupplier, InfoObservery.

Chaque type d’acteur est associé a un rdle « profil » bien précis
représenté par un ensemble d’actions spécifiques. Un acteur est associ€ a une
clé qui permet de le distinguer des autres acteurs et qui permet de déterminer

son champ d’action dans le contexte de son profil, notamment les droits
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d’acces aux données. Nous allons détailler chaque type d’acteur qui interagit

avec le composant de validation :

@ L’Administrator :

L’ Administrator est un acteur singleton c'est-a-dire qu’il ne peut
pas y avoir plus d’un seul acteur administrateur pour une instance d’un
composant de validation.

Un acteur « Administrator » effectue toutes taches de manipulation
de données qui peuvent servir dans la gestion du composant de
validation, telle que la gestion des acteurs, la gestion des types
d’informations, la gestion des schémas de validation...etc. Il posséde le
privilége de mettre en ceuvre toutes les opérations des interfaces fournies
du composant de validation sans exception.

Un acteur « Administrator » peut &tre a la fois un « Validator,

UValidator, InfoSupplier, InfoObservery.
& L’UValidator :

L’UValidator ou « UpdaterValidator » c'est-a-dire un validateur
qui le droit de modifier I’information lors de la validation. C’est un
acteur qui a des droits restreins par rapport a I’administrateur, il se charge
de la validation ou I’invalidation de I’information qui lui aurait été
affecté avec la possibilit¢  d’effectuer des modifications sur les
informations. Ainsi un UValidator peut corriger une information lors du
processus de validation, si celle-ci est fausse. Par la suite il peut la

valider ou I’invalider.

En plus de ses fonctionnalités spécifiques, un « UValidator » peut
réaliser toutes les opérations que peut réaliser des acteurs « Validator,

InfoSupplier, et un inforObservery
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@ Le Validator :

Le Validator est un acteur qui a des droits restreins par rapport
a un acteur « UValidator », il se charge de la wvalidation ou
I’invalidation de I’information qui lui aurait €té¢ affecté. En plus de ses
fonctionnalités, un acteur « Validator » hérite des fonctionnalités des

acteurs « InfoSupplier et InfoObserver»
& L’InfoSupplier :

L’InfoSupplier ou « fournisseur d’informationy», est un acteur
qui a des droits restreins par rapport a un « Validatory. 11 se charge de
soumettre au composant de validation les informations a valider. Les
types de ces dernieres doit correspondre au type information qui lui
auraient ¢t¢ associés. En plus de ses fonctionnalités, un acteur
« InfoSupplier »  hérite  des  fonctionnalités d’un  acteur
« InfoObserver »

Un acteur «InfoSupplier » peut aussi modifier ou la retirer une
information soumise tant que celle-ci n’est pas scellée par le processus
de validation. Une information est dite scellée par le processus de

validation si elle posseéde au moins une validation.
& L’InfoObserver:

L’InfoObserver ou « observateur d’informations», un acteur qui
les droit les plus retreins de touts les types acteurs. Il se charge

d’accéder a I’information et suivre son état de validation.

Le diagramme de la « figure 8 » montre la hiérarchie des acteurs

dans le composant de validation :
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Infongerver

InfoSupplier

Validator

UValidator

o

Administrator

Figure 8 : Diagramme hiérarchique entre les utilisateurs

3.1.2. Les types informations :

- Les types d’informations a soumettre pour validation ne sont pas connus
au préalable par le composant de validation. Ces types sont spécifiés au
composant de validation au fur et a mesure des besoins de 1’application

exploitant le composant de validation.

La spécification du type d’information & valider est une prérogative de
I’administrateur du composant de validation. A titre d’exemple si le
composant de validation est utilisé par une application de gestion de 1’état
civil d’une APC, les types d’informations pourront étre les informations de

naissances, les informations de déces, les informations de mariage etc. Et si
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le composant est manipulé par une application de gestion de scolarité, les
types d’informations a indiquer au composant de validation sont par exemple
les informations relatives aux diverses évaluations des notes «d’examen, de

TP, de suivi etc. dans les divers modules.

Un type d’information peut avoir une taille et une structure complexe.
Pour permettre un traitement plus efficace de 1’opération de validation, une
information est alors considérée comme un ensemble d’unité d’information.

La structuration en unité d’information ouvre la voie vers la possibilité
d’une validation partielle d’une information en permettant la validation de
maniére indépendante des unités d’information. Ainsi, le schéma de
validation d’une information pourrait statuer qu’une unité d’information doit
étre validé par un acteur et une autre unité par un autre acteur. Ainsi, toute
information est composée d’un ensemble d’unité d’information. La
cardinalit¢ minimale de cet ensemble est de 1 (toute I’information est mise

dans une seule unité¢ d’information).

3.1.3. Les documents utilisés dans le processus de validation :

Chaque type information peut avoir un ou plusieurs types de documents
sur lesquels se base la validation. Les documents sont utilisés par les acteurs
validateurs comme preuves pour confirmer la véracité d’une information

appartenant a un type d’information.

Le composant de validation doit supporter deux types de documents utilisé

dans la validation d’informations: des documents obligatoires et des documents

Sfacultatifs.

Un document obligatoire pour un type information bien précis doit étre

précisé lors de la validation, sinon la validation ne sera pas faite. En ce qui

concerne les documents facultatifs ce ne sont pas des documents important a

préciser lors de la validation des informations.

Page 29



Analyse des besoins

3.1.4. Assignation de ’information a un acteur :

Pour pouvoir manipuler les types informations, chaque type information
sera assigné a un acteur bien précis « Validator, UValidator, InfoSupplier,
InfoObservery. Apres ’assignation les acteurs peuvent manipuler les types
information, mais uniquement les types information qui leur seront assigné.
Sauf pour I’acteur administrateur, lui il possede le privilége de manipuler tout
les types information.

L’assignation peut s’effectuer de plusieurs maniere, on peux affecter
directement toutes les valeurs d’un type information, comme on peux
restreindre 1’affectation a titre d’exemple on peut assigner une plage
d’information bien précise a un acteur, ou on peut assigner 1’information par

rapport a un champ bien précis.
3.1.5. Les schémas de validations :

Le composant de validation manipule les schémas de validation. Un
schéma de validation peut étre créé pour un seul type information, et il peut

contenir plusieurs unités informations.

Tout comme le type information, un schéma de validation n’est pas fixe
il peut changer d’une application a une autre, et d’un type information a un
autre, dans la méme instance du composant de la validation, on peut trouver

plusieurs schéma de validation.

Un schéma de validation doit obligatoirement avoir un nom et un type
information et une date de validation. Il est peut contenir une ou plusieurs

phases, chaque phase regroupe une ou plusieurs taches.

La spécification des unités d’informations « dans les cas ou le type
information est un ensemble d'unités d’information » se fait au niveau des

phases.

Chaque phase possede sa propre date de validation, une phase réféere en
réalit€ a un service par exemple service secrétariat, ou un département, et une

tache réfere en réalité aux validateur de ces services, ou du département.
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Pour chaque tache, il sera affecté un acteur validateur bien précis. Une
tache peut étre obligatoire c'est-a-dire la validation de 1’acteur affecter a
chaque tache est impérative ou facultatif c'est-a-dire la validation de 1’acteur

n’est pas importante.

La validation ou I’invalidation de I’information sera effectuer par un
acteur validateur, si c’est « Validator » il valide ou il invalide, si c¢’est un
« UValidator » il peut effectuer la mise & jour de ’information lors de la

validation.
3.2. Conditions de mise en place du composant de validation :

¥ Un composant de validation posséde toujours un et un seul
administrateur. Par défaut le nom de 1’administrateur est admin, et
mot de passe est admin et la clé est admin.

+# 1l est possible de changer chacune de ces valeurs apres instanciation
du composant de validation. La définition se fait par des interfaces
telles que « setAdmin(admin.xml, adminKey) ».

¥ La définition de 1’administrateur « spécification des informations
personnelles » se fait soit a I’instanciation du composant de validation
soit a I’aide d’un service « setActor (actor) ».

« La clé identifie de maniére unique un acteur, et elle est attribue par le
composant.
La cl¢ est réellement acquise a travers un composant spécialisé dabs la
gestion de clé

+ Tout acteur peut modifier sa cl¢ grace a un service de mise a jour de la

clé de validation.

3.3. Interactions du composant de validation avec les autres

applications :

Le composant de validation interagit avec les autres applications grace
aux services qu’il fournit. Il interagit aussi avec un composant externe

spécialisé dans la gestion de clés.
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3.4. Diagrammes de cas d’utilisation :

Ces diagrammes permettent d’identifier le comportement et les

fonctionnalités que pourront effectuer les acteurs avec le composant de

validation, ainsi, cela permet de voir comment le composant de validation

gere ses fonctionnalités,

3.4.1. Administrator :

Les actions que peut réaliser ’administrateur du composant de

validation sont :

Gestion les acteurs

Gestion des types d’information

Affectation des Informations a valider aux acteurs

Gérer des documents de base pour la validation d’un type
d’information

Assigner Document de validation a type information

Gérer les schémas de validation

8 Affectation des validateurs au schéma de validation

& v 8¢ oo

o

_— Géreracteurs )
Assigner document

de validation atype ,,,.f} _
M., information

i e . @ / P Gérertype informaw

~~~~~

Gérer les schéma de

vahdaiw M e Affecter Iesmformat:onsa )

p Admlnlstratorv >, avalider aux acteurs N,f

i _,\..w“

‘ e
Affectation des validateurs % h T
%, auschémade validiif\j .. Gérer Documents de ™
5 L validation 4«4)
e |

ey TR

e o RE——— i

Figure 9 : Diagramme cas d'utilisation Administrator

Remarque :

Dans la suite de cette partie nous allons considérer les notations

suivantes :

B «TI» pour «Type Information »
B « Ul » veut dire « Unité Information »
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@ Gérer acteurs :

La définition d’un Validator se fait de la méme manier qu’un
UValidator :

% Ajout d’un acteur

§ Mise a jour d’un acteur

£ Accés aux informations acteur
& Suppression d’un acteur

Ajouter acteur

SR
A

] B P - Miseajour acteur %

z e M, gl v
w Gérer acteur "/,49} iy e
3 A\.__v_ o .

Administrator i SR Accés aux informations ™,
acteur 4

R HSEUI Ly

Mo
Supprimer acteur '}

—N“’“v»—m e

Figure 10 : Diagramme cas d'utilisation Gérer acteur

q r o o
@ Gérer type d’information :

Dans cette partie nous allons détailler les différentes taches exécutées par

I’administrateur pour gérer le type information :

£ Ajout du type information et/ou les unités information
£ Modification du type I’information et/ou les unités

information

% Accés aux informations type information et/ou les unités
information

£ Suppression d’un type information et/ou les unités
information
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Ajouter Type -

. Information et/ou UI ,ﬁ
im -u»«z‘_ﬂ*h mmmwﬂg‘.ﬁ- 3

Modifier Type ; N

Information etfou Ul .;ﬁ

R e T

~ Gérertype informati(:(} -

Ny,

Administrator e % i o U;‘/‘)@

e ’

S Supprimer Type ™,
“., Information et/ou U‘It[j

Mt i
s CR—

Figure 11 : Diagramme cas d'utilisation type information

@ Gérer documents de validation:

Dans cette partie nous allons détailler les différentes taches exécutées par

I’administrateur peur gérer les documents sur lequel se base la validation

# Ajout document

£ Modifier document

% Accés aux documents
% Suppression document

Ajouter Document %

I."hﬁ”m”"“ﬂ—sz—-—,—wv-mw M ‘

@ ’ - Modifier Document }

- % ot
5 _ Gérer Documentsde 7 “‘M
R validation v ] — B
R M ] T Accésaux informations

Administrator Lo Documents M
T,

Supprimer Document A\;

o] :
-
S, et
.an“) 3 .

Figure 12 : Diagramme cas d'utilisation Gérer documents de validation

@ Gérer schéma de validation :

Pour Gérer un schéma de wvalidation 1’administrateur effectue les taches

suivantes :
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# Définir schéma validation,

# Modifier schéma validation,

8 Accés aux informations du schéma validation,
8 Suppression schéma validation

Définir i
Schema validation ‘j
: h""’wnwm.mmm-.wmﬁ“
q e ) Modifier schéma oy
L SN ol validation y

e Gérer Schema N e
b de validation S 3 ; ST
: M L - Accésaux informations
Administrator ' N Schema vahdatlon

i T

Supprimer schéma

validation ,.44‘? '
5 M

e

Figure 13 : Diagramme cas d'utilisation Gérer Schema de validation

@ Définir schéma de validation :

Pour définir un schéma de validation 1’administrateur devra,

B Définir les types d’information(TT) et unités d’information
(UI) pour le schéma de validation

£ Définir les phases du schéma de validation

8 Définir les taches du schéma de validation

Définir les Tl ou Ul k

g
Définir Schéma 4 Définir les phases '}
Validation M
W""’"’-wmmw‘“ww '
Admlnfstrator ' .
Définir les taches

",

Lo

Figure 14 : Diagramme cas d'utilisation Définir schéma de validation
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3.4.2. Validateurs « UValidator et Validator » :

Le composant de validation posseéde deux types de validateur, leur role
principal est la consultation et la validation d’information mais la différence

entre les roles de ceux est que :

# Validator : valide/invalide I’information
% UValidator : valide/invalide et apporte des modifications a celle-ci, si
nécessaire.

Valider/Invalider E
Pinformation ¢

L

Validator

£5

M' ~ MAJde Finformation
., Lorsdelavalidation &

UValidator O

Figure 15 : Diagramme cas d'utilisation Validators

3.4.3. InfoSupplier :

Les opérations effectuées par un InfoSupplier sont :

£ Soumission d’une Information/UI a valider

£ Retirer I’information soumise si elle n’a pas été validée par un
validateur

Modifier I’Information soumise,

Acces aux informations

£ Suivre I’état de validation des informations soumises

& &
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Soumettre information e‘%

'\»&,’m ™

T, ,_.\,mw‘*"'

@ . Madifier information
" Gérerlesinformatip_ S L
‘NM"”‘:\.\_ R i T ;
RNy T = ~

infoSupplier Accés aux informations a‘§

Retirer information ,«f}

e e ,,“-ﬂ"

Figure 16: Diagramme cas d'utilisation des fonctions d’InfoSupplier

3.4.4. InfoObserver :

Cet acteur permet de consulter le statut de 1’information, et voir si elle

a été valide ou en attende de validation.

8 Acceés aux informations
8 Suivre I’état de validation des informations auxquelles il
a le droit d’acces

Accés aux informations }

Suivre Etat Validation
des informations

o,
T e S -
RN )

InfoObserver

Figure 17: Diagramme cas d'utilisation des fonctions d’InfoObserver

4. Conclusion

Apres cette étude approfondi et I’analyse complete de ce que doit avoir
un composant de validation comme fonctionnalités et comme acteurs nous

avons définit une premicre vue des interfaces du composant de validation :
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TActors
IInformationType

IInformation
IAssociatActorsTolnformationType
IDocument
IAssaciatDocumentToTypeInformation
IValidationSchema
IAssociateActorsToValidationSchema
IActionOftValidators

( TActorsKey

Figure 18: Vue Externe du composant de validation
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Conception

1. Introduction :
Nous présenterons dans ce chapitre les divers aspects liés a la conception de
notre composant qui devra répondre aux objectifs définis dans le chapitre

précédent.

Nous commencerons tout d’abord par introduire la forme générale du modele
de composant que nous utilisons dans notre conception. Ce modéle s’inspire du
modele de composant de 1’approche IASA et de FRACTAL.

2. Modéle de composant :

Le modéle de composant que nous utilisons posséde une organisation bien
précise de la vue interne. La vue interne est composée de deux parties « figure
19 »:

Une partie contrdle et une partie métier. La partie contrdle s’occupe des
fonctionnalités lides a la gestion du cycle de vie du composant tel que la

construction du composant, son initialisation et sa destruction.

I’initialisation du composant peut comprendre 1’instanciation des divers
composants formant la partic métier. La partic —metier comporte toutes les
fonctionnalités liées aux objectif fondamentaux du composant et accessibles une

fois le composant mis en place « instancié, construit etc. ».

' ( Services requis
Services Metier

métiers |
&— LB Gestion du Composant

Controle " (cycle de vie, identification,
: états, persistance etc..)

Figurel9: Modéle de composant

Page 40



Conception

3. Composant persistant et nécessité de I’identifier :

En général, un composant, posséde un cycle de vie inférieure a
’application. Il est instancié puis détruit dans le contexte de I’exécution d’une
méme application. L’identification de ces composants possede une durée de vie
limitée par D’application est souvent réalisée a I’aide de références (nom de
variable) ou indirecte (pointeurs en C++, référence Java) mis en place par
I’application durant I’exécution du programme. Une fois le programme terminé, ces
références disparaissent. Si elles ont été établies dans une méthode, ces références

n’existeront que durant la période ou la méthode est active.

Dans certaines situations, les composants doivent avoir une durée de vie
plus grande que ’application dans laquelle ils ont ét¢ construits pour la premiére
fois et utilisés. Ces composants possédent des états ou gérent des données qu’il est
nécessaire de retrouver lors du relancement de 1’application ayant instancié ces

composants.

La terminaison d’une application ne veut donc nullement dire qu'un composant de
cette catégorie a disparu. Ce type de composant posséde des €tats qui doivent &tre
restauré une fois le composant instancié dans une application. Plus encore, un

méme composant pourrait étre partagé entre plusieurs applications.

De ce fait, I’identité du composant ne doit pas étre une référence du
programme mais un nom & travers lequel une application le retrouve lors de son
instanciation. Ainsi un composant doit posséder un nom qui I’identifie de maniere

unique dans le monde réel ou il évolue.
4. Contrdle de I’instanciation :

Un composant ayant une identité particuliere peut étre instanci€¢ par
diverses applications. Dans certains cas, pour protéger ’information que gere ce
composant, il n’est pas recommandé que n’importe quelle application puisse
’utiliser. Ainsi il est nécessaire de faire un controle lors de I’instanciation du

composant.
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Ce contrdle permettra de retrouver les applications ayant le droit d’instancier ce
type de composant. La technique la plus usuelle et efficace pour faire ce controle
est la technique d’authentification de 1’application désirant instancier le composant.
Ainsi, au minimum, un nom d’utilisateur et un mot de passe serait requis pour

instancier le composant.

En général le mot de passe et le nom utilis¢ coincident souvent avec le nom
d’utilisateur et le mot de passe de I’administrateur de 1’application dans laquelle le

composant a été instancié
5. Scénario d’instanciation du composant :

Ce scénario permet de déterminer I’interface de la partie controle et les

divers techniques d’instanciation d’un composant persistant.

Nous distinguons deux grands scénarios menant a la mise en place d’un

composant :

« Instanciation initiale du composant

«# Instanciation ordinaire

L’instanciation initiale représente la premiere mise en place du
composant. Durant cette opération il est nécessaire de spécifier le nom du
composant qui devra étre unique dans le monde ou il évolue. C’est durant cette
instanciation initiale que les informations d’authentification de 1’application sont

définies soit de maniére explicite ou implicite.

Dans la définition explicite, I’application doit indiquer le nom et le mot

de passe qui seront utilisé pour instancier le composant par la suite.

Dans I’instanciation implicite, le composant utilise des valeurs par défaut
qui sont dans notre cas « admin» et « adminy». Ces valeurs nécessitent une

opération de modification de la part de I’application qui a instanci€ le composant

Dans une opération d’instanciation ordinaire, un nom de composant
existant doit étre indiqué ainsi qu’un nom d’utilisateur et un mot de passe. Le nom

de ’utilisateur et le mot de passe sont bien sur requis dans le cas ou le composant
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ne doit étre instancié que par les ayant droits. L’interface de contrdle présente ainsi
les opérations suivantes indiquées sur le schéma de la fig. L’écriture Java de cette

interface est reportée par « la figure 20 »

InterfacelControlValCmp {
/** Composant persistant **/
build (String empName)

/** Composant persistant avec authentification**/
build (String cmpName, String adminUser, Strin adminPass);

/**Non persistant™*/
build()

/** Initialisation du composant**/
initialize();
destroy();

/¥*Une copie **/
clone(String cmpName);

Figure20: partie contréle du composant

6. Architecture globale du composant de validation :

Nous allons présenter 1’architecture globale de notre composant de validation

avec le diagramme de composant

La figure 21 présente ’architecture interne du composant de validation. Cette

Architecture est réalisée en utilisant les composants suivant :

« Gestion Acteur : ce sous composant permet de gérer les interactions
entre les acteurs du composant de validation.

+ Gestion type information : ce sous composant permet la gestion des
traitements effectué sur un type information

«#  Assignation : ce sous composant permet gérer les assignations entre

les acteurs et les types information
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¥ Gestion documents : ce sous composant permet de gérer les documents
sur lequel se base la validation

«7 Gestion schéma de validation : ce sous composant permet de gérer le
schéma de validation

«” Validation : ce sous composant permet de gérer la validation

“ Gestion ID System: ce sous composant permet de fournir des
identificateurs system ou composants contenu dans le composant de

validation.

Contréle et Instanciation du composant de validation

| UintractionDocument t ! ‘ <<Composant de validation>>

@ 1shemavalldation

i
—

g ; ~7"" Gestion |
Tisisraiidon i lnteractionCadeSys {E)}_f [D Sys te m E

L,..,‘..Mr..........r.m. “""T"’""‘“""’”:

1Assignation e © \'}#

i lintractlonCodeSys

lintractionGodeSys
atachonsy all‘dnrlon ImtragtionCodeSys

| st i [Seey) | ?
1ActorsKeys ey o Gestion | BEVE 2 ; Ttz Gestion

‘ i Acteur ASSlgnation Ilnurﬁlanﬂuhﬂal[uni Schema
JActors i intarctionAssignatior i — validation

HutractionTl ———————-—r—-T—————-‘
\r IbiteractionActeur
1

nteractionActors
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Figure2l : diagramme de composant d’architecture globale du composant de validation

7. Architecture détaillé du composant de validation :

Dans cette partie nous allons détailler chaque sous composant du composant de

validation :
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7.1.Gestion acteur :

Ce sous composant permet la gestion des acteurs dans le composant de
validation, il permet la création, la suppression, la modification et tout les

interactions spécifiques aux acteurs.

7.1.1. Diagramme de composant:

Le sous composant « Gestions Acteur » interagies avec les autres
composants grace aux interfaces fournies « IActors, IInteractionActors » et aux

interfaces requises « [ActorsKey ».

| Gestion }
Acteur ""Q IntercationActors

IActor

IActorsKeys Jl—i

Figure 22: diagramme de composant gestion acteur

7.1.1.1. L’interface « IActors » :

Cette interface fournit les méthodes d’interaction avec les applications
externes du composant, car lorsque le composant est instancié le seul acces
vers le composant pour la gestion des acteurs c’est a travers les méthodes

que fournit cette interface que nous allons expliquer :

< addActors :

Cette méthode permet d’ajouter les acteurs qui interagissent
avec le composant de validation, elle prend en paramétre la clé
administrateur « cleAdmin », un objet «Actors» ou sont décrites les
informations personnelles des acteurs qu’il faudra  spécifier au

composant de validation. En cas d’erreur elle retourne une exception.
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! | partir d'un composant
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Figure 23: diagramme d’activité addActor

Cette méthode prend en parameétre un objet acteur et la clé

administrateur. Elle permet de mettre a jour les acteurs a base de leurs clés

acteurs et des nouvelles informations qui se trouvent dans 1’objet

« Actor », ou de mettre a jour le profil d’un acteur.
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’

acquérir clé admin
Et acteur )

Effectué -, Non effectué

. Vérifier clé admin ‘k_}

Correcte N Fausse
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Vérifier acteur ‘,‘I}
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Modifier %
. Information acteur /
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Effectue /. Non effectué

o A ; :l/
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Figure24: diagramme d’activité setActors

« delateActors :
Cette méthode permet de supprimer un acteur possédant la clé
« cleActeur », elle est exécuté a base de la clé administrateur, en cas

d’erreur d’exécution une exception est levée.

1
Acquérir clé admin et
clé acteur /}

Effectuer . Non effectué

Vérifier clé admin

=

Existe \/ Non existe
&
Vérifier clé acteur [

Existe Ve Non existe

Supprimer
acteur

e —

Effectue " é
r ;__Ns.u_mgz.]/ / |
Succés _) Exception )
\..mmr-.- ¢ o e ST
/

@

Figure25 : diagramme d’activité delateActors

Page 47



Conception

¥ getActor :
Cette méthode permet retourner les acteurs portant les profile ou
le role « profilActeur », elle s’exécute a base de la clé administrateur et le
nom de profils pour lequel s’effectue la recherche des acteurs. En cas

d’erreur une exception est retournée.

,

y Acquérir )
. clé admin et profil j

B o e

Effectué - Noneffectué

Vérifier clé admin }

3 o
s S il

existe Non existe

Rechercheracteur
i
. Portant le profil f!

existe Non existe

/

Retournerliste
acteur

B e e DECRE

@ @

Exception }

Figure 26: diagramme d’activité getActor

« getAllActors :
Cette méthode permet de retourner tout les acteurs qui
interagissent avec le composant de validation, elle prend en paramétre la

clé administrateur, et retourne une exception en cas d’erreur.
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7 getKeyActor :

Retourner %

liste acteur ) Exception }
@ N
@ @

’

Acquérir %
. administrateur
il s ol 120

Effectué . Noneffectug

Vérifier
. Clé administrateu:)

Correcte . Fausse

Récupérer
les acteurs &

rmrvesper

Effectué ~"*,_Non effectué

Figure 27: diagramme d’activité getAllActors

Cette méthode permet de retourner la clé d’un utilisateur a base de

son nom d’utilisateur et son mot de passe. En cas d’erreur elle retourne

une exception sinon la clé qui correspond au nom d’utilisateur et mot de

passe.

Figure 28: diagramme d’activité getKeyActor

?

Acquérir nom utilisateur et
A mot de passe ,«'}I

Effectué *__Non effectué

Rechercher "'%
L Lacteur

Trouvé “.,__Nontrouvé
l:—<\" ——\l

| Retourneracteur ‘f{z Exception
\'-X!P-n—!-«, e

S\ o
@® 9\

ot
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7.1.1.2. L’interface « IInteractionActors » :

Cette interface permet de fournir les méthodes d’interaction interne du
composant de validation par exemple : createActors, permet de créer la
table acteur, elle est utiliser lors de I’instanciation du composant de
validation. /nitActors qui permet d’initialiser I’acteur administrateur, elle

est utilisée par le sous composant « instanciation ».
7.1.1.3. L’interface « IActorsKey » :

Cette interface est I’interface requise du composant de validation, elle
permet de fournir au composant de validation les méthodes suivantes :

7 getActorsKey : cette méthode permet de fournir aux
composant de validation les clés acteurs qui vont servir a la
validation des informations.

7 getNewKey : cette méthode permet de mettre a jour la clé d’un

acteur.
7.1.2. Diagramme de classe :

Dans ce qui suit nous présenterons le digramme de classe du composant

acteur :
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Gestion_acteur

o « Interface »
JActors ! -dataBase : String

! @ ActorsMetier
{ i B
: -dataBaseXML : String

+addActors(String, String):Li ing e 2 . T R
+ setActars(String, String):List<String> T TR TR B,String):Li E
1 getActors(String, String):List<Actorss | ¥ setActors(String,String):List<String>

| +getActars(string,String):List<Actors

| tgetAllactars(String):List<Actors>
| + updateProfil(String,String):List<String>

B ‘ o

+getAllActors(String):List<Actors>

1> WhilEes 1 pe e
' @ Actors

| +delateActars(String, String)
| + createActors() :String |
| + InitAdminstrator{String):boolean | 4systemiD: String
| +findActar(String):Actars | +nationallD : String
PR : 1 _qlmplémente | * testAdminKey (,5tring):string i I actorRole : String
O  Hnteramie ators < . o e |+ toStANAGtOrsKey(String):String | +actorKey : String
i | +testValidatorKey(String):String | +artorStatut : String
+createActors() :String | |t userName : String
+initAdmi r{String):baol | 1:.* i+ +nom:String

| | +prenom : String
. +dateNalss : String

f + licuNaiss : String

+findActor(String);Actors - utilise>
+testAdminKey (,String):String ! g L
+testAllActorsKey(String):String i i

L | {@ ActorsDAO | +prenomPere: String
o { +nomMere : String
S s B s | +mail ; String
1 o i
+ ActorsDAG() { i +:\;:rtsas'se.51{lng e
+createTable(dataBase):boolean ; | +infoBiometrique ; String

+dropTable{dataBase):boalean [1.* utilise 1..* | +Actors()
L +insertValue| A ):bool | +Ae 5 et M ir
+delateA (d: String):b }
+updateA { , Actors, ):b
*+ getSpecificActor(dataBase, String):Actors
+ getActor{d ) :List<A

+getAdministratar{dataBase) :Actors
+gersy: (d: String):String
inltAd o

Figure 29: diagramme de classe gestion acteur

7.2.Gestion Type Information :

Le sous composant « Gestions Type Informationy interagies avec les autres
composants grace aux interfaces fournies « ITypelnformation,

IInteractionTypelnformation »

7.2.1. Diagramme de composant:
Ce sous composant effectue deux types de traitements concernant les

types information et des traitements concernant les informations.

r.—( linteractionCodeSystem

i G;Stlon linteractionAssignation
. ype
[Typelnformation Information IinteractionActors

‘—Q IntercationTypelnformation

Figure 30: diagramme de composant gestion type information
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7.2.1.1. L’interface ITypelnformation :

Les interfaces suivantes permettent de créer et gérer les types

information et les unités information ainsi les informations :
<7 addInformationType:

Cette interface permet d’ajouter un nouveau type information qui est
décrit dans le fichier « fypelnformation.xml » fournit en paramétre de cette
méthode mais avant un test sur la clé administrateur est fait, si la clé
correspond a celle de I’administrateur alors la création sera faite et
I’identifiant du type information est retourné, dans le cas contraire une

exception est levée.

®

Acquériradmin et les
typesinformation
R e 3

Effectué . Noneffectué
La vérification des de Ia clé admin se  ~

faitau niveau du composant ~ fo---.
Gestion_acteur

Verifier
Clé ad ministrateuz‘}

Correcte Fausse

vérifiertype kY

. information é

NonExiste .~ Exlste

Crée i
type information £

.... P — et

Non créer

- créer AN

J’ ]
Succés ! Exception \'Q
‘~~...--\E~._.v "~«.g.m=.‘-.‘,mrm.m,..m“’{
@ @

Figure 31: diagramme d’activité addInformationType

« getInformationTypes :

Cette méthode retourne le type information qui est gérée par le
composant de validation. Elle prend en parametre la clé administrateur. En

cas d’erreur elle retourne une exception.
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Acquérir
“.., administrateur ,(;

effectué ¢ “~‘._J1;m‘g_mnné

Lavérification des de la clé admin se ™. 1
faitau niveau du composant ~ {----. Veérifier Y
Gestion_acteur . Clé administrateur &

=

Corracte \ Fausse

ré

Récupérerles type "
information

Effectué Non effectué {
! L4

Retournerles type Exception !
. information ) ot
,\L \
@ )

Figure 32: diagramme d’activité getInformationTypes

7 deleteInformationType :

Cette méthode permet de supprimer le type information fournit en
parametres et ses unités, elle s’exécute a base de la clé administrateur. En

cas d’erreur elle retourne une exception.

’

Acquériradmin By

..Et type information j
effectué . Non effectué
Lavérification des de |a clé admin se . Z e
| faitau niveau du composant  f----- Vérifier i
Gestion_acteur . Clé admin
Correcte Fausse

Vérifier le type ‘\Vi
. information

Existe /"__Non existe

Vérifier les unités

.. Information }
ExisteouTl

ne posséde pasd'Ul Non existe

Supprimer %

..__Tlet/ouul '_4}
Effectué Non gﬁ:g;f]:é
Succes % Exception j“‘
CJ} )

Figure 33: diagramme d’activité deletelnformationType
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«# getUnitInformation :

Cette méthode permet de retourner toutes les unités informations

spécifique au nom information fourni en parameétre de la méthode.

|
Acquériradminet -
.. typeinformation

Effectué . Non effectué

La vérification des de la clé admin se =2
faitau niveau du composant ~ {--.-. 5 Vérifier
Gestion_acteur l _Clé administrateur

§ ey

Correcte - Fausse
./

\
Vérifier type
. information

Existe 2N Non existe
N

Rechercherunité
information .f

R —

]

Retournerunités |

Exception ;

Al

L'd M
@ G

Figure 34: diagramme d’activité getUnitelnformation

«  addInformation :

Cette interface permet d’ajouter des informations & un type information
existant spécifier dans le fichier « information.xml» fournit dans les
parametres de la méthode. Ce service est exécuté par tous les acteurs sauf

pour un acteur InfoObserver. En cas d’erreur une exception est levée.

Page 54



Conception

?

Acquérir clé acteur et } T
X information
(R et B

Effectué . Non effectué
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La vérification des 2 v
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Cohérentes . Non cohérentes
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Nonexiste .\

Insertion }

Effectuée

Succes )

®

Figure 35: diagramme d’activité addlnformation

« updateInformation :

Cette méthode permet de faire la mise a jour d’un type information dont
la description se trouve dans « information.xml » fournit en paramétres de la
méthode. Ce service est exécuté par tous les acteurs sauf I’acteur
InfoObserver.

La mise a jour d’'une information est basée sur I’identifiant unique. En

cas d’erreur le service retourne une exception.
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Figure 36: diagramme d’activité updatelnformation
«  getInformation :
Cette méthode peut étre utilisée par tous les acteurs. En se basant sur la
clé acteur fournit en parametre elle permet de récupérer les types
informations qui sont assigné a ’acteur, et par la suite elle retourne les

informations. Ce service retourne une liste des informations du type

information recherché.
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Figure 37: diagramme d’activité getInformation

¢ importInformationFromDataBase :

Cette méthode permet d’importer des données depuis une autre table
dans autre base de données en se basant sur les informations décrites
dans le fichier « importerInformation.xml » fournit en paramétres de la
meéthode et la clé acteur. Pour chaque information importée une clé
unique est attribuée au type information.

Ce service facilite grandement 1’importation des données lorsque
les tables de I’application existent, I’utilisateur n’aura pas besoin
d’insérer les informations mais juste préciser ou sont les informations a

importées et cette méthode va se charger du reste des traitements.
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Figure 38: diagramme d’activité importinformationFromDataBase

7.2.1.2. L’interface IInteractionTypelnformation :

Cette interface fournit les interactions et les testes internes comme,
TestTypelnformation permet de fournir aux composants les types
informations, get/DTypelnformation Cette interface permet de fournir
aux composants les identificateurs des types informations
updateStatutTypelnformation, permet de mettre a jour les types
informations aprés validation, ou invalidation de 1’information.
TestPlageAdresse cette interface permet de tester si une plage d’adresse

est correcte ou non.
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7.2.2. Diagramme de classe

Ci-dessous le diagramme de classe de gestion de type information

Gestion_typelnformation |

! @  TypeChamps o0
A i {

@ Unitelnformation

@ Typelnformation

| “nomchamp: Strin; i —
P | ypachans:stiing (1. <créer  1.1) ‘omUniteinformation: String 1.4 <créor 1,4 TOmUpeinformation: String
(1] Ty - = E i 2 2| statutunite:string = ++3 dTypelnformation: String '
0! LT | #Typechampsi) - i -typeC hamp: ‘ : List i
Strng); et St | +Accesseurs et Mutateurs i ¥
Listssuing: | | 4 Unitelnformation () | ‘:Vp"""’"““:‘:l’:“:m & !
b | +Accesseurs et Mutateurs Ficeansavise ol
testPlageAdd{DataBase, String, StringString) :boolean [t i J ; d
testeChamps add(DataBase, String,String) sboolean 1. 1.
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« Interfirce » H 7 i
O  irypeintoemtion R 7 i I — | HdTypetnformaton:Siing ;
> @ TypelnformationMetier [tmelntomation; List
! | +Importinformation()
i il | -actors: IActorsiN  + Accesseurs et Mutateurs
tinghListString: | -finforActors : linfoActorsIN A
| : .
+getTypelnformatlon(String,String):String ‘ ,,,,, = = —dataBaseXML:String { -
! :
! idm,afsf Dulll!.ase utllise> utilise]
+updatelnfarmation(String, String):String i+
+ i+ 1.¢ utilise> 1.* 1.8
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1 3 {
{ . +TypelnformationDAO()
@ ReaderXML ¢ [it Updaalntormaon|string, Stylng)String ! +createTable(DataBase)boalean
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-racine : Element. i | + getTypelnformations(String): Lst<String> {a pe
-document: Document i H i
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nUsti s Typelnformation> io; il : b StringString)
| L* utilise> 1%
+ String: Liste H i
e
e | +getUnite(DataBase):UniteInformation

Figure 39: diagramme de classe gestion type information

7.3.Gestion Documents de validation :

Ce sous composant permet la gestion des documents sur laquelle se

base la validation, il permet la création, la suppression, la modification et tout les

interactions spécifiques aux documents de validation.

7.3.1. Diagramme de composant :

Gestion
i  Documents

IinteractionActors

linteractionCodeSystem

- linteractionTyelnformation

i IntercationDocuments

Figure 40: diagramme de composant gestion document
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7.3.1.1. L’interface IDocument :

Tous les services de gestions de documents sont exécutés que par

un acteur administrateur sauf la consultation des documents.

7 addDocument :

Cette méthode permet d’ajouter les documents sur lequel se base la
validation et de les assigner aux types information a partir de la description
du document qui se trouve dans le fichier « document.xml » fournit au
parametres de la méthode. Cette interface est exécuté a base de la clé
administrateur fournit au parameétres de la méthode en cas d’erreur elle

retourne une exception

Acquérirclé Adminles
_ informations sur document ¢
T "
Effectué . Non effectué
La vérification des de la clé admin se Vérifi
faitdepuis le composant ~~ je----- AL
| Gestion_acteur [ i clé admin
CE[rgge 7N, Fauss
La vérification des types informations 2 .
se fait depuis le composant gestion Vérifier )
typeinformaton ~ p-----e Type information j
Existe Non existe
Vérifier I
. document i
Nonexiste -~ Existe.
\,
Ajouter Document >
Effectué [ flectué
\L
Succés ) Exception
"————--—--—\-mev ke “u-—.»-—-—._-.ml/—-—...mn‘f 3
P Ja
f
@ @

Figure 41: diagramme d’activité addDocument
< updateDocument :

Cette méthode permet de mettre a jour un document en se basant sur
les informations se trouvant dans « document.xml » fournit en paramétres

de la méthode en cas d’erreur une exception en cas d’erreur est levé.
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Figure 42: diagramme d'activité updateDocument

¢ delateDocument :

——

N‘IJL‘&. " e Eéiste__

MAJ document )

i
E v,
Effactué .,
I :
Succds .‘!' i }

2

Cette méthode permet de supprimer le nom du document fournit en

parametre. Cette interface s’exécute a base de la clé¢ administrateur. En cas

d’erreur elle retourne une exception.

La vérification des de la clé admin se

®

Acquérirclé Adminles
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Effectué . Noneffectué

.

Figure 43: fliagm';ﬁ}ne d’activité delateDocument
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¥ getDocument :

Cette méthode permet de retourner tout les documents. Elle peut étre

exécute part I’administrateur du composant.

?

effectué <. _Noneffectué

—iNon eiie

La vérification des de la clé admin se . 2T o
+ faitdepuis le composant  — \I'erlfier
Gestion_acteur b Clé admin

N

correcte . fausse

Récupérer
Doucement &
et

Existe AN existe
A

Retourner

Documents A} Exception /}
v

@ @
Figure 44: diagramme d’activité getDocument

« getDocumentOfInformationType :

Cette méthode permet de retourner 1’ensemble des documents relatif au
type information spécifi¢ dans les paramétres de cette méthode.
Si le type information existe, elle retourne I’ensemble des documents qui

le concerne sinon elle retourne une exception.
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@

fectué

)

Figure 45: diagramme d’activité getDocumentOfInformationType

7.3.1.2. L’interface IInteractionDocument :

comme createDocument

Cette interface fournit les interactions et les testes internes

7.3.2. Diagramme de classe :

permet de créer la table document et

getStatutDocument, qui retourne le statut du document.

.
Gestion_document
o « Interface » e Y
IDocument @ DocumentMetier | B
+Addl ( String):LI Ing _dataBaseXMLtring H @ Documents
+delateD ing,String):L -
& { ): L -ifactors: IActorsIN -idDoc:String
= e = = _jtypelnfo:(TypelnformationIN -nomDoc:String
+ String):Li B; T Datia il “ e -referenceDoc:String
locumentMetier| - 3! *
X 2 Sl . ¥ ilifiises. 2 date:String a ; 1
+delateD String):L o it &
+getD {: LIst<D stypeDoc: I o
i g (eIl S (R
+ String)iL g +Document() I
o « Interface » +getOt (I String)iL g +Accesseurs et Mutateurs {
i IDocument i String):Li g e ————
§+pmr String):L . .
{ String):il (DataBase, String,String):k
i d; DataBase,String, ing): 1"A
Utilise> ] R S X
| @  DocumentDAO 1
H @ ReaderXMLDocument 1. |
fre— T | +DocumentDAO() |
!-raclne:Elemcnt ] +createTable(DataBase):boolean {
{ -document: org.jdom.Document { (DataBase.
idncument:nowmenl | +updateD:
| -documentList: List< Document > f +dropTahle(DataBase):boolean
Lot Prs i o ( i
| +getCe (String):List 3 i
{ String): List< | +getD )L [
i String): List< i Ist<D |
; J

L—

utillse>
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Figure 46: diagramme de classe gestion document

7.4.Gestion de I’assignation d’un acteur a un type information :

Ce sous composant permet 1’assignation des types information aux acteurs.
L’assignation peut étre attribuée par plage, ou par champ ou bien directement

par type information.

7.4.1. Diagramme de composant :

i lInteractionCodeSystem

Assignation = (

linteractionTyelnformation

f—

lAssignation
linteractionActors

; .-—;-Q IntercationAssignation

Figure 47: diagramme de composant Assignation

7.4.1.1. L’interface IAssignation :

Ces interfaces sont utilisées pour affecter aux acteurs des types informations.

Une fois qu’un acteur posséde le type information, il peut effectuer les
traitements dont il est autoris¢ a faire selon son rdle « SValidateur,

UValidateur, InfoSupplier InfoObserver »,

« assignTypelnformation :

Cette méthode permet d’assigner un type information a un acteur bien
précise, en cas d’erreur elle retourne une exception. Elle prend en paramétre
le nom du type information, la clé de 1’acteur pour lequel sera attribué le type

information, et la clé¢ administrateur.
« assignInformationRange :

Cette interface permet d’assigner une plage bien précise du type
information spécifier en parametre de 1’interface, par exemple on attribue un
intervalle de [0-100].
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Elle est exécutée par un acteur administrateur et elle prend en paramétre
deux entier qui précise le début et la fin de la plage d’adresse, le nom du
type information, la clé de l’acteur pour lequel sera attribué le type

information, et la clé administrateur.
« assignInformationFieldName :

Cette méthode permet d’assigner un type information celons un champ
bien précis. Elle est exécutée par un acteur administrateur et retourne une

exception en cas d’erreur.

?

Acquérir clé admin y
etinformation d‘asslgnati:gx

T L

effectué Non effectué
| Lavérification des de la clé acteur se érifi
| faitau niveau du composant e Veri |e|.' 3
| Gestion_acteur { . Cléadmin &
} 3 “rvervrvevrvsy resvrvy ey

Correcte AN Fausse

Vérifier information
. dassignation .}

Exlste Non existe

Vv
Attribuer

.. assignation f

NonExiste - __ Existe

L .

Retourner %

. succés Exception \‘l‘
D) b.'4
) S
@ (\ )

Figure 48: diagramme d’activité d’assignation d’information

Remarque :

Le diagramme d’activité est le méme pour les trois interfaces « figure 48 ».

7.4.1.2. L’interface IInteractionAssignation :

Cette interface fournit les interactions et les testes internes comme

createAssignation permet de créer la table d’assignation ou seront stocker les
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informations d’assignation des acteurs et des types information et comme

testAssignation qui permet de tester les assignations des acteurs.

7.4.2. Diagramme d

assignation_type_information

e classe :

0,

« Interface »
Assignation

@ AssignationMetier

+

+ uea!AsslgnTable(DatzBase) boalean

Implémente
aen {- kg

-dataBaseXML :String
-dataBase:String
-iiactorsIN : IActorsIN

@ AssignationDAO

+AssiagnationDAO()

E
+ i -itypelnfo:TypelnformationIN E 1.9 utillses 1.1 :crealeTable(DalaBa‘se):hoalean
3 . +. 1 SN GT
+Ass|gnauonMener() | *uR ¥ i
String, String) :Lis ! +dropTable(DataBase):boolean
+asslgnlnlormatlanl‘lage(Inl, int, Smng,string, Slring ).Strmg | 1 % Sk L |
b ing,String,String,String, Stri ing | {
o «Interface » 3 & x ; +findA String): L
llnteractlon"mlgnannn - +geth (I String,String):String i l i
ing,String, String) :L. ‘ ----- % ing]:Stri :
4asngn|nlarma|!an|’lage(mt mt,Slrlng,SlrIng,stdng)Slnng ¢ 3 1 e
ing,String,String, String, Stri ing | 1 2
f i —
' | Utllise> | utilise>
1. 1.,
® ReaderXMLAssignation @ Assignation
i 1a* Utilise> 1t sttt
i -racine : Element s et LjdAssignation :String
?-documenl:ovg.idom.Documsnl -ldTypelnformation:String |

| -assign : Assignation
-addlgnLlste List< assignation >

f +gemctarsTypeln!armatlonme)(MI.[strIng)

Figure 50: diagramme classe assignation

7.5.Gestion du schéma de validation :

-idActeurliste: List<String> |
-sta(ulAcleur S(rlng b
+Assignation() |
+Accesseurs et Mutateurs

T

Ce sous composant permet la gestion des schémas de validation dans le

composant de validation, il permet la création, la suppression, la modification et

tout les interactions spécifiques aux schémas de validation.

7.5.1. Diagramme de composant :

ISchemaValidation

Schema
Validation

| linteractionCodeSystem

‘ lInteractionAssignation

v--m( linteractionTyelnformation

w r-—-( linteractionActors

IntercationSchemaValidation

Figure 51: diagramme de composant gestion schéma validation
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7.5.1.1. L’interface ISchemaValidation :

Le schéma de validation est mis en place en se basant sur le processus de

validation dans I’application ou sera instancier le composant, celui-ci est

différent d’une application a une autre et il varie d’un trés simple a un état trés

complexe.

« addValidationShema :

Cette méthode permet d’ajouter les schémas de validation qui se

trouvent dans le fichier «schemaDeValidation.xml» fournit en paramétre de

la méthode. Ce service est autorisé juste pour un administrateur. En cas

d’erreur le service retourne une exception.

faitdepuis le composant
Gestion_acteur

La vérification des de la clé admin se &

Acquérir clé admin et f

«, Schémade validation /

Effectué . Noneffectué

Vérifier 3
Clé admin 'j

o

Correcte " Fausse

Ay

Vérifier

- Schémavalidation #
S N ¢

Valide N on valide

Ajouter
Schéma validation

Figure 52: diagramme d activité addValidationShema

<« delateValidationShema:

Effectude "\ Non effectué
Succas j} Exception 3
N\ , S __,.fé
)2 J
@

Cette méthode permet de supprimer un schéma de validation fournit en

parametre de la méthode. Ce service ne peut étre exécuté que par un

administrateur, en cas d’erreur une exception est levée.
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?

Acquérirclé admin et v %
- schéma de validation 4\;

S

Effectué . Noneffectué

La vérification des de la clé admin se' l e
Taitdepuis e tomnposant Rl e
Gestlon_acteur

> 4 i
i & Clé admin é

Correcte - - Fausse

Vérifier
_Schéma validation
R

e

Existe

/" ~—__Non existe
'Y

Supprimer ¥

Effectude "\

4 Non effectué
\ . i
Succes » v‘} i Exception ‘ ,j
® @

Figure 53: diagramme d’activité delateValidationShema

«*  updateValidationShema :

Cette méthode permet de mettre a jour un schéma de validation décrit
dans le fichier «schemaValidaiion.xml » dans le cas contraire une erreur est

retourné. Ce service ne peux étre exécute que par une clé administrateur.

,

Acquérir clé admin et %
. sthémavalidation #

Effectué . Non effectué
. lavérification des de la cld admin se = =

faitdepuis le composant ~ f-----. Vérifier E
Gestion_acteur Clé admin

Teervrey

Correcte ’ \j Fausse

Vérifier

Schéma validatiggj
J

Existe - ___ Nonexiste
r‘\u /
update

. Schéma validation _}

Effectué . Non effectué

Succés Exception : (
-—————vJ/-——-—a/ "'\uumrwf

) ®
Figure 54: diagramme d’activité updateValidationShema
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&

¥ addActorsToValidationShema:

getShemaToValidate :

Cette méthode permet de retourner le code de validation attribué a un

acteur pour valider une information, le nom du type information, et la date

limite de validation, sinon elle retourne un code d’erreur. Cette méthode est

exécuté que par les validateurs « Administrateur, Validateur, UValidateur»

qui participe a un processus de validation. En cas d’erreur une exception est

levée.

| La vérification des clés de

validation des acteurs se fait au
niveau du composant acteur

v
sy

Acqueérir clé validateur }

Effectué

Vé.r.ifvierr

. Clé validateur “j

o _Noneffectud

correcte

Rechercherschéma
Et date 4

fausse

trouver Non trouve
Retournerschéma’ Exception
Et date J} A}
v Y
@ @

Figure 55: diagramme d’activité getShemaToValidate

Cette méthode permet d’affecter un ou plusieurs acteurs a des

différentes phases et taches d’un schéma de validation. Elle est effectue par

un acteur administrateur.

Elle en paramétre le nom du schéma de validation, le nom du type

information, le schéma de validation, 1a phase, 1a tache ainsi la clé de

I’acteur pour lequel on désir ajouter au schéma de validation. En cas

d’erreur une exception est levée.
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®

Acquérir clé admin et les
.. informations d'ajout

R

Effectué . Noneffectué

La vérification des clés de 4
Validation des acteursse fait au ; Vérifier

niveau du composant acteur ~ E-----=-r ;

Clé admi ¢
E G é admin 7

Correcte - Fausse
7
\

La vérification des ¢lés de ;e

validation des acteurs se fait au el E “

niveau du composant acteur ~ F------- Vérifier clé acteur ”,1
.

B T o e T e

Correcte ", Fauss

Ajouter acteur ‘}

Effectué Non effectué
»J/ W
Suiccés ; Exception }'
@ @

Figure 56: diagramme d’activité addActorsToValidationShema

«# delateActorFromSpecficPhase :

Cette méthode permet de retirer un acteur depuis une phase bien précise
d’un schéma de validation. Cette action est faite que par un acteur
administrateur.

Elle prend en parameétre le nom du schéma de validation, le nom du
type information, le schéma de validation, la phase, la tache ainsi la clé de
I’acteur pour lequel on désir ajouter au schéma de validation. En cas

d’erreur une exception est levée.
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®

Acquérir clé admin et les '«

+, informations d'ajout J

Effectué . _Noneffectud

La vérification des clés de N

validation des acteurs se fait au Vérifier
! niveau du composant acteur [T :
3 clé admin 4

Correcte .~ __ Fausse

Vérifier acteur ;

Existe Non existe
{0

Supprimer J

Effectué Vi Non effectué

Succés § Exception }
@ C)

Figure 57: diagramme d’activité delateActorFromSpecficPhase

« updateDateOfValidationShema :

Cette méthode permet de modifier la date d’un schéma de
validation. Elle est exécutée que par un acteur administrateur. Elle
prend en parametre le nom du schéma de validation, le type

information, la date. En cas d’erreur une exception est leve.
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Acquérir clé admin et les *,
. informations de MAJ

Effectué #~_Noneffectué

| Lavérification des clés de
validation des acteurs se faitau ‘ Vérifier

5 i N
niveau du composant acteur [Tt !
i clé admin

e e it

Correcte .~ . Fausse

Vérifier
_informations de MA.I_J)
-

Existe N Non existe
MAJ date ;

Eﬂectué Non gﬁgg,ué

Succes } : Exception '}

@

Figure 58: dlagramme d’activité updateDateOfValidationShema

< verifyDateOfValidationShema:

Permet de vérifier si la date d’un schéma de validation a été
expirer ou non, elle retourne la date du schéma de validation. Elle prend

en parametre le nom du schéma de validation.

Acquérirclé admin et le nom

duschémade valldationj
Effectué _~.__Non effectué
! La vérification des clés de \ ;
validation des acteursse faitau  § Vérifier
niveau du composant acteur ~ F-TT"7CC

; clé admin }

Correcte " Fausse

Récupérerdate schéma ;

N

Trouver Non trouver

¥

Retournerdate A‘\'l‘ i Exception _‘f

@ @

~

Figure 59: diagramme d’activité verifyDateOfValidationShema
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7.5.1.2. L’interface IInteractionSchemaValidation :

Cette interface fournit les interactions et les testes internes comme
createSchema permet de créer la table du schéma de validation, et
findSysInfolnShema, permet de tester les identificateurs des types informations

dans un schéma de validation

7.5.2. Diagramme de classe :

- Gestion_Schema_validation
(i @ Tache @ Phase ‘ ! @ SchemavValidation |
S P TS i | SNBSS | et e
b ; -nomTache : String i ~nomPhase: String H l -shemalD: String.
-statutTache: String 11.% <créer 1. -statutPhase:String i & | -nomShema: String 1
! 17 i 1 . -nomUnitelnfo: String P Lot <order 1. g ‘
o « Interfuce » | -acteurkey : String j‘ 2 T minValidation : Steing ‘ "1 -nomTypelnfo: String i
1SchemaValidationInteraction l -statutActeur: String . -datePhase: String { -dateTypelnfo: String [
+Createshema(dataBase,String):String oo SAR e ey itachesilistchache> -phases:UistPhase> | !
+getCodeShemaValidation():String. | #Tache() i - +Phase() +SchemaValidation() |
i § { +Accesseurs et Mutateurs { +Accesseurs et Mutateurs t
k e e e e
A S 1. 1r
.
\\ utllise>
“implémente 1
AY 1.
\\
) Winterface » Y (® SchemaValidationMetier © SchemavalidationDAO
ISchemaValidation N | s shemapataase {
ing,String):Li dati ~iTIN : Mypelnformationitt {
o 5Ll it L2 utlise> 1% oo mavalidationDao()
String):L tri -infAct : linfoActorsIN 1
el (String,String):Li iDote:lDateTatement { +dropTable(dataBase):boolean
- A & +SchemaValidationMetier() i utillse>
ring):L g :
Valid: s 3 +delateValidationshemalString, String}:String, $ U
ge 4 5 > idatior BlsSUing>. ¢ String,
i} String,String, String, 8 ﬂ_! . i
| 2 i
String e ; L4 utilise>  1.* )
it aderXMLSchemaValidation |
+Creatashema(dataBase,String):String @ Reader e
+getCodeshemavalidation(}string -racine : Element |
-dacument: Document {
-schemaValidation ; SchemaValidation L
+getSchemaName(String): Actors ‘

a! Figure 60: diagramme de classe gestion schéma validation

7.6.La Validation :

Ce sous composant permet la gestion de la validation d’information.

7.6.1. Diagramme de composant :

IValidation

1l Figure 61: diagramme de sous composant validation
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7.6.1.1. L’interface IValidation:

+ validateInformation:

Cette méthode permet de validé, ou d’invalider le type information en

automatiquement invalidé.

Elle est exécuté avec les clés: « administrateur,

retourne une exception.

1
Acquérir clé validateuret

information de validation ¢
T

Effectué '\-\/"M ué

i

acteurse fait depuls le B acaiied
composant Gestion_acteur

valldateur

La modification de

Vinformation se fait dans le B S | .
compasant
Gestion_type_information

|

h o
@

i
(UL Lo BRI o eur
v
Vérifier validation
Posséde une invalidation Posséde

|
_’,

| Valider/invalider )

Lavérificationde laclé ., v

admin se faltdepuls le e Vérifier

composant Gestion_acteur Clé validateur 4)

Correcte . Fausse
La vérification de la phase V.
se fait au niveau du composant | 5
Gestion_schema_validation . Vérifier phase ,zl
Encours l Dépasser
La vérification du role \[
Vérifier

Role acteur  J

ou non validé _~~._une validation

|
Modifier b
. information

V]

@

Tactuer 7N Non effectuer
Y ’ J
Succhs } Exception 'd}e—
v“'‘«...m.a.--m—«--—v« e st i }

Figure 62: diagramme d’activité validateInformation

se basant sur les documents sur lesquels de base la validation, si les

documents ne sont pas préciser lors de la validation, ’information sera

UValidateur et

SValidateurs ». Si ¢’est un acteur validateur, elle autorise la mise & jour de

I’information si elle n’a pas regu une validation au préalable sinon elle
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7.6.2. Diagramme de classe :

Validation
L S .
garomcter | Utiliser> ValidationDAO i
T T 1 i 3 ¥
i -dataB ML :Stri ] * i
o « Interface » implémente da aBase?(st SiRng L* 1. |
IValidation j jostabase:sng i
o . o -jactorsIN : 1ActorsIN | ValidationDAO() {
i lidl. (1 \ 1, 1
+ValidateInformation(String,String) :List<String> itypelnfo:lTypelnf i -+ U ) ..-.4 " 3 {
-idocument:ldocument § ttestC : ;
implémente ich (TGRS i | (D f Vb ’
o { +getD. ( ing| i
+ValidationMetier() i } H
* | +ValidateInformation(String,String):List<String
. . " A 1. §
(® ReaderXMLValidation j o <Utiliser [ 1.+
1.4 -
-racine : Element ! Utlliser> _— = . .
-document: org.jdom.Document P | 1.+ P !
-validate : Validation ! e by @® ElementValidation j
Gy e | | |
btekists g : @ Valigation { -idTypelnformation:String }
o , : i i : !
:M. i ‘Q"EHG)',USt S (1. 1.* | _nomTypelnformation:String 51"1 1, -action:String |
get p (String): List< r = -idSchemaString 1 ‘-docum‘en!s.L‘lskStrlnp i
Utiliser> el . List<ElementValid S pr—— yp 1: Typelnformation |
+Validation() Se comp +ElementValidation()

i

+Accesseurs et Mutateurs i

+Accesseurs et Mutateurs ‘

Figure 63: diagramme de classe validation d’information

8. Conclusion :

Dans cette partie nous avons présenté en premier lieu I’architecture générale de

notre composant de validation, pour cela nous nous sommes basé sur un modéle de

composant. Ce modele s’inspire du modele de composant de 1’approche IASA et de

FRACTAL.

Puis nous avons présenté la conception détaillé de chaque sous composant a

1’aide des diagrammes d’activités et des classe.

Dans le chapitre suivant nous présenterons 1’implémentation et les teste de

notre composant de validation.
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Implementation et Testes

1. Introduction :

Dans ce chapitre nous présenterons nos outils, nous parlerons de nos choix
de technologies utilisées pour le développement du composant de validation, telles
que le langage de programmation, le SGBD, les serveurs...etc., ensuite nous
présenterons deux manicres d’implémentation de notre composant, la premiére dans

une application web de gestion de scolarité et une autre dans un ADL.

2. Environnement de développement :
Dans cette partie nous allons présenter les outils et technologies de

développement que nous avons utilisées :

2.1.Le langage java :

Nous avons choisi le langage de développement java car java est un langage
orienté objet simple et portable « Il peut étre utilisé sous différentes plates
formes sans aucune modification », java posséde aussi une riche bibliothéque de

classes.

2.2.Eclipse :

Eclipse est un environnement de développement intégré (Integrated
Development Environment) dont le but est de fournir une plate-forme

modulaire pour permettre de réaliser des développements informatiques.

2.3.MySQL 5.0 :

MySQL est un serveur de bases de données relationnelles SQL développé et
diffusé sous wune licence libre, la GNU General Public License.
MySQL fonctionne sur un trés grand nombre de plates-formes et de systémes
d'exploitation. Le SQL dans "MySQL" signifie "Structured Query Language" :

le langage standard pour les traitements de bases de données.
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3. Implémentation dans une application :

Pour intégrer le composant logiciel nous avons mis en place une application
de teste, et nous avons choisit comme thématique la gestion de scolarité.
Et pour intégrer le composant de validation dans I’application, nous I’avons intgerer

en « .jar »
3.1.Définition de Papplication :

Cette application permet de gérer la scolarité, c¢’est application web
développé en utilisant les jsp/servlet. Pour ce faire nous avons utilisé

comme serveur d’application Tomcat 7.0 et éclipse JEE.

Le but de cette application est de montrer comment le composant de
validation s’integre dans les applications, d’une autre maniére 1’objectif de

son développement est le teste du composant de validation

Dans la suite de cette partie nous allons présenter des captures
d’écran de D’application mis en place et en paralléle le code sources

d’intégration du composant de validation.

3.2.Les étapes d’intégration :
Nous allons prendre un exemple d’ajout d’une carte d’étudiant
3.2.1. Intégration du composant :

Puis que le composant de validation est un fichier « .jar » nous allons

Pintégrer dans la librairie de 1’application de gestion de scolarité.

Nous avons précisé dans le chapitre précédent que le composant de
validation requis les services d’un composant de sécurité, c’est pour cela

que nous avion ajouter le composant de sécurité dans I’application.

Il est a remarque qu’au niveau du « WEB-INF/src » il n’y a aucun

code qui permet d’interagir avec la validation.
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1 32 Application_Gestion_Scolarite
2, JRE System Library {j:¢5]
£, Referenced Libraries

a (5 WEB-INF/src
H ext.composant_xml
v 33 web
# work
= bin
- (= images
(= sre
4 2 WEB-INF
2 (adib

@ composant_securite,jar (—]— Composantde sécurité
2 € _validation.jar € Comy de validation

&, itext-xtra-5.2.1-javadec jar
a1 ited-xtra-5.2.1-sources jar
2, ited-xtra-5.2.1 jar

a| itetpdf-5.2.1-javadoc jar
z itetpdf-5.2.1-s0urces jar
a, itetpdf-5.21 jar

2, jJdom-1.1.3-javadoc jar

Figure 64: intégration du composant de validation dans [’application de scolarité
3.2.2. Instanciation du composant :

Lors de linstallation de I’application 1’administrateur va
configurer le fichier xml « shemaDataBase.xml » qui contient des

informations sur la base de données et sur le composant de validation,

<?2xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>
<shemaDat

{conr n>

Information sur la conmexion

<userName>root</useriiame> >
avecla base de donngée

<pasword>123</pasword>
</connexion>
<shema>

<ncmComposant>composant validation</nomComposantc . .
e Informationsur la connexion
avec le composantde validation

Figure 65: fichier « schemaDataBase.xml »

Ce fichier sera instancier grice a la méthode build « figure 66 » (2)
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<%@ page language="java" contentType="text/html; charset=I50-8859-1"
- B d2 MNeea osora g Ul
) -} N . . 1
g €= [mporterle compusantde validation (1)
<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.81 vianssvsvnass o nnpes o w3.0rg/ TR/htmld/ loose. dtd” s
<html>

<hzad>

<mzta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8855-1">
<link rel="stylesheet” href="images/style.css” />

<title>Compesant de validation</titles

</head>

o Controle et instanciation du composant (2)

Figure 66: code JSP d’intégration

Si les informations présenter dans le fichier xml sont correctes, ’accés au
composant de validation sera autoriser dans le cas contraire I’accés ne sera pas

autoriser.

Accuet]l Installation. Aide Contac

Administration Accuetl Installation Alde Contact
5 ; 7

Cette rubrique permet d'administrer la service de scolarité,
c'est Icl que s'effecute la gestion des notes, la validation des notes,
la délivrence des certificats de scolarité..

Departemont,  Alde

Erreur impossible d'accederalapage

Retour

Figure 67: Résultat d’intégration

3.2.3. Ajout d’un acteur :

L’ajout d’un acteur fait appel a I’interface du composant addActors,

« Interface graphique correspondant 4 la gestion de ’acteur :
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Validation Carte Etudiant

Ajoutd'un acteur
Cle*: 1yt 785%eysAdmn 2012+

Nom Utilisateur~ :
Mot de Pasze” :

NationallD* :

Nom*:

Prénem *:

Fonction :

Mail:

addresse :

Date Naizsance: 0501-1930
Lieu Naissance : 000K
Nom Pére: JOO0XX
Prénom Mére: 000X
Infermation Biometrique :

Figure 68: ajout acteur

«” Code JSP correspondant a I’interface graphique et a I’interface

du composant

) page language=“java” contentType="text/html; charset=I50-8859-1"
13 s"1C0_2050_ 7 iy
: import="cmp.gestion_octor.”, ext.composant_securite.*” %> k___ Importerle composantde validation

Lt le composantde sécurité
<!DOCTYPE html 3

I><head>

3C//0TD HIML 4.91 Transitional//EN" “htt

rel="stylesheet” href="images/styleResultat.css” /»
3 Composant de validation</

<%

ActorsBEAN acteur = new ActorsBEAN();
acteur.setActorRole(request.getParameter( "role”));
acteur.setNationalID(request.getParameter(“nationalID”));
acteur.setSystemIDEx(request.getParameter(“systenlD”));
acteur.setActorStatut("initial™);

acteur, setPrenom(request.getParameter("prenom”));
acteur.setlom(request.getParameter(“nom”));
acteur.setlieulaiss(raquest.getParameter( licul”));
acteur.setUserName(request,getParameter(“user"));
acteur.setPsw(raquest.getParamater( psu™));
acteur.setFonction{request.getParameter(“fonction”));
acteur.setMail(request.getParameter("mail™));
acteur.setAdresse(raquest.getParameter("add"));
acteur.setlomMere(request.getParameter(“prii"));

IActors act = new ActorsMetier();
String key =request.getParameter(“cle”);

e i e Srimn b in-left : 380px; font-family:camberia,secif;\"s"
l +act.addActor(acteur, key)+"</hi>"); e Invocation de l'interface addActor

Figure 69: code JSP ajout acteur
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«7 Résultat de ’ajout d’un acteur :

Résultat

2012HUoikuirY3iuyt7899

F igure 70: résultat de l’ajot, la clé acteur

3.2.4. Ajout type information :

¢ L’ajout d’un type information se fait par [Dinterface

addInformationType de la méme maniére que I’ajout d’un

acteur

o 5

Accueil’  Administration:  Rechercher . Departement . Aide

Ajoutd'un type information :
Cle*: 4Y2obésiupt 7BISDHGT

Nom Typelnformation* : Eariejudtﬂjdﬁ )

Nom Champ: maticde ] Type Champ: &ar(lﬂﬁ.) '
Nom Champ: nom - Type Champ: cﬁar(IDD)
Nom Champ: prenom Type Champ : char(100)
Nom Champ : dala:naisi Pl Type Champ : d\iﬂlDﬁj
Nom Champ : km_nﬁ# = Type Champ: d\lsr(w(])
Nom Champ: [ - Type Champ: ch£K|001
e

Figure 71: ajout d’un type information
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" le code JSP correspondant a I’ajout du type information

entType="text/hinl; chersev=-1S0-8§59-17
X>

ratica. %, ext. componan

] < hnp(;ru:rlu composunt de validation
= 3 Le.oudy

http-equ
rel="styles
«:Composant de valicationt/
style ="background-inage:urliimegessing.jpa); °
X
String key =rcquest.getParareter(“cie”);
TypelnforeationBEAN ti = new TypeInformationBENI();
ti,scthemToble(request, getParamater( typeiaf )}z

‘ UniteInformationBEAN unite ~ new UnitelnforeationBEA();

| tist cUniteInformeticnBEAN> liste = new LinkedList <UniteInformationBEAN>();
urite,setstatutinfo("initial”);

Lt unite. settionTable(request . getParamster("typelnf*));

TypeCharp typeChamp ~ now TypeCnama()s

List <TypeChamps tpelliste = new LinkedList <TypeChamps();

typeChoep = new TypeCharp();

typeCharp. sethionChamp (request .getParaseter ("nos
typeChazp. settionChamp (requast.getParameter( " no
typrCherp. setlorCharp (request gutParsreter( no
typethaep, setliorChang (raquast.getParareter(“nos
typeCionp. settiorChamp(request, getParamster (™
typeCharp. settiorChang (requast.getParameter(n:
unite. setTypeChanplist{tpeCListe);
liste.add(unitz);

ti.setnitesInfo{liste);

117}); typeChamp.setTypeCharp(requast.gezParaveter( "typel”)); tpeCListe.add(typeCharp); typeChanp = new TypeChamp();
“))3 typeChamp.setTypetharp{requast.getPararetar( types”) ) tpeClista, add(tyseChanp) s typeChasp » new fypeChara():
105 typeChamp. setTypeCherplrequust getParerater("type3")); tpeCliste, add( tyonChanp) ; typeChamp = new TypeChams();
J)i typeChamp, setlypetharp(request.getParareter( “types”)) itpeCLista,add(tysethanp) stypeChanp = new Typelnams();
“types*)y;tpeCliste. add( tyseChonp) ; typeChamp = new TypeChama();
)3 typeChamp.setTypecCharmp(request.getParareter( typea™));tpeCLista.add(tyseChanp)stypeChasp ~ new TypeChamal);

L/(,cnertr le fichier xmli correspondant Invaquer interface de eréation

catl = o = e
lﬁenerer?(ﬂL_IHM.:refrTypeInforxaHnn("d. #am} /typeInforeation.xal®, ti); l

out.peintln("<h] style « \"macgin-top :2303x; margin-ledt : I00px; Fent-+ o fetil. ddInfernationType(*d: xnl /type Inforeation xel”, key b c/hn

canberis, se

‘ Figure 72: code JSP, ajout d’un type information

«7 Le résultat de I’ajout d’un type information

Accueil Installation  Aide Contact

&

Résultat

w [creation effectuée avec succes)

| Suivant

Figure 73: résultat de I'ajout du type information

| +”  Ajout de I’information d’un type information
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Accusil Installation Aide Contact °

Accueil Administration

Validation Carte Etudiant

Ajout des Informations :

Cle*: 4Y2bbééiupt 72990 HG2T

TypeInformation * : cané_emd'am_zmz

Modifier
Consulter T1

Gussasaiterint o

F igure 74: ajout d’information(1)

Installation 'Aide  Contact
3 — g

Adminiziration | Rechercher  Departement

Validation Carte Etudiant

Ajout des informations:

cla: wy0E5EkeyIA2n P201 THUSU T OU-VIS Sy TS5 1eH 0T
nom type info: carte_etuciant_2072
Les information sur les types informations :
nom; [r——
prenom: guatddoen
diatr_pains : 2301.150
Heu_nalss: Khemismitan
filiera: rfomatique
matricule: met12580ckiis
| Survant

Figure 75: ajout d’informations(2)

«” Code de I’information retourné

Accueil Installation Aide Contact

I

Résultat

w [info_845¢47b9-c450-468a-b194-36d8ab6236d9)

Suivant

Figure 76: Résultat ajout des informations
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3.2.5. Création schéma de validation :

Actved TnstaTaticn  Aide Tostact

- Validation Carte Etudiant
F Ayout d'un schenta de val
Cle Admin® AV den TR 4Gy
L Informations sur le schema -
Nom Schema validation®:  sch_came ol 2012
Notn Typelnformation® et eAasars 2012
Dste*:
bl e - Phase
—— PPN Acvs e SRLTIRANERHY Nom phase phate?
AR S L g Nom Uit
Supprimer g Date Phase” ¢ X050
Py s T Min Validation® ;
..»AM:’A’:'L-.“‘“I‘,“.M.‘@ Nom tacke tathel
tata® obg
o v Phase -
. Nom phase*: phsrel
Nom Unite® :
Date Phate® | W02
Min Validation® s 1
= Novttachs *: toehed
Aratuf by
| Figure 77: création d’un schéma de validation
q ° .
3.2.6. validation
‘ 3 Accueil lestallation
o Validation Carte Etudiant
Informations a valider:
‘\ ClaActeur®: it SuATIISLHGT
) Typeinformatian * 1 cate_studant_2012
‘_l‘ carte
| relinterse [statutinfo| nom  premom |date naiss |liewnaizs| Aliere matricule
)
“ ! 3504125 valide CusEFEe
| Bl e 3
\
‘ [ voteer. ‘vaider Aves Wodficstan
il
Figure 78: Accés a la validation d’information
‘ «” validation sans modification :
i
i
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Validation Carte Etudiant

Informations de validation -

Cle Acteur: N TES ZHUITALI0 U HY Zobssind 7355 HG T

Type Information : carte_etudint 2012

Les information sur les types informations :

code schema : *hVel_2154104413041
code Information : #fo_cBeeSldeadiele:
document: doc2

vaidate

T o Moterme | statutinfo] w wom | dete_saizs | ii Tiiers |
¥ [ vallder avec mise ajour Info_O4120a03 | | P |

e S PR NN 08 | " y )
1 copaultee validation oo M st guadéon | 0301950 | Hui

Figure 79: validation sans modification
4.  Implémentation dans un ADL :

Nous avons choisit d’implémenter notre composant de validation dans un

13 ADL « Assemblerd] » qui a &té réaliser dans le cadre du projet Master [AM, 1 1].

4.1. Définition de PADL :

Cet ADL permet d’assembler les composants. 11 facilite la mise &
jour et il offre une meilleure réutilisation des composants qu’on a congus. 11

supporte I’orienté composant et 1’orienté aspect.
4.2.Les étapes d’implémentation :

Pour I'implémentation dans I’ADL « Assemblerd] » nous avons
choisit d’intégrer deux sous composant de notre composant de validation :
' Le sous composant gestion acteur

+ Les sous composants gestion type information

[ S
' ¥ v !
! ! L-'\ Gesti | ITypelnformation
- JactorsKeys | % L) Gastion L. Gestion }
f ' Acteur ) *I type | ~®
e £ | Interactioncors | information |
f ' |
L.

Figure 80: les sous composants implémenté dans 1’ADI,
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3.2.1. Configuration des sous composant :

Pour faciliter la tache, nous avons pris en compte que I'interface

fournit de gestion acteur au sous composant

¥ Les deux sous composants vont

gestion type information.

implémenter [I’interface

« Binding » de I’ADL « assembleur4] »

¢ Puis il faut implémenter les deux méthodes « bind() et

lookup() »
¥ Puisque le composant acteur fournit

n’aura pas besoin de I’implémenter

aux types information, on

public class TypeInformationMetiexr implements ITypeInformation

public IActorsiIN iact;

yerride

O

,Il‘ypeIﬂforma:ionI[I, Binding {

\

Lc licns

Servicerequit

€ Fairele lien avecle service requit

¢ public void bind(5tring cl, Object sr) { N
il if(cl.equals("iact"”)){
iact =(IActorsIN)sx:
3
\_ J
(public Object lookUp(String cl) ¢ \
if(cl.equals("iact™)){
VRN AnOw €&——— Autoriserl'accés
i
i return null;
\_ J

Figure 81: code implémentation ADL « assembler4.] »(1)

< Le contréleur :
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(public void bind(String &1, Object sr) { \
if (cl.equals ("itypeInf®)){

\ return null; /
3

scriptor ("emp.descriptor®) &

P e S I T e e oo roller implements Binding{ Utilisation du

descripteur

private ITypeInformation typelnf;

* Gparam args
—/'
public static void main(String[] args)
{7 TODC Rutc-generated methed stub

—~

typeInf=(ITypeInformation)sr;

public Cbject lookUp(String cl) {
if(cl.equals("itypeInf”)){
retarn typelnf;
}

Fournir linterface vers I'externe

Figure 82: code implémentation ADL « assembler4J »(2)

+ Le descripteur

"1.0" encoding="UTF-8"2>
1 name="cmpMain” type="composite"

xsi:schemalocation="http://vvv.example.org/definition definition.xsd ">

<interface name="itypeInf" role="server" signature="ITypelnformation” />

s

\

<component name="type information" type='"primitive™

face name="iact" role="client" signature="IActorsIN” />
class="cmp.type information.TypeInformationMetier® type="1/>

J

name="actor" type="primitive'">

t class="cmp.actor.ActorsMetier" type=""/

Sous composant
type information

le——

Sous composant Actor

< ce name="iact" role="server" signature="IActorsIN" /> R ——
>

k<,f:r:»m;:2:_r.-:> J

- . X
<0 ent class="cmp.Main" type="controliler™ /> R
<binding client="cmpMain.itypeInf" sexver="type information.itypeInf" /> ¢ contrileur
<binding client="type information.iact" server="actor.iact" /> y

Figure 83: code implémentation ADL « assembler4J »(3)
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« Teste

public static void main(Scring{] args) {

[ITypeInfc:man:on i= (ITypeInformation) ((Main) new Hain().ReadDesc:iptlon()).lookUp("ztypeInf"); ]

try {
Syscem.out.prinuln(i.ge:TypesInto:maclon1"zuyc?e95keys&dmin29;25:c:cl’e9IDiJHYSbbéé;uyc7e99:b33:r"));]
} cateh (JDOMERception 2) |

. Autc-generated cateh block
e.printStackTrace () s

} catch (ICException &) {
// TODO Auc nerated cacch block
e.printSctackizace();

} cateh (SQLException &) {
i J Autc-ge d
e.printStackIzace():

} cateh (ClassNotFoundException e) {

Aaytc—-generated catch block

e.printStackIzace();

Figure 84: code implémentation ADL « assembler4.J »(4)

S. Conclusion :
Dans cette partie nous avons présenté I’implémentation et le teste de notre
composant de validation, ainsi tout les outils que nous avons utilisé pour le mettre

en place.
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Conclusion et Perspectives

Nous avons présenté dans ce travail, la conception et la réalisation d’un
composant de validation pour I’application d’eGouvernement, nous avons utilisé un
modéle qui s’inspire du modele de composant de 1’approche IASA et de FRACTAL
pour la conception de notre composant de validation. Puis nous 1’avons implémenté
dans un langage de programmation.

Le composaiit qu’onh a mis en place S’Exprime a travers ses services Toutnies &t
requis et supporte tout le schéma de validation et les scenarios de validation possible
ainsi il peut €tre intégrer dans d’autre applications grices a ses interfaces et grace a la
diversité des scenarios des schémas de validation qu’il supporte.

Et pour monter son fonctionnement et son intégration dans 1’application, nous
avons mis en place dans un premier temps une application de gestion de scolarité
ou il a été intégrer. Aprés la réussite de son intégration nous I’avons intégrer dans
un ADL.

Nous avons choisit I’ADL « assemblerd] » qui a été téaliser dans le cadie du
projet Master [AM, 11] sous la direction de Mr BENNOUAR Djamal.

L’intégration du composant a été faite avec succés dans I’ADL, mais a défaut
de temps nous avons intégrer seulement deux sous composant, ainsi pour améliorer
ce travail il est nécessaire d’intégrer tout les composants composites du composant
de validation,

On peut aussi ajouter au composant de validation de nouvelles interfaces,
comme la génération d’information validé ou invalide dans des documents PDF,
définir d’autre maniére d’assignation d’information a un utilisateur, et imaginer de
nouvelle interfaces celons un nouvel contexte pour augmenter sa réutilisation.

Pour notre part, ce projet nous a permis d’améliorer nos connaissances en
matiere d architecture logicielle et de développement d applications web avec Java,
il nous a permis aussi d’acquérir une certaine expérience dans le domaine des

composant logiciel et des ADL.
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