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  شكـر وتقديـر

  
 
  

 "ولئـن شكرتـم لأزيدنكـم"قال تعـالـى 
 صدق االله العظيـم

 
  

رابح / الأستاذ الدكتورلذا فإنني أتوجه بأسمى آيات الشكر والتقدير والاحترام إلى أستاذي الفاضل 

فتعهدني برعايته وإرشاداته وتوجيهاته . الذي تعهد البحث منذ أن كان فكرة حتى خرج للنور بحثا كشاد

  .العلمية القيمة فكان لي نعمة المرشد والرائد والمعلم، فعلمني أن العلم عمل والعمل إتقان والتواضع رفعة

لم الاجتماع في الجزائر كما أنه من دواعي سروري وعظيم امتناني قبول خمسة من صفوة أساتذة ع

أساتذة بجامعة سعد (مناقشة هذه الرسالة وهم الأستاذ الدكتور رتيمي الفضيل والأستاذ الدكتور قاسيمي ناصر 

، والأستاذ الدكتور بوسعادة رشيد والأستاذ الدكتور أمقراني هاشمي والأستاذ الدكتور بودبابة )دحلب بالبليدة

  .فلهم مني جزيل شكري وتقديري لتفضلهم بقبول مناقشة الرسالة) جزائرأساتذة بجامعة بوزريعة بال(رابح 

كذلك أتوجه بالشكر العميق من كل قلبي إلى والدي الحبيب الذي غمرني بالاهتمام الكافي والرعاية 

  .المعنوية فله مني وافر الحب

 

العمل على خير فلها  كذلك إلى والدتي الحبيبة أتوجه بالشكر والتي بفضل االله وبفضل دعواتها تم هذا

  .مني كل الحب والتقدير وأطال االله في عمرها وأمدها بالصحة والعافية

  .وأخيرا أقدم شكري إلى كل من وقف بجانبي وأعانني على إتمام هذه الرسالة      

                                                                                   

  وشكــرا  
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  ملخص

  

  

  

لا يمكن أن ينفي أحد المبالغ الهامة التي تخصصها الدولة الجزائرية لاستيراد الألعاب مما يعني أنها 

فهناك فرق بين الاهتمام في . تولي أهمية لها، لكن هذا لا يعني أنها تعطي مكانة للعب في سياساتها المختلفة

فالألعاب . للطفل وبين المكانة التي توليها للعب في تنشئة الطفل اجتماعيا ةتوفير الألعاب كوسائل ترفيهي

ينبغي أن تكون عنصرا محوريا في تنمية الطفل وهذا الدور لا يمكن أن تقوم به إلا من خلال المكانة التي 

طفل متعة التعطيها الدولة لها في مجال تصنعيها وتطويرها حسب مستجدات العصر وتحقيق الموازنة بين 

  .واستمتاعه باللعبة وبين تحقيق تعليمه وتنميته

فالألعاب في أي بلد هي جزء من ثقافة المجتمع وواقعها يعكس واقع ثقافة المجتمع الذي توجد فيه، 

والإشكالية القائمة هل الألعاب المصنعة المستوردة التي تعتمد عليها الأسرة الجزائرية كوسيلة تربوية في 

وبالتالي قد . اجتماعيا صورة للمجتمع الجزائري أم أنها لن تكون إلا صورة للمجتمع الذي أنتجهاتنشئة الطفل 

تعمل على نشر هذه الصورة النمطية للطفل الجزائري لا نعلم إلى ما ترمز إليه، فتؤثر بذلك على تصوراته 

ه خاصة وأن في مرحلة وسلوكاته بسبب عدم تكون معايير القبول والرفض لديه بحكم قلة معرفته وخبرات

الطفولة المتأخرة ينتقل الطفل من مرحلة التعامل بالخيال اللاواقعي إلى الخيال الواقعي مما يوقعه في التقليد 

  .لما يراه في الخيال ةوالمحاكاة الواقعي

ومن هذا المنطلق جاءت هذه الدراسة لتتناول إستراتجية اللعب والألعاب في المجتمع الجزائري 

  : ا بتنشئة الطفل اجتماعيا انطلاقا من فرضيات مفادهاوعلاقته

تلعب التنشئة الاجتماعية للأسرة الجزائرية دورا هاما بتشكيل صورة الطفل اتجاه اللعبة وتوجيه اختياره  - 1

  .لنمط ألعابه

  .يرتبط اقتناء الطفل للألعاب المصنعة المستوردة بالوضع الاقتصادي والثقافي للأسرة - 2

  .لعاب المصنعة المستوردة دلالات اجتماعية تنعكس على تصورات ومواقف الطفل الجزائريللأ - 3
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يعكس اختلاف تصورات الطفل الجزائري لنمط ألعابه التقسيم الاجتماعي للأدوار بين الجنسين تبعا  - 4

 . لفردية اللعب وجماعيته

فها المحددة فقد تم توظيف منهج المسح ولأن الدراسة كانت ذات أبعاد وصفية تحليلية تناسبا مع أهدا

الاجتماعي باعتباره نموذجا للمناهج الوصفية، فبعد الإحاطة النظرية بموضوع الدراسة من خلال التطرق 

ضمن ثلاث فصول إلى اللعبة وسوسيولوجية الطفولة وضعيتها وكذا مظاهر الاهتمام بها عالميا ومحليا، ثم 

الاجتماعية للألعاب المصنعة  تل باستخدام اللعبة، بالإضافة إلى دورالدلالاالأسرة في تنشئة الطف ىالتركيزعل

المستوردة في بناء تصورات الطفل ليتم بعدها إجراء الدراسة الإمبريقية وتقديم عرض تفصيلي لتحليل 

توظيف  المقابلة للأطفال فيما تم م، والتي تم جمعها باستخدا)المعطيات الميدانية(المعطيات المستقاة منها 

طفل متمدرس في طور  810استمارة مع الأولياء، على أن حجم العينة المسحوبة بطريقة الدرجات هو 

، كما استعملت تقنية المقابلة مع أصحاب المحلات لبيع ألعاب الأطفال )أب وأم(أوليائهم  400الابتدائي و

فضلا عن ) ي، بابا نوال، بلاي ستايشندمية بارب(تاجر، بالإضافة إلى تحليل ثلاثة نماذج من الألعاب  11وهم

استعمال الملاحظة كأداة تدعيمية، وقد تم معالجة المعطيات وتحليلها وإجراء تحليل المحتوى للأسئلة المفتوحة 

فيما تم عرض هذه المعطيات من خلال الجداول والأشكال البيانية، ومن أهم النتائج التي خرجت بها الدراسة 

  : ما يلي

اتجاه معظم أظهرت نتائج الدراسة عن حدوث تغير في ألعاب الأطفال الشعبية من حيث الكم والنوع بسبب  -

  . الألعاب المصنعة المستوردة –الأطفال الأسر الحضرية نحو ممارسة الألعاب الحديثة 

بحكم  رة ايجابيةكما أكدت نتائج الدراسة الميدانية أن صورة الأطفال للألعاب المصنعة المستوردة هي صو -

من الأطفال الذين  %85.02الأغلبية، مع عدم إهمال الأقلية منهم من يعطيها صورة سلبية وما يؤكد ذلك نسبة

يفضلون ممارسة الألعاب المصنعة المستوردة، وهذا التصور لا يأتي من الفراغ وإنما يكون نتيجة لجملة من 

  : ة وهيالمؤشرات التي تتدخل في تشكيل وتحديد هذه الصور

 . جاذبية  الألعاب المصنعة المستوردة وجودتها العالية شكلا ومضمونا -

  .تنوع الألعاب المصنعة المستوردة وانتشارها بكثرة في الأسواق الجزائرية خلال السنوات الأخيرة -

 .ضعف المنتوج المحلي من ألعاب الأطفال كميا ونوعيا -

 . اندثار الألعاب الشعبية التي كانت تعدها الأمهات لأطفال -

  تفاعل الطفل مع ما يعرض من الرسوم المتحركة والإعلانات التجارية على القنوات الفضائية  -

   .نوع التنشئة الاجتماعية التي تنشأ عليها في أسرته

والاستهلاكية للوالدين على مستوى الأسر الجزائرية فضلا عن هذا فقد تبين أن هناك غياب الثقافة الشرائية  -

  .والتي تعكس محدودية ثقافة اللعب عندهم، من حيث مشاركتهم المحدودة لطفل في اختيار ألعابه
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أثبتت الدراسة الميدانية أن أكثرية الوالدين تمارس أطفالهم الألعاب المصنعة المستوردة وتقلد دورها بدلا  -

، إذ وجد أن تقليد اللعبة يكون في المظهر أولا، وهذا %72.16ية والشعبية وهذا بنسبة من الألعاب المحل

  .%31.82 وهذا بنسبة، ليأتي بعدها التقليد في السلوك ،%40.34بنسبة 

فيما توصلت الدراسة إلى ظهور أدوار جديدة في لعب الأطفال من جراء ممارستهم للألعاب الحديثة  - 

خصوصا الإلكترونية وهي أدوار ذات دلالات عنفية إجرامية أكثر منها إنسانية كالسرقة والقتل وهذا ما أكدته 

على أدوار تصب مفاهيمها في  لدى الذكور، بالإضافة إلى هذه الأدوار العنيفة نجدها تحث %55.8نسبة 

تحرر المرأة وإبراز ذاتيتها وهي تدل على نموذج أو نمط المرأة الغربية في العيش وهذا بنسبة نسبة 

44.98%.  

وانتهت الدراسة بجملة من التوصيات أهمها إستهداف الأسرة بشكل مباشر في عملية التحسيس 

لفزيون بوجود المشكلة، وهذا بتنظيم حملات التوعية والتوعية المنتهجة من طرف وسائل الإعلام خاصة الت

الطفل الجزائري اجتماعيا، وبالأخطار المترتبة عن ممارسة الألعاب  ةبأهمية اللعبة وكيفية اختيارها لتنشئ

الألعاب  هالحديثة خاصة المصنعة خارج بيئتهم الاجتماعية المستوردة، لأن الكثير من الأسر تجهل مخاطر هذ

كما . أنها حلا لمشكلة فراغ الأبناء أو مشكلة خروجهم للعب في الشارع وتعرضهم لرفقاء السوءلاعتقادهم ب

على الجهات المسؤولة التفاعل مع الظاهرة من أجهزة رسمية وتجارية وتربويين وإعلاميين والشرعيين 

وتبيان الإحصائيات والتجار بالتعاون مع الجامعات ومراكز الأبحاث المساهمة من خلال دراسة هذه الظاهرة 

 .الحقيقية لمدى انتشارها والارتقاء باللعبة الطفل الجزائري كميا وكيفيا، وطرح الحلول العلمية لها
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  مقدمـــة

  

  

  

أثرا في حياة الإنسان، كما يعتبر الاهتمام بدراسة تعتبر مرحلة الطفولة من أهم مراحل النمو وأكثرها 

وبقدر الإعداد السليم للحياة؛ يتوفر للمجتمع التقدم والحضارة، وذلك  الطفولة اهتماما بالمجتمع ذاته وبتقدمه،

. يتوفر لديه من ثروة بشرية أن الحكم على المجتمع ليس بما يتوفر لديه من إمكانيات مادية ولكن بقدر ما

خاصة الأطفال، منها الأسرة  لعديد من الوسائط التربوية التي يؤثر بها المجتمع على أفراده،وهناك ا

ودور العبادة ووسائل الإعلام واللعب الذي يعتبر من الأمور الضرورية في إعداد  بوالمدرسة وجماعة اللع

 لهم من الألعاب وهذا لاوكل هذا مرتبط باختيار النوع المناسب  .تنشئة الطفل على أصول التربية الحديثة

  .مع خصوصيات مجتمعهم ضيتحقق إلا بتوفير الألعاب الجيدة ذات الطابع التربوي والتي لا تتناق

كما أن الألعاب تمثل جزءا من ثقافة المجتمع، حيث أنها تربي الأطفال على اكتساب مجموعة من 

يتحدد مستقبل هؤلاء الأطفال بما يتلقونه  ، حيثجعلهم أفرادا صالحين وبنائينتالتصورات والقيم الإجتماعبة 

في تشكيل  من قيم وعادات سليمة تظهر بعد ذلك في سلوكهم عندما يكبرون، والتي يكون لها تأثير كبير 

  . شخصياتهم فيما بعد

ولهذا فكان لابد من دراسة الألعاب التي يقبل الطفل على ممارستها كونها تعد أحد الأساليب الفعالة 

الاجتماعية في مرحلة الطفولة التكوينية الهامة التي تتشكل فيها شخصية الفرد، ويتحدد فيها الكثير  في التنشئة

  . من التصورات والقيم التي يتخذها أسلوبا لحياته المستقبلية

أطفال بتعدد مساربها تشكل واقعا مفروضا على مختلف  وبما أن الألعاب المصنعة المستوردة

عملية التثاقف حيث يتم التأثير المتبادل بين ثقافات العالم، لكن هذا التبادل لا سيما انطلاقا من  ،المجتمعات

فيما يخص الخصائص السوسيوثقافية لا يتم بنفس المستوى في جميع المجتمعات، إذ أن الثقافة الغربية 

الألعاب  والأمريكية خاصة هي الأكثر تأثيرا في باقي الثقافات من منطلق قوة اقتصادها، ولا تقتصر

منتجات ثقافية يروج لها  فهيالمستوردة فقط على الأسواق وعلى المنتجات الصناعية بل أنها أعمق من ذلك،

  .  عبر البرامج الإعلامية والمعلوماتية والإنترنت
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وهذا ما يشد الانتباه في هذه الألعاب لأن الذوق والسلوك والعرف الغربي سيعرف طريقه نحو 

لالاتها ومنتجاتها الثقافية والرمزية في محاولة تثبيت الهيمنة المطلقة لنموذج الثقافة العالمية في تصميم د

الغربية مشكلا من الوجهة التحليلية ضبطا وتحديا لباقي الأذواق والأعراف التي تشكل بالإضافة إلى الأديان 

 ،قيا للتعدد والتنوع الثقافيوالعقائد المنظومة المتكاملة للخصوصية الحضارية لباقي المجتمعات وتهديدا حقي

المنتجات الثقافية وتسويقها في المجتمعات لا تستقبل على أنها أشياء  -حيث أنه عندما يتم إدخال تلك الألعاب 

       وإنما تتسرب في التركيبة الثقافية لتغير ،ملموسة ومجرد ألعاب تسلية وترفيه للأطفال تستعمل ثم ترمى

  .محدثة بذلك وعلى مستوى أشمل نوعا من التغير الاجتماعي من عناصرها ولتستقر ضمنها

ومما لاشك في أن ممارسة الألعاب المصنعة المستوردة تتيح للطفل الجزائري والطفل العربي بصفة   

توفرها له ظروفه الخاصة، فيشعر بالسعادة، كما تنمو  نشاط قد لا هعامة فرصة الاستمتاع المباشر بأوج

ح المرح، ويساهم هذا كله في استمتاع الطفل بالممارسة، وينمو لديه حب الاقتناء ميوله وتنبعث فيه رو

يكون لها  حيث تصور له مثلا شخصيات بطولية جذبة في الحقيقة والخيال والتي غالبا ما. وامتلاكها وتقليدها

وتحدد سلوكه  ية،وبلورة شخصيته الاجتماعية والوجدان الطفل وتقوية مداركه، بناء تصوراتالأثر الأكبر في 

وتوجهاته، وماهية أفكاره وتصوراته في مرحلة نضجه المقبلة إلى جانب كونها قضية هامة ليس فقط على 

صعيد المجتمع الجزائري، إنما على الصعيد المجتمعات العربية، فهي إلى جانب كونها المسؤولة إلى حد ما 

قبلا في بناء المجتمع العربي، فإن المتشابه منها عن تنشئة الأطفال، هذا الجيل الذي من شأنه أن يسهم مست

ذلك الذي يتكرر بين الأطفال سواء على صعيد المجتمعات العربية أو عند الكثير من أطفال المجتمعات 

الغربية، يرمز إلى التواصل النمطي نحو مسألة أساسية وهي تنشئة الأطفال، ويؤكد الوظيفة الاجتماعية 

  .   ةالمتميزة والأساسية للعب

ي تنشئة الاجتماعية والثقافية فوالسؤال المطروح هل تؤدي الألعاب المصنعة المستوردة دورها 

هي مختلف المؤشرات المرتبطة باقتناء الأطفال للألعاب المصنعة المستوردة التي يمكن أن تؤثر  للطفل؟ وما

عتبار أن الدراسات التي تناولت تحمله هذه الألعاب من دلالات اجتماعية؟ على ا على تصوراته من خلال ما

    من رسالة ثقافية وتربوية موجهة باستمرار ههذه الإشكالية لم تولي اهتمامها بالألعاب المصنعة وما تحمل

كما أن الدراسات السابقة لم تبحث . إلى الطفل، وهي بالتالي أكثر تأثيرا في بناء شخصيته وتنشئته اجتماعيا

  .ه الألعاب المصنعة المستوردة في تنشئة الأطفالفي الدور الذي يمكن أن تؤدي

الأولى أنه يحاول سد النقص من خلال معرفة الدور : لهذا فإن اختيار البحث يأخذ أهميته من ناحيتين

الفعلي للألعاب المصنعة المستوردة في عملية التنشئة من خلال معرفة دلالاتها الاجتماعية وتأثيرها على 

هي العوامل التي تحد من ممارسة الأطفال  وما لاقة الظروف الأسرية باقتنائها،تصورات الطفل ومعرفة ع

  . والثانية محاولة لتلمس الطريق الصحيح من أجل تنشئة سليمة للأطفال. لها
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يات العامة وفصل ختامي خاص بالنتائج والتوص لفصو ستةمن خلال  هذه الدراسة وتتبعت

  .الفصول كالأتيوتتوزع هذه .والاقتراحات العملية

يشرح أولها الإجراءات المنهجية  حيث الأصول النظرية للدراسة،الأربعة الأولى  فصولال تتناول 

التي اتبعتها الدراسة الميدانية من تحديد موضوع الدراسة وأهدافها، الإشكالية والفروض العلمية المعتمدة، 

   والمنهج والأدوات المستخدمة وطرق اختيارها،وتحديد مجالات البحث الزمانية والمكانية، وعينات البحث 

  .في جمع البيانات، وطرق تحليل النتائج وكيفية معالجة الافتراضات المسيرة للبحث

سنة، وحاجاتها الأساسية للعب )12 -6(أهمية الطفولة المتأخرة من سن ويتناول الفصل الثاني 

اللعب اللعبة في تنشئة الطفل اجتماعيا، ومدى انسجام ما واللعبة في تنشئة الأطفال، وواقع الدور الذي يقوم به 

يعرض من الألعاب مع أهداف تنشئة الأطفال في محاولة لتكوين وعي علمي للدور الكبير والهام للعبة     

في عملية التنشئة التي تعتبر من أهم القضايا التي يتناولها علماء النفس والاجتماع بالدراسة والتحليل، وتطور 

المحلي مع تجديد مواصفات الألعاب  عالطفل محليا وعربيا وعالميا ،ومن ثم نسبة استرادها في المجتم لعبة

  . أن تراعيه اللعبة من شروط تربوية في تصميمها بالتربوية وما يج

في حين خصص الفصل الثالث لمعرفة علاقة التنشئة الاجتماعية للطفل باللعبة من خلال الأسرة 

ى تغير الأداء الوظيفي للأسرة وبروز وسائط تربوية جديدة لها، ودور الوالدين في حيث تم التطرق إل

  استخدام اللعبة كأسلوب تربوي ضمن التربية التثقيفية الحديثة، وما هي العوامل الأسرية المساعدة على اقتناء   

  .الطفل للألعاب المصنعة المستوردة وفي توجيه نمط اختياره لها

ع الذي خصص للدلالات الاجتماعية للألعاب المصنعة المستوردة ودورها في تشكيل فأما الفصل الراب

تصورات الطفل ومواقفه، فقد تم التطرق إلى الألعاب المصنعة المستوردة كوسيلة اتصالية وإشكالية تناسبها 

مع خصوصيات الطفل الجزائري من خلال خصائصها وأنماطها الاجتماعية التي تؤثر على السلوك 

الطفل والعوامل  ىجتماعي للطفل وتصوراته انطلاقا من مفهوم التصور خصائصه وأبعاده الخاصة لدالا

  . المؤثرة في بناءه ودور الألعاب المصنعة المستوردة في تشكيله عند الطفل

فضلا عن هذا فقد تم التعرض في الفصل الخامس إلى تحليل المعطيات الميدانية من خلال خصائص 

، ومعرفة دور الألعاب في تربية الطفل والتوجيه وتلقينه الأدوار الاجتماعية وتعليمه في التنشئة العامة للعينة

الاجتماعية للطفل ضمن الأسرة لمعرفة مدى تأثيرها في تشكل صورة الطفل للعبته وتوجيه نمط اختياره، 

وقد تمت  لمصنعة المستوردة،ومعرفة علاقة الظروف الاقتصادية والثقافية للأسرة الطفل باقتنائه للألعاب ا

دراسة الدلالات الاجتماعية للألعاب المصنعة المستوردة من خلال دورها في تشكيل تصورات ومواقف 

الطفل، وأخيرا تم معرفة علاقة اللعبة باختلاف تصورات الأطفال للتقسيم الاجتماعي للأدوار الاجتماعية بين 

  . الجنسين
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اج العام العاكس لمدى تحقق فرضيات الدراسة، تعرض الاستنفيما خصص الفصل السادس والأخير ل

وضع تصور استراتجي لارتقاء باللعبة الطفل بالإضافة إلى حات والتوصيات امع وضع جملة من الاقتر

   .الجزائري  ومن ثم الخاتمة
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  1الفصل 

  الإطـــار النظري والمنهجـي العــام للدراســة

  

  

  

   تمهيد

تستلزم الدراسات الاجتماعية كغيرها من الدراسات العلمية الأخرى وجود إطار منهجي يكون بمثابة 

طبيعة الموضوع المراد دراسته وكذا أهدافه ومن هنا تضمن  قوهو يتحدد وف قاعدة توجيهية لمسار الدراسة،

هذا الفصل بداية الأسباب الكامنة خلف تناول موضوع إستراتجية اللعب والألعاب في المجتمع الجزائري 

والتقنيات المتبعة  جوصولا إلى المنه ،وأهدافها لأهمية العلمية للدراسةاوكذا  اجتماعيا طفلالوعلاقتها بتنشئة 

  .  ينة وهذا طبعا بعد المرور بالإطار الإشكالي والإطار النظري والمفاهيمي للدراسةوالع
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  اب اختيار الموضوع وأهميته وأهداف الدراسةبأس.1.1

 

               أهمية الدراسة .1.1.1

يحرص معظم أطفال المرحلة الابتدائية على تأكيد تميزهم وإبراز هويتهم من خلال رموز ومعاني     

اكتسبوها، إما عن طريق ثقافتهم الفرعية وإما عن طريق الاحتكاك بمعالم الثقافة الأجنبية، ويظهر ذلك 

واضحا في التغيرات الغريبة التي طرأت على سلوك الكثير من أطفال الجزائر وتصرفاتهم وتصوراتهم، 

من  ما يرونه ويمارسونهعلى تقليد  محيث ما يلاحظ على أطفال اليوم ذكورا وإناثا يعمدون في سلوكاته

الألعاب المصنعة المستوردة دون تمييز في كثير من الأحيان بين الجيد والرديء والألعاب كأي اختراع 

أن أكثر وسائط التنشئة  علي الزيعورنحمل في مضامينها السلبيات والإيجابيات حيث يرى . علمي يصناع

ردة ما تقدمه من محتوى ترفيهي مستورد من الغرب تهديدا لثقافة المجتمعات من الألعاب المصنعة المستو

على المستوى الوطن العربي الإسلامي، في حين يرى البعض أن للألعاب المصنعة المستوردة فائدة كبرى 

في اكتساب المعلومات والمعارف وإشاعة جو من الحرية والديمقراطية، والفئة الأكثر عرضة للتأثير 

المجتمعات العربية بصفة عامة والمجتمع الجزائري بصفة خاصة هي فئة  بالألعاب المصنعة المستوردة في

  .الأطفال

أهم العوامل المؤثر في اقتناء الطفل للألعاب  فهم وتحليلمن هنا تكمن أهمية هذه الدراسة في محاولة 

طفل المصنعة المستوردة، إضافة إلى دور الأسرة من خلال عملية التنشئة الاجتماعية في تكوين صورة لل

 رحول نمط ألعابه والتي تساهم في بناء تصوراته الاجتماعية انطلاقا مما تحمله اللعبة من معاني ورموز عب

عناصرها التقنية هذا من جهة، ومن جهة أخرى محاولة الربط بين علمين والمزج بينهما لدراسة هذا 

وذلك من خلال دراسة دور الأسرة في تربية وتوجيه الطفل باستخدام اللعب (الموضوع هما علم الاجتماع 

ذلك من خلال تصورات و(وعلم النفس ) ، ومعرفة البعد الثقافي للعبة وأثرها على سلوك الطفلوالألعاب

  ).الطفل للألعاب وانعكاسها على مواقفه وسلوكاته لتكوين شخصية اجتماعية له

  

  أسباب اختيار الموضوع .2.1.1

  :والاعتبارات التاليةلأسباب ابناءا على لقد تم هذا التحديد لمشكلة الدراسة 

الألعاب  انتشارإلى طرح هذا الموضوع سوسيولوجيا هو من بين الأسباب التي يمكن أن تؤدي  −

هذه على  الحصول المصنعة المستوردة في المجتمع الجزائري في العشرية الأخيرة، ولسهولة

 .تداولهاطفال والأمن قبل معظم  الألعاب
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إن الطفل في السنوات الأولى من عمره يتعلم بشكل تلقائي وباستجابة عاطفية مباشرة لأحداث  −

ان الذي يعيش فيه وللمؤثرات الطبيعية حوله وأهمها ألعابه مما يؤثر بشكل مباشر في مستقبل المك

من %  80لقد توصلت الدراسات العلمية إلى أن . حياته وصياغة تصوراته وفي بناء شخصيته

 .شخصية الطفل واتجاهاته تتحدد في السنوات الثمان الأولى من عمره 

ن حقيقة علمية مفادها أن معظم الدراسات الاجتماعية السابقة التي ينطلق مإن دراسة هذا الموضوع  −

تناولت اللعب والألعاب الأطفال في المجتمع الجزائري وحتى المجتمعات العربية رغم قلتها قد 

      محلات التجارية لألعاب الأطفال، إضافة الأهملت الألعاب المصنعة المستوردة المتوفرة في 

اشرة في عملية التنشئة من خلال ما تحمله من معاني ورموز ذات مبالألعاب  إلى أهمية وظيفة هذه

بدراسة  هذه الدراسات واكتفت .عن محتواها الثقافي لعناصرها التقنية ية معبرةاجتماعدلالات 

الألعاب الطفل في إطارها النفسي والتربوي، بصفة عامة دون دراسة جانب القيمي فيها، وبتحليل 

 .ية والثقافية لمضامينهاالمعاني التربو

الإيمان العميق لدى العديد من الخبراء والمختصين والمهتمين بالطفولة وقضاياها بان اللعب بمختلف  −

أشكاله ووسائله هو وظيفة الطفل وعمله الأساسي، ومن بين حاجاته الأساسية لنموه الجسدي 

 .والنفسي والاجتماعي وحق من حقوقه الأساسية على أسرته ومجتمعه

الإحساس والإدراك الحقيقي بعدم الاهتمام بنشاط اللعب في الأسرة كما نجد من بين الأسباب  −

مضيعة و الجزائرية ومراده النظرة السائدة في هذا المجتمع نحو نشاط اللعب واللعبة باعتبارهما عبثا

 .والتعطيل عن الدراسة للوقت

ندثار والاختفاء التدريجي للألعاب الاالسوسيولوجية للواقع المعاش  ناضمن ملاحظات ااستوقفتن −

ين لأطفالهم أو الألعاب الجماعية يالشعبية سواء الألعاب البسيطة التي كانت تقدمها الأمهات أو المرب

الشعبية التي كانوا الأطفال يشتركون فيها في أوقات فراغهم مما يساعد على تعريفهم بالعادات 

 .والقيم، ويزيد من حجم التفاعل الجماعي بينهموالتقاليد 

ناتج عن الألعاب المصنعة المستوردة في ضوء جملة من العوامل التي تؤثر المعرفة تصور الطفل  −

صورة التي تحملها الأسرة عن تنشئة الطفل وتربيته  بتركيزها على نوع التصوراته، من خلال  يف

فية المساعدة للأسرة في تكوين يسائط التربوية والتثقالألعاب الملائم لذلك باعتبارها إحدى الو

 ).سنة 12سنوات إلى  6ما بين (وتشكيل تصورات الطفل 
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نقص الأداء الوظيفي للأسرة اتجاه أفرادها خاصة فئة الأطفال في الرعاية والتوجيه والمساعدة   −

عل الطفل يلجأ إلى والاعتماد على وسائط تربوية جديدة مثل الألعاب المصنعة المستوردة مما يج

 .رفقائه في اللعب بالشارع أو ممارسة الألعاب المصنعة المستوردة بمفرده لتعويض هذا النقص

  

  :تهدف الدراسة الحالية إلى ما يأتي :أهداف الدراسة. 3.1.1

معرفة العناصر الأساسية لمضمون الألعاب المصنعة المستوردة المتوافرة في محلات التجارية لألعاب  - 1

الأطفال في المجتمع الجزائري وواقع الدور الذي تقوم به هذه الألعاب في العمرية المبحوثة من جهة 

    ومع اتجاهات التنشئة في المجتمع الجزائري من جهة ثانية مع العناية بدراسة العلاقة بين ما يقدم

في تكوين  التجارية للألعابفي المحلات  من مضامين خلال هذه الألعاب المصنعة المستوردة المتوافرة

  .الاجتماعيةتصورات ومقومات شخصية الأطفال، وفقا لدلالتها 

مع الأهداف الاجتماعية والإنسانية  ن مدى انسجام ما يبث من الألعاب المصنعة المستوردةالكشف ع - 2

مستقبل، عداد أجيال اللتنشئة الأطفال، وإلى أي حد تعتبر مضامين الدور التي تقدم للأطفال هادفة لإ

وتكوين وعيهم وتصوراتهم وترسيخ قيم الخير والحق والعدالة، وقيم النضال في نفوسهم، مما ينسجم 

  .والتحديات المطروحة أمام هذا الوعي

         محاولة الكشف عن أسباب التغيرات الديناميكية للألعاب الطفل التي أدت إلى اندثار الألعاب  - 3

         بية وانتشار السريع والمتزايد للألعاب المصنعة المستوردة كثقافة استهلاكية للطفل لشعا    

         مع الكشف عن العوامل المؤثرة في اقتناء الطفل لألعابه في المحيط الأسري وكذا دور .لجزائريا

من  ر كمحددات التي يعتمد عليها الطفل في تصوراتهوالتي تعتب. الأسرة في اختيار نمط ألعاب طفلها

  .أجل اختيار ألعابه

 .التقنية خلال فك عناصرها ورموزها نللألعاب المستوردة مالاجتماعية حاولة الكشف عن الدلائل م - 4

 .منتج لهاللبلد ال... أي بمعنى الصورة التي تعكسها اللعبة عن النسق الحضاري والثقافي والديني

والألعاب في المجتمع الجزائري تتماشى  اللعب سوسيولوجية تأسيس هو ذا فإن غايتناإضافة إلى ه - 5

حاولة الوصول إلى مقترحات وتوصيات م وأهداف التنشئة الاجتماعية للطفل الجزائري من خلال

تنسجم مع الوعي العلمي لدور المجتمع الجزائري وأهدافه في تنشئة الأطفال، ومع المضمون العقلي 

لأبعاد عملية التنشئة الاجتماعية أي كيف يمكن تحقيق الاستخدام الأمثل والاستفادة من الألعاب والعلمي 

 .المصنعة المستوردة في تنشئة الأطفال اجتماعيا
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  الإطار الإشكالي .2.1

 

 الإشكالية. 1.2.1

تكمن مشكلة البحث في التباين الملحوظ بين الجهود التي تبذلها المؤسسات التربوية والتعليمية لتوجيه 

  الأطفال وإكسابهم التصورات والقيم الاجتماعية والاتجاهات السلوكية من جهة، وبين الاتجاهات المحققة بين 

لاجتماعية السائدة، فتأتي النتائج والشروط الاقتصادية وا الأطفال بفعل تواصلهم مع البيئة المحيطة،

هو متوقع في كثير من الأحيان، بحكم تنوع الأسباب المؤثرة في  المرجوة في تنشئة الطفل على غير ما

  .عملية التنشئة ذاتها، والتنوع الكبير في الظروف الاجتماعية المرافقة لهذه العملية

بالمجتمع ككل فتؤثر فيه وسائل التربوية المختلفة مثل  كما يتأثر الطفل بمجتمعه المحلي المحدود، ويتأثر     

الألعاب ويظهر تأثير هذه الوسائل مجتمعة بوضوح أكبر من تأثير كل  التلفزيون، المسرح، السينما، المجلات،

   )3ص([1].وسيلة على حدى

كونها وسيلة لقضاء وقت الفراغ، أو كونها  سوءاوتعد الألعاب  أهم وسيلة تربوية في حياة الطفل 

مصدرا للتأثير على ثقافة الطفل وتنشئته؛ فهي تعتبر من الأساليب الفعالة في عملية التنشئة الاجتماعية حيث 

تعمل على إكساب الطفل الممارس مجموعة من التصورات والقيم والاتجاهات والأفكار تساهم في تكوينه 

  .ير الفاعلعلى نحو يختلف تماما عن غ

كما تحتل اللعبة المصنوعة المتوفرة في محلات بيع ألعاب الأطفال مكانة متميزة عند الطفل تفوق 

الوسائط التربوية الأخرى، نظرا لما تمتلكه من قوة تأثير والمتعة مالا يملكه غيرها من الوسائل الأخرى 

حاجة الأطفال إلى الاستطلاع ورغبتهم  ويعود مصدر هذه الأهمية إلى أن اللعبة تعبر عن. الموجهة للطفل

 كتدريبفي معرفة العالم المحيط بهم، كما تعكس اللعبة أسلوب حياة الجماعة التي يهيئها الكبار لعالم الأطفال 

لهم لأخذ أدوارهم في هذه الحياة، لهذا فهي ترمز إلى موقف أعضاء المجتمع من أساليب التنشئة الاجتماعية 

  .ك التي تتمخض عن تغييرات كيفية في نمو شخصيات أطفالهمواتجاهاتهم نحوها تل

فاللعبة مصدر هام من مصادر ثقافة الأطفال، ووسيلة من وسائل إشباع حاجاته، حيث يرتبط الطفل 

باللعبة منذ سن مبكرة من حياته، وتلعب دورا في بناء شخصيته، بما تحمله من دلالات اجتماعية ترمز إليها 

تي تستمد أصولها من تراث المجتمع المصنع لها وخصائص بيئته التي ترافق أطفاله منذ عناصرها التقنية ال

المهد وحتى المراحل المتأخرة من الطفولة وتحمل في أشكالها وأنماطها وسماتها وأزيائها الخصائص المميزة 

  . والشائعة في هذا المجتمع

سلوكه وتكوين شخصيته، فمن المعروف  ولأنها تتضمن بالنسبة له تلك المثيرات الباعثة على تشكيل

مع  أن الأطفال يقبلون على اقتنائها ويرغبون في ممارستها منذ سن مبكرة من حياتهم ويميلون للتوحد
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شخصيات وأدوار تلك الألعاب ومحاكاتها، وتقمص مواقفها، ومن ثم يبدؤون بإدراك معايير السلوك 

ين تلك الشخصيات فيكتسبون بهذا القدرة على تنظيم سلوكهم الاجتماعي القائمة وراء العلاقات المتبادلة ب

تنظيما واعيا وفقا لتلك المعايير المرغوبة، وبهذا تعد اللعبة مجالا هاما لنمو وعي الطفل وتطور إدراكه 

الاجتماعي، إلا أن الكثير من المضمون الفكر الاجتماعي والتربوي والديني لشخصية الطفل في مراحل حياته 

بة يستمد أصوله من مضمون اللعبة الذي قد يتضمن رسالة غرضها تربوي أو أخلاقي أو علمي أو المتعاق

  .  فني أو ترويحي

فضلا عن ذلك فإن اللعبة تزود الأطفال بالثروة اللغوية، وتمدهم بمختلف الأساليب وتغني حصيلتهم 

يعة وظروف المجتمع، وتزودهم بالمفردات والتراكيب، وتكسبهم مختلف أنواع المعارف عن الأفراد والطب

. ا تزودهم بمعلومات عن التاريخ والسياسة والاقتصاد والجغرافيامبمعلومات عن التطور التكنولوجي، ك

وبذلك تعد وسيلة من وسائل نشر الثقافة والمعارف، إلى جانب كونها مدخلا أساسيا لنمو الطفل عقليا وارتقائه 

لكي يكون لديهم من هنا يبدو دورها الهام في تنشئة الأطفال  .معرفيا بالتعرف على الأشياء ورموزها

وفي الارتقاء بشخصياتهم بإسهامها في تكوين آرائهم  للقيام بدورهم في المجتمع، اجتماعيااستعدادا 

. وتصوراتهم الخاصة، وذلك من خلال وجهات النظر التي يشكلونها نحو مختلف موضوعات الألعاب

تحليل وفك رموزها وإعطاء معنى لدلالاتها، فتنمو بذلك قدراتهم العقلية ويثرى  ويصبحون بذلك قادرين على

  .خيالهم

وعلى الرغم من أهمية اللعبة وتأثيرها، إلا أن الاهتمام كان موجها من قبل الدول الغربية في إنتاجها 

ن الألعاب إن لم نقل وتصميمها لأطفال مجتمعاتهم ولم يحظ أطفال المجتمعات العربية بعناية في هذا النوع م

بعد أن ازداد إيمان التربويين وعلماء النفس . عتها محاولات قليلة في مجال تصنيعها إلا في العصر الحديث

أن اقتران فكرة  Laurent tremelحسب  وهذا يشير على، والاجتماع بأهمية اللعبة في تنشئة الأطفال

إن  [2] ،)في البلدان المتطورة(في ثقافة معينة  ةنسبيا ومحصورجديدة  موباللعبة مفاهيالطفولة بمفهوم التنشئة 

فتؤثر في نقل مواقف من القضايا هذه النماذج الغربية تعطي فكرة ولو بسيطة حول حدود هذه اللعبة، 

    فتكون مساهمتها  )146ص(]3[تتناقض مع المبادئ العامة السائدة في مجتمعه، قد العربي لطفلالمختلفة ل

 بل وقد تغرس في نفسه نزعات العنف والعدوان أو مشاعر النقص والدونية، تصورات مغلوطةفي تشكيل 

  .وهذا نمط في الحياة

الدول العربية بشكل عام في قائمة المستهلكين لألعاب تصنعها الدول "وتعد الجزائر من ضمن 

لغ هائلة تنفقها المجتمعات الأسيوية والغربية، وينفق الغرب على صناعة الألعاب مبالغ طائلة يوازيها مبا

أن العرب  2000العربية على استيرادها، حيث كشفت دراسة صادرة عن جامعة الدول العربية عام

من لعب الأطفال التي يستهلكونها، ومبالغ هائلة ينفقها العرب على استيراد هذه الألعاب،  %95يستوردون 
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ي ويبلغ حجم هذه السوق مليار دولار أمريكي سنويا، وأن تجارة الألعاب تشهد نموا متزايدا في الوطن العرب

دولارا  263وأن معدل الإنفاق على العرائس أو الدمى وألعاب الفيديو لكل طفل في الدول العربية يبلغ 

  ]4[سنويا

فعندما نتحدث في المجتمع الجزائري عن ثقافة الأطفال ووسائطها تتبادر إلى أذهاننا فورا الكتب 

بالرغم ما حظيت .دا ألا وهي الألعابجوالمجلات والأفلام والمسرح والموسيقى، وقليل ما نذكر وسيلة مهمة 

وذلك استنادا إلى إحصائيات  2000منذ عام "به تجارة ألعاب الأطفال من نشاط واسع  في المجتمع الجزائري 

صادرة عن المركز الوطني بإحصاء والإعلام الآلي للجمارك التي أشارت إلى أن مجال الاستيراد الألعاب قد 

أربعة حوالي  2008عرف قفزة نوعية من حيث الوزن خلال السنوات الثماني الأخيرة الذي قارب في سنة 

ون    ملي أحد عشر وخمسة عشرلا يتجاوز  2001و 2000ن كغ بعد أن كان في السنوات ويوعشرون مل

  .في غياب الإحصائيات الدقيقة ]5[على التوالي

من ألعاب ميكانيكية إلى ألعاب إلكترونية مؤخرا، وتنوعت  أشكالهاوبهذا نجد الألعاب تعددت 

لمفروضة عليهم، مضامينها، وازداد إقبال الأطفال علي ممارستها باعتبارها ملاذهم بعد المناهج الدراسية ا

كما ازداد تقبل الكبار من الوالدين لها كجانب أساسي من حياة الأطفال، ومع هذا فإن المشكلة الأساسية تتعدى 

كل هذا، ذلك لأن تقبل الوالدين على مستوى الأسر الجزائرية للعبة قد لا ينطوي على إدراك واع بأهميتها 

ي تنشئة أطفالهم وفي بناء تصوراتهم وشخصياتهم من خلال في حياة الأطفال، وبقيمة الدور الذي تحققه ف

اجتماعية لمجتمع ما في أذهان أطفال مجتمع آخر، كما  قيم وأنماطتحمله من دلالات و قدرتها على ترسيخ ما

أشكالا ونماذج كثيرا ما تكون مجرد  مأن اهتمام الأطفال بها يخضع للتباين والاختلاف، وقد تأخذ تفضيلا ته

  .حقق الغاية المنشودة من اللعبةتولا  مهلاك لطاقاتهلهو واست

     وعلى هذا الأساس فإن الألعاب المتوفرة للأطفال في المجتمع الجزائري لما تعكسه من قضايا 

على الأطفال تشكل مسألة هامة تتطلب بحثا علميا لمعرفة إلى أي حد تحقق مضامينها لأطفالنا تنشئة سليمة، 

التي  المتغيرات المتنوعة والظروف البيئة الأسرية المؤثرة في اقتناء نوعية تلك الألعابوللوقوف على نوعية 

  .تخضع لمؤثرات ثقافية واقتصادية تساهم في تحديد وتشكيل هذا التصور

ستورد يونظرا لاتساع إطار البحث وتعدد الألعاب المتوفرة في المجتمع الجزائري وتنوعها، سواء ما         

، فإن البحث العلمي سيركز امحليما يصنع منها  وأ ،عربيةال أو أو الكترونيا، من الدول الأجنبية، ايكيمنها ميكان

على دراسة اللعبة المستوردة ذات المنتوج الأجنبي المتوفرة في محلات بيع ألعاب الأطفال المتداولة لمعرفة 

من الدراسات السابقة تناولت دور اللعبة  خاصة وأن العديد ،سنة) 12 - 6(على المرحلة العمرية من  تأثيرها

في حياة الطفل من جوانب مختلفة مثل المهارات الاجتماعية والجوانب المعرفية، إلا أن هذه الدراسات لم 

تتناول الدلالات الاجتماعية التي تعكسها الألعاب المصنعة المستوردة على أطفال المجتمع الجزائري ولهذا 
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الطفل  تصورات ت الاجتماعية التي تعكسها الألعاب الذات المنتوج الأجنبي علىستتناول الدراسة الدلالا

  :   الجزائري ويمكن صياغة مشكلة الدراسة في التساؤلات التالية

       عكس هذه المكانة نما هي مكانة اللعب واللعبة في التنشئة الاجتماعية للأسرة الجزائرية؟ وهل ت - 1

 والألعاب؟صورة الطفل الحالية للعب على 

  هل يرتبط اقتناء الألعاب المستوردة بمميزات معينة لأسرة الطفل؟  - 2

   تنعكس  ستوردة؟ وهل لهذه الألعاب أنماط اجتماعيةالتي تحملها الألعاب المالاجتماعية ما هي الدلالات  - 3

 على تصورات ومواقف الطفل الجزائري؟

ط ألعابه؟ وهل تنعكس هذه الألعاب على قدراته ما هي التصوارت التي يحملها الطفل الجزائري اتجاه أنما - 4

 الإبداعية؟

لنمط ألعابه التقسيم الاجتماعي للأدوار بين الجنسين تبعا الجزائري اختلاف التصورات الطفل وهل يعكس  - 5

 لفردية اللعب وجماعيته؟

 

 الفرضيات. 2.2.1

ل اتجاه اللعبة وتوجيه اختياره بتشكيل صورة الطفتلعب التنشئة الاجتماعية للأسرة الجزائرية دورا هاما  - 1

 .لنمط ألعابه

 .يرتبط اقتناء الطفل للألعاب المستوردة بالوضع الاقتصادي والثقافي للأسرة - 2

، مما تنعكس    ية تنعكس على تصورات ومواقف الطفل الجزائرياجتماعللألعاب المستوردة دلالات  - 3

 .على قدراته الإبداعية

لنمط ألعابه التقسيم الاجتماعي للأدوار بين الجنسين تبعا  يعكس اختلاف تصورات الطفل الجزائري - 4
 .لفردية اللعب وجماعيته
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  والمقارباتي     الإطار المفاهيمي .3.1

             

   الدراسة تحديد مفاهيم. 1.3.1

يلجأ الباحث في أي بحث إلى استعمال مفاهيم ومصطلحات، والتي يمكن تأويلها بصور مختلفة تبعا 

يلجأ الباحث إلى تحديد مفاهيمه عن طريق إجراءات  التباسللتفكير المختلف للقراء، ولإزالة أي غموض أو 

لحديثة المتوفرة حسب من ذلك معالجة التعاريف القديمة واعده على إيضاح دلالات مفاهيمه، ومعينة تسا

  )30ص](6[مبني على هذا اللب) إجرائي(تسلسلها الزمني، ومحاولة الوصول للب المعنى لتقديم تعريف أولي 

عاما لمجال بحثه  اوتعتبر هذه الإجراءات قيدا جديدا يفوضه الباحث على نفسه، ويحدد له إطار

تصبح نتائج هذا الأخير مرتبطة بالتعاريف الإجرائية التي يحددها لمفاهيمه، ولهذا الغرض قمنا بتحديد 

  :المفاهيم الواردة في بحثنا كما يلي

  

 ) (Le jeu :مفهوم اللعب - 1

 من الصعب تحديد مفهوم موحد للعب نظرا لتعدد هذه التعاريف في الصياغة والمفهوم بحسب  تعدد

  :يمكننا رصد عدة تعريفات للعب من أهمهاالجوانب التي يتناول منها اللعب  لذا 

بأنه فعل يرتبط بعمل لا يجدي منفعة وهو اسم مصدر للفعل لعب، اللعب بأنه تعرف المعاجم العربية 

دينهم لعبا الذين اتخذوا " :أو بالميل إلى السخرية بل هو نشاط ضد الجد، جاء في القرآن الكريم بقوله تعالى

كما جاء اللعب بمعنى الاستمتاع  ،]7["فذرهم يخوضوا ويلعبوا: "وفي موضع آخر قال تعالى ،]7["ولهوا

  .]7["بـع ويلعتا يرغد أرسله معنا: "تعالىاالله والتسلية على لسان إخوة يوسف لأبيهم قال 

في إطار  مة فعندما ننظر إليهعند العا همفهوم اللعب في المجتمعات العربية اختلط فهم" ولهذا نجد أن

نجده يشكل نشاطا عبثيا، أما إذا فهم بأنه نشاط للصغار أو للكبار في إطار  النشاط الذي يقابل النشاط الديني

فاللعب يعد نشاطا حرا قد يوجه من قبل  )18ص](8[."مع التحفظ تقسيمي لا بفضل النشاط الديني فإنه يقبل

غايته المتعة والتسلية  وتربيتهم، ويستثمر لإنماء سلوك الأطفال وشخصياتهم، وقد تكون الكبار لتنشئة الصغار

  .كما هو موجود في الألعاب الشعبية

ومفهومه وتعطيه أهمية أو دورا  اهقد تضيف أبعادا جديدة إلى معن للعبتعريفات  عدة هناكو

التي ترى بأن اللعب هو " ):Taylor(لكترين تايلور تعريف  .ضروريا في تنشئة الطفل ونموه من أهمها

فاللعب للطفل يعد ذو أهمية . إنفاس الحياة بالنسبة للأطفال وليس مجرد طريقة لتمضية الوقت وإشغال الذات

   )26ص](9[."في عملية التربية والاستكشاف والتعبير الذاتي
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بأن اللعب هو نشاط حركي للطفل وهو أساس نموه العقلي، فاللعب الذي يقوم  ):J.Piaget ( بياجي كما يرى

على الحركة والتمثيل الرمزي والتمثيل التخيلي، والتصور الذهني والرسم والتشكيل عمليات أساسية لنمو 

 عمل على تحويل المعلوماتت  كما يعرفه على أنه عملية تمثيل )18ص](8[.العقل والإبداع عند الأطفال

 .الواردة لتلائم حاجات الفرد، فاللعب والتقليد والمحاكاة تعد جزءا لا يتجزأ من عملية النمو المعرفي

   )77ص](10[

اللعب هو عبارة عن نشاط ضمني يهيئ الطفل للعمل عندما يصبح ): Gross(جروس ويعرف 

    )161ص](11[.راشدا

العناصر الأساسية التي تتكون منها شخصية يمثل نشاط اللعب  ):Chateau(شاتو بينما نجد اللعب عند  

    )160ص](11[ .الفرد

الحاجة للعب هي برهان لقوته في الألعاب الخاصة به، والطفل يثبت ذاته ): R.Hubert( هيبركما يرى  

  )161ص](11[ .من خلال اللعب

بالسرور، وبأنه   ذلك التعبير النفسي المقصود لذاته المصحوب "يعرف اللعب بأنه صالح عبد العزيز لنجد 

في أضيق معانيه ما هو إلا ظاهرة تختص بالطفولة وعن طريقه تكتشف دوافع الطفل الابتكارية في أقوى 

وأوضح صورها، وفي اللعب نجد أن اللعب طفلا أو رجلا يعبر برغبة ملحة عن ذات الكائن الحي، ولابد من 

   )20ص](12[ ...إشباع هذه الرغبة وإلا ذبلت روحه

الوجه النظري المجرد حسب دراستنا يمثل ومن خلال عرض ما سبق نجد أن تعريف الإجرائي للعب        

يقوم به الطفل باختياره، وقد يكون نشاطا فرديا أو جماعيا،ويكون الهدف منه  نشاط حروهو  .للموضوع

كما يعتبر وسيلة هادفة لاستغلال طاقة . تحقيق المتعة والسعادة والاستمتاع بقدر الإمكان في وقت الفراغ 

لارتباطه  ويمتاز بالسرعة وبالخفة في تناول الأشياء واستخدامها والتصرف بها. الجسم الحركية والذهنية

     يتعلمون) سنة 12- 6سنهم يترواح مابين (لأطفال ل أنه نشاط تعليمي ووسيط فعال كما .بالدوافع الداخلية

   .  و تصوراتهم بعاد شخصيتهمالمشكلة لأمن خلاله الدلالات التربوية والاجتماعية 

ثانيا، وتحقيق التفاعل الاجتماعي  معن الدوافع أولا، كما يحقق التعبير الإبداعي عن إمكانيته فهو تعبير      

  .والخلقي ثالثا

  

  ) Les jouets\ Les jeux): (اللعبة(مفهوم الألعاب  .2

بأنها نشاط أو مجموعة من ألوان النشاط المنظم التي يمارسها المرء منفردا  مرعي وبلقيسيعرفها        

  )18ص](8[ .أوفي جماعة أو مجموعة لتحقيق غاية معينة
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احتياجات مادية لا تنفصل عن الطفل سواء أكانت تتصل "فإنه يعرف الألعاب على أنها  سرحانأما 

ويتعلمها بحياته اليومية أو باحتياجاته الفسيولوجية التي يكون اللعب فيها أساسا ضروريا لنموه وتطوره، 

  )19ص](8["ةمن جماعة اللعب في بيئته المحليالطفل بشكل عفوي، ومتوارث 

لتحقيق المتعة  أو غير موجه يقوم الأطفال بهط موجه انش"بأنها " Good"جود في حين يعرفها           

ويستعين بها عادة الكبار في إنماء شخصياتهم وتطوير سلوكهم من جميع الجوانب الجسمية والعقلية  ،والتسلية

   )19ص](8["والنفسية والاجتماعية

يعرف الألعاب بأنها نشاط يتم إنجازه بمتعة مرهفة مع إظهار ) Van Denberg" (فاندنبيرج"ولكن         

ورغبات يريد قدرات فالتركيز على ألعاب الطفل ينبغي أن يكون أكثر من التركيز على ما لديه من  ،حركةال

   )20ص](8[ ."تحقيقها

       املة بعد استعراضنا لتعريفات متعددة للألعاب يمكننا استخلاص أهم المواصفات التي تعبر بصورة ش

   )20-19ص](8[ .عن الألعاب

  .من احتياجات الطفل المادية والفسيولوجية بعةلعاب ناالأ - 1

  .وتلبي احتياجات الطفل الفسيولوجية ممارستها،السرور والمتعة والتسلية أثناء  اللعبة تحقق - 2

  .وفق قواعد محددة متفق عليها ومفهومة من قبل من يمارسها اللعبة تسير - 3

  .الآخرين عم والانتصارعلى إثارة روح المنافسة اللعبة  تعمل  - 4

، وتعد بمثابة )يتعايش معها( لطفل، وترتبط بالحياة اليومية لطفل ةالاجتماعي البيئةيتم تعلمها من  - 5

  .محاكاة اجتماعية

  .القدرة على الاتصال وتفاعل الاجتماعي مع الآخرين اللعبة تنمي - 6

  .دوارمواقف واقعية باستخدام لعب الأ اللعبة تعالج - 7

  .نشاط حر يعتمد على ذاتية الفرد و تصرفاته الخاصة دون تدخلاللعبة   - 8

  .بما فيها الوظيفة التي صممت من أجلها إلى تحقيق أهداف متنوعة ى اللعبةتسع - 9

   أسم يدل على نوع اللعب وهيئته "لألعاب أو اللعبة هي ما يمكن استنتاجه من هذه التعاريف لإذن 

أجزائه فهي تمثل الوجه التطبيقي للعب بصيغته التنفيذية وفقا لميكانيكية معينة من حيث شكله ومضمونه و

وإجراءات محددة وخطوات منظمة وأدوار مقسمة لمن يمارس اللعبة ذاتها على هيئة فردية أو جماعية، 

اللعب هدف النمو وتحقيق أهداف بالطفل لتعلم محتوى اللعب  هابمعني هي خبرات العملية التي يتفاعل مع

غير مادية أي لا تستدعي مواد وقد تكون هذه اللعبة مادية أو  )20- 19ص](8[".المتمثلة في سماتها المختلفة

مثل الألعاب الشعبية  الماديةغير أن ما يعنينا في دراستنا الألعاب  ،...لممارستها مثل لعبة الاستخفاء والقفز
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قد تكون مصممة من طرف شركات صناعية لها مثل  المصنوعة يدويا أي من خامات بيئية بسيطة أو ألعاب

الألعاب المصنعة المستوردة  –محلات بيع الألعاب للأطفال  طما هو موجود   في الأسواق الجزائرية وبالضب

لألعاب الإلكترونية ودمى لأشخاص أو حيوانات واقعية أو خيالية أو ا على شكل مجسمات-والألعاب المحلية

لمسدسات، البندقيات، باتمان، سوبرمان، سبدرمان، باربي، بابا نوال، بلاي ستيشن مثل سيارة، الطائرات، ا

  ...مونوبولي سكرابل

ونقصد باللعبة إجرائيا في دراستنا هي وسيلة من وسائل التربوية التي تعتمد عليها الأسرة الجزائرية 

ربوية واجتماعية وبيئية تطرح بين يدي الأطفال في هيئة أشكال ت"سنة ، 12- 6في تنشئة الطفل مابين 

الطفل ويتأثر بها،  -تحتوى على عناصر تفاعلية قد يتفاعل معها الفاعل ،)152ص](13["مدروسة وهادفة

المشكلة لعناصرها التقنية فقط، بل تحمل ...بمعنى أن اللعبة ليست مجرد أشكال وأصوات وحركات 

عبر عن رسالتها الوظيفية التي صممت من عناصرها رموزا ودلالات اجتماعية قد تكون إيجابية وسلبية ت

أجلها، فالطفل لا بعرف فعلا ما هي وظيفة تلك اللعبة إلا من خلال تفاعله مع عناصرها التقنية التي يمكن 

  .    ولها هدف معرفي أو قيمي أو ترويحي اعتبارها جسد اللعبة بينما المنظور الوظيفي لها هو روحها ،

  

   )اليدوية( الألعاب الشعبية مفهوم .3

      بين هي تلك الألعاب المصنوعة يدويا التي يقتنيها الأطفال ما: بالألعاب الشعبية إجرائيا ونقصد

ستة ويلعبوا بها، بحيث تقوم بعض الأسر بصنعها لأطفالها من المواد الطبيعية البسيطة المتوفرة في ) 12 -6(

البيئة، أو كأن يقوم الطفل بنفسه بصنع وابتكار لعبته من الورق أو القماش أو الخشب أو التراب بما يمتلكه 

مى مصنوعة من الأقمشة المحشوة، أو من أدوات بسيطة من خلال ما تضفيه تصوراته ومخيلاته الواسعة كد

صنع كرة محشوة بالصوف ومغلفة بكيس الحليب ليلعبون كرة القدم الشعبية، أو سيارة من دواليب بلاستكية 

صغيرة مصفوفة بجانب بعضها البعض موصولة بقضيب حديدي رفيع يسيره الطفل أمامه ويبدأ بالجري 

دلالاتها  تعكس ةغير مكلفميسورة البسيطة والسهلة واللعاب الأ، أي يقصد بها تلك ... ليسبق باللعبته رفيقه

 مفاهيم الجماعة لا الفرد، وهي ترتبط ارتباطا وثيقا بالبيئة والنظم الاجتماعية والعادات وتقاليد الاجتماعية

   .السائدة في المجتمع الجزائري؛  فتساعد الأطفال على فهم واقعهم الاجتماعي والتكييف معه

  

  المستوردةالمصنعة الألعاب مفهوم  .4

  التي يصنعها المصممين وتسوق للعبونقصد بالألعاب المصنعة المستوردة إجرائيا، هي تلك الألعاب 

التي تعمل على تصميمها وإنتاجها . وتستورد من الدول الغربية، ودول شرق أسيا وكذا من الدول العربية

وهي ألعاب مادية متعددة الأشكال أجل استهلاكها  بأحدث التقنيات وتسويقها لأطفال العالم خصوصا من
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و منها ما هو  ةأليا من دون أي تدخل لخيال الطفل أي ألعاب أوتوماتيكي فمنها ما يتحرك. والأنواع والأحجام

شكلا وسلبية معبرة  ةوكثيرا ما نجد عناصرها التقنية تحمل رموزا ودلالات اجتماعية إيجابي .صامت

ا، وبذلك تساعد الأطفال على فهم الواقع الاجتماعي للمجتمع صنعت فيهالتي  اتجتمععن ثقافة الم ومضمونا

  .على تصورات الأطفال وسلوكاتهم رالذي تجسده اللعبة، فتؤثر تأثير المباش

  

  الألعاب المحليةمفهوم  .5

تحمل عناصرها التقنية  ،الجزائري المجتمعمن قبل المصنعة محليا الألعاب تلك ونقصد بها إجرائيا 

        .سنة 12- 6مابين الجزائري  طفللالمحلية ل ةثقافالمعبرة عن ودلالات اجتماعية إيجابية وسلبية رموزا 

  مفهوم التصور .6

  سنحاول عرض بعض التعريفات الخاصة بمفهوم التصور العلمي و المعاني التي يتخذها عنـد كـل   

 جون، و)Mounoud( مونود، )Jodelet(جودلي ، )Wallon(فالون  ،)Moscovici(موسكو فيسي من 

  .)Jean Piaget(بياجية 

  )Moscovici(التصور عند موسكو فيسي 

فهو يدور  هو كيان تقريبا ملموس،"يرى موسكوفيسي في دراسته للتصورات الاجتماعية أن التصور 

   )39ص](14[".اليوميويشتبك ويتبلور بدون انقطاع عن طريق عبارة، حركة، التقاء في عالمنا 

ينظر موسكوفيسي إلى التصور على أنه ديناميكي و فعال بحيث يعتبره تنظيمـا داخليـا لمعطيـات الواقـع     

  .الخارجي

  )Wallon(التصور عند فالون 

. من خلال دراسته لتقليد الفكر عند الشعوب البدائية، توصل فـالون إلـى تقـديم مفهـوم للتصـور     

، كما )135ص](15["ة نهائية يتم فيها تقليص وتحديد وإدماج مظاهر الشيءصيغ"عنده عبارة عن  .فالتصور

  .)137ص](15["تغيير مستمر لبنيات تهدف إلى جمع و توحيد انطباع النموذج وصورته"أنه أيضا عبارة عن 

  )Jodelet(التصور عند جودلي 

قام مقام، حل محل شيء شيء، بهذا المعنى التصور هو الممثـل العقلـي   : تصور: "تقول جودلي أن

(...) فرد، حدث، فكرة، و يرتبط التصور بالرمز و الإشارة لكونه يرجع هو أيضا إلى أشياء أخـرى  : لشيء

: قلي لشيء آخـر من جهة ثانية تصور يعني استحضر ذهنيا شيئا ما ووعاه، فهذا المعنى التصور هو نقل ع

الحالات يتعلق الأمر في التصور بالمحتوى العقلي الواقعي فرد، شيء، حدث مادي أو نفسي، فكرة و في كل 

   .)362ص](16["لفعل فكري يرجع رمزيا شيئا غائبا، و يقرب شيئا بعيدا
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وتواصل الباحثة جودلي تحليلها لفعل التصور مبينة أن هذا الفعل ليس مجرد نسخ للواقع الخارجي في الذهن، 

إن التصور يدل دائما على شيء معين لكل شـخص  "إنما يحمل خصوصيات الشخص الذي يقوم به، إذ تقول 

تقليد ونقل إنمـا بنـاء،   وبالتالي فهو ليس مجرد (...) ويعمل على إظهار شيء ما عن الشخص الذي يعطيه

، التصور ليس مجرد انعكاس (...)ويتضمن في الاتصال جانب من الاستقلالية و الإبداع الفردي أو الجماعي 

  .)363ص](16["الداخليللواقع الخارجي ولا نقل سلبي لهذا الأخير إلى الواقع 

  )Mounoud(التصور عند مونود 

هو حاصل أنشطة التحليل والتصنيف والـربط لمختلـف أبعـاد الأشـياء     : "بالنسبة لمونود التصور

وتغيراتها، تتم بواسطة أنظمة الترميز والمعالجة، التي توظف كنماذج و ذاكرة، فالتصورات تـنظم وتبنـى   

         ا بشكل داخلي للفرد محتويات الواقع وتتـدخل بالتـالي فـي كـل عمليـة التعـرف علـى الشـيء وكـذ         

  )256ص](17[".في استحضاره

  )Piaget(التصور عند بياجي 

أي اسـتدعاء   يقتصر على الصورة أو صـورة ذكراويـة،  : "يرى بياجي حسب مونود، أن التصور

إن ذكر التصور يتضمن الاجتماع بـين دال يسـمح باسـتدعاء مـدلول يـوفره       (...).رمزي لحقائق غائبة

اجي يعتبر التصور صورة أو استرجاع ذهني على شـكل صـورة لموضـوع    ، إن بي)254ص](17["الفكر

خارجي بحيث أن هذا الأخير يتم استحضاره فكريا بناءا على خبرات و تجارب تعرض لها الشخص سـابقا،  

  .وتساهم هذه التجارب في الاستدلال على الشيء المتصور

مجرد انعكاس في العقل أو نقـل  نستخلص مما سبق ذكره حول مفهوم التصور أن هذا الأخير ليس 

سلبي الأفعال للواقع الخارجي، إنما هو نتاج عملية بناء عقلي ذو طابع مستقل يهـدف إلـى تنظـيم الواقـع     

  .الخارجي انطلاقا من المعطيات الداخلية للفرد

مونــود ، )Jodelet(جــودلي ، )Wallon(فــالون ، )Moscovici(موسكوفيســي ويتفــق كــل مــن 

)Mounoud (بياجيو )Piaget (   حول مفهوم التصور باعتباره دينامي، بحيث يؤكد هـؤلاء البـاحثين أن

التصور ليس بصورة بسيطة لموضوع خارجي بل هو بناء لنشاطات الذهن لهذا الموضوع، يتحدد التصـور  

  .حسب النسق النفسي والاجتماعي للفرد الذي يترجم سلوكه الخاص إزاء الموضوع

وين فكرة لديه في ذهنه حول طبيعة ذلك الشيء بمعنى أن التصـور  إن تصور فعل ما لشيء هو تك

كلمة أو معنى أو مجموعة كلمات أو معاني تعبر عن فكرة عامة تتعلق بطبيعة شيء معينـة وعلاقتهـا   "هو 

   بأشياء أخرى، مركبات عقلية تعكس وجهة نظر معينة التصورات التي يستخدمها شخص معين لهـا تـأثير   

  .)79ص](18["عفي إدراكه للواق



33 
 

إذن التصور هو صور ذهنية تعكس مواقف شخصية الطفل، أما في قـاموس لاروس نجـد معنـى    

تصور فرد ما هو نتيجة لظروف عاشها و معارف تلقاها في مجتمعه، هذه المعـارف تنظمـت فـي عقلـه     

    )230ص](19[ .وتشكلت على شكل فكرة حول طبيعة ذلك الشيء

  هذه الدراسة هو تلك الأفكار أو المعاني أو الرموز التي تشـكل  والتعريف الإجرائي للتصور حسب

سنة وهي نتيجة تأثره بألعاب معينة فتكسبه نسق من القيم و المعايير حسب  12إلى  6في ذهن الطفل ما بين 

في مجتمعه المحلي وهذا النسق من التصورات هو الذي يحـدد   ةوالتربويالاجتماعية  هذه الدراسة والدلالات

كما نشير على أن التصور مجرد انعكاس للواقع يتم استحضاره فكريا بناءا على خبـرات   .كه الاجتماعيسلو

         وتجارب وتوجيهات تعرض لها الطفل من الأسرة ومجموعة ألعابـه التـي توفرهـا لـه أسـرته، وبنـاءا       

  .على الانطباعات وتجربة

  

  )Socialisation: (مفهوم التنشئة الاجتماعية .7

    عملية تعتمد على التلقين والمحاكاة والتوحد" هي  التنشئة الاجتماعية أن Parsons يرى بارسونز   

مع الأنماط العقلية والعاطفية والأخلاقية لدى الطفل والراشد، هادفة إلى إدماج عناصر الثقافة في نسق 

عن نشاط البناء الاجتماعي ونوع المهنة والتخصص وتعبر ) اللعب(بجماعات الرفاق  الشخصية، وتتأثر

  . )19-18ص](20["بأنساقه الذي يضغط على الفرد لكي يتوافق مع غيره، ويتعلم كل يوم شيئا جديدا

كما أن التنشئة الاجتماعية هي نتاج لثقافة المجتمع وتتغير بتغير المجتمعات وثقافتها ومن هنا تحمـل  

  .  )113ص](21[انحرافهاأو الشخصية البشرية ملامح هذا المجتمع سواء في سوائها 

  :يمكن إعطاء مفهوم الإجرائي لها حسب دراستنا كما يلي هذاومن خلال 

التنشئة الاجتماعية هي عملية تعلم اجتماعي يتم فيها تشكيل السلوك الإنساني بتكوين المعايير والقـيم  

يسلك كل طفل حسب جنسه والمهارات والاتجاهات للأطفال كي تتطابق و تتسق مع دورهم الاجتماعي حتى 

دوره المتوقع في المجتمع الذي يعيش فيه حاضرا أو مستقبلا من خلال وظائفها التي تنحصـر  ) أنثى –ذكر (

في تربية و توجيه الطفل و تلقينه على أداء أنماط معينة من السلوك يرضى عنها المجتمع، و يتخذها كدعامة 

  .لسلوكه أثناء حياته

فل مع مجموعة الأنماط الثقافية للمجتمع تعرف باسـم القـيم الاجتماعيـة    كما تهدف إلى توحيد الط

Social Valuesالألعـاب  التعليم باستخدام عملية  ، والتي تتكون منها شخصية الفرد من خلال اعتمادها على  

  .منذ صغره لطفلفي تربية ا

  :تهدف إلىماعية التي وعلى أي حال يكتسب الطفل ثقافة لعب مجتمعه من خلال عملية التنشئة الاجت
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         يكتسب الفرد فهمـا للمراكـز أو الأدوار المعتـرف بهـا تقليـديا       :فهم المراكز أو الأدوار الاجتماعية -1

  .في مجتمعه وأسمائها

     يتعلم الفرد مواصفات الدور وسلوك الدور ومـا يصـاحب كـل دور    :تعلم مواصفات و فعاليات الدور -2

  .من شعور وأحاسيس

  

 المقاربة السوسيولوجية .2.3.1

تشير الكثير من النظريات إلى التأثير الذي تتركه النماذج الرمزية كألعاب الأطفال خصوصا    

في الحياة اليومية سواء كان ذلك  هالمصنعة المستوردة على تنشئة الطفل وفي بناء تصوراته وتشكيل سلوكا ت

  . بصفة مباشرة أو غير مباشرة

هذه النظريات تقع ضمن مجالات معرفية متعددة، من علم النفس وعلم الاجتماع والملاحظ أن 

ومن بين هذه . والأنتروبولوجيا، وترتيبها هنا ينطلق من الفردي ذي البعد الاجتماعي إلى المجتمعي ثم الثقافي

  :النظريات التي سنعتمد عليها في تحليل دراستنا نجد

  نظرية التعلم الاجتماعي  .1

النظريات السلوكية و النظريات :مجموعة من النظريات يمكن تصنيفها إلى نوعانوهي تضم 

أن ..." جون دولار، ميللر، باندورا ولترز) "نظرية التعلم بالنمذجة(المجالية، وقد يرى أصحاب هذه النظرية 

  )76ص](22[:عملية التعلم الاجتماعي تمر بأربع مراحل كالآتي

 .اذجمرحلة الانتباه وملاحظة النم -

 .مرحلة الاحتفاظ وهو تخزين ذلك النموذج -

 .مرحلة إعادة الإنتاج ويتمثل في التمثيل الفعلي للنموذج -

 .مرحلة الدافعية والتي تدعو إلى تكرار النموذج وتعلمه أكثر -

تعتبر هذه النظرية مناسبة لدراسة ألعاب الأطفال وخصوصا الألعاب المصنعة المستوردة، لما تقدمه 

عام لكيفية اكتساب الأطفال لأشكال جديدة من السلوك الاجتماعي نتيجة ملاحظة النماذج الرمزية،  من شرح

إلى مظاهر المجسدة  اللأطفال أن ينظرو نوالتي تقدم مجموعة من المعارف والخبرات والسلوكيات التي يمك

ا ويتقمصوا شخصياتها في الألعاب على أنها مرح ولهو ويفرحوا ويستمتعوا وهم يمارسونها وقد يتوحدو

المستوردة حسب هذه النظرية يمكن أن تساعد ويعتبرونها نموذجا رمزيا يقومون بتقليدها، فالألعاب المصنعة 

   .على التطور الاجتماعي للأطفال، واكتساب أشكال جديدة للسلوك

والذي يفتر ض أن الأطفال يمكنهم اكتساب " نموذج التعلم بالملاحظة"فهذا التصور يقوم على مفهوم 

نماذج جيدة من السلوك عن طريق ملاحظة سلوك أوليائهم أو لإخوانهم وأصدقائهم وهم يمارسون نشاطهم 



35 
 

ملاحظة مواقف  عن طريق" العنف"جديدة من السلوك مثلا  نماطالعادي، فإنهم كذلك يستطيعون تعلم أ

لشخصيات التي تظهر وتجسدها بعض الألعاب على شرط ظهور موقف اجتماعي مشابه ومؤيد للسلوك 

  )76-75ص](22[ .العنيف

وزملاؤه أن الإنماء يحدث نتيجة عملية امتصاص المعرفة ويتيح التعرض " ثامبوريني"ويرى الباحث 

ة معلومات بارزة عن الحقائق والقيم والصور وفق هذه النظري –لممارسة الألعاب المصنعة المستوردة 

التعرض لتلك الدلائل الناتجة عن رموز هذه الألعاب إلى سهولة استرجاعها من الذاكرة  ةالذهنية، ويؤدي كثر

وفقا لدلائل والرموز المتاحة، ويوفر محتوى الألعاب  موذلك على أساس أن الأطفال يبنون مواقفهم وتصوراته

العديد من الرموز والمعاني للواقع الاجتماعي ولعل الدليل القوي على صحة هذه النظرية المصنعة المستوردة 

لم يأتي من البحوث التي أجرها المنظرون، وإنما من بحوث مستقلة عن أثر الإعادة والتكرار على الاتجاهات 

حتى وإن كان بلا –) ةاللعب(والتصورات والسلوكيات، فقد أكدت العديد من البحوث أن تكرار البسيط للمثير 

يؤدي إلا قبوله من طرف الأطفال، وانطلاقا من هذا فإن تأثر الطفل بالنموذج يعزز الفعل لديه خاصة  –معنى

وأن اللعبة المصنعة المستوردة موجودة في بيئته منذ الولادة، فهي تعمل على تزويده بالمعلومات ـالدلائل 

  .مهارات مسبقة لممارستها با ولا تتطلالاجتماعية عنها، إضافة إلى سهولة استخدمه

وتحدث عملية الإنماء ببطء من خلال نقل الرموز الشائعة على المدى البعيد وهي لا تستخدم النموذج 

الخطي البطيء الذي يعتمد على المثير والاستجابة في الدراسة العلاقة بين محتوى الألعاب المصنعة 

وإنما تستخدم بدلا عن ذلك نتائج تراكم التعرض للممارسة المستمرة على المدى البعيد لنظام       ةالمستورد

 ةمن رسائل يتسم بالثبات والتكرار ولا يعتمد على الاستجابة الفورية القصيرة الأمد أو التفسيرات الفردي

الأثر التدريجي بدلا من التغير  لمحتوى الألعاب المصنعة المستوردة أي أن تحليل الإنماء يعتمد على قياس

  . الفجائي

 نظرية التأثير الوظيفي .2

لدراسة ارتباط الطفل باللعبة، وفهم تصوراته المشكلة  بارسونزلقد اعتمدنا في دراستنا على أعمال 

من خلال تأثره بما يقتنه له والديه من ألعاب، وبإسقاط أعماله نرى أن محتوى اللعبة هو عامل مكمل لإحداث 

التأثير، ومنه فإن تأثير اللعبة على الطفل هو ثمرة تفاعل بين خصائص ممارسيها من الأطفال، وفي هذا 

الاستعدادات المسبقة للطفل نفسيا : رئيسية وهي لالسياق نجد أن تأثير اللعبة على الطفل يرتبط بثلاث عوام

ت وقيم تحاول عرضها من واجتماعيا، ومضمون اللعبة من شخصيات وأحداث ومعلومات وأفكار وخبرا

الاستجابة لها من خلال التقليد والمحاكاة  ةخلال عناصرها التقنية، وأخيرا إدراك الطفل للمحتوى اللعبة وكيفي

يساعدون ...) كالأسرة واللعب والمدرسة(فالمؤسسات الذين يمارسون التنشئة الاجتماعية . أو بطرق أخرى
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 .ومن خلال هذه العملية يحقق الطفل استبطان المعايير" المهنالأدوار و"كلهم على تعلم الطفل لمختلف 

   )82ص](22[

 نظرية الدور الاجتماعي  .3

تحليل عملية التنشئة الاجتماعية، فالحياة  يتنطلق هذه النظرية من مفاهيم الموقف والدور ف

  :إلى رالأدواوتتوزع هذه . مجموعة الأدوار التي تتفاعل من خلالها الأفراد نالاجتماعية مكونة م

 ....دور الطفل، المراهق، الراشد : أدوار الحياة "-

 ...، الطبقة)دور ذكر، ودور الأنثى(الجنس : الأدوار المفروضة -

  )78ص](22[" ...داخل العمل، المهنة، الثقافة: الأدوار المكتسبة -

  :وتعتمد نظرية الدور على المفاهيم الثلاث التالية

 .الثقافةيمثل وحدة : الدور" -

  . يمثل وحدة الاجتماع: الوضع -

  )79ص](22[." تمثل وحدة الشخصية: الذات -

تساهم نظرية الدور الاجتماعي من خلال مفاهيمها وأفكارها مساهمة فعالة في فهم وظيفة اللعبة    

 .اعليها قصديا أو عرضي ةفي تنشئة الطفل وكيفية تعليمه الأدوار الاجتماعية من خلالها والمحافظ

   )79ص](22[

لأن الوسط الأسري هو  الابنوبما أن للعبة أدورا اجتماعية فهي تساعد الأسرة في تكوين ثقافة 

القديمة والجديدة وتعتبر اللعبة وسيط بين الأسرة والمحيط  ةيالاجتماع فيه العلاقاتالمركز الذي تختلط 

بيئة اجتماعية، فمن خلال الأنشطة التي تقدمها فاللعبة بقيامها بدورها التربوي تعمل على توفير  .الاجتماعي

اللعبة يتفاعل الأطفال مع بعضهم البعض، ويحكم هذا التفاعل مجموعة من المعايير الاجتماعية تحدد أدوار 

الأطفال في عملية التفاعل فيدرك دوره في علاقته بالآخرين وتوقعات الآخرين منه في الموقف الاجتماعية 

  .المختلفة

  )الثقافية(لغرس الثقافي أو النظرية الثقافوية نظرية ا 4

يعطي التقليد الثقافوي خاصة في مجال الانتروبولوجيا أهمية كبرى للتنشئة الاجتماعية للطفولة  

أهمية هذا " كاردينار" ثقافته ومجتمعه، ويولي يارتقائي للفرد ف وباعتبارها عملية مشاركة ودمج تطوري أ

رب القاعدية المعاشة أثناء مرحلة الطفولة من خلال الأشكال والمتغيرات الدمج وتطور الشخصية للتجا

 فالرضاعة والتغذية والفطام والتضميض وتعليم أشكال الملكية، المواق(الخاصة بتقنية الجسم كما يسمونه 

   )85ص](22[ ...).الخاصة بالجنس عند لطفل
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وفي هذا السياق فإنها تعتبر اللعبة بمثابة أحد أعضاء الأسرة فهي التي تقدم الأحداث، وتجسد 

شخصياتها، وتعطي معلومات وقصص وغيرها من المضامين التي تجعل غيابها بمثابة غياب لأحد أفراد 

ن أو المحتوى وانطلاقا من هذه النظرية فان مضمو. الأسرة وتدرس هذه النظرية التأثيرات المحتملة لها

ركزت "الثقافي المقدم من طرف اللعبة ينساب إلى وعي وإدراك الأطفال لكي يروا العالم من حولهم وقد 

) الشعور، التفكير، السلوك(المقاربة الثقافوية على السمات الأساسية التي تتعاون لتحديد طريقة وجود 

يتها المشتركة، وكذا معتقداتها الخاصة، مجموعة معينة وتصورها عن العالم، وعلاقتها بالمستقبل ووضع

أو عن مجموعة " موضوعيا"سواء كانت مجموعة الفرد الأصلية التي قضى فيها طفولته والتي ينتمي إليها 

فالفرد يخضع للتنشئة باستبطانه للقيم . مرجعا له "ذاتيا"خارجية يرغب في الاندماج فيها، والتي يتخذها 

   )89- 88ص](22[".منه كائنا اجتماعيا ذا هوية والمعايير والمواقف التي تجعل

  النظرية التفاعلية الرمزية .5

في ومن خلال التفاعل          تترى هذه النظرية أن التنشئة الاجتماعية تتشكل باعتبارها بناء الذا

 الرموز والمعنى، التوقعات والسلوك،: المفاهيم الأساسية تتمثل في نمع الأخر، وهي تستند إلى مجموعة م

  :النظرية نجد هومن أهم المبادئ التي تقوم عليها هذ. الأدوار والتفاعل

 .رالتخيل والتصو ىأن الحقيقة الاجتماعية عقلية تقوم عل -

على تحميلها معاني وأفكار  هقدرة الإنسان على الاتصال من خلال الرموز وقدرت ىالتركيز عل -

 .هيمكن نقلها لغير تومعلوما

من الوجوه البارزة في التفاعلية " جورج هربرت ميد"وفي هذا السياق يعتبر العالم الاجتماع الأمريكي 

الروح والذات "الرمزية الذي عمل على تطوير النظرية الخاصة بالتنشئة الاجتماعية، فمن خلال كتابه 

  ":الآخر العام"ثم مع " الآخر ذي الدلالة"لتنشئة الاجتماعية نتاج عملية تفاعل أولا مع يعتبر ا" والمجتمع

فالطفل في مرحلة أولى يعيد إنتاج داخل ألعابه سلوكيات محددة ثم في مرحلة ثانية يمكنه وهو يلعب 

من مجموعة       وحده بلعبته إبداع الدور الذي يختاره والتعبير عنه كما يفهمه، وإذا كان يلعب لعبة تتض

من الأفراد عليه أن يحترم القواعد المفروضة والمشتركة مع الآخرين لا ما يبنيه هو لنفسه بنفسه، ومن هنا 

ويلعب الطفل على تعلم . يفهم الطفل أن سلوكه يجب أن يتقيد بالأخر داخل قاعدة تشكل السياق العام للفعل

فهذه الحركات ... أو أبيه أو المعلم أو البقال أو الشرطيالأدوار المحددة وحده أو مع غيره، كأدوار أمه 

دلالات الآخر أو " ميدالرمزية التي يقوم بها من خلال اللعب الحر تؤهله في الدخول إلى الأدوار التي يسميها 

الآخر ذو المعنى، ويعتبر كل الحركات الرمزية لغة لأن لها نفس المعنى بالنسبة لنفس المجموعة الاجتماعية، 

وبناء الذات يتشكل      . وهي تولد نفس المواقف والمظاهر عند الأطفال الذين يقومون بها والذين يتلقونها
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من خلال عملية الاتصال أو التفاعل مع اللعبة أو الآخرين وصيرورتها حيث تحتمل الحركات الرمزية        

   )102-98ص](22[ .مكانة أساسية لفي هذا التفاع

هي شيء ملموس مصحوب بالشكل واللون والحركة التي تشكل عناصرها التقنية  ةوبما أن اللعب

هي (المحمولة إليه  ةوالرسال) المرسل إليه(رموزا ومعاني فهي بذلك وسيلة تبليغ وأداة تواصل بين الطفل 

ذي ، فإن المرسل بذاته  يكون هو منتج أو مصمم  اللعبة ال)موضوع أو محتوى اللعبة من خلال فك رموزها

اللعبة، فتأتي /يعكس الدلالات السوسيوثقافية للبلد التي أنتجت فيها، وتؤثر هوية المرسل في طبيعة الرسالة

هذه الأخيرة انعكاسا طبيعيا لثقافته ووعيه وهويته الحضارية والدينية، وهذا التداخل بين المرسل والرسالة 

أهميتها وتصبح ذات دلالة تكتسب  ةرموز اللعبأي المرسل إليه حين تكتسب  ليكون له تأثير قوي على الطف

بأسلوب آخر حينما يصبح  نفس المعنى لدى مستقبلها، نفس المعنى الذي كان في ذهن مرسلها أو صاحبها،

للرمز معنى مشتركا فهي تصبح في هذه الحالة رموزا اجتماعية تكتسب من خلال تفاعل الطفل مع 

ريقة التي يتوقعها الآخرون منه، ومن ثم فهو يراعي أن يكون فيتعلم كيف يتصرف بالط )96ص](23[.لعبته

سلوكه مطابقا للأنماط السلوكية الرمزية التي تحدث أو تجسدها اللعبة، فالطفل يصبح واعيا بذاته كنتيجة 

لخبرته باللعبة وتعامله معها، وإلى المدى الذي تتطور فيه قدراته الإبداعية، فإنه يتعلم معاني رموز اللعبة 

الاتجاهات المرتبطة بهذه المعاني والتي يعبر عنها أولئك الذين يستخدمون هذه الرموز، ثم يتعلم فيما بعد ما و

يتوقعه الآخرون من سلوكه، وبمرور الوقت يكتسب هو ذاته توقعات مشابهة بالنسبة للآخرين، إن مجموعة 

ه هي بمثابة دالة أو انعكاس عضوية المرتبطة بسلوك أشخاص معينين تسمى أدوارا، والأدوار هذ تالتوقعا

ومن هذا المنطلق فإن أي منتج ثقافي مهما تنوع مرسلوه أو المرسل إليهم، هو رسالة حضارية . جماعة معينة

  ) 97ص](23[ .الحضارية الخاصةوتظهر فيه البصمات  تحمل رموزه مضمونا معينا يراد تبليغه، ةوثقافي

والسوسيونفسية والأنتروبولوجيا المعتمد عليهم في هذه الدراسة من خلال إن خلاصة المقاربة النسقية 

 ةمختلف الاتجاهات النظرية تشير على أن هناك علاقة سببية بين اللعبة المصنعة المستوردة كوسيلة ترفيهي

فإن  اتصالية والسلوكيات عند الأطفال، بالرغم من صعوبة الإثبات الدقيق للعلاقة بين السبب والأثر ومنه

  .الأثر موجود حتى وإن كان غير مباشرا

وترجع القدرة الإقناعية للعبة المصنعة وتأثيرها الكبير على الطفل الذي أصبح يستمد معلوماته منها 

تقدم  ةإلى أن عنصر الجذب والانتباه من خلال عناصرها التقنية هي أساس الإقناع، فهي وسيلة ملموس

والتي تأتي في مقدمتها البحث عن التسلية ثم . والتسلية ةلأساليب الترفيهيمعلوماتها بصورة مبسطة مستخدمة ا

اكتساب المعلومات، إلا أنه في غالب الأمر البحث عن التسلية والترفيه هو السبب الرئيسي لممارسة الطفل 

يساهم  لها، كما تشر مختلف الدراسات في الجانب النفسي والتربوي على أن المحتوى التقني لعناصر اللعبة

بقدر كبير في التكوين العلمي والاجتماعي والثقافي للطفل أكثر ما تساهم به الوسائل الترفيهية الأخرى، لأنها 
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تثري فكره وحسه بالخبرات التي تجلب إليه الرسائل المصورة والمجسدة ذات المعنى وتزيد من رصيده 

مبدعة وتوسع خبراته بالمعارف التي تمده بالقيم اللغوي وتساعده على حل مشكلاته اليومية كما تنمي قدراته ال

والسلوكية وتنقل له ثقافة البلد التي أنتجتها، والتي يتواصل من خلالها مع العالم الواسع، فهي مصدر  ةالمعرفي

  .عند الجيل الجديد ةهام في توصيل المعلومات التي تساهم في العملية التربوية والتثقيفي

ورات والمعتقدات الاجتماعية والدينية والثقافية والسياسية السائدة        فالطفل يكتسب القيم والتص

في المجتمع، والتي من شأنها أن تؤثر على سلوكه الاجتماعي في مرحلة النضج وذلك أن خبرات التنشئة 

عرض التي يتعرض لها تشكل جزئيا هويته ومعارفه واتجاهاته ومواقفه، وهذه الخبرات والعمليات التربوية يت

له من الألعاب وجماعة الرفاق وفي مقدمتها الألعاب المصنعة  رلها الأطفال عن طريق الأسرة وما توف

المستوردة، وقد بينت العديد من الدراسات أن الطفل في المرحلة الثانية من الطفولة أي من السادسة        

 ةمن مرحلة اكتساب المعلومات إلى مرحلإلى الثانية عشر يتمكن من إتقان المهارات والخبرات، بحيث ينتقل 

أبطال للشخصيات التي تجسدها الألعاب  نالإتقان ومحاولة تقليد الكبار وكذا الأنماط السلوكية الرمزية م

  . المصنعة المستوردة

إن المقاربة النسقية والسوسبونفسبة والأنتروبولوجيا للتصورات الاجتماعية لدى الأطفال تبرز         

، وتطرح )المحيط الاجتماعي( -الأطفال مع ألعابهم - لها المتزايد بمجمل العلاقات التفاعلية للفاعلين في انشغا

إعادة تقديم دراسة أنماط المعارف والعمليات "إشكالية العلاقة بين الحقل السيكولوجي، وتوحي كذلك بـ 

النسقية والسوسيونفسية  ةنفهم من ذلك بأن المقارب) 305ص](24[.الرمزية في علاقتها مع السلوكات

والأنتروبولوجيا  تتمحور حول دراسة أسلوب المعرفة الفردية في إطار اعتبارها كشكل من أشكال التعبير 

فالتصور الاجتماعي كعملية فكرية يرتبط ولو بشكل مجازي بعملية . عن التفكير الاجتماعي لمجتمع محدد

ليست انعكاسا على مستوى الذهن لواقع "ادة الإنتاج هاته هيعملية إع .إعادة إنتاج منتظمة حول دلالة مركزية

وإنما هي نمذجة ثانية وبناء ذهني فعلي لموضوع يفهم بأنه غير منفصل عن . خارجي مكتمل بشكل تام

  ) 306ص](24[".النشاط الذهني لفاعل الكفيل هو نفسه  بإدماجه في الحقل الاجتماعي

ة النسقية والسوسبونفسبة والانتروبولوجيا لمفهوم ومن جهة أخرى تولى الأهمية في المقارب

وفي انشغالها بفهم ) 57ص](24[الصورة من حيث دلالتها على المحتوى الذهني المرتبط بالموضوع/التصور

طبيعة التصور، أولا من حيث نشاطه في السياق السيكولوجي، وثانيا من حيث استحقاقه للطابع الاجتماعي 

  .والثقافي
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  الدراسات السابقة  .3.3.1

وإن دل ذلك على شيء . وحديثا عربية تناولت اللعب بالدراسة والتحليل هناك أبحاث عديدة أجنبية،

غير أن معظم الدراسات تركزت على دراسة الأثر الإيجابي . فإنما يدل على أهمية اللعب في حياة الأطفال

هميته في تعديل بعض العادات السلوكية الخاطئة للعب من خلال ممارسة الألعاب التربوية في نمو الأطفال وأ

لكن هذه الدراسات أغفلت الأثر  .أو تعلم بعض المفاهيم والعادات السلوكية الجديدة المناسبة عند الأطفال،

السلبي للعب الذي يمكن أن يظهر من خلال تعليم الأطفال وتعلمهم المعلومات المتضمنة في الألعاب المصنعة 

  .سيما بما  يتعلق بمفهوم التصورات عند الأطفالالمستوردة، ولا 

سواء التي اهتمت باللعب والألعاب .فإنه من المفيد الاطلاع على الدراسات السابقة  على أية حال،

التربوية داخل الصف المدرسي أو التي سعت لاستثماره في تعديل بعض العادات السلوكية الخاطئة وتعلم 

واستثمار ما يمكن من نتائج هذه الدراسات  .م التوصل إليه في هذا المضماروذلك لتعرف ما ت .بعضها الآخر

  .وفيما يلي عرض وتحليل لما تم انتقاؤه. والأبحاث في خدمة البحث الحالي

  

  الدراسات المحلية .1.3.3.1

رسالة لنيل شهادة الماجستير في علم "الطفولة واللعب في الأسرة الأحادية الوالدين "دراسة حول   - أ

قدمت من طرف الطالبة نفسها رباحي  2004، الجزائر، ةالاجتماع الثقافي، بجامعة سعد دحلب بالبليد

  ]25[.فضيلة

تحددت مشكلة البحث في فاعلية وأهمية نشاط اللعب عند الطفل خاصة في الأسرة المفككة : مشكلة البحث -

على أداء  مدى تأثير العوامل الأسرية وما بنيويا أين يكون فيها أحد الوالدين غائب نتيجة حدوث الطلاق،

  .النشاط اللعب

استهدفت الدراسة بحث وكشف الآثار الناجمة عن العوامل المؤثرة في ممارسة نشاط : أهداف الدراسة -

اللعب عند الطفل في الأسرة أحادية الوالدين، أين يكون الوالد المتبقي سواء الأب أو الأم في حالة نفسية 

اعف دوره وتحمله للمسؤولية لوحده نحو تربية الطفل، إضافة إلى معرفة ظروف الأسرة متوترة نتيجة تض

أحادية الوالدين الناتجة عن الطلاق والذي يربى فيها الطفل، والعوامل المؤثرة على ممارسة الطفل لنشاط 

  . اللعب وإقباله عليه

  : الفرضيات الرئيسية للبحث -

        والأسلوب التربوي المتبع هناك علاقة بين كل من المستويات المعيشية والتعليمية، :الفرضية العامة -

  )ناتجة عن الطلاق(في ممارسة اللعب عند الطفل كوسيلة تربوية في الأسرة الأحادية الوالدين 

  :الفرضيات الجزئية -
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 .دورا في توفير اللعب للطفل) ة(الباقي) ة(تلعب الظروف المعيشية للوالد .1

  .علاقة في اختيار نمط اللعب للطفل) ة(الباقي )ة(للمستوى التعليمي للوالد .2

 .علاقة في تنظيم وقت لعب الطفل) ة(الباقي) ة(للأسلوب التربوي المتبع من طرف الوالدة .3

   .تم الاعتماد في هذه الدراسة على المنهج الوصفي التخليلي :منهج البحث -

  درسة تقنية الإستمارة والملاحظةاستخدمت في هذه ال :أدوات البحث -

أسرة أحادية الوالدين  تتضمن أباء وأمهات مطلقين بمنطقة البليدة وفق المتغيرات / 100 :عينة البحث -

  :المراقبة التالية 

   .أباء وأمهات ينتمون إلى أسر أحادية الوالدين .1     

  .)ة(الحالة العائلية مطلق .2     

   .سنة 12على الأقل وسنه يتراوح مابين عام إلى غاية طفل  :عدد الأطفال .3     

  : توصلت الدراسة إلى عدة نتائج أهمها: نتائج البحث -

الذي يعيش معه ) ة(المتبقي) ة(أن للظروف المعيشية والمستوى التعليمي والأسلوب المتبع من طرف الوالد -

  .حلة طفولتهالطفل أدوارا هامة في مساعدته على ممارسة نشاط اللعب خلال مر

تحقق الفرضية الأولى الخاصة بالظروف المعيشية وعلاقتها بتوفير الألعاب حيث أبرزت الدراسة مدى  -

  تأثير الدخل الشهري ونوعية المسكن وحجم الأسرة على توفير الألعاب                         

والد المتبقي تأثير على اختيار نوع تحقق الفرضية الثانية، حيث أظهرت الدراسة أن للمستوى التعليمي لل -

  الألعاب للطفل 

والتي مفادها أن للأسلوب التربوي من طرف الوالد المتبقي علاقة في تنظيم وقت  تحقق الفرضية الثالثة، -

  .للب الطفل

 كما توصلت الدراسة إلى ضرورة توفير الألعاب التربوية ذات الجودة العالية ومراقبة المنتج منها،

جزائري، مع تخصيص الوقت الكافي من البرنامج اليومي خصوصا  إسلاميذات طابع عربي  وأن تكون

  .الأطفال المتمدرسين  للممارسة نشاط اللعب ومراقبتهم وتوجيهيهم 

وقد تمت الاستفادة من هذه النتائج المتوصل إليها في تحديد زاوية البحث لموضوع أطروحة 

الدكتوراه وإعطائه بعدا وتحليلا سوسيولوجيا من خلال دراسة اللعبة من منظور الوظيفي لها بدلالة منظورها 

  . التقني ومدى تأثيرها على تصورات  الاجتماعية لطفل 

تضمنتها هذه الدراسة خاصة من حيث المجتمع المدروس بتناولها لأهمية  ورغم نقاط الاختلاف  التي

اللعب عند الطفل في الأسرة الأحادية الوالدين بالمقارنة مع موضوع  أطروحة الدكتوراه محل بحث تم 
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 التطرق إلى أهمية اللعب عند الطفل لكن في الأسرة العادية أين يكون الوالدين معا في تربية الطفل، كما تم

     .الاستفادة من نتائج المتعلقة بالعوامل الأسرية المؤثرة في توفير الألعاب للطفل

   

 الدراسات العربية .2.3.3.1

مديرة إدارة الطفولة بجامعة الدول " عبلة ابراهيم"حول صناعة لعبة عربية أعدتها الدكتورة  دراسة -أ

   ]26[إشكالي مفادهوقد انطلقت الباحثة من طرح  2000العربية  بالقاهرة سنة 

أنه لا يوجد مجتمع من المجتمعات إلا وله ألعابه التي تستمد أصولها من تراثه وخصائصه البيئية 

التي ترافق أطفاله منذ المهد وحتى المراحل المتأخرة من الطفولة، وتحمل في أشكالها وأنماطها وسماتها 

تمت مجتمعات كثيرة بتصنيع وإنتاج لعب واه. وأزيائها الخصائص المميزة والشائعة في هذا المجتمع

" سارة"إلخ، وكان آخرها العروسة .. وعرائس قومية لأطفالها؛ تحمل صفاتها المميزة مثل باربي وساندي

" أمينة"الإيرانية التي لاقت رواجا كبيرا في كافة الأسواق، وربح منتجوها ملايين الدولارات، وأيضا العروسة 

فل العربي لا يجد أمامه سوى المنتج الغربي من تلك العرائس واللعب التي تنقل له القيم هذا بينما الط.البوسنية

والمفاهيم التي يتناقض الكثير منها مع ما هو سائد في مجتمعه العربي، بل والتي قد تغرس في نفسه نزعات 

  .العنف والعدوانية، أو مشاعر النقص والدونية

الضئيل قياسا  هتعدد سكانة على أن المجتمع الإسرائيلي  برغم وعن أهمية  الدراسة فقد أكدت الباحث

تبوأ مركز الصدارة في منطقة الشرق يجتهد في هذا المجال كي يهتم بصناعة لعب الأطفال ويللعرب 

غزوها بتلك الآلية الخطيرة المؤثرة في عقول وأفئدة الأطفال يالأوسط؛ مستهدف في ذك المنطقة العربية، كي 

ثقافاتهم واتجاهاتهم وانتماءاتهم، فنشط فيها صناعة لعب الأطفال بجميع أشكالها من دمي ولعب،  العرب، وفي

وألعاب إلكترونية، دون منافسة أو خوف من خطر منافسة متوقعة حتى الآن، مستغل في ذلك توفر ورخص 

هذا المنتج الذي الأيدي العاملة الفلسطينية، ومعتمد على مراكز بحوث لتقنين وتصميم أشكال ومضامين 

 يتصل بصورة مباشرة ومؤثرة بصياغة عقول وأفئدة الأجيال الجديدة، واتجاهاتهم نحو الذات ونحو الآخر

    .النتائج المتوصل

تعد سوق ألعاب الأطفال من أكثر القطاعات الاقتصادية نشاطا على مستوى العالم، حيث بلغ حجم 

مليار دولار، وهو ينمو بسرعة  1.5رق الأوسط ما يزيد على سوق الألعاب التقليدية للأطفال في منطقة الش

سنويا وتعود هده النسبة العالية إلى النمو الذي يشهده قطاع البيع بالتجزئة  %11.5كبيرة تقر بحوالي 

         والتوسع السريع في مساحات مراكز التسوق التي تتضاعف سنويا، زيادة على ذلك نسبة سكان الأكبر 

  .سنة 15الأوسط  أعمارهم أقل من في شرق 
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تنوع الألعاب ي يستهلكونها تمن ألعاب الأطفال ال %95كما كشفت الدراسة أن العرب يستوردون 

 بها رفوف المحلات التجارية بين الدمى وأكسسوارتها وهي تحتل أكبر مساحة خاصة بها، ئالتي تمتل

المكانس الكهربائية ومعدات الخياطة والعاب  تمثل وأدوات المطبخ وأدوات البناء و والألعاب الاستهلاكية،

  المهن الأخرى وألعاب ذات أجهزة التحكم 

كما توصلت الدراسة إلى  أن أمريكا والصين هما  أكبر مصدران للألعاب الأطفال العالم  بعد ألمانيا 

          رةاج تحتل الصين الصدغير أن رغم هذا الزحم الكبير من الإنتا .....اوإيطاليا وإسبانيا وتايوان وتايلاند

  في تصنيع الألعاب وترويجها للبلدان وتفوقها على بقية الدول المنتجة للألعاب 

وكنتيجة لهذه الدراسة خلصت إدارة جامعة الدول العربية بقرار تصنيع أول لعبة عربية الهوية 

واختارت اللجنة اسم  عادات وتقاليد لشرقية،والثقافة تحل محل اللعبة الغربية الحاملة لمعاني ثقافة تتنافى مع ال

للدمية التي تحمل مواصفات الفتاة العربية، بشعر أسود طويل وعينين سوداوين واسعتين، ولها " ليلى"

  .مجموعة واسعة من الملابس الشعبية العربية من المحيط إلى الخليج

الطفل العربي ضرورة وفي هذا السياق عن الجدوى الاقتصادية لصناعة ألعاب عربية خاصة ب

التدخل السريع من صناع القرار العربي ومن المستثمرين العرب لما لهذا المنتج من أهمية بالغة في تشكيل 

  :شخصية الطفل العربي والتأثير على ثقافته، ويكون ذلك من خلال

ليمة وبوصفها تنمية الوعي بأهمية اللعبة، بوصفها أحد المداخل الهامة لتربية الطفل وتنشئته تنشئة س .1

  .وسيلة فعالة لتعلمه، وتكوين اتجاهاته وتصوراته وميوله وانتماءاته

وضع معايير جودة شاملة لصناعة واستيراد ألعاب الأطفال ووضع تشريع لضمان تطبيقها؛ حيث تتفق  .2

 .معظم القوانين والدساتير العربية على تكفل الدولة بحماية الطفولة ورعايتها

ب لمقررة من الضرائب الجمركية على الخامات المستوردة المغذية لمثل هذه إعادة النظر في النس .3

 .الصناعات

إلغاء الضرائب الجمركية بين الدول العربية على ألعاب الأطفال، لزيادة ترويج هذا المنتوج، وبالتالي  .4

         تشجيع هذه الصناعة عربيا وزيادة إقبال المستثمرين العرب عليها  مما يؤدى إلى جودتها والقدرة 

  .على منافسة المستورد منها

مصانع البلاستيك المتوفرة في العالم العربي لا يمكن أن تفي  بعد اكتمال الدراسة والتصميم تبين أن

بمتطلبات تصنيع الدمية، إضافة إلى أن ارتفاع الجمارك على مستلزمات تصنيع ألعاب الأطفال يؤدي بدوره 

   .مما يجعلها عاجزة عن منافسة الألعاب المستوردة إلى ارتفاع سعر اللعبة،
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متوصل إليها من خلال هذه دراسة التي قام  هم نتائجبداية نشير أنه سيتم عرض فقط لأ ،الثانية الدراسة -ب

على شبكة الانترنت وصعوبة التي تم عرضها بإعدادها عدد من الأخوة والأخوات في منتدى النوادي 

  .الحصول على كل الخطوات المنهجية للدراسة

على سلوكات  -جهاز بلاي ستيشن –ه اللعبة وقد لخصت نتائجها في جملة من الآثار المترتبة عن هذ

  ]27[:الطفل وإكسابه أنماط ثقافية مغيرة لواقعه الاجتماعي وهي كالتالي

  :ثاره على الدينآ -1

 .تربية الطفل على الأخلاق السيئة وتعويده عليها −

 .التأثير المباشر على العقيدة الصحيحة من خلال بعض الألعاب الموجهة للطفل المسلم −

 .الصلوات المفروضة بسبب الجلسات الطويلة أمام الجهازتضييع  −

 .إهدار الوقت والمال بغير منفعة −

 .الإثارة الجنسية لبعض الألعاب −

 .تقليد النصارى في عقائدهم −

 .الدعاية لأمور محرمة مما تؤدي إلى الانحراف −

 .اختفاء القدوة الإسلامية واستبدالها بالصور الخيالية −

 .ساسي لتربيته ونشأتهإشغال الطفل عن الدور الأ −

  :آثاره على الصحة -2

البلاي ستايشن تصنع طفلا عنيفا، وذلك لما تحتويه هذه الألعاب من مشاهد عنيفة يرتبط بهـا الطفـل،    −

 .وإصابته بالعصبية الزائدة

 .إصابته بضعف النظر −

الجانب الأيمن إذا  الإصابة بآلام الرقبة وخاصة للناحية اليسرى منها إذا كان يستخدم اليد اليمنى، ومن −

كان يستخدم اليد اليسرى نتيجة لسرعة استخدام اليد وشد عضلات الرقبة وعظمة اللوح والجلسة الغير 

 .السليمة

الإصابة بسوء التغذية، فالطفل لا يشارك أسرته في وجبات الغذاء والعشاء بسبب انشـغاله بممارسـة    −

 .ير مناسبةاللعبة، فيتعود على الأكل الغير الصحي وفي أوقات غ

البلاي ستايشن تصنع طفلا منفصلا عن الواقع، حيث أن الشخصيات الكرتونية البعيدة عن الواقع تنمي  −

 .خيال الطفل إلا أنها في الوقت نفسه تنمي مساحة الانفصال عن الواقع

 .فقدان التركيز والانتقاء −
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 .الترهل والسمنة التي هي بحق أم الأمراض −

 ).تعطيل للدماغ البشري(ع التوقف عن التفكير والإبدا −

  :آثاره التربوية والاجتماعية -3

 .لتلميذل ضعف التحصيل الدراسي عموم −

 .شيوع الخمول والكسل وعدم الجدية −

 .التأخر الصباحي في المدارس نتيجة السهر والإجهاد البدني والنفسي −

 .كثرة الغياب بسبب عدم الجدية وإضعاف الدافع نحو الدراسة −

 .وامر الوالدين والقيام بحقوقهماعدم الاستجابة لأ −

 .الانشغال عن الأمور الأساسية للطفل داخل أسرته −

البلاي ستايشن تجعل من الطفل غير اجتماعي، فنجده منطويا على ذاته، بالعكس من الألعاب الشـعبية   −

 .والتي تتميز بالتواصل وتعلم المهارات الاجتماعية

يفكر سوى في إشباع حاجاته في هذه اللعبة، وكثيرا ما تثـار  هذه اللعبة تجعل من الطفل أنانيا، فهو لا  −

 .المشاكل داخل الأسرة الواحدة بين الإخوة الأشقاء حول من يبدأ باللعب أو من يلعب

 .تعلم الطفل أمور النصب والاحتيال، كأن يحتال على والديه لأخذ مال للإنفاق على اللعبة وشرائها −

  .وقدراتهم على الحفظيستفرغ طاقات الأطفال الهائلة  −

  .إلخ...يشجع الأطفال على حب المغامرة والسرقات −

  :وقد خلصت هذه الدراسة بتقديم بعض الوصايا تتمثل في

 .تخصيص وقت محدد لمزاولة اللعبة −

 .مراقبة جميع الألعاب، وعدم ترك الحبل على الغارب −

 .الكشف على نظر الطفل للتأكد من تأثير الشاشة على عين الطفل −

 .اء هم القدوة، فإذا كان رب البيت بالدف ضاربا فشيمة أهل البيت الرقصالآب −

 .ممارسة الألعاب الشعبية للطفل واشتراك الأبوين مع الطفل لها تأثير كبير في نفسية الطفل −

 .اختيار ما يكون مناسبا لعقل الطفل من الألعاب −

 .تقديم الواجبات المدرسية والطعام على اللعبة −

 .ئم ديننا وعاداتنا وتقاليدناصناعة أشرطة تلا −
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لصالح أحمد " ألعاب الأطفال الشعبية في المجتمع اليمني دراسة أنتروبولوجية وصفية" الدراسةعنوان -ج

  ]28[.2006صالح الشعيبي، جامعية الرسالة، دكتوراه، كلية الأدب، قسم علم الاجتماع، اليمن 

أن كثيرا من أطفال اليوم قد اتجهوا إلى ممارسة وقد انطلقت إشكالية الدراسة من الملاحظة التالية 

الحديثة وإهمال الكثير من الألعاب الشعبية التي كانت تمارس في الماضي ولم يبق إلا القليل وما في ذاكرة 

من الألعاب في زمن  كبار السن بسبب محاولة التلاؤم مع مظاهر التغير المادي التي أفرزت نمطية جديدة

ن الألعاب الشعبية تمثل الصورة الحقيقة غير المصطنعة لواقع المجتمع، تقوم على برغم من أ .العولمة

الاختيار والتلقائية غير المؤطرة بالنهي والأمر، فضلا عن أهمية إسهامها في تخطيط ورسم السياسات العامة 

  .  للأنشطة الثقافية والرياضية في مجال الشباب والتنشئة الاجتماعية

لهذا تم تحديد الهدف الرئيس للدراسة في جمع ووصف وتصنيف وتوثيق ألعاب الأطفـال   :أهداف الدراسة -

   :الشعبية في المجتمع اليمني من خلال

  .جمع ووصف وتصنيف ألعاب الأطفال الشعبية في قرى ومناطق الدراسة - 1

  .إبراز أهم الدلالات الاجتماعية العامة لألعاب الأطفال الشعبية - 2

         الذي سارت عليه هذه الدراسة هو مـنهج الانثربولـوجي الكيفـي الـذي يعتمـد       المنهج :منهج الدراسة -

لى التركيز على جانب واحد من جوانب الثقافة؛ أي عنصر من عناصر التراث الشعبي إلا أن هناك مناهج ع

  .وأساليب علمية صاحبت استخدام المنهج الانثروبولوجي منها

 .الدراسات الكشفية والاستطلاعية −

  .المنهج الوصفي −

  .المنهج الفولكلوري −

  :تم جمع المادة العلمية المطلوبة من خلال الأدوات والإجراءات الآتية :تقنيات الدراسة -

الملاحظة، الملاحظة بالمشاركة، جمع الوثائق والكتابات المتعلقة بالموضوع، استكتاب التقـارير الفرديـة    -

  .والجماعية، استخدام الإخباريين

أشار الباحث بأنه استعانته بأدوات المنهج الانتروبولوجي في جمع ألعاب الأطفال الشعبية، قد تم كما 

بعد تطويعها للقيام بهذه المهمة وذلك من خلال الاستعانة بدليل جمع الألعاب ميدانيا وفـق برنـامج العمـل    

   .الميداني الذي وضعه الباحث بالاتفاق مع المشرف العلمي

تم اختيار مناطق وقرى الدراسة بطريقة العينة القصدية الهدفية لتحقيق أهداف الدراسة بنـاء   :عينة الدراسة-

ووفقـا لأسـس الاختيـار المنهجـي      على المعلومات الأولية التي جمعها الباحث من زياراته الاستطلاعية،

يا قدر الإمكان، وقـد  ومصادقة المشرف العلمي عليها كونها تمثل المجتمع اليمني جغرافيا وديموغرافيا وثقاف



47 
 

     موزعـة  ) سـبعة وعشـرين قريـة   (و) مدينة كريتر محافظة عدن(تكونت عينة الدراسة من مدينة حضرية 

  .على ثلاث بيئات جغرافية ومنتشرة إداريا في تسع محافظات يمنية

المتعمقة،  مرحلة الدراسة الاستطلاعية، مرحلة الدراسة: مرت هذه الدراسة بثلاث مراحل :مراحل الدراسة -

مرحلة ما بعد الدراسة الميدانية وهي مرحلة جمع المادة العلمية وتصنيفها وتبوبيهـا وطباعتهـا وإخراجهـا    

   .بالشكل النهائي

  : يلي ومن أهم الاستخلاصات والنتائج والرؤى المستقبلية التي خرجت بها الدراسة ما :نتائج الدراسة -

 الأطفال الشعبية من حيث الكم والنوع بين الأجيال الثلاثة،نتائج الدراسة عن حدوث تغير في ألعاب   - 1

وأن الجيل الثالث؛ الأطفال الذين جرت عليهم الدراسة يمارسون الألعاب بنسبة أقل بين الأجيال الثلاثة، 

تقريبا من الألعاب التي جمعتها الدراسة بسبب انتشار وسائل ترويحية  %60فهم يمارسون بنسبة 

عملية تغيير وتبديل وإعادة إنتاج  وأن المستقبل سيشهد استمرار) الالكترونية وغيرها الألعاب(وتثقيفية 

  .لألعاب الأطفال الشعبية بصورة شبه جديدة تناسب الزمان والمكان

أظهرت نتائج الدراسة أن بعض الألعاب تمارس من قبل الجنسين وبعض أخر منها حسب طبيعة الجنس   - 2

غير أنه يرى أن في المستقبل القريب قد يشهد انخفاضا في ممارسة الإناث للألعاب الشعبية التي تمارس 

الغرف المغلقة على مستوى المدينة وبصورة حديثة داخل المنازل و) خارج المنزل(في الهواء الطلق 

في سن معين ممارسة مثل  –انسجاما مع الثقافة المحافظة التي يشهدها المجتمع التي تعيب على البنت 

 .تلك الألعاب في الشارع

بينت الدراسة أن البيئة الاجتماعية والاقتصادية لمناطق الدراسة والمجتمع بشكل عام في الوقت الحاضر  - 3

في ممارسة ألعاب الأطفال، ويبدو أن المستقبل المنظور وغير لم تفرز بعدا طبقيا واضح المعالم 

المنظور قد يشهد إفرازا طبقيا للمجتمع اليمني الذي بدوره ينعكس على تبني أطفال بعض الأسر لألعاب 

ووسائل ترويحية محددة تناسب المستوى الاجتماعي والاقتصادي لتلك الأسر، كما قد يشهد المستقبل 

سبب ازدياد نسبة العمالة بين الأطفال وبسبب تناقص ألعاب الأطفال الشعبية وانتشار أطفالا بلا طفولة ب

   .أخرى تزيد من أعباء الأسرة اقتصاديا وسائل ترويحية

كما توصلت الدراسة أن من بين ألعاب الأطفال الشعبية التي جمعتها الدراسة ما ينمي في الأطفال  - 4

في المجتمع اليمني  ء للجماعة والمجتمع وأن تشابه الألعابالجوانب الأخلاقية وروح الانتماء والولا

خاصة والعربي عامة يدل على وحدة الثقافة التي تساعد على تماسك المجتمع ووحدته، بينما ممارسة 

          الألعاب الالكترونية قد يكون لها في المستقبل تأثير سلبي على الفرد والمجتمع، وقد يشهد الأطفال

نوعا من الاغتراب بينهم وبين الألعاب الحديثة المصنعة خارج بيئتهم الاجتماعية المستوردة  في المستقبل

   .من الخارج
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من بين الصعوبات التي واجهت الباحث كثيرة نذكر منها قلة الدراسات السابقة، انتشار  :صعوبات الدراسة -

  . فقات مالية متعددةعينة الدراسة في عشر محافظات يمنية  كلفت الباحث جهدا مضاعفا ون

  

  الدراسات الأجنبية. 3.3.3.1

  : 1967، التجربة الإيطالية عام بيلغرانودراسة غيام باتيسنا  -أ

نفذ هذه التجربة مركز التدريب القومي للدراسات الابتدائية للتعرف إلى كيفية تحويل المجال التعليمي 

  .التدريسيةإلى مجال مفتوح لأغراض البحث الدائم في الطرق 

  .خلق الحوافز لتطوير ثقافة الأطفال شفهيا لهم -  :الأهداف

  .تشجيع الأنشطة الإبداعية والترتيب المنطقي للأفكار -

  .تنمية روح المشاركة في الحياة الاجتماعية -

  .تنمية روح المشاركة في الحياة الاجتماعية -

   .مجموعة متنوعة من الألعاب - :الأدوات

   .اللقاءات مع الأهاليجهاز تسجيل لإجراء  -

 . آلة تصوير للصور الثابتة لإعادة تشكيل سلسلة من المشاهد المتعاقبة -

 .تحولت الدروس والحياة المدرسية إلى أفلام يشارك فيها تلاميذ المدارس الابتدائية في مقاطعة كومو :النتائج

مشكلات الأهالي واستطاعوا تحليل وتعرف التلاميذ إلى  وقد شارك الآباء في أعمال المدرسة وأنشطتها،

  .بيئتهم بمواقف حياتية صادقة وأصبحت المدرسة والمجتمع في ارتباط وثيق وصلات قوية

  :1977باريس عام  فيدراسة متحف الأطفال  -ب

بتجربة تلقي ضوءا على مسألة  1977قام متحف الأطفال في باريس خلال الربع الأخير من عام 

أريك والسويدي  مارك بروسالهولندي  فال فقد تقرر بناء على مبادرة من الفنانين،اللعب والإبداع لدى الأط

أن يفتح المتحف لمجموعات الأطفال الذين يذهبون إليه في فترات منتظمة ويعملون معا في بناء هيكل  دينمان

  .المبهمالأخضر   " Vaguement vert"وقد كان ذلك نواة عملية أطلق عليها . من مواد الفضلات

توثيق الصلة والحوار عن طريق اللعب والعمل الجماعي بين الكبار والصغار وبين المحترفين  :الهدف

  .وعديمي الخبرة وبين الأطفال من مختلف الفئات العمرية ومن شتى الأصول والطبقات الاجتماعية والثقافية

        الكماشات والكلاليب، إضافةاقتصرت أدوات العمل على المناشير والمسامير والمطارق و: الأدوات

  الخ... إلى مجموعة متنوعة من الأصباغ وأدوات الصبغ والغراء
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 أثارت التجارب بعض الصعوبات عندما رغب بعض العمال في التوقف عن العمل فترة وجيزة، :الصعوبات

الأسابيع أصبح  ولم يكن بمقدور المعلمين المسؤولين عنهم السماح لهم بالذهاب إلى مكان آخر وبمرور

  .ضروريا تخصيص غرفة مجاورة للاستراحة

  .واتضح من اليوم الأول وجود مواقف متناقضة بين الأطفال والمعلمين المرافقين لهم

 وا، وتجاوز الأطفال غريزة التملك وأدركهادف جماعيتحول اللعب الطفولي العفوي إلى عمل  :النتائج

تعامل السلوكي الصحيح مع المضطربين عقليا والمعاقين الذين عملوا كيفية ال واأهمية العمل الجماعي، وتعلم

  .ضمن المجموعة وتعلموا أهمية احترام القوانين والقواعد التي يضعها المعلمون لنجاح العمل

وقد عززت التجربة الثقة بالنفس عندما عرض الهيكل المصنوع في ساحة المتحف، وأبدى الكثير من الزوار 

  .العمل الطفولي الكبيرإعجابهم بهذا 

أكدت معظم الدراسات السابقة أهمية ودور اللعبة في حياة الأطفال ولا سيما أنهـا  وخلاصة لما سبق 

وطرق الإبداع فيها، والملاحظ تأخر الدراسات العربية في هـذا المجـال    مجال لتعليهم أسلوب الحياة نظمها،

سات الأجنبية التي أقرت إدخال اللعبة ضمن  قطاعـات  على الرغم من التطور الهائل الذي وصلت إليه الدرا

ودوليا كونها  محلياوالمجتمع وإثبات حضورها الفعال  لالاقتصادية لتصنيع والتصدير  في تنمية وتطور الطف

  . تمثل أحد المقاييس الدولية لمستوى التحديث والتطور الاجتماعي

  

  المنهج والتقنيات المتبعة .4.1

إن أول شيء يمكن قوله أن ظاهرة اللعب والألعاب الطفل لم تجلب إلى يومنا هذا كثيرا من الدراسات 

كلوسكارد السوسيولوجية سواء على مستوى مجتمعنا أو المجتمعات العربية وهذا راجع، ربما حسب 

"Clouscard "يقية والجزئية البحوث المفصولة رالخوف من مضاعفة الدراسات الأمب إلى         

  .عن السوسيولوجيا النظرية

منتشرة وفي معظم المجتمعات  ظاهرة اجتماعية غير أن الألعاب المصنعة المستوردة أصبحت

البشرية وخاصة المجتمعات العربية والمتخلفة إن لم نقل كلها، وتخوف من وجودها شديد في  تكريس 

واندثار الألعاب الشعبية ومحو الخصوصيات السوسيوثقافية للمجتمع، ألا تكفي هذه  الاجتماعيةدلالاتها 

الأسباب لأن تجعل منها موضوعا للدراسة السوسيولوجية إن لم نقل فرعا سوسيولوجيا خاصا له موضوعه 

  الخاص، ومنهجيته الخاصة؟ 

مناهج  طئري تستدعي استنبالهذا يجعلنا نقتنع أن دراسة اللعب والألعاب الطفل في المجتمع الجزا

  .خاصة مكيفة مع خصوصيات الظاهرة المدروسة والوسط الاجتماعي لها
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  المنهج المتبع. 1.4.1

بما أن الدراسة ذات أهداف وصفية تحليلية، فقد تم توظيف المسح الاجتماعي لاعتباره نموذج للمناهج 

ال قصود أو عينة منه، وذلك باستعمالوصفية، يهدف إلى الحصول على المعطيات من مجتمع البحث الم

وعليه فقد تم الشروع في استثمار المسح الاجتماعي انطلاقا من محددات استمارات البحث أو المقابلات، 

الأهداف الواردة سابقا، وكذا الفرضيات حيث تم وفقها جمع المعطيات ذات البعد الكيفي والكمي، بغية 

ي اقتناء الطفل للألعاب في المحيط الأسري والمتمثلة في ثقافة الإحاطة بالعوامل الاجتماعية المؤثرة ف

للأسرة، إلى جانب توضيح الدور الذي تلعبه الألعاب المصنعة  قتصادي الاستهلاكية للوالدين والمستوى الا

ها الأسرة عن اللعبة التي تحمل صورةالمستوردة في تشكيل تصورات الاجتماعية والثقافية للطفل من خلال 

في تكوين  هافي تنشئة الطفل وتربيته وتوجيهه باعتبارها إحدى الوسائط التربوية والثقافية المساعدة ل اودوره

الطفل المرحلة الابتدائية وهذا من خلال أداة المقابلة والاستمارة، ثم تصنيف هذه المعطيات وتحليلها وتفسير 

  .ئج تعكس وضعية مجتمع البحثالعلاقات التي تربطها بغرض اختبار الفرضيات والتوصل إلى نتا

كما تم الاستعانة إلى جانب التحليل الكيفي في الإحاطة النظرية بموضوع الدراسة بالسياق التاريخي 

وذلك لإظهار جذور ومصادر الظاهرة على المستوى العالمي  لنماذج من الألعاب المصنعة المستوردة،

، سنة 150 قبل ما وتطورها، باعتبارها قديمة تمتد جذورها إلىوالمحلي وكذا الإلمام بنشأة الألعاب المصنعة 

إذ أن الإحاطة بتاريخ الظاهرة الاجتماعية يعطي صورة واضحة لسيرورتها وتطورها، مما يمكن من فهمها 

، حيث يرى أن كل Locien Goldmanلوسيان غولدمان في شكلها الحديث وهو الأمر الذي يؤكد عليه 

تاريخي وسوسيولوجي لا يمكن أن تكون الظاهرة واقعية إلا إذا كانت فعل اجتماعي هو حادث 

  .)19ص](29[تاريخية

إلى جانب هذا فقد تم توظيف المقارنة كأساس للتفسير والتعبير الكمي الذي أكد عليه دور كايم، حيث تنحصر 

وجود ظاهرة أخرى       الوسيلة الوحيدة التي يمكننا الاعتماد عليها للبرهنة على إحدى الظواهر سبب في 

ذلك أن قابلية  )246ص](30[في المقارنة بين الحالات التي توجد في كلتا هاتين الظاهرتين أو تختلفان فيها

  .المعطيات للمقارنة يوفر إمكانية التحليل الكمي لها

  

 تقنيات جمع وتحليل المعطيات .2.4.1

التي تستعمل في استقصاء الميدان، ذلك أنه  تتيح الدراسات الوصفية التحليلية إمكانية تعدد تقنيات

يمكن الاستعانة بكافة الطرق المستخدمة للحصول على المعلومات في الدراسة الوصفية بل يمكن الجمع بين 

أكثر من طريقة واحدة مثل استمارة البحث المقابلة، الملاحظة وتحليل محتوى لنماذج من الألعاب المصنوعة 

    .)177ص](31[المستوردة
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 -المرحلة الابتدائية - وقد فرضت طبيعة مجتمع البحث المدروس الذي يتمثل في الأطفال المتمدرسين

وأوليائهم استعمال تقنية الاستمارة، المقابلة والملاحظة قصد الإلمام والإحاطة أكثر بجوانب الموضوع ورصد 

التقنيات المنهجية بالتحليل معطيات ذات نوعية ومصداقية، والآن سنحاول التعرض إلى كل تقنية من هذه 

  .والفحص

  

  الاستمارة والمقابلة .1.2.4.1

 - ذات أسئلة مقفلة ومفتوحة للأطفال -مقابلة مقننةاستمارة وظفت في هذه الدراسة استمارة للأولياء و

اللفظي المباشر وجها لوجه، تمكن تكيف مع خصائص مجتمع البحث، فالمقابلة باتصافها بالمرونة والتحاور 

 استمارة تحقيق استجابة أكبر لدى المبحوثين الأطفال، وبالتالي احتواء أكبر لإجاباتهم، فضلا عن هذا فإنمن 

المقابلة تسمح بشكل أكبر ملاحظة المبحوث، والتعمق في فهم الموقف الكلي، الذي يجيب فيه عن الأسئلة وقد 

  :لموجهة للأطفال بثلاث مراحل هيالمقابلة ااستمارة مر بناء كل من الاستمارة الخاصة بالأولياء و

  :المرحلة الأولى -أ

هي مرحلة الدراسة الاستطلاعية، حيث سعت الدراسة إلى التعرف على مجتمع البحث من أطفال  

، وقد أظهرت 2007وأولياء وتوجهاتهم نحو نشاط اللعب والألعاب المصنعة المستوردة، وهذا في شهر جانفي

المستوى التعليمي عند الأولياء، والاهتمام بتركيب السؤال وصياغته  هذه المرحلة ضرورة مراعاة فارق

اللفظية باستعمال لغة سهلة وبسيطة لتحقيق أكبر قدر ممكن من الفهم لدى المبحوثين الأولياء التي وزعت   

  .عن طريق الأطفال، والأطفال على حد سواء

  :المرحلة الثانية-ب

أطفال، لقياس ) 10(المقابلة علىاستمارة شرة أولياء، وع10وتم فيها اختبار استمارة البحث على

صلاحيتها ومدى الثبات فيها، ومعرفة قدرة المبحوثين خاصة الأطفال على الإجابة على الأسئلة دون أن 

يسبب لهم ذلك إرهاقا أو ملل، وكانت باللغة الدارجة أو العامية مما ساعدنا على تحقيق ذلك، وتمت هذه 

  . فيفري 20إلى 10المرحلة من 

  : المرحلة الثالثة -ج

 استمارةبعد التعرف على مجتمع البحث من خلال المرحلتين السابقتين واستكمال بناء الاستمارة و

المقابلة، بما يتناسب وفرضيات الدراسة وكذا قدرات ومميزات مجتمع البحث، ثم تمرير الاستمارة الموجهة 

وقد ضمت كل من  2007ماي 30أفريل إلى 05للأولياء وملأ المقابلة الموجهة للأطفال في الفترة من 

ة وأخرى مفتوحة ذات طابع الاستمارة الخاصة بالأولياء وكذا المقابلة الخاصة بالأطفال على أسئلة مغلق
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ا في متفسيري، وهذا وفق محاور تخدم الفرضية التي مفادها للتنشئة الاجتماعية للأسرة الجزائرية دورا ها

  .   توجيه الطفل في اختيار نمط ألعابه

يتضمن أمثلة تخص التعرف على المبحوث من خلال بياناته الشخصية العامة، التي تضم  :المحور الأول

  .إلخ...متغير السن، الجنس، الدخل، المهنة، المستوى التعليمي

  .أسئلة تتمحور حول تربية الطفل عن طريق الألعاب عند المبحوثين :المحور الثاني

  .ن لطفل منذ الصغر لاختيار أنماط ألعابهأسئلة تتمحور حول توجيه المبحوثي :المحور الثالث

  .أسئلة تتمحور حول تلقين الطفل الأدوار بواسطة الألعاب عند المبحوثين :المحور الرابع

يم الطفل، وقد ضمت هذه أسئلة تتمحور حول معرفة المبحوثين للدور الألعاب في تعل :المحور الخامس

  .جتماعيةسؤالا نظرا لنقل متغير التنشئة الا 35الاستمارة 

محاور الرئيسية  03المقابلة الخاصة بالمبحوثين الأطفال، فقد ضمت هي الأخرى الاستمارة وفيما يخص 

  :هي

  .البيانات الشخصية الخاصة بالأطفال، وكذا الخاصة بالوالدين :المحور الأول

عاب المصنعة يضم أسئلة تكشف عن بعد اقتصادي وثقافي للأسرة وعلاقته باقتناء الأل :المحور الثاني

  .المستوردة للطفل

  ودورها في بناء تصورات الطفل الجزائري الدلالات الاجتماعية للألعاب المصنعة المستوردة :المحور الثالث

جماعتيها وقد ضمت هذه المقابلة اختلاف تصورات الطفل لنمط لعبه حسب فردية الألعاب و  :المحور الرابع

  . سؤالا 34

المقابلة، لتسهيل عملية التحليل فيما بعد وقد استمارة  ترميز كل من الاستمارة وفضلا عن هذا فقد تم 

الأشكال البيانية لعرض التحليل الكمي والكيفي للمعطيات، كما اعتمد على تحليل  ضاعتمد على الجداول، وبع

  .المضمون للأسئلة المفتوحة

ط معلومات المحصل عليها وستكون أما الأدوات الإحصائية في هذه الدراسة ما هي إلا وسائل لضب

مساعدة على تحليل وليست قاعدة التحليل فهي مجموعة من الأساليب المتنوعة المستعملة كجمع المعطيات 

الإحصائية وتحليلها رياضيا لغرض إظهار الاستدلالات العملية قد تبدو في الغالب غير واضحة وتتلخص 

  :فيما يلي

تحليلها           -4تمثيلها أو عرضها  -3ما منسقا أو تبويبها وترتيبها تنظيمها تنظي -2جمع البيانات  - 1

  .تلخيصها - 6تفسيرها  - 5
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  المقابلة .2.2.4.1

وقد استعملت هذه التقنية أولا في الدراسة الاستكشافية حيث أجريت الباحثة وكما ذكرنا سابقا مقابلات 

وانعاكسها . المستوردة على مواقفهم وتصرفاتهممع بعض الأطفال بغرض معرفة تأثير الألعاب المصنعة 

  .على تصوراتهم الاجتماعية التي تظهر على سلوكاتهم

المحلات التجارية قصد  -كما أجريت هذه التقنية على مجموعة من بائعي الألعاب المستوردة    

ا وانتشارا بين أوساط معرفة مدى إقبال الأطفال والأولياء على هذه الألعاب وأي الأنواع والنماذج أكثر بيع

  .سؤال منها ما هو مغلق ومنها ما هو مفتوح 12دائية وقد شمل دليل المقابلة على الأطفال المرحلة الابت

إلى جانب هذا استعملت المقابلة أثناء تجريب الاستمارة لمعرفة الجوانب الناقصة والغامضة فيها قصد 

، كما استعملت أثناء ملء الاستمارات وذلك مع التلاميذ توضيحها وتبسيطها وانتقاء الأسئلة المناسبة لذلك

الابتدائية لكونهم صغار السن ولا يمكن التعبير عن تصوراتهم بطريقة جيدة ودقيقة دون مساعدة الباحثة 

  .لتوضيح الرؤية والأسئلة كما أن خطهم أثناء ملء الاستمارة قد يكون غير واضح ومفهوم

  

  يةالملاحظة السوسيولوج .3.2.4.1

أما فيما يخص الهدف من اختيار هذه التقنية فإنه يرجع أساسا إلى الاقتناع بأن الملاحظة في هذا 

النوع من الدراسات تلعب دورا رئيسيا للوصول إلى نتائج مقبولة، فهي تقنية جمع المعطيات داعمة للاستمارة 

ن كانت الملاحظة في عين المكان تقنية والمقابلة الموظفتين في الدراسة، نكفل المصداقية أكثر للبيانات، وإ

بصفة مباشرة، وذلك بهدف أخذ ) المحلات التجارية(مباشرة للتقصي تستعمل عادة في مشاهدة مجموعة ما 

فملاحظة  الطفل والأولياء أثناء ترددهم على . )84ص](32[معلومات كيفية من أجل فهم المواقف والسلوكات

أثناء شراء الألعاب، وملاحظة الطفل أيضا وهو يشكل ويبني لعبة أو يعيد  المحلات التجارية وكيفية اختيارهم

بناء تركيبة لعبة بوسائل بسيطة كقطعة قماش، أو قطعة خشبية أو بحجارة أو قصب من خلال تصوراته 

لأن ما ... الإبداعية، يفيد أكثر من طرح على هذا الطفل عن كيفية بنائه لبيت أو تشكيل عروسة، أو سيارة،

  .جب عليه نظريا قد يختلف عما يمارسه ميدانيا إذن اختيارنا لهذه التقنية لم يكن عشوائياي

  :إن أنواع الملاحظة المعتمد هي

  الملاحظة بالمشاركة -أ

إن هذا النوع من الملاحظات تساعد كثيرا على فهم ميكانيزمات سير الظاهرة المدروسة عن قرب 

ودون اصطناع بحيث تكون فيها الملاحظة طرف مشارك في حياة الأطفال الموجودين تحت الملاحظة، لأن 

ام لا يعرف أنه ظاهرة اللعب والألعاب أثناء الممارسة لا تسمح للممارس أو الفاعل أن يصطنع سلوكه ما د

  . يجري بحثا عليه
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  ملاحظة من دون المشاركةال -ب

إن هذه التقنية استعملت في الظرف الذي يفرض على الباحثة أن لا تبدي رأيا أو موقفا سواء       

وهو يعطي توجيهاته وتعليماته قبل ممارسة الطفل ) ة(مع الأولياء أو الأطفال اللاعبين، فمثلا ملاحظة الوالد

وأثناء الممارسة، وملاحظة الأطفال وهم يختارون عناصر جماعتهم قبل ممارسة اللعب ،وكذلك للعب 

  .ملاحظة الأطفال وأوليائهم وهم يشترون الألعاب من محلات التجارية

والتي يكون . وقد كان استخدامها بخلفية سوسيولوجية انطلاقا من الأسر المتواجدة في محيطنا        

دائم مثل أسر الأهل وكذا أسر الجيران خصوصا في مشاهدة السلوكات الممارسة إزاء الاحتكاك بما شبه 

  .الألعاب ومدى اهتمام الأولياء بتكوين رصيد معرفي لدى الطفل حول الألعاب

إن هذه التقنية المنهجية تساعد الباحثة على ملاحظة ما قد يفلت عن الملاحظة بالمشاركة مما فيها        

  .للعبة ونوع نشاط اللعب الممارس أو توجيهات الموجهة للطفل أثناء مشاركته اللعبة) ة(اختبار الوالد

بعدما عرضنا الملاحظات السوسيولوجية التي ستستعمل في الدراسة سننتقل إلى تقنية قد تكون جديدة              

  : على الدراسات السوسيولوجية ألا وهي

  

والسؤال المطروح لماذا اختيرت  :الألعاب المصنعة المستوردةتحليل محتوى نماذج من  .4.2.4.1

  .هذه التقنية وما فائدتها في مثل هذا البحث

إن اعتماد على هذه التقنية ليس من بناء الصدفة وإنما تم ذلك على أساس الاقتناع بجدواها العلمي إذ 

تحليل محتوى نماذج من الألعاب فإن ؛ مهما كانت الباحثة بارعة في وصف الملاحظات أو وصف ما يلاحظ 

فإن تحليل محتوى لبعض ؛ ومن جهة أخرى، يضبط الفكرة ويوصفها أكثر هذا من جهة) المجسمات(

في مجال ممارسة الألعاب الخاصة عند الأطفال قد تجيب على كثير من الأسئلة قد لا ) الألعاب(المجسمات 

إعادة بنائها وتغيرها وفك رموزها ومعانيها من خلال اللعبة ثم  هدمتجيب عنها الاستمارة أو الحوار، مثل 

كلمة قد تفسر المعنى لكن لا تصفه بدقة لكن المجسم يوضح المقصود إذا الف ،الاجتماعيةتحليل وفهم دلالاتها 

معرفة ما تعكسه هذه الألعاب من الدلالات اجتماعية ،وكذلك تحليل هذه  الهدف من استعمال هذه التقنية هو

التي لها قدرة فائقة في انطلاقا من فك رموزها  .من سلوكيات سلبية اجتماعية تتضمنهعرفة ما الألعاب لم

جذب الانتباه وإثارة الاهتمام الأطفال لها كما هو الحال مع لعبة باربي بلاي ستايشن، باتمان، سبدرمان، 

سائل قد تترجم إلى معنى معانيها فكل شكل يحمل في طياته ر بهدف تحديد ...سوبرمان، مونبولي، بابانوال

للألعاب  جتماعبةوهذا من أجل تحليل الفرضية الثالثة مفادها الدلالات الإ، سوسيولوجي مما يسمح بالتعمق

  .المصنعة المستوردة ومدى إنعكاستها على تصورات الطفل الجزائري
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المجسمات الألعاب المأخوذة؟ تم الاعتماد على بعض  نماذجهي  ما: ومن هنا نطرح سؤال الثاني

التي  طياتعلى المع االملموسة لنماذج من الألعاب الأطفال التي تم تحديدها بطريقة العينة القصدية بناء

كثر بيعا وانتشارا الأوهي الألعاب  ،جمعنها من المقابلات التي قمنا بها مع أصحاب المحلات التجارية

، .الأطفال المرحلة الابتدائية شديد من جانب لما لها من إقبال، بالإضافة بيع الألعاب في محلات) متوفرة(

  .ولما لهذه الألعاب المصنعة المستوردة أيضا من تأثير على الأطفال وعلى اتجاهاتهم وتقيمهم وتصوراتهم

ونظرا لدسامة المادة التي تريد الباحثة تحليل مضمونها فلا بد من استعمال تقنيات خاصة تمكن من 

للنماذج الأكثر بيعا وانتشارا في أوساط الأطفال  للمعاني والرموز الغالبةتحديد الدلالات أكثر ترددا 

  :ة التاليةقلى الطريعالجزائريين ومدى تأثيرها على تصوراتهم ومواقفهم واتجاهاتهم، معتمدة في ذلك 

اللعبة،  مهما كان نوعها بحيث تحدد مصدرها، سياقها، مكان بيع) المجسم(تحديد دقيق للبطاقة الفنية للمادة  -

  .والهدف

  .معرفة السياق التاريخي الذي ظهرت فيه اللعبة -

  ...وصف دقيق للمجسم من حيث الشكل، اللون، اللباس،  -

  .تفكيك المجسم إلى مختلف العناصر المركبة لها -

  . وضع جدول أين نحدد أمام كل عنصر المدلول السوسيولوجي الذي يحمله -

  ).المجسم(ها لنصل إلى قراءة سوسيولوجية عامة للمدلول العام إعادة تركيب العناصر ومدلولات -

إن النتيجة المتوخاة من هذه التقنية ستساعد على التحليل إذ تعطي حقائق قد تغيب على الباحثة لو 

استعملت طرقا أخرى فقط في المعنى واكتشاف كيف أن شخصيات المجسدة في لعبة وشكلها وحركاتها 

الموصوفة هي بمثابة رموز ومعاني تعبر عن دلائل  لعناصروا تعملة فيها، والوظيفةولباسها وألوانها المس

  .تحملها هذه الألعاب لأنماط أو نماذج البيئات الغربية التي أنتجتها إجتماعبة

، وفي هذا اكما تمنح لنا فرصة المقارنة بين هذه المجسمات من حيث مواضيعها، مقاصدها، أهدافه

    اء مقارنة بين أشهر الألعاب المصنوعة المروجة والمستهلكة في الأسواق المحليةالسياق أيضا يمكن إجر

الألعاب  ....ليومونوب ...من قبل الأطفال برغبة كبيرة مثل، دمية باربي، بابا نوال، بلاي ستايشن، باتمان

عض التجارب التي من خلال تحليل محتواها، يمكننا استخراج أوجه التشابه والاختلاف بين بف..... النارية

عرفتها هذه المنتجات في صناعة الألعاب من هنا جاءت الباحثة ببعض الألعاب المصنعة المستوردة وقامت 

  .409 الموجودة في الدراسة الميدانية أنظر صبالعمل التالي الذي يمكن تشكيل نماذج تطبيقية 
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  العينة ومونوغرافيا مجال المعاينة.5.1

 

 العينة. 1.5.1

  عينة الأطفال والأولياء -أ

تحليلية تعتمد في الغالب على عينة تعطي صورة مماثلة للمجتمع الأم من ال الوصفيةإن الدراسات 

حيث الخصائص والمميزات، إذ أن طريقة اختيار العينة تعطي الضمانات والمصداقية للباحث في إعطاء 

 .بتوفير الجهد والوقت وبأقل تكلفة للباحثلمجتمع البحث،مما يسمح ) 1(عرض مقنع عن الحقيقة الكلية

ولأنه بواسطة الفرضيات نستطيع استكشاف كل الأجزاء التي تكون قبل كل شيء لها علاقة بالعناصر 

وعلية وتوفقا مع فرضيات الدراسة ) 2(الملاحظة، وبعدها الطرق المنهجية المستعملة في اختيار هذه العناصر

فقد تم اختيار الأطفال المتمدرسين في المرحلة الابتدائية  لأولياء والأطفال،التي تشمل بالبحث عنصرين، هما ا

 .في السنة الأولى إلى غاية السنة السادسة ابتدائي وأوليائهم

قد جاء اختيارنا للأطفال المتمدرسين في المرحلة الابتدائية تحديدا لآن سنهم في العادة يكون ما بين 

لطفولة المتأخرة، ولهذه المرحلة العمرية أهمية خاصة في تشكيل القيم وهي مرحلة ا. سنة12سنوات إلى  6

والتصورات والاتجاهات، فالحس النقدي عند أطفال هذه المرحلة لم يكتمل بعد مما يسهل عملية غرس القيم 

     والاتجاهات وتصورات لديهم هذا من جهة، ومن جهة أخرى تنبع أهمية هذه المرحلة من ميول الأطفال

 .نشاط اللعب والألعاب  إلى

 لابتدائية،ان معظم أن لم نقل كل أطفال المجتمع الجزائري يلتحقون بمرحلة الدراسة إفضلا عن هذا ف

كما أن اختيار الأطفال المتمدرسين يسمح بالاتصال بأوليائهم،وتكوين عينة متباينة للأسر من حيث الفوارق 

وعليه يتمثل المجال البشري للبحث  .لأساسية في هذا البحثالاجتماعية بحيث تعتبر الأسرة وحدة التحليل ا

وذلك للتمكن  في الأسرة المقيمة في الوسط الحضري لمدينة البليدة ولديها أطفال يزاولون دراستهم النظامية،

نظرا لصعوبة الاتصال المباشر بالأسر،خاصة في ظل الظروف  من الوصول إليها عن طريق المدارس،

إن المنفذ الأمثل للاتصال كان عبر المدارس أي عن طريق تلاميذ الابتدائية هذا فيما يخص ف الحالية للبحث،

أما المجال المكاني للدراسة فقد تم اختيار مدارس منطقة البليدة من منطلقات منهجية . تحديد مجتمع البحث

  .وعلمية عدة أهمها

ثمار في الألعاب المستوردة الاست مجال أنها ذات منطقة حضرية تتميز بنشاط تجاري خاصة في −

والماركات العالمية الموجهة للأطفال والتي يعتبر امتلاكها حلما بالنسبة للأطفال الذين لا يزالون 

وهذا ما تؤكده إحصائيات قدمها . يصنعون لعبهم من بقايا القماش والقش أو يقتنونها من سوق البالية
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تاجر  67تحتل الصدارة في تجارة ألعاب الأطفال بالمركز الوطني للسجل التجاري أن ولاية البليدة 

  في غياب الإحصائيات الدقيقة .-التجزئة–تاجر في المجال المعنوي  27جملة و

كما  توفر المدارس فرصة الوصول إلى مختلف الفئات الاجتماعية بسبب ديمقراطية التعليم ومجانيته، −

ة من مختلف الأسر لكل منها تصوراتها عن تساعدنا المرحلة الابتدائية في الحصول على عينة متكون

  .دور وأهمية اللعب والألعاب في تنشئة الطفل المتمدرس

يعنى البحث في الأساس بالأسر التي بلغ أطفالها مرحلة الابتدائية وهي أكثر خبرة تربوية في تنشئة  −

 . عاب لأطفالهاعن ما توفره من نمط الأل الطفل عن طريق نشاط اللعب والألعاب وهي المسؤولة أيضا

يوجد في الغالب لدى كل أسرة ولد واحد على الأقل يزاول دراسته النظامية مما يوفر للبحث عنصر  −

 .التمثيل

بعدما تم تحديد مجتمع البحث ومكان تواجده، سنتحدث الآن عن كيفية سحب العينة وعليه فقد تم سحب 

  :مراقبة هما اتمتغيرأربع العينة وفقا لمعاينة ذات درجات، انطلاقا من 

  .سنة 12سنوات إلى غاية  6الفئة العمرية من  -

  .التمدرس -

  ،وجود الوالدين يقيمان مع المبحوث -

  .المنطقة -

 :وقد تم استخراجها بالطريقة الآتية

الدرجة (لمنطقة البليدة أي سحب المدارس ) الابتدائية(استخراج عينة عشوائية من المؤسسات التعليمية  −

  .عند احتمالات تناسب عدد التلاميذ )عشوائياالأولى 

  .)االدرجة الثانية عشوائي(سحب عدد ثابت من التلاميذ  −

مدارس متواجدة ببلدية البليدة فقط التي  55مدرسة من مجموع  27وقد تم اختيار بالدرجة الاولى

          %50نسبة  ، أي1/2منها مغلقة لظروف أمنية وهذا وفق نسبة سبر ) واحدة(1ولكن مدرسة، 56تضم 

         تلميذ وتلميذة موزعين  810من مفردات المدارس الابتدائية المستخرجة منها بحيث نأخذ حجم العينة 

 .تلميذ وتلميذة من مختلف السنوات الدراسية 30بحيث نستخرج من كل مدرسة  مدرسة ابتدائية، 27على 

ان من ناحية وتحسبا لاحتمالات عدم استجابة بعض وقد تم رفع حجمها بغرض التمثيل قدر الإمك

وبما أن الشرط الأساسي في استخراج العينات هو الحصول على التمثيل قدر  .الأسر للبحث من ناحية أخرى

ومن ثم يتوقف حجم العينة على مدى تحقيقه لهذا  الإمكان لخصائص المجتمع الأصلي المستخرجة منه،

ضري حالدراسة التي يتمثل المجتمع الأصلي لعينته في أسر الأطفال الوسط الوبالنسبة لهذه  .الهدف العلمي
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حيث يضم شرائح فئات  فإن من خصائص المجتمع الخضري التباين الكبير بين أعضائه، لمدينة البليدة،

لهذا اجتماعية كثيرة ومتباينة اجتماعيا وثقافيا ومهنيا واقتصاديا خاصة بالنسبة للمدن الكبرى مثل البليدة و

الغرض عمدنا إلى تكبير حجم العينة من أجل تحقيق هدف التمثيل قدر الإمكان من خلال التمكن من الوصول 

إلى كافة الشرائح والفئات الاجتماعية وتمثلها في عينة دراستنا، وتحسبا لعدم الاستجابة وعدم إرجاع 

  .الاستمارة

  :  وقد تم تحديد حجم العينة حسب المتراجحة التالية
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  :تم   6.8وبعد حساب نسبة الخطأ التي قدرت بـ 

  )الدرجة الأولى(السحب الأول للمدراس  :أولا

  760=20521/27حسب دراستنا  N /nحساب مجال السحب −

  ]760   0[ ثم نسحب الوحدة الأولى عشوائيا داخل المجال  −

  1التلميذ ينتمي إلى المدرسة رقم هذا  5ليكن تلميذ رقم 

هذا التلميذ 765= 760+5إلى العدد السابق وهكذا ) 760(المدرسة الثانية يتم سحبها بإضافة مجال السحب 

  .ينتمي إلى المدرسة رقم ثالثة

  وهو ينتمي إلى المدرسة رقم خمسة  1525= 760+ 765والمدرسة الثالثة 

  .مدرسة السابعة وعشرونونقوم بنفس العملية إلى أن نصل إلى ال

بعد تكوين قاعدة سبر للتلاميذ الذين لديهم والدين ويعيشون  ):الدرجة الثانية(السحب الثاني للتلاميذ  :ثانيا

  : ـتلميذ من كل مدرسة وفقا ل30معهم وفق كل مدرسة نسحب 

  18=548/30حساب مجال السحب المدرسة الأولى −

  30ونضيف كل مرة المجال حتى بلوغ التلميذ رقم] 18    1[نسحب عشوائيا الطفل الأول داخل المجال  −

 إذن  8لنفرض أن الطفل الأول رقم 

  26= 18+ 8: ترتيب الطفل الثاني هو

  44= 18+26 :ترتيب الطفل الثالث هو
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  : وهكذا حتى نصل إلى...  62=18+44: ترتيب الطفل الرابع هو

  . 548=18+ 530 :ترتيب الطفل الثلاثين

  5= 157/30سحب المدرسة الثانية حساب مجال ال −

  30ونضيف كل مرة المجال حتى بلوغ التلميذ رقم]  5    1[ نسحب عشوائيا الطفل الأول داخل المجال  −

  03الأول رقم  فرضا الطفل

  8= 5+3 :فإن ترتيب الطفل الثاني هو

  13=  5+8: ترتيب الطفل الثالث هو    

  وهكذا حتى نصل إلى ترتيب الطفل الثلاثين .. 18= 5+  13: ترتيب الطفل الرابع هو    

148 +5 =153.  

  –تلاميذ عينة الدراسة -وبنفس العملية نكمل بقية المدارس الأخرى لسحب وحدات المجتمع المدروس 
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  تمع البحث والعينة المسحوبة منه يمثل توزيع مج: )01(جدول رقم 

  

 اسم وعنوان المدرسةرقم العدد
عدد 
 التلاميذ

عدد 
الذكور

عدد 
 الإناث

العينة 
 المسحوبة

 30 18 12 548 شارع العربي التبسي  34أحمد عابد البرتقال / م 01
 30 16 14 157 23بوزيجة نجيب نهج جغلالي الطيب رقم / م 02
 30 13 17 179الرشيد المهري حي بن بوالعيد / م 03
 30 15 15 268الإرشاد حي الإخوة بن عودة/ م 04
 30 17 13 408الشهيد رنجة أحمد شارع بن بوالعيد/ م 05
 30 14 16 455خوجة علي محمد نهج دمارجي نور الدين / م 06
 30 21 09 479الأخوة شرفة حي أحمد مامي زعبانة/ م 07
 30 12 18 560 جوان19محمد براكني حي / م 08
 30 11 19 824ابن القيم الجوزي حي بن عاشور/ م 09
 30 16 14 409بن شوبان رشيد حي الورود والبنفسج/ م 10
 30 13 17 166 104سمار عبد الرحمان مرمان زعبانة / م 11
 30 20 10 585سعدة بن قفة شارع المدارس زعبانة المركز/ م 12
 30 09 21 583 زعبانة 102حسناوي الطيب مزرعة / م 13
 30 17 13 259سيدي الكبير زاوية سيدي الكبير البليدة/ م 14
 30 18 12 384 ماي البليدة 13سويداني بوجمعة /م 15
 30 14 16 526 حي بونعامة الجيلالي  1بونعامة الجيلالي /م 16
 30 11 19 215أحمد بوسليماني حي محمد خداوي البليدة/م 17
 30 16 14 484حصامنية حميد شارع فلسطين البليدة/م 18
 30 22 08 441مقفولجي ذكور نهج الشريف تشلابي البليدة/ م 19
 30 10 20 196ناصف عز الدين بونعامة الجيلالي/ م 20
 30 16 14 237مصطفى الغرس شارع بايلة فاروق/ م 21
 30 23 07 299 تكارلي عبد الرزاق.شعبدالرزاق الحرطي بنات /م 22
 30 14 16 330بن عربية ذكور شارع تكارلي عبد الرزاق/ م 23
 30 13 17 805ابن تيمية شارع يوسفي عبد القادر/ م 24
 30 12 18 526الأمير خالد حي أحمد شعو/ م 25
 30 17 13 219فورة ممد شارع شريف شلابي/ م 26
 30 07 23 361الرامولكمان علي حي / م 27

 810 405 10939405المجموع
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تلميذ وتلميذة تم سحب عينة الوالدين وفق نسبة سبر قدره  810وبعد سحب عينة الأطفال وحجمها 

والد  400تلميذ وتلميذة ليكون حجم عينة الوالدين  400من حجم الأطفال، بحيث نأخذ الوالدين لـ  12/

  .العينة العشوائية المنتظمةسحوبين عن طريق ووالدة م

تاجر جملة تليها  67نظرا لما تحتله ولاية البليدة من الصدارة بـ  :عينة أصحاب المحلات التجارية -ب

لنجد * تاجر في المجال المعنوي  27تاجر؛ وقد بلغت البليدة  50تاجر وقسنطينة بـ  55العاصمة بـ

م الاعتماد على منطقة البليدة لأخذ عينة من أصحاب كأكبر عدد في هذا المجال، فقد ت 124الجزائر بها 

تاجر استنادا إلى إحصائيات قدمها الفرع  11المحلات البيع بالتجزئة لألعاب الأطفال الذين قدر عددهم ب 

   ]33[.المحلي للمركز الوطني للسجل التجاري بولاية البليدة

ونظرا لقرب المكان وسهولة التنقل هذا ما مكننا من أخذ كل العينة والقيام بمسح اجتماعي لكل 

. مفردات العينة للحصول على أكبر قدر من المعلومات لتكون شاملة ودقيقة حول الظاهرة المدروسة

  )       ية وهو منطقة البليدةنفس مكان اجراء الدراسة الميدان(بالإضافة إلى مدى ارتباطهم بعينة الأطفال والأولياء 

نظرا لصعوبة تحليل كل النماذج ألعاب الأطفال المصـنعة المسـتوردة والتـي     :عينة تحليل المضمون –ج 

قصديا، وكانت نماذج " المصنعة المستوردة"نماذج من ألعاب الأطفال  ثلاثةيتجاوز عددها الآلاف، تم اختيار 

، وقد تـم الاعتمـاد   )نموذج دمية باربي، نموذج دمية بابا نوال، جهاز بلاي ستيشن(هذه الألعاب متمثلة في 

ت نماذج من ألعاب الأطفال التي تم تحديدها من خلال المقابلات التي قمنا بها مع أصحاب المحلاالعلى هذه 

التجارية  لبيع ألعاب الأطفال بمنطقة البليدة وما توصلنا إليه باستخدام ملاحظتنا لما هو موجود على رفـوف  

ورد من تأكيد فـي    في المحلات بالإضافة إلى ما) توافر(محلات البيع كانت هي الألعاب أكثر بيعا وانتشارا 

ت معم على أنها من  أكثر نماذج الألعاب تشهد مجمل التصريحات التجار في هذا القطاع أثناء إجراء المقابلا

ابتكـرت  التي كما أدلو بأنها من أبرز وأقدم النماذج  طفال،الأإقبالا كبيرا من طرف الزبائن خاصة الأولياء و

النمـاذج كعينـة تحليـل     ه، وكسبب آخر استوقفنا لأخذ هذئهمولازالت لها قيمتها بين أوساط الأطفال وأوليا

توصلت إليه دراستنا الميدانية أثناء جمع المعطيات من عينة الأطفال والأولياء حول الظاهرة المحتوى إلى ما 

وقد تم اختيارهـا وفـق    .من أغلب الألعاب الموجودة والمحببة لدى أطفال المرحلة الابتدائية على أنها تعتبر

  .ي لشخصيتها وانتشارها عالمياالطابع الرمز.واتسن 10نجاحها منذ أكثر من ، طبعها المثيرالمعايير التالية 

 

  البليدة  -بلدية –منطقة : مونوغرافيا مجال المعاينة.2.5.1

م أي أنها أسست في الحقبة الاستعمارية بالضبط 1519ـالموافق لـ ه925تأسست بلدية البليدة في 

 كلم،45عنها بنحو تبعد  بالجنوب الغربي لولاية الجزائر، –مركز الولاية –أثناء الحكم العثماني، وهي تقع 

  .تقع في السفح الشمالي للأطلس التلي وتمتد إلى الطرف الجنوبي لسهل متيجة



62 
 

م على مستوى 270ويبلغ علو المرتفع الذي ينبع منه وادي سيدي الكبير والذي تتربع عليه المدينة ب 

لدية البليدة بعد إعادة كما يبلغ إقليم ب .سطح البحر وبطل على سهل متيجة من ثمة ينحدر تدريجيا نحو الشمال

بني مراد وبني تامو ومن  يحدها من الشمال بلديات وادي العلايق، 2كلم 53.26التقسيم الجديد مساحة 

الجنوب بلديتا بوعرفة والشريعة ومن الشرق بلدية أولاد يعيش ومن الغرب بلديتا بوعرفة وشفة كما توضحه 

نسمة 164030فهي  2004ديسمبر  31المسجلة إلى غاية الخريطة، وأما عدد سكان البلدية حسب التقديرات 

     .فقط على مستوى البلدية

  

  صعوبات الدراسة. 6.1

لا يكاد يخلو أي بحث علمي من الصعوبات على مختلف المستويات النظرية والتطبيقية وخاصة 

وخصوصية الظاهرة فإن ميدانه صعب نظرا لطبيعة  المنهجية، وبما أن موضوعنا نفسي أكثر منه اجتماعي،

هذا ما أدى إلى صعوبة تناول اللعبة من جانب الاجتماعي أي الجمع بين علم الاجتماع الطفل  المدروسة،

جعل ظاهرة  واللعبة إذ غالبا ما نجد تهتم دراسته بالعلاقة الموجودة بين علم النفس الطفل واللعبة وهذا ما

من الدراسات السوسيولوجية سواء على مستوى مجتمعنا أو  اللعب ولعبة الطفل لم تجلب إلى يومنا هذا الكثير

خرى ويتضح ويتبين لنا ذلك من خلال فقدان مجال البحث في هذا الموضوع ويمكن المجتمعات العربية الأ

  :تلخيص أهم الصعوبات التي وجهتنا من جراء هذا النقص فيما يلي

  

  على المستوى النظري .1.6.1

  .السابقة حول الموضوع والتي تمسه مباشرةصعوبة الحصول على الدراسات  −

صعوبة الحصول على المراجع المتعلقة بمفهوم التصور وكيفية بنائه مما جعلنا نتأخر في بناء  −

الفصول النظرية وتحديد هذا الموضوع وفق خطة نظرية محكمة ودقيقة خاصة وأن الدراسة تنتمي 

   .لعلم النفس وعلم الاجتماع

ما وتوظيفها لإدراج موضوع الدراسة ضمن نظرية معينة تنفرد به زاوية صعوبة الإلمام بنظرية  −

  .الدراسة ومن ثم استعمال مفاهيمها ومصطلحاتها

 

  على المستوى الميداني .2.6.1

إن لم نقل عدم  ودقتها صعوبة الحصول على الإحصائيات المتعلقة بموضوع الدراسة مع ندرتها −

 الأطفال نظرا لعدم إعطاء الأهمية اللازمة لهذا الميدان،في مجال تجارة وصناعة ألعاب  توفرها
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راد العشوائي والتهربي في يستبالإضافة إلى صعوبة التحكم وحصر جانب الاستثمار فيه نظرا للا

  .بعض الأحيان 

امتناع التجار أي أصحاب المحلات التجارية عن إدلائهم لنا بأية كلمة خاصة بعد معرفتهم أن هذا  −

 اية للمتجر بل هو للاستفسار عن هامش الربح وتحديد الأسعار وكيفية استيراد الألعاباللقاء ليس دع

فكل المحلات التي توجهنا إليها كان الوضع ليس أفضل من سابقه التمنع على الإجابة عن بعض 

الأسئلة الموجهة إليهم مع التحفظ في إجاباتهم والسؤال الذي يطرح نفسه هو أن أولئك التجار لماذا 

تهربون من الإجابة وكأننا نوجه لهم اتهاما خطيرا وطالما أنهم يعملون ضمن الأسس والأصول ي

القانونية فلماذا التخوف؟ ربما يعود السبب كما قال أحد التجار أني من الجهات المعنية لدولة بالمراقبة 

    . ، أو لدي مشروع وأحاول أن أنفسهما في تجارتهموحماية المستهلك في طاقم متخفي

صعوبة التعامل مع أفراد العينة الأطفال والوالدين نظرا لبعض العراقيل التي واجهتنا من طرف  −

    مديري المؤسسات التعليمة والتربوية وهذا في بداية الأمر، خوفا من تعطيل الأطفال وإشغالهم 

هم فرضا علينا عن دروسهم خاصة عند علمهم بإجراء مقابلة مع التلاميذ لملأ الاستمارة وعند قبول

وتخوفا من ردة  -التلميذ-ها موضوع الدراسة لدى الطفل يتواجد المعلمين نظرا للأهمية التي يكتس

بالإضافة إلى خوف بعض التلاميذ من التكلم بحرية أمام المعلمين حول الموضوع . فعل بعض الأسر

   .نجيبلاعتقادهم بأن الذي يلعب يعتبره المعلم طفل متهاون عن دروس شقي وغير 

كان سببا لعدم إجراء أو قيامنا بتجربة على مجموعة من الأطفال لمدارس ابتدائية  نعرض  وهذا ما  −

ول من خلال ذلك معرفة تصوراتهم حولها بتطبيق شبكة الملاحظة وقد اعليهم نماذج من الألعاب ونح

  2005/2006كان هذا المشروع باتفاق مع مديرة مركز تكوين المربين ببئر خادم في السنة 

، ةنفسيالومحاولة تقديم بعض التسهيلات ودعمي بطاقم من الأساتذة المربين في مختلف المجلات 

بالفشل نظرا للعراقيل البيروقراطية وتضمر بعض  اء، غير أنه ب...ةطبيال، ةبيداغوجيال، ةتربويال

بالإضافة إلى أسباب بقية مجهولة ولا أدركها إلى يومنا هذا حسب ما  المسؤلين من هذا المشروع،

هذا ما جعلنا . قاله لي طاقم الأساتذة الأسباب تتعدنا وتفوقنا وتفوق مركزنا ولا تحاول معرفتها وفهمها

 .تقنيات أخرى نعتمد على
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  ملخص الفصل
إن كل بحث يعتمد على إطار عام منهجي لبناء الدراسة النظرية للبحث، وفي هذا الفصل تطرقنا    

  :تمثلت في دإلى أهم الجوانب المنهجية وق

بداية تطرقنا فيها إلى أهمية الموضوع وأسباب اختياره وأهدافه ثم انطلقنا مباشرة إلى أهم خطوة       

هذه الدراسة وهي بناء الإشكالية التي تعتبر العمود الفقري له، بحيث اعتمدنا في بنائنا على الواقع     في 

عن طريق ما استنتجناه من الدراسة الاستطلاعية والقراءات، مع قلة الدراسات السابقة المتعلقة بهذا 

ل منها تتعلق بأهم المحددات الموضوع، ثم صياغة الفرضيات العلمية للدراسة وتمثلت في خمس فرضيات ك

التي تدخل في تشكيل تصورات الطفل بناء على نمط ألعابه ومدى تأثره بها انطلاقا من العوامل الاقتصادية 

والثقافية لواقعه الأسري في تحديد نمط  الألعاب التي يقتنها ويمارسها، ومدى تأثير هذه الصورة المحددة من 

ه هذه الأخيرة من دلالات اجتماعية معبرة عن منظومة القيم للبلد المنتج بما تحمل –الألعاب–هذه المؤثرات 

وهذا ما سيتضح من خلال التحقق من صدق أو . لها قد لا تتماشى وخصوصيات بيئة الطفل التي نشأ فيها

خطأ هذه الفرضيات ميدانيا للوصول إلى نتائج الدراسة، وبعد ذلك تم تحديد المقاربات السوسيولوجية التي 

اعتمدنا عليها في البحث وتمثلت في نظرية التنشئة الاجتماعية وما تضمنته من مجموعة نظريات كالوظيفية، 

والتفاعلية الرمزية، نظرية الدور والتعلم، ونظرية النفسية والسلوكية والمجال وكذا تحديد أهم المفاهيم إجرائيا 

ر، الألعاب المصنعة المستوردة، والألعاب الشعبية، التي تخدم الدراسة وهي اللعب، الألعاب أو اللعبة، التصو

  .والألعاب المحلية
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  2الفصل 

  اللعبة وسوسيولوجية الطفولة وضعيتها ومظاهر الاهتمام بها عالميا ومحليا

  
  
  

  تمهيد

إن الطفل هو ابن أسرته، وبالتالي ابن بيئته، فالطفل يولد وهو محمل باستعدادات للتعلم والاكتسـاب   

  .هوالتنشئة وبالتالي يكتسب ما يحيط به من خلال أسرته ومجتمعه، ويكون وفق ما ينشأ علي

. عنها الطفـل يمكن أن يستغني  اللعب هو تلك الظاهرة النفسية والعقلية والاجتماعية التي لا نوبما أ

لأن اللعب جزء منه ومن حاجاته الأساسية لنموه وسلامته، فهو الطاقة الدافعة والمحركة للطفل تدفعـه إلـى   

هذا النشاط إلا بتـوفير   لالغوص في عالم الخيال والتفكير والابتكار والتعامل والتفاعل مع الآخرين، ولا يكتم

  .وسائله كاللعبة

لأشكال إنها جزء من حياة الطفل ووسيط تربوي لبناء شخصـياته  فاللعبة أيضا ليست مجموعة من ا

وتشكيلها في مرحلة طفولته، ولهذا تم التطرق في هذا الفصل وفي أول مبحث إلى مرحلة الطفولة وحاجاتهـا  

الأساسية وحق اللعب واللعبة من منظور الإسلامي وفي ظل الاهتمامات الدولية والعربية والمحليـة أي فـي   

  .جزائريالمجتمع ال

مفهوم اللعب مراحله وأنواعه وأهـم فوائـده    لأما بالنسبة للمبحث الثاني فقد تم في بداية الأمر تناو

  .والعوامل المؤثرة فيه مع التطرق إلى مختلف نظرياته بما فيها التقليدية والمعاصرة

مـن الناحيـة   لنجد في أخير الفصل المبحث الثالث والأخير تناولنا فيه اللعبـة وعلاقتهـا بالطفـل    

السوسيولوجية مع إبراز مكانتها ودورها في مجال تجارة الألعاب وصناعتها عالميا وعربيا ومحليا بالإضافة 

إلى تقديم بعض الإحصائيات التي تشير إلى نسبة تطور استرديها في الجزائر خلال العشرية الأخيرة كما جاء 

  .في هذا الفصل
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    جاتها الأساسيةمتأخرة واقعها وحاالطفولة ال .1.2

الطفولة هي عالم قائم بذاته يتطلب الدراسة والعناية والاهتمام من أجل أن ينشأ النشأة السليمة فالولـد  

ن الطفـل يولـد محمـلا    لأ رسـول االله يولد على الفطرة فأبواه يهودانه أو ينصرانه أو يمجسانه كما قـال  

 ـ باستعدادات للتعلم والتنشئة والاكتساب يأخذ ما يعطي  وينشـأ      هله وما يحيط به من خلال أسـرته ومجتمع

 .رها الإنسان خلال حياته نحو المراحل الأخرىبوالطفولة هي تلك المرحلة الأولى التي يع.على ما ينشأ عليه

  . الشيخوخة الكهولة، الشباب،

 .القـدم ذ فقد اهتم الفلاسفة والباحثين من ونظرا لأهمية موضوع الطفولة فإنه ليس بالموضوع الجديد،

ولا زالـت  ... كالحضارة اليونانية والرومانية والفرعونية والهندية والصينية والمسيحية والإسلامية وغيرهـا 

  . محور اهتمام الدارسين

  

  أهمية مرحلة الطفولة. 1.1.2

وكلما تقدم المجتمع في مضـمار الحضـارة كلمـا زاد     للطفل أهمية كبرى في تنمية كل المجتمعات

فالطفولة تعد أهم المراحل الحياتية للإنسـان بوصـفها   لهم له، زادت أوجه الرعاية التي يقدمها اهتمامه بأطفا

العـادات والاتجاهـات    لتغرس البذور الأولى للشخصـية، وتتشـك   افيهومرحلة تكوين الناشئين وإعدادهم، 

: جون لوكوفي هذا الصدد يقول الفيلسوف الانجليزي  . وتصورات وتنمو الميول والاستعدادات والاهتمامات

يولد الطفل وعقله صفحة بيضاء تنقش عليها التجربة ما تشاء بمعنى أن شخصية الطفل وأفكاره وقيمه ومثله "

ذلك لأنها شديدة التأثير  ان الصدارة بين مراحل النمو المختلفة،لذلك تتبوأ الطفولة مك. وليدة الخبرة والتجربة

فضلا عن ذلك فإنها شديدة التأثير على شخصيات الأطفال وسلوكهم ونضوجهم  على عوامل النمو التالية لها،

  )25ص](34[.الاجتماعي

لى مرحلة فهذا التطور من مرحلة إ ويتحول من حال إلى حال، فالإنسان يمر في حياته بعدة مراحل،

تكون حياة الفرد منا وحـدة منـذ   " لحاأحمد زكي صهو ما يطلق عليه علماء النفس بظاهرة النمو حيث يقول 

ونموا مطـردا فـي مختلـف النـواحي      بيد أننا نلاحظ تغييرا ملحوظا في حياة صغارنا، ولادته حتى وفاته،

        وكـذلك الحـال   عهود الطفولة الأولى، فلا شك أن النمو الجسمي ملحوظ في الجسمية والنفسية والاجتماعية،

         وفـي نمـوه العقلـي حيـث يبـدأ التعـرف        في الظواهر النفسية الجسمية كالمشي والكلام وما شابه ذلك،

ثم معرفة طرق استعمالها ،ثم التصرف في مواقف اجتماعيـة   على الأشخاص ثم الأشياء ثم يسميها بأسمائها،

    )66-55ص](35[."م ظاهرة نلاحظها في حياتنا اليوميةفنمو الطفل العا معينة،

هـذه   ننحو النمو، ولكو هولا شك أن حياة الإنسان سلسلة واحدة متواصلة الأحداث والتغيرات، تتج

  .يتعين إلقاء الضوء على هذه المرحلة لأهميتها في حياة الطفل هالدراسة تعني بالطفل، فإن
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فإنه مـن البـديهي    مستمرة لا انفصال بين مراحلها وفتراتها،وعلى الرغم من أن نمو الكائن وحدة 

بحيث تتميز كل وحدة عن التي تليها بفـوارق وخصـائص    وجود فوارق بين وحدات عمر الإنسان وسنيه،

وهكـذا   فمثلا صفات الطفل الجسمية وهو ابن ست سنين تختلف عن صفاته السابقة وهو ابن سنتين، معينة،

  )27ص](34[ .فهو في نمو مستمر ومتصل غلاله الشخصي وفي جميع صفاته،التمييز في إدراكه واست

فمنهم من يقسم النمـو   ولقد اختلف العلماء في تحديد مراحل النمو وتقسيمها وفي تسمية كل مرحلة،

     ومنهم مـن يقسـم النمـو     إلى مراحل بحسب ما يغلب عليها ويبرز فيها من النمو الجسمي أو النمو العقلي،

مرحلـة الطفولـة    مرحلة الطفولة المبكرة وتمتد من الميلاد إلى الخامسـة أو السادسـة،   ث مراحل،إلى ثلا

أما المرحلة الثالثة وهي مرحلـة   الخامسة أو السادسة إلى الحادية عشرة أو الثانية عشرة، نالمتأخرة وتبدأ م

وفي ضـوء  . شرة أو الثامنة عشرةالمراهقة والشباب فتقع بين الحادية عشرة أو الثانية عشرة إلى السابعة ع

تعـد   تقسيم نمو الطفل إلى مراحل وما تتميز به كل مرحلة من خصائص وصفات جسمية وعقلية وانفعالية،

  وتنمية قدراتـه العلميـة    الدول نظمها التربوية والتعليمية والتشريعية بهدف إعداد الطفل للمواطنة الصالحة،

  )33ص](36[ .ونهؤوأن يصبح قادرا على كسب عيشه وتدبير ش على مزاولة الأعمال واحتراف المهن،

تلك  نوبالرغم من اعترافنا بالفروق الجوهرية التي أكدتها الدراسات التربوية والنفسية والاجتماعية بي

فإنه مما يحقق هدف هذه الدراسة أن نشير إلى الطفولة المتأخرة  في مفهومها العام مع مراعاة لتلك  المراحل،

–منتيسـوري  الفروق إلا حين تستدعي الضرورة التفرقة، إنها الطفولة بمفهومها المبسط الذي عبرت عنـه  

فيها من روعة  نسانية عن كل ماالمرحلة التي تكشف فيها الإ"حين وصفتها بأنها  –المربية الايطالية المشهورة

   )28ص](34[ .ومن سمو عقلي

  :وذلك على النحو التالي وفي هذا السياق سوف نقسم مرحلة الطفولة إلى ثلاث مراحل،

 

  مراحل الطفولة. 2.1.2

  المرحلة الأولى من حياة الطفل -أ

علـى والديـه والأسـرة    وهي المرحلة الممتدة من الميلاد إلى السادسة يعتمد الطفل اعتمادا كـاملا  

وفي هذه المرحلة يصعب الاعتراف للطفل بممارسة أي قدر من الحريات أو التحمل بأي نـوع   .وخاصة الأم

ومع ذلك فإنه يخضع مـن   ومن جهة أخرى نجد أن القانون يمنح للطفل العديد من الحقوق، وليات،ؤمن المس

ت التي تتمثل في احترام اختيار الوالدين لنوع التعليم أو الناحيتين القانونية والاجتماعية لمجموعة من الالتزاما

  )32ص](36[ .والالتحاق بالتعليم الإلزامي وغيرها التدريب الذي يتلقاه،

نجـد أن   ونظرا لأهمية دور الوالدين والأسرة في حياة الطفل في هذه المرحلة المبكرة من عمـره، 

 .للطفل وللوالدين والأسرة عامة ةتقوية هذا الدور بالنسب ىالاتفاقيات الدولية التي اهتمت بالطفولة حرصت عل
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حق اختيار نـوع   على أن للآباء على سبيل الأولوية، 1948فلقد نص الإعلان العالمي لحقوق الإنسان لعام 

  )29ص](34[.التعليم الذي يعطي لأولادهم

 ـ   14/2فنصت في  1989أما اتفاقية حقوق الطفل لعام  راف حقـوق  على أن تحتـرم الـدول الأط

في توجيه الطفل في ممارسة حقـه بطريقـة    تبعا للحالة الأوصياء القانونين عليه، وواجبات الوالدين وكذلك،

   )30ص](34[ .تنسجم مع قدرات الطفل المتطورة

  المرحلة الثانية من حياة الطفل -ب

يظل دور الأسرة تبدأ هذه المرحلة من السادسة حتى الثانية عشرة من عمر الطفل وفي هذه المرحلة 

حيـث يلتحـق    وإن كان يشاركها في تحمل هذه المسئولية سلطات الدولة، أساسيا وجوهريا في حياة الطفل،

وتتحمل الدولة في هذه المرحلة مسـئولية مسـاعدة    الطفل في هذه المرحلة بالمدرسة لتلقي التعليم الإلزامي،

والذي يحتوي على كل وسائل العلم  )37ص](34[لمجانيالوالدين في إلحاق أطفالهم بمرحلة التعليم الإلزامي ا

 لفعلى سـبيل المثـا   .وهذا ما نصت عليه جميع الصكوك الدولية والإقليمية .الحديث والتكنولوجيا المتطورة

ويكون التعليم  يتمتع الطفل بالحق في التعليم،"في المبدأ السابع على أن  1959نص إعلان حقوق الطفل لعام 

   )30ص](34[ ..."ا على الأقل في مراحله الأولىمجانيا وإلزامي

  المرحلة الثالثة من حياة الطفل -ج

تبدأ هذه المرحلة من الثانية عشرة وتنتهي بنهاية مرحلة الطفولة وفيها يكاد ينعقد الإجماع على أهمية 

تكوين والتدريب منح الطفل مزيدا من الحقوق والسماح له بالاندماج في المجتمع والعمل على مساعدته على 

 وممارسة بعض الأنشطة وذلك على نحـو  واحترام حياته الخاصة ومنحه الحرية للتعبير عن آرائه، المهني،

          إلـى مرحلـة الطفـل المسـؤول     Enfant Protégéمن مرحلـة الطفـل المحمـي     ليسمح للطفل بالانتقا

Enfant Responsable.  

مـن   أقـرت مجموعـة   ،1989ا الصدد أن اتفاقية حقوق الطفل لعام ومما تجدر الإشارة إليه في هذ

    وهذه الحقوق جاء النص عليهـا لأول مـرة   .الحقوق والحريات التي يمارسها الطفل وفقا لقدراته المتطورة

وهو ما يؤكد ضرورة حماية هذه الحقوق وضمان حصول الطفل عليها وبما  ،ةفي المواثيق والاتفاقيات الدولي

  .        فلا يسعنا المجال إلى التطرق إليها است موضوع دراستنأنها لي

ولكنه ينمو من جميع النواحي الجسـمية   أن الطفل لا يبقى على الحالة التي ولدبها، نخلص مما سبق،

التي يمكن من خلالها  وهذا يتطلب التعرف على مراحل نمو الطفل وحاجاتها، والنفسية والاجتماعية، ةوالعقلي

وإعانتهم في معرفة العوامل الناجحة التي تـؤثر فـي نمـو     الآباء في عملية التربية والتنشئة والثقافة،توجيه 

الأطفال وأساليب سلوكهم والسماح للأطفال بممارسة الحقوق والحريات التي تتناسب مع المرحلـة العمريـة   



69 
 

حياة السياسية والاجتماعيـة  يصبح  في النهاية فرد متزن وسوي يساهم بشكل فعال ومؤثر في جوانب ال ىحت

  .والثقافية والاقتصادية لمجتمعه

  

  حاجات ومتطلبات الطفل المتمدر .3.1.2

المختلفة كعلم  متعتبر الحاجات من الركائز الأساسية في الاهتمامات العلمية والتي تحظى باهتمام العلو

  .والعديد من العلوم الإنسانية التي يتمحور اهتمامها حول الإنسان الاجتماع مالنفس وعلالتربية و

  : تناول دراسة الاحتياجات الأطفال من خلال المحاور الآتيةنوسوف 

  المفاهيم الخاصة بها: أولا

  :ةلنا أن نرصد التعريفات الآتي نتتعدد التعريفات الخاصة بالحاجات ويمك

هو ضروري من رغبات  اجة بأنها كل ما يتطلبه الإنسان لسد ماوهو يذهب إلى تعريف الح :التعريف الأول −

الإنسان  عالدافع الطبيعي أو الميل الفطري الذي يدف"وبعبارة أخرى هي  ه ونموه،ورولتوفير ما هو مفيد لتط

  )286ص](37[."شعورية كانت أو لا شعورية أم خارجية، تإلى تحقيق غاية داخلية كان

 ةن داخليوقد تكو ويشير هذا التعريف إلى أن الحاجات هي إحساس الكائن بافتقاد شيء ما، :التعريف الثاني −

وتؤدي الاستجابة لموضوع الهـدف  ) الحافز(وع الهدف ضأو خارجية وينشأ عنها بواعث معينة ترتبط بمو

 ـ  .دحسـب الأهميـة بالنسـبة للفـر     بإلى إشباع الحاجة وتأخذ هذه الأهداف والحاجات شكل مدرج مرت

   )12ص](38[

معين عند شعور الفرد بالحاجة  شيء الحصول على فيملحة  وعليه يمكن تعريف الحاجة بأنها رغبة

همة إشباع رغباته وحاجاته حتى يشعر بالاتزان وعدم للقيام بم وهي قد تتطلب أداء بعض المهام المعينة ،إليه

   . الشعور بالنقص

خصائصها ومطالبها التي تقتضيها العوامـل   لالنمو الطفومما لا شك فيه إن لكل مرحلة من مراحل 

أن تشبع حاجاته وفقا لمطالب المرحلة  يالبيولوجية والنفسية والاجتماعية والثقافية والشخصية ومن الضرور

  .التي يمر بها حتى يستطيع التكيف لها ولما بعدها من مراحل

بحاجة إلى طاقة تبعـث فيـه الحيـاة     إن كيان الطفل يتكون من جسم وروح وهذا التركيب المزدوج

والنشاط فكل كائن حي صغير في حاجة كبيرة إلى مجموعة من متطلبات أساسية وآخري ثانوية تضمن نموه 

السليم فكثيرا ما تحدث المختصون في علم النفس والتربية وكذا علماء الاجتماع في قضايا الطفل عن حاجاته 

وهي حاجات يجب توفير الشروط الموضوعية لإشباعها، بالنظر  ،ةاعيمن النواحي الجسمية والنفسية والاجتم

  . وهذه الحاجات هي التأثيرها المباشر في نمو الطفل البيولوجي والنفسي والاجتماعي نموا متوازنا وسليم
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  أنواع حاجات الطفل: ثانيا

  :يمكن تقسيم حاجات الطفل إلى أنواع وذلك على النحو التالي

   :من حيث الأهمية -أ

   )12ص](38[ :تنقسم الحاجات من حيث أهميتها لطفل إلى

 -الطفل–وهي تلك الحاجات التي بغيرها لا يستطيع الإنسان  :الحاجات الأولية أو الرئيسية أو الضرورية - 1

  .لمسكن والملبساأن يعيش كالحاجة إلى الطعام و

 افـي جماعـة لهـا خصائصـه     -الطفل –وهي الحاجات الناتجة عن تواجد الإنسان  :الحاجات المشتقة  - 2

 )82ص](37[ .الاجتماعي طالاجتماعية كاللغة والتربية والتعليم وتلقين والضب

وهي تلك الحاجات التي تحقق قدر أكبر من الانسجام الاجتماعي وتربط بـين أعضـاء    :الحاجة التكميلية - 3

  ةالجماعة كالمعتقدات الدينية والممارسات والأنشطة الترفيهية والترويحي

  تقسيم حاجات الطفل وفقا لطبيعتها -ب

  :الأنواع الآتية ىمن منظور آخر يمكن تصنيف حاجات الطفل وفقا لطبيعتها إل

والأمـن والانتمـاء    فإلى الحب والحنان، والعط ةالحاجات النفسية، كالحاج هي :ةالحاجات السيكولوجي - 1

وتنمو لديـه مختلـف العواطـف     .تحقق روح العائلية لطفل اتعادل الحاجات العضوية في أهميتها، فيه

ذلك تقصير في أداء  يغذاء روحي يمنحه الأب والأم لطفلهما، وأ لشك ىعل) 13ص](38[والاتجاهات،

فحاجات الطفل إلى الحب والأمـن  استقرار لمشاعره الاجتماعية،  وعدم يخلق له أمراضا نفسية وعصبية

 .الوالدين وواجباتهم نحو أطفالهم تمقدمة مهما يوتعد ف هوالعطف وإشباعها تزداد بازدياد عمر

وتمثل الحاجات التي تصدر عن البناء البيولوجي للكائن الحي ويطلق عليها أحيانا  :الحاجات الفسيولوجية - 2

 :الحاجات الأولية وذلك للأسباب الآتية

 .يعد إشباعها ضروريا لبقاء الفرد −

 .الميلاد ذيوجد معظمها لدى الفرد من −

أو بدافع الحيـاة ويرجـع    الحاجات بدافع المحافظة على البقاء والاستمرار،يسمى بعض العلماء هذه  −

ينطوي عليه من مأكل ومشرب وملبس وعـلاج   وما السبب إلى أهميتها في تحقيق المطلب المادي،

إليـه مـن طاقـة     جوتأتي هذه الحاجات في مقدمة حاجات الطفل ،فهي تمد الجسم بما يحتا ومسكن،

هذه الحاجات ضرورية للفرد في أي مرحلـة مـن    توإذا كان ،هاستمرار يتلازمة لحويته ونشاطه و

 .مرحلة الطفولة يفإنها تعد أكثر ضرورية ف مراحل حياته،

على غرار الكبـار نجـدهم    فالصغار هم بحاجة لمن يؤمن حاجتهم ويشبعها لهم في معظم الأحيان،

والدين مساعدة أبنـائهم علـى إشـباع هـذه     ومن هنا وجب على ال يستطيعون تأمين حاجاتهم بأنفسهم غالبا،
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فالطفل السيئ التغذية مـثلا يكـون   "جيدة  ةالحاجات الضرورية في الوقت المناسب وبالكميات الكافية ونوعي

 )21ص](39[".كما أن نقص الوسائل والهواء النظيف يؤخر النمو بشـكل ملحـوظ   سهل الإثارة قليل الانتباه،

الحاجات التي يتعلمها الفرد من خلال التفاعل الاجتماعي وشبكة العلاقات  وهي تلك :الحاجات الاجتماعية -3

ولكي ينشأ أطفالنا تنشئة اجتماعية سليمة عمادها التعاون والمحبة والتعاطف يحتاج  .التي تحيط به ةالاجتماعي

الاجتماعي  وقيم تساعده على التكيف في وسطه تيحتاج إليه من عادات وسلوكا إلى تعليمه لغة قومه وكل ما

الناجمة عن بيئته الطبيعية والاجتماعية،كما يخضع للنظم الأخلاقية التي أصطلح على وضعها  بلتذليل الصعا

 .وأهم ما نجده ضمن هذه الحاجات أو المطلب النظام الاجتماعي،

 .الفطري للمجتمع لتنمية المشاعر الاجتماعية والمي" −

 .التعايش بالاجتماعية وأسالي تتنمية الخبرا −

  )342-341ص](40[." المجتمع حالوجدانية لرو هتنمية التصورات والأهداف الاجتماعية ومشاركت −

للأطفال لقيمتهـا   ةيصنف بعض العلماء هذه الحاجة مع الحاجات العضوية الأساسي: الحاجات إلى اللعب -4

؛ فالطفـل  هونمـو  هفحاجة الأطفال للعب بأنواعه وأساليبه ووسائله هي احتياجات ضرورية لتطور ،وأهميتها

لأنه يلعب واللعب بأنواعه يعكس كل خصائص النمو وكل التغيرات الجسمية والنفسية  ويلعب لأنه ينمو، وينم

سائد والمسيطر الذي تندرج إنه النشاط الكلي ال."والاجتماعية التي تحقق للطفل في كل مرحلة من مراحل نموه

وما يحققه من متعة وابتهـاج   نظرا لما ينطوي عليه من حيوية وجاذبية، في إطاره النشاطات الأخرى كافة،

فالطفل يكتسب معارفه عن العالم الخارجي من خلال ممارسـته   ،وما يتطلبه من حركات ومهارات وقدرات

يمارسـه الأطفـال خـارج     يمثلا نجد اللعب الجماعي الذف كما يستوعب الأدوار المنوطة به، للعب وألعابه،

المتبادلة مع الآخرين وتتكون معايير السلوك  تالبيت مع رفقائه في اللعب تتولد فيه الحاجة إلى تنظيم العلاقا

  )342-341ص](40[."الأخلاقي

  :يأن نرصد عددا من الملاحظات نوردها فيما يليمكننا وعلى ضوء ذلك التصنيف 

 .تسبق وجودها الحاجات الاجتماعية ةالحاجات الفسيولوجية والسيكولوجيأن " −

عوامل التنشئة الاجتماعية وثقافة الفرد وعلاقاته المختلفة هـي   لأن المحددات الاجتماعية والتي تشم −

 .التي تحدد وسائل التعبير عن هذه الحاجات وكذا توجهاتها ومساراتها

 . لطبيعية والحاجات المحددة اجتماعياأن الفرد تحركه مجموعة من الحاجات ا −

  )14ص](38[".أن كلتا المجموعتين من الحاجات ينبغي إشباعها −

أوضح في نظريته عن الدافعيـة أن هنـاك    حيث في ارتقاء الحاجات، ماسلوعرض نظرية  مكنوي

  في شكل نظامي متدرج  -الطفل–حيث ترتقي حاجات الفرد  نوعا من الارتقاء المتتالي للحاجات،
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والشكل التالي  ومتتالي من الحاجات الأدنى إلى الحاجات الأعلى وذلك طبقا لدرجة أهميتها وسيادتها،

 .يوضح ذلك

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  )140](41[يوضح هرم ماسلو للحاجات): 01(رقم شكل 

  

هـذا  وعلى ضوء هذا التدرج الهرمي للحاجات يتبين أنه لا يتحقق التقدم نحو حاجة تقع في مستوى أعلى من 

إشباع الحاجات التي تقع في المستوى الأدنى منها كما يمكن أن نستنج من أهم مقدمة  التدرج الهرمي إلا بعد

  )16-14ص](38[:ييلا الحاجات الأساسية للطفل في إطار عالمنا المعاصر م

أن  تعد خدمات الصحة والتعليم في مقدمة الحاجات الأساسية للطفل في إطار عالمنا المعاصر باعتبار −

 .القدرات الذهنية والطاقات الحيوية للطفل ترتكز على التغذية والرعاية الصحية

  .المعرفة قأن اللعب حق لكل طفل يزوده بالمهارات الذهنية الأساسية ويفتح أمامه أفا −

يضاف إلى ذلك مجموعة من الاحتياجات المادية لإشباعها،كالحاجة إلى ثقافة الألعاب بالنسبة للطفـل   −

معانيها وإمكانية الحصول على المعرفة على اختلاف أنواعهـا لتمكينـه مـن الممارسـة      في أوسع

  . والفعالة لدوره كفرد صالح في المجتمع ةالايجابي

نجد تنظيم الحاجات والرغبات والأهداف تختلف باختلاف المجتمعـات والأفـراد والعمـر     اغير أنن

بحيث نجـد ثمـة    -الطفل–من الأهمية بالنسبة للفرد هذه الحاجات شكلا متدرجا  ذوالإطار الحضاري، وتأخ

  )17ص](38[:عوامل تتفاعل في تحديد طبيعة ونوع الحاجات الأساسية ومن هذه العوامل

  .طبيعة النشاط الاقتصادي −

 .شكل العلاقات الاجتماعية −

  حاجات
المعرفة والفهم

  حاجات
  تحقيق الذات

 حاجات
الذاتتقدير

 حاجات
والانتماءالحب

 حاجات
 الأمــن

 الحاجات
 الفيسيولوجية

  اتجاه التقدم والحاجات الأرفع

  حاجات الغلبة 
  والسيطرة

  حاجات عقلية 
  وفكرية

  حاجات 
  اجتماعية

  حاجات 
  شخصية
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 .نمط المعيشة −

 .الريفي والحضري نتنوع المجتمع مابي −

الحاجات الأساسية لطفل وخصوصـا   ةالاجتماعية تأثير على تلبيالاقتصادية وإن للمحددات الثقافية و

ذلك تتطلب التنمية المستديمة نشر القيم ، لينبغي أن تعطى لها الأولوية المطلقة يحاجة الطفل للعب واللعبة الت

 .التي تشجع أنماط استهلاكية ضمن حدود الإمكانيات البيئية التي يتطلع الجميع إلى تحقيقها بشـكل معقـول  

عب واللعبة في تنشئة الطفل اجتماعيـا أفضـل أنـواع    لالبشري ولا سيما في مجال ال رخاصة وأن الاستثما

  .  الاستثمار في كافة المجتمعات المعاصرة

أن تعكس التشريعات الخاصة بهـا   بالقول أن الطفولة مرحلة هامة من مراحل العمر، ويج صفوةو

تلبي الاحتياجات الحقيقية والتي تكفل لهـا ضـمانات الحمايـة     التي –لعب الطفل ولعبته–الحاجات الأساسية 

  .المتكاملة والمتواصلة

  

  والألعاب من المنظور الإسلامي حق الطفل في اللعب .4.1.2

ومـن بـين    وشمله بالعديد من أوجه الرعاية والاهتمام، لقد أعطى الإسلام الطفل العديد من الحقوق،

يحرم اللعب سـواء   ماللعب للأطفال وعرف أهميته لهم في مرحلة الطفولة فلهذه الحقوق أقر الدين الإسلامي 

     لذلك نرى أن الإسلام لم يفـرض أي مـن الالتزامـات اليوميـة      .للأطفال أو الكبار الذين يشاركونهم لعبهم

ن خلال وذلك دليل قاطع على أهمية ترك الطفل في تلك العمر ليلعب ويتعلم م على الأطفال في هذه المرحلة،

     اسـتحباب التصـابي   "وقد ورد علماء الحديث نصوصا كثيرة في كتبهم تحت عنـوان  . لعبه وليتمتع بطفولته

تفيد أن اللعب مع الأطفال من الأمور المستحبة في الشريعة الإسلامية لقول الرسول عليه " مع الولد وملاعبته

والمقصود من هذا القول اللعب مع الأطفال  )116ص](42["من كان عنده صبي فليتصاب له"الصلاة والسلام 

 ىونزول لمستوى الأولاد واللعب معهم بما يحبون، وهذا مبدأ تربوي جديد نـد  وملاطفتهم وتفهم احتياجاتهم،

اتركوا الأطفال يلعبوا والعبـوا  " حيث يقول علماء التربية  للآباء به علماء التربية في أواخر القرن العشرين،

 1425هو قدوتنا قرر هذا المبدأ ودعانا إليه منذ صلى االله عليه وسلم والرسول  معهم، )73-71ص](43["أنتم

  .عاما

فقد كان الرسـول صـلى االله عليـه وسـلم       إن مبدأ المشاركة في اللعب ضروري للأطفال والكبار،

عن يعلـى  عن سعيد بن أبي راشد فورد  .يداعب الحسن والحسين ويشجع الكبار على مشاركة الصغار لعبهم

قال فاستمثل رسول االله صـلى عليـه    العامري أنه خرج مع رسول االله صلى عليه وسلم إلى طعام دعوا له

عفان قال وهيب فاستقبل رسول االله صلى عليه وسلم أمام القوم وحسين مع الغلمان يلعـب، فـأراد    قالوسلم 

وهاهنا مرة فجعل رسول االله صلى عليه  فطفق الصبي هاهنا مرة" :رسول االله صلى عليه وسلم أن يأخذه قال
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فوضع إحدى يديه تحت قفاه والأخرى تحت ذقنه فوضع فاه على فيه فقبلـه،  : وسلم يضاحكه حتى أخذه، قال

  ]45[ ]44[".أحب االله من أحب حسينا والحسين سبط من الأسباط.حسين مني وأنا من الحسين: وقال

على أصحاب الدركلة وفي لسان العرب أنها لعبـة  أنه مرى النبي صلى االله عليه وسلم  نكما ورد ع

بني أرفدة حتى يعلم اليهود والنصـارى أن فـي    جدوا يا" :قيل إنها حبشية فقال لهم النبي يلعب بها الصبيان،

  )61ص](46["ديننا فسحة

سلمين قد تعرضوا إلى ضرورة وأهمية اللعـب فـي عمليـة التنشـئة     مكما نجد بعض المفكرين ال 

ينبغـي أن يـؤذن لـه بعـد     " الغزالي يقول المفكر الإسلامي .تماعية باعتباره إحدى مقاومتها الأساسيةالاج

الانصراف من الكتاب أن يلعب لعبا جميلا يستريح إليه من تعب المكتب بحيث لا يتعب في اللعب فإن منـع  

يطلب الحيلة في الخـلاص   الطفل من اللعب وإرهاقه دائما يميت قلبه ويبطل ذكاءه وينغص عليه العيش حتى

اعتبر اللعب النشاط الأساسي للطفل في حياتـه  "فقد  في ذلك ابن سينا ويتفق معه .)202ص](47[."منه رأسا

في هـذا   ابن مسكويهاليومية وأنه مرتبط بالتغذية والنظافة وأنه سبب في المحافظة على صحة البدن ويقول 

ولا يكون  الأوقات أن يلعب لعبا جميلا ليستريح من تعب الأدب،ينبغي أن يؤذن له في بعض " ،أيضا الإطار

   )60ص](46[ ."في لعبه ألم ولا تعب شديد

أما فيما يخص الألعاب فقد ورد في كتب السيرة أن الرسول صلى االله عليه وسلم كان يلعـب وهـو   

        فيرمونـه  ، وهي لعبة يعمدون فيها إلـى عظـم أبـيض    "عضم وضاح"اسمها  صغير بلعبة لصبية الأعراب

ومن ألعاب الأطفال التي كانت تمـارس عنـد   ، في ظلمة الليل ثم يتفرقون في طلبه فمن وجده منهم له جائزة

  )63ص](46[ :العرب قديما واستمرت بعد الإسلام هي

وهي أن يشكل الأطفال كومة من التراب ويرسمون حولها خطوطا ويخبئون شيئا في التراب ثـم   :البقيري-1

  .يضربون بأيدهم التراب إلى أن يظهر ما خبؤوه

  .عريضة يضربون بها الكرة بقوة لإصابة الهدف بوهي قطعة خش :الطبابة -2

  :وهي حفرة يحفرها الصبيان ثم يصوبون نحوها بالجوز أو ما شابه لمعرفة من يصيب الهدف :السدو -3

  الآخرين ليفكروا ويخمنوا بأي يد قد خبأه نوهي أن يخبئ شخص شيئا بيده ثم يخبر اللاعبي :الخراج -4

خيـال  "في كتابـه  " أحمد تيمور"لقد عرف المسلمون ألعاب الأطفال المجسمة وذكر  :الدمى أو المجسمة -5

وجدت على عهد الرسول ومن بينها فرس لـه جناحـان    اأنه ،"الظل واللعب والتماثيل المصورة عند العرب

أن تلعب بعـرائس ودمـى،    –وكانت صغيرة السن وقتها–كان يسمح لها  كما ،كانت تحتفظ به السيدة عائشة

عنـد رسـول االله    )المجسات(كنت ألعب بالبنات " :عن السيدة عائشة رضي االله عنها قالت البخاري رويفي

  )63ص](46[ .، وكان عليه السلام يسر لمجيئهن إلي فيلعبن معيوكانت تأتيني صواحبي
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لعبا للأطفال يتسلون بها أثناء قدوم رمضان وعن عمر بـن الخطـاب   وكان الناس حينذاك يصنعون 

لـولا  "رضي االله عنه رأى رجلا يلعب لعبة الكرج وهو تمثال مهر أي حصان صغير من خشب فقال عمـر  

  )61ص](46[أني رأيت هذا يلعب به النبي صلى االله عليه وسلم لنفيته من المدينة

) المؤقتين(الكامل الأيوبي شمعدانا من نحاس من عمل وروي أن أحد ملوك اليمن أهدى السلطان  

وهذا الشمعدان كان يخرج منه عند الفجر  "الساعاتي"والذين ينسبون اليوم إلى الساعة فيقال  نسبة إلى الوقت،

شخص من نحاس لطيف الخلقة وبصفة كائن ينبئ السلطان بموعد الصلاة ويحييه تحية الصباح وقيل أنه بقي 

  .ى أيام الناصر محمد بن قلاوون ثم فقدفي الخزائن إل

  

  الألعاب التي شجع الإسلام على تعلميها  .1.4.1.2

لعبة المصارعة فهي تقوي البدن وتنشط الجسم والمقصود بالمصارعة هنا هي المصارعة البريئة وليست  −

 .نالدماء وتؤذي الأبداما نشاهده حاليا في وسائل الإعلام وما يمارسونه من ألعاب الالكترونية التي تسفك 

  .العدو والجري وكثيرا ما شجع الرسول على هذا النوع من اللعب لما فيه من تنشيط للبدن وقوة للعضلات −

  .اللعب بالسهام والحراب لما لها من أهمية في تعليم فنون القتال والدفاع عن النفس −

 .السباحة والرماية وركوب الخيل −

 ـالفروسية وهي من الألعاب المحبب − تعلـم الصـبر    ىة والتي نصح وشجع عليها الإسلام لأنها تساعد عل

  .والشجاعة والثبات

لا تكاد تخرج عن كونها تربية أخلاقيـة   وصفوة القول التربية الإسلامية هي تربية شاملة ومتكاملة،

بيـة  سمحاء تهدف إلى غرس الفضيلة في نفس الطفل منذ الصغر ولها من مميزات ما يجعلها تقترب من التر

جـاء   ميلاده فكل ما ذالحديثة في شمولية النظرة إلى التربية من حيث اعترافها بحق الطفل في لعبه ولعبته من

في التربية الإسلامية أكده المربين والتربويين اليوم على أن اللعب واللعبة هما الإستراتجية الأولى والأكثـر  

  .فعالية في تعليم الطفل وتنشئته

  

  اللعبة في ظل الاهتمامات الدوليحقوق الطفل اتجاه اللعب و .5.1.2

 –حقوق الطفل بشكل عام محور اهتمام العديد من المواثيق والنصـوص الرسـمية   أصبح موضوع 

صادرة عـن منظمـة الأمـم     –ولقد تنوعت هذه الاهتمامات مابين وثائق وإعلانات عالمية . الدولية الراهنة

ة عن منظمات دولية، أو إقليمية ومادامت طبيعـة الطفولـة تقتضـي اللعـب           المتحدة ووثائق ولوائح صادر

في شكله العفوي أو الموجه وتستمد نموها من الألعاب وأشكالها المختلفة، فـإن مختلـف تلـك النصـوص     
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يلي سنحاول طرح بعض تلك النصوص ضمن سياقها  والمواثيق قد ألحت على الاهتمام بهذا العنصر وفي ما

  :ولوجيالكرون

إعلانـا لحقـوق    1923في عـام   Eglanthyne Jebbمع بداية القرن العشرين وضعت أجلانتين جيب  -

سبتمبر لعـام   26الجمعية العامة لعصبة الأمم المتحدة كأول وثيقة اهتمت بحقوق الطفل في الطفل، تبنته 

للأطفال رعاية  تألف نص الإعلان من خمس نقاط، وكان يكفل). إعلان جنيف(واعتمدته، وسمي  1924

  .خاصة وحماية بغض النظر عن أجناسهم أو جنسياتهم

 ...بعد ذلك نجد منظمة الأمم المتحدة  في اهتمامها بالطفولة وبالضبط في منظمات اليونيسيف، اليونسكو -

ليصبح نواة . 1948بعدها بسنوات تم تطوير ذلك النص عند مناقشة الإعلان العالمي لحقوق الإنسان عام  -

وتكـون  . 1959حقوق الطفل، الذي اعتمدته الجمعية العامة للأمم المتحدة بالإجماع في نـوفمبر لإعلان 

من كل أشـكال   هوشمل مسائل متعلقة برفاهية الطفل وحقه في التنشئة، وحمايت. الإعلان من عشر نقاط

ثم بقي في صـورته الجديـدة   .التي تعزز سائر أنواع التمييز تالإهمال والقسوة والاستغلال، والممارسا

 .1989حتى لعام 

وبالضبط بعد اتفاقية حماية حقوق الطفل من نفس السنة صدر الإعلان العـالمي لبقـاء    1990في العام  -

وقد قرر زعماء العالم الاجتماع بعـد  . الطفل وحمايته ونمائه، أثناء مؤتمر القمة العالمي من أجل الطفل

رور عشر سنوات لمراجعة وتقييم ما تم من إنجازات، والتوصل إلى أطر جديدة للعمل مـع الأطفـال   م

 . 2002وهذا في سنة ) الإعلان العالمي الجدير بالأطفال(تحت عنوان 

حماية حقوق الطفل جد معتبرة لاسيما إزاء اللعب كحـق   ونذكر أن نشاطات الأمم المتحدة في مجال

  )102ص](38[ :في طبيعي له، ويتمثل ذلك

  .حق الطفل في الراحة ووقت الفراغ والترفيه  -

 .حق الطفل في مزاولة الألعاب وأنشطة الاستجمام المناسبة له  -

 31هذه النقـاط ضـمن المـادة    رصد وقد تم  .حق الطفل في المشاركة بحرية في الحياة الثقافية والفنون -

 .الصادرة عن الأمم المتحدة 1989لحقوق الطفل لعام 

النقـاط والمحـاور    1990وحمايتـه ونمائـه لعـام    ما جاء في الإعلان العـالمي لبقـاء الطفـل    ك

  )75ص](34[:التالية

توفير المشاركة الكاملة للطفل في الحياة الثقافية والفنية وهو ما يتضمن العروض المسـرحية والأناشـيد    –أ

التربوية والرحلات الاستكشافية وغيرها من النشاطات التعليمية والترفيهية التي مـن شـأنها تـوفير الجـو     

  ... ماعية والنفسيةلاسيما منها الاجت –المناسب للنمو السليم للطفل على كافة المستويات 
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ومختلـف  ). اللعـب (توفير الفرص الملائمة والمناسبة والمتساوية للنشاط الثقافي والفني وكذا الترويحي  -ب

أنشطة أوقات الفراغ وفي ذلك تعزيز الأساليب التربوية التي تأخذ بالفروق الفردية بين الأطفال وكذا العمـل  

  .  تسمح بالانتفاع من أوقات الفراغ عن طريق التعلم باللعب ةعلى مستوى ندوات تدريبي

المنعقد عن الأمم المتحـدة،  . 2002جاء في الإعلان العالمي الجدير بالأطفال لسنة  ضف إلى ذلك ما

بعد يحتاج إلى إجراءات وقائيـة  ... والذي نص مضمونه على أن الطفل كائن لم يبلغ نضجه البدني والعقلي

الأمر الذي يقتضي الأخـذ باللعـب    )164ص](34[ ...اء كان ذلك قبل الولادة أو بعدهاسو. ورعاية خاصة

وأشكال نموه كمحاور دراسة، ومنهجية عمل لكل الطرق والأساليب التربوية المتبعة على مستوى الأسرة أو 

  . تعليمية أخرى –أي مؤسسة تربوية 

معيات دولية لحماية حق الطفل في اللعب، ج 1977كما تأسست في الدول الإسكندنافية ابتداء من عام 

ثم تأسس بعد ذلـك الإتحـاد    1977وكانت أولى هذه الجمعيات هي الجمعية التي تأسست في السويد في عام 

الدولي لحق الطفل في اللعب وعقد حوالي عشرين مؤتمرا دوليا عالجت الجوانب المختلفة للعـب الأطفـال،   

   )15ص](48[ .هماوكان لهذه الجمعيات هدفان أساسيان 

  . توفير أماكن عامة للعب الأطفال -

 .توفير اللعب التربوية ذات الجودة -

وقد ترتب على قوة هذه الجمعيات في الدول التي انتشرت فيها، أنه لا يقام مبنى أو يهدم مبنى إلا إذا 

لإقامة ونشر مكتبات حصل على تصريح يوضح أنه لن يمس حق الطفل في اللعب، كما سعت هذه الجمعيات 

  . اللعب

  

  حقوق الطفل اتجاه اللعب واللعبة في ظل الاهتمامات العربية الإسلامية .6.1.2

اللعب والترفيه في حياة الطفل حاجة بشـرية  : من المؤتمرات العربية الإسلامية على أنأكدت العديد 

رأي علماء النفس على أنه نزعة نفسية  أساسية كحاجاته للغذاء والنمو والعلاج والتعليم مدعمة في ذات الوقت

وجسدية لابد من تلبيتها وتغذيتها وإقحامها في جميع مستويات التكوين لاسيما في مراحل الطفولة بأقسـامها،  

  : العربية الخاصة بحقوق الطفل إزاء اللعب والألعاب ةوفي ما يلي أهم الوثائق الإقليمي

وضع من طرف مجلس وزراء الشئون الاجتماعية العـرب  وقد . 1984ميثاق حقوق الطفل العربي لعام  -

  .بجامعة الدول العربية

 .1990الميثاق الإفريقي لحقوق الطفل ورفاهيته  -

 .1994الإعلان بشأن حقوق الطفل ورعايته في الإسلام  -
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العربي لحقوق الطفل للعمل بهـا   ر، الإطا2001مارس عام  28جامعة الدول العربية في  سكما أقر مجل -

 .استرشادي للقضايا المتعلقة بالطفولة على الصعيد العربي كإطار

الإقليمية والتي قدمت إسهامات معتبرة فـي مجـال    وكلها وغيرها من المؤتمرات والندوات العربية

انطلاقا من القيم والمعايير العربية الإسلامية والحفـاظ علـى الهويـة العربيـة      .الاهتمام بالطفولة وحمايتها

ضمحلال لاسيما وأن الطفل العربي يهدد اليوم بالعديد مـن الآفـات الغربيـة كالمخـدرات     وحمايتها من الا

تحرص العديد من الحكومات العربية على تطوير  ولهذا .وغيرها... والاستغلال الجنسي والاختطاف والعمالة

 .مـثلا تشريعاتها المتعلقة بحقوق الطفل من خلال إنشاء المجلـس القـومي للطفولـة والأمومـة بمصـر      

   )90ص](49[

  )242-241ص](50[ :أما عن أهداف ومحاور تلك الندوات والمواثق نلخص ما يلي

لتفعيل العمل العربي المشترك في مجال الطفولة وكل مـا يتعلـق باحتياجاتهـا التربويـة      آلياتوضع  -

  ) اللعب والألعاب( ةوالترفيهيوالتعليمية 

  .في مجال تفعيل حقوق الطفل العربيبلورة مواقف عربية وإقليمية موحدة وفعالة  -

  الإعداد لعقد مؤتمرات رفيعة المستوى في هذا المجال في ضوء الأهداف العالمية الجديدة إزاء الطفولة  -

كما قدمت خلال العديد من المؤتمرات دراسات وبحوث عربية كمساهمة في مجـال لعـب الأطفـال        

وتمثلت مجمل أفكاره في مـا   "إسماعيل عبد الفتاح عبد الكافي"ومن بينها دراسة . ونماذج ألعابهم التربوية

    )158-157ص](42[ :يلي

  .النمائي للطفل تصنيع واستيراد ألعاب للأطفال تتماشى ومواصفات التطور -

 .أن تكون ألعاب على شكل أدوات رياضية أو موسيقية -

 .أن تكون أدوات إلكترونية -

والتي تسمح بأن يعبث الطفل بأعمال اللصق والقص .بالإضافة إلى الكتب التعليم بشكلها التقليدي والحديث -

 .والتلوين

 . تعليم لتعويد الطفل على الآلة الاعتماد على الكمبيوتر كجهاز في البيت قصد ألعاب الفيديو كوسيلة -

الألعاب والأدوات العلمية كالمجهر والكرة الأرضية وأدوات التجارب الكيمائية، أو أجزاء جسم الإنسـان   -

 .والمغناطيس والأشكال الهندسية سواء الحديدية منها أو الخشبية. والهيكل العظمي له

 .تقديم نماذج كمحرك سيارة -

 .الخ...وأماكن اللعب بحرية وطلاقة سواء داخل المنازل أو النوادي التأكيد على ضرورة فتح فرص -

  مبادئ دولية تنص على تأكيد تفعيل عمليات اللعب  1994كما أكد الإعلان العربي بحقوق الطفل لعام      
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 وعلى المجتمع والسلطات العامة ...يجب أن تتاح للطفل فرصة كاملة للعب واللهو "والترفيه في حياة الطفل 

، فاللعب الحر والموجه هو تدريب على التعامل مع الآخر )300ص](34["السعي لتسير التمتع بهذا الحق

مع تعزيز توفر أماكن اللعب العامة وتوفير الألعاب التربوية ذات . وبالطرق المألوفة والمقبولة اجتماعيا

  .الجودة العالمية

  

  المجتمع الجزائريحق الطفل في اللعب والألعاب في ظل اهتمامات  .7.1.2

الحديث عن وضع اللعب والألعاب والطفولة في الجزائر يقودنا حتما إلى الحديث عن باقي المشـاكل  

المرتبطة بالحياة الاجتماعية والاقتصادية، وعن تقصير لم يأخذ بعين الاعتبار هذه الشريحة الهامة، ولتـدارك  

  .النقص تعكف الدولة على تحسين ظروف الطفل الجزائري في مجال اللعب والألعابهذا 

وفي مقدمة الجهود التي تبذلها الدولة تأتي توصيات رئيس الحكومة أحمد أويحيي الذي عمل على سن قوانين 

 ـ اسـتعمال الوقـاية من الأخـطار الـنـاجمة عــن  خاصة بحماية الطفل والمتعلقة بتحديد قواعد   باللع

وأدت برئيس الحكومة على هذا الأسـاس  . المصنوعة محليا أو المستوردة وكذلك كيفيات عرض هذه اللعب

حيـث   .إلى تكليف وزير التجارة والوزير المكلف بحماية المستهلك وقمع الغش وكذا مصالح الجمارك بذلك

عليهـا  رات أو التجـارب  مخبر مراقبة الجودة وقمع الغش أو معتمد لغرض إجراء التحاليل والاختبـا أنشئ 

لتأكـد   ]51[الذي يحدد شروط فتح مخابر تحاليل الجودة واعتمادها 68 – 02المرسوم التنفيذي رقم  ىبمقتض

الأخطـار المرتبطـة    أو تكوينها أو/من مطابقة اللعب ونوعيتها من حيث أخطار تصميم اللعبة أو تركيبها و

المرسوم وطبقا للتشريع والتنظيم المعمول بهما، والذي يهدف إلى باستعمال اللعبة حسب ماجاء في أحكام هذا 

أو المصـنعة  /خلق ميكانيزمات جديدة تضمن سلامة وحماية الطفل من أخطار استعمال اللعب المسـتوردة و 

ولأول مرة أقر مشروع القانون الجديد شروط السـلامة التـي   . محليا وما تسببه من أضرار صحية وجسدية

حسب ما هو معمول به  في الجزائر ي اللعبة لتسويقها من خلال عملية الاستيراد أو التصنيعيجب أن تتوفر ف

   ]52[2005وتم استحداثها في سنة  1997في الكثير من بلدان العالم كان في سنة 

تفيد القراءة السوسيولوجية لهذا المشروع أنه جاء بالدرجة الأولى لتكريس مفهـوم حمايـة الطفـل    

مل الأخطار الجسدية والصحية التي يكون عرضة لها نتيجة استعماله للعبة وقد خلصت مجمل ووقايته من مج

ينبغـي أن يـتم    سـنة 14في سن أقل من مواد، إلى رعاية الصحية للطفل  10المواد التي وصل مجموعها 

. ايـة الكبـرى  إحاطتها بمجموعة من آليات الحماية الاجتماعية على اعتبار أن المصلحة العليا للطفل هي الغ

بالوقــاية مـن   المتعلق  494-97رقم نصت عليه تقريبا كل المواد التي تضمنها المرسوم التنفيذي  وهذا ما

  .]53[ .اللعب استعمالالأخـطار الـنـاجمة عـن 
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وبرغم من وجود قوانين أصدرتها الحكومة الجزائرية في منع التداول والسماح بالألعاب الخطرة من 

غير أنها رصدت العديد من الإصابات التي تعرض لهـا  . والمفرقعات وغيرها التي تؤذي الأطفالالمسدسات 

حديث قامت به الباحث مع السيد بوخداش كمال الومن خلال  .الأطفال نتيجة الاستعمال الخاطئ لهذه الألعاب

وغير مستوردة بشـكل   بةتأتي مهرأن هذه الألعاب "صرح  والتصنيع عن الضوابط في الاستيرادأثناء مقابلته 

ونحن جاهزون للتدخل في أي شكوى أو معلومة عن أي لعبة متواجدة في الأسواق تشكل خطرا على   .نظامي

توحيد جهات الرقابة من خلال تشكيل هيئة الحل في "كما يرى "صحة المستهلك أو تسبب أذى مباشر للأطفال 

وزراء تكـون قـادرة علـى ضـبط     اسة مجلس الاختصاصيين ذي كفاءة وخبرة تتبع لرئ مختصة مؤلفة من

   ]54[".ومن ضمنها ألعاب الأطفال قالأسوا

أن تطبيق البنود "عبد الرحمان عرعار )  ندى(وقد أكد رئيس الشبكة الجزائرية لحماية حقوق الطفل 

القانونية التي تتضمن جملة من حقوق الطفل داخل المجتمع الجزائري، يشهد تماطلا على المستوى الميـداني  

. شريحة الهامة في المجتمـع حماية هذه ال آلياترغم وجود تعليمات في هذا المجال، وهو ما أحدث نقصا في 

كما صرح  أن الطفولة في الجزائر ما تزال بحاجة لجهد أكبر خاصة مع التراكمات التي مرت بها الجزائر، 

فـي كـل المخططـات    " الغايـة الفضـلى  " نحن بحاجة إلى إرادة سياسية قوية تجعـل الطفـل   كما أضاف

نشهده اليوم هو تماطـل علـى المسـتوى الميـداني     ما وأن  والثقافية، والاجتماعيةوالإستراتجيات السياسية 

علما أن الجزائر في الأساس تعـد   ]55[."بحقوق الطفل رغم وجود تعليمات وإرادة سياسية للرقي به للارتقاء

 .1990الحجر الأساس للاتفاقية الدولية لحقوق الطفل منذ سنة 

 الصحية والجسـدية  بالوقـاية من الأخـطارإن سن مثل هذه المواد القانونية لحماية الطفل والمتعلقة    

هو أمر في غاية الأهمية، إلا أن واقع الطفل وعلاقته باللعبة بالجزائر لا  لا اللعب استعمالالـنـاجمة عـن 

حيث تأثيرها الاجتماعي والثقافي على الطفل الجزائري، بل ولا يختلف كثيرا عما هو عليه  نيزال متدهور م

الم الثالث، ولعل الوجه الحقيقي لوضع تجارة ألعاب الطفل نـراه فـي اعتمـاد علـى     في كثير من بلدان الع

  . الاستيراد وإهمال صناعتها

  

  أخرةالمت ولةفي حياة الطف وأهميته للعبا .2.2

جل الدراسات التي تناولت مراحل الطفولة والأبحاث الاجتماعية والتربوية والنفسية التي عالجت عالم 

فرضت ضرورة احتـرام  . وقضاياه وألقت مزيدا من الضوء على الكثير من الجوانب في عالم الطفل لالطف

معرفة أهـم  فأصبح التعامل مع الطفل يقوم على ، الطفل ومراعاة مراحل نموه ومعرفة خصائصه ومتطلباته

لظروف الاجتماعية احتياجاته التي تتلاءم مع خصائصه وتتطور مع ميوله واستعداداته وقدراته، كذلك على ا

  .والثقافية والبيئية التي تحيط بالطفل
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وبما أن اللعب ظاهرة ملازمة للطفولة ومراحلها المتعاقبة فقد تبادر التساؤل حول موقع اللعـب فـي   

 .عالم الطفولة ودوره في الإعداد والتنمية بعدما بينت مختلف الأبحاث والدراسات على أهميتـه وضـرورته  

المعاش أن اللعب يبدو مظهر النشاط العام للطفل ويكاد يكون شـغله الشـاغل    عالواقحيث يلاحظ من خلال 

  )22ص](12[.وعمله المحبب وهاجسه الدائم

بذلك  بفاللعب يبدو وسيلة الطفل يعبر فيها وبها عن نفسه ويبلور شخصيته ويحاكي الآخر فيكون اللع

  .مه الواسع والعميقمدخلا أساسيا لفهم الطفل ونافذة أولية للإطلالة على عال

 هوسن والسن الطفل، بمن هنا يتبين لنا وجود علاقة واضحة وترابط قوي ما بين الطفل واللعب، اللع

يجعلنا نبحث عن طبيعة هذه العلاقة؟ وما هي أبعادهـا وفوائـدها التربويـة والتعليميـة      ونوع اللعب هذا ما

المداخل لإعداد الطفل وتربيته وتعليمه ينطلق مـن ملاحظـة   لذلك يبدو أن أحد ، الخ...ةوالاجتماعية والتثقيفي

عـب أداة تعليميـة   لطبيعة هذه العلاقة بجوانبها المتعددة ودراستها ومحاولة فهمها للاقتناع، وللإقناع بـأن ال 

   )23ص](55[.كما يتصور في الذهن للوهلة الأولى ةتربوية إضافة لكونه أداة ترفيهي

  

نقصد باللعب؟ وهل هو مجرد ممارسات أو نشاطات يقوم بها الطفـل بقصـد   ماذا  :ماهية اللعب .1.2.2

  التسلية والترفيه؟

لا تحتاج إلى أي تعريـف أو تحديـد    اكلمة واضحة محددة معروفة بحد ذاته) اللعب(اعتبر البعض 

يـف  المحبب والطبيعي للطفل والدخول في هذا التحديد والتعر طالنشا لأن اللعب حسب تصورهم هو .لمعناه

    .يحصر اللعب في معان ومدلولات تختلف فيها الآراء ولا تفي بالمطلوب

هو نشاط بدون غاية فاللعب هو اشتراك الفرد في نشاط رياضي أو ترويحي  آخرون أن اللعب ورأى

كما قد يكون منظما ويسير بموجـب القـوانين والأنظمـة    . واللعب قد يكون حرا أي يتأتى عن واقع طبيعي

وقد انحصر معنى اللعب في هذا التصور بجانب واحد محدد ووظيفته اقتصرت علـى النشـاط    المعترف بها

  .  الترويحي أي بغاية التسلية والترفية

أما اللعب بمعناه الحقيقي حسب ما أكدته الدراسات العلمية في مختلف التخصصات هو نشاط إنساني 

منظمة لاكتشاف البيئة المحيطة به من أشـخاص   طبيعي يقوم به الطفل فرديا أو اجتماعيا بصورة عفوية أو

ومواد ومن خلاله يتم نمو أعضاء الجسم ويحقق استعداده للحياة المستقبلية حيث يتـدرب علـى الوظـائف    

الأساسية في الحياة ولتحقيق اللذة والمتعة والفائدة وتصريف للطاقة الزائدة ويرافق جميـع مراحـل الحيـاة    

     )115-113ص](12[ .تجاه والبيئةويتنوع أداؤه حسب العمر والا

  :ييل ونلاحظ في هذا التعريف أن معنى اللعب تحدد بما

  -الأطفال  -تكوين علاقات اجتماعية بين الأفراد والجماعات : المحتوى الاجتماعي -
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والترفيه والأهم غاية مستقبلية  ةوظيفة محددة وشاملة تتمثل في تصريف الطاقة لنمو الأعضاء، التسلي -

   .ألا وهي الإعداد للحياة من خلال تدريب الأطفال أثناء اللعب

  :لشكل التاليامن خلال تعريفه في وتوضيحها  سمات اللعب  تلخيصويمكن 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  )21ص](12[يوضح سمات اللعب ):02( شكل رقم

  

  أسباب اللعب عند الطفل. 2.2.2

لماذا يلعب الأطفال بالرجوع إلى السياق التاريخي لأهم الدراسات في مجال سلوك اللعب نجـد قـد   

  .تنوعت الإجابة على هذا التساؤل

الأولى إلى الحاجة لتفريغ الطاقة يعتقد البعض من الباحثين أن سبب اللعب عند الأطفال يعود بالدرجة 

فهو متنفس للطفل، بينما اعتبر البعض منهم أن أهم خصائص الطفولة هي النشاط واللعب يعد أبرز  .الجسمية

فالطفل يلعب من  اويوجد عند كل أنواع الكائنات الحية، لذ. مظاهر هذا النشاط وبما أن اللعب ميل فطري عام

اللعب  معناه الحقيقي من حيث  دحثه أو يدفعه إلى اللعب إلا أن التعميم هنا يفقتلقاء نفسه ويشعر بدافع نفسي ي

  حر تلقائي نشاط
 لا إجبارية فيه

يشمل على 
والتسلية  المتعة

تمتاز بالسرعة  
 الرشاقةووالخفة 

  استغلال للطاقة
 الذهنية والمركبة

 اللعب المستقل

نشاط فردي أو 
 جماعي

  من يمارسه 
 لا يتعب

وسيلة تربوية 
 تنموية

 عملية تمثيل اللعب

 يخضع لقوانين  وتمثل تقليد ومحاكاة
 وقواعــد

  اللعب سمات
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محتواه ووظيفته، ويعطل أسبابه ومبرراته الجدية فمبرر اللعب عند فريق آخر من العلماء هو أنه يؤدي بحد 

في الحياة  لهاذاته إلى نمو أعضاء الجسم عند الطفل وخاصة المخ والجهاز العصبي وإعدادهما لما يتطلبه عم

من حيث أنه النشاط الحركي الذي يتصل بالجسم وعضلاته ووعي الطفل لذاته الجسدية، لأن عملية النمو 

عند الطفل هو تأمين هذا  بتحتاج إلى التمرين والحركة، واللعب يقوم بهذا الدور فيكون السبب الأساسي للع

  .الغرض

عند الطفل  ةعتمد على كونه تفريغا للطاقة المختزني"فسبب اللعب بناء على ما توصلت إليه الدراسات 

وراحة لأعضاء جسمه التي أرهقها نشاطه الدائم وتلبية لعفوية تختص بها الطفولة بشكل خاص وخدمة لنمو 

وتماثلا مع تطور الحياة الإنسانية عبر عصورها المختلفة ومبدءا للنجاح واللذة وتعبيرا عن مكونات  هجسم

    )41ص](9[." النفس الإنسانية

  

  في حياة الطفل من خلال وظائفه في بيئة العربية بأهمية اللع. 3.2.2

 إهدارالعربية بمفهوم اللهو بمعنى  بعض المجتمعات وعلى الخصوص البيئةيقترن سلوك اللعب في 

الوقت وقتله بلا مردود، كما تم تصنيف اللعب إلى لعب موجه وأخر غير موجه، وفي ظل هذا الوضع اختلف 

لدى الطفل، فهناك من يرى أنه إضاعة للوقت وتخذوا موقفا سلبيا من ممارسة  بالناس بشأن أهمية اللع

سة، أما بعد دخولهم أطفالهم له، وآخرون يرون أنه نشاط مناسب للأطفال الصغار قبل دخولهم المدر

المدرسة، فيصبح اللعب مضيعة للوقت وتعطيل عن الدراسة والمطالعة، ويؤخرهم عن تأدية واجباتهم 

  )90ص](46[.المدرسية والأسرية فلا يرحب به كنشاط يمارسه الأطفال بصورة إيجابية

  .هذا ما يجعلنا نطرح سؤال، عن ما هي أغراض اللعب في حياة الطفل

مدخل وظيفي لعالم الطفولة ويؤثر في تشكيل تصوراته وبناء شخصيته في سنوات  بيعتبر اللع

طفولته، وهذا ما يؤكده الكثير من الباحثين والمختصين أن مواجهة الطفل لبيئته تكون عن طريق نشاط اللعب 

قع وينمي ومن خلال تقليده باللعب لما يراه ويسمعه ويمارسه ويختبره، إنما يكسبه المعرفة المتصلة بالو

قدراته العقلية والبدنية، من هنا يمكننا القول بأن للعب وظيفة أساسية وفائدة مباشرة في عملية نمو الطفل 

جسديا ونفسيا وتعليميا واجتماعيا بالإضافة لوظيفته كأداة للبحث والاستكشاف وكوسيلة علاجية عند علماء 

   )31-30ص](57[ .يى النحو التالالنفس والمربين وعلى هذا الأساس حددت وظائف اللعب عل

  الوظيفة الجسدية .1

لأن الحركة والنشاط يقويـان أعضـاء    .الطفل اللعب نشاط حركي يساعد على تقوية عضلات جسم

يعني التسلية والترفيه فقط بل هو بالنسبة للطفل قبل كل شيء وسـيلة قيمـة    فالقيمة الحقيقية للعب لا .الجسم



84 
 

والحركي، إنه نوع من الإعداد الغريزي لبعض الملكات التي تمكن الطفل من العمـل  لنموه الجسمي والحسي 

  . نفسه موجها انتباهه وجهده من أجل هدف معين ومحدد ىمسيطرا عل

يمكن أن يكون تجديدا لخلايا الجسم لأن تنوع الحركات والنشاطات التي يقوم بها الطفل كما أن اللعب        

لطاقة المختزنة مما يفرض على خلايا الجسم العمل لتجديدها وتعويضها ،فيزداد ميـل  في ألعابه ولعبه تفرغ ا

 كـالنظر، (ويساعد على تنسيق عمل أجهزة الحـواس   الطفل مثلا للأكل والنوم وينمي اللعب حواس الطفل،

أدائهـا   وعلى بلورة العلاقات فيما بينهما باللعب وتصبح أكثر دقة فـي  ...).اللمس التذكر، الصوت، السمع،

ويزداد الأطفال في مهارة الحركة عندما يكون لديهم ألعاب يلعبـون   .وسرعة في نشاطها ومهارة في حركتها

ويرى جل الباحثين أن هبوط مستوى اللياقة البدنية وهزال الجسم وترهله هي بعض نتائج عدم ممارسة " .بها

 ـ اللعب لدى الطفل، وازن والتكامـل بـين الوظـائف الجسـمية     والجدير بالذكر أن اللعب يحقق حالة من الت

والحركية والانفعالية والعقلية ،مما ينعكس ايجابيا على التفكير والقدرة على حل المشكلات والنمـو النفسـي   

  )167ص](56["لالمتكام

  الوظيفة النفسية .2

خـلال  ويستدل من . يعتبر اللعب إحدى الوسائل للتعبير عن نفس الطفل والكشف عن مكوناته العميقة

تعاطي الطفل مع لعبه منفردا أو مع رفقائه في اللعب عما يختلج في أعماقه من مشاعر مختلفة فيكون اللعب 

لا يستطيع الطفل التعبير كلاميا أو لغويا عما يريده أو ينوي فعله أو  اتعبيرا عنها ومتنفسا لها خصوصا عندم

  .يقلقه أو يوتره

نفسه حيث أنه يبرز عن طريقها أفكاره وأحاسيسـه سـواء   ويمكن اعتبار كل لعبة الطفل معبرة عن 

يصعب عليه التعبير عن نفسه بالكلام قد يجد في اسـتعمال ألعابـه    يفالطفل الذ .كانت عن سرور أو خوف

  .بغيته في التوضيح والتعبير

فاللعـب  . ولقد اعتمد العديد من علماء النفس والمربين على اللعب كأداة تشخيصية ووسيلة علاجيـة 

يكشف عن أعماق شخصية الطفل من مشاعر وأفكار وهواجس لذا عمد المحللين النفسانيين في العلاج النفسي 

مثلا كأن .إلى مراقبة الأطفال خلال اللعب لتحديد المشكلات التي يمكن الوصول إليها ومعرفتها فيتم معالجتها

شرية وحيوانية وأثـاث منزلـي   مكان يحتوي على دمى ذات نماذج ب ييوضع الطفل في موقف لعب موجه ف

فإن وضع الطفل دمى الأم والأب والأخت في غرفة بعيدة عن غرفته أمكن الافتـراض بأنـه يشـعر أنـه     

  .مرفوض من أهله أو معزول عنهم

اهبه وقدراته الخاصـة  فهم نفسية الطفل ودراسة سلوكه والكشف مميزاته ومو يفاللعب إذن يساهم ف

  )168ص](56[.ه والتعامل معه بالأسلوب الصحيح في البيت أو في المدرسةهتوجيالوالدين  مما يسهل على
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   الوظيفة التعليمية .3

وقامت تجارب عديدة على مبدأ التعلـيم   مهمة في تعليم الطفل، ةاعتبر اللعب من طرف المربين قاعد

إذا ما خضـع لأهـداف   تعليميا أكثر منه نشاطا تلقائيا، بل ووسيطا تربويا "باعتباره نشاطا من خلال اللعب 

محددة وفي إطار خبرات منظمة تعمل على توسيع آفاق المعرفة لدى الطفل وتزيد من معلوماتـه وتسـاعد     

على تنمية حواسه، كما تعلمه الانتباه والتعليل والتركيز وذلك من خلال قيام الطفل بعملية التحليل والتركيـب  

كالطول، السـرعة، المسـافة، القيـاس،    (الرياضيات  ، مثل مفاهيم)32-31ص](57[ "والتصنيف والمقارنة

، فضلا عن تعلم السلوك الجيد، فبواسطة اللعب يمكن إيصال كافة المعارف إلى ذهن الطفل بسهولة ...)العدد

ويكون بذلك اللعب مـدخلا طبيعيـا للتعلـيم    . ودون إكراه أو ضغط فينجذب الطفل للمعرفة بأسلوب محبب

ل مجالات واسعة لاختبار الأشياء وتفحصها وملاحظة نتائج التغيرات التـي تطـرأ   الفعال، لأنه يؤمن للأطفا

  .عليها وبهذا التفاعل يمكن للعب أن يكون مركزا للأنشطة التربوية للتعليم

  الوظيفة الذهنية .4

هـا  هي الإسهامات التـي يمكـن أن يؤدي   التطور الذهني  مرتبط بالقدرة على التعلم والتعليم لكن ما         

  .اللعب لتنمية القدرة الذهنية عند الطفل؟ 

واسـتخدام الصـور    .ويغنيها بالصور والأحداث والمواضيع المتنوعة اينمي اللعب المخيلة ويوسعه

       والتماثيل عن طريق تعزيز القدرة على التخيل يزيل عقبة أمام تطـور قـدرات الطفـل الذهنيـة والنفسـية     

فمع التخيل يدخل في الحياة العقلية استخدام الصور والتماثيل التي هي الوسـيط الضـروري بـين العلاقـة     

الذهنية الخالصة واللعب إذ يسـاعد  التآلفات  وبين الرمز وهو دعامة) التي لم تزل مرتبطة بالشيء(والإشارة 

   )33ص](58[ .على اجتياز هذه العقبة يقوم هنا بدور هام في تطوره النفسي الطفل 

فاعلية في تقوية  للانتباه من ماويمكن جذب انتباه الطفل لمواضيع محددة عن طريق اللعب ولا يخفى 

بالتالي بين نشاط الطفل وبـين تفكيـره وقـواه     طقدرة الطفل على الملاحظة وتنمية تصوراته الذهنية ونرب

قبل سبع سـنوات  (بأن القدرات الذهنية عند الطفل لا تكتمل في مراحل الطفولة الأولى  الإدراكرغم  .العقلية

  .إلا أن اللعب يستثير المخيلة وهذا له دور مهم في دفع الطفل للإسهام في كافة النشاطات) من عمره

من وقد تبين ما للعب من أهمية على صعيد النمو العقلي فهو يندرج ضمن الوظيفة الرمزية التي تـؤ 

وفي تحويل النشاطات الخارجية إلى بنى أو تصورات ذهنيـة داخليـة لأن    ععاملا مساعدا في استيعاب الواق

  )34ص](58[ .احتكاك الطفل اليوم بالألعاب وتفكيكها قد يساعد كثيرا على إدراك حقيقة الأشياء
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  الوظيفة الاجتماعية .5

   لعل الوظيفة الاجتماعية للعب تختصر وتجسد كافة الوظائف السابقة وتكمـن أهميتهـا وضـرورتها    

عاملا مسـاعدا فـي تهيئـة     بفي كونها عملية نقل الطفل من كائن بيولوجي إلى كائن اجتماعي، فيكون اللع

  .يمع الوسط الاجتماع فالطفل للانخراط في الجماعة والتكي

يظهر لنا أهمية اللعب من الناحية الاجتماعية إذ  عية للطفولة هو اللعب وهذا ماإن عماد الحياة الاجتما

فيساهم اللعب  بإتباع نظم الألعاب وقوانينها، فيدفع الأطفال للتجمع ويعلمهم طرق الاتصال الاجتماعي والتكي

  .  بتحضير الطفل للحياة وتعويده الاعتماد على النفس

اكتساب روح الجماعة والاجتماع، ملمـا بـالأدوار    ىالتعاوني علكما يتدرب خلال اللعب الجماعي 

وعن طريـق  . والتوقعات الاجتماعية لسلوك وتصرفات الآخرين بصفتهم أعضاء في هذه الجماعة يتأثر فيهم

اللعب يمكن القيام بعملية التطبيع الاجتماعي للأطفال إذ به يحدد دور الذكور كما يحدد دور الإناث في القيـام  

يتناسب من الألعاب والجنس الذي ينتمون إليه وبما يتماشى والأدوار التي يرغب المجتمع لأبنائه وبناتـه  بما 

فتسـاعده   ...هي إلا إعدادهم لدور الأب والأم والطبيب والسائق أن ينضموا إليها وهذه الأوار الاجتماعية ما

لعب يعكس ثقافة المجتمع الذي يعيش فيـه  ويؤكد الباحثين على أن ال .فهم المجتمع الذي يعيش فيه ىبذلك عل

إضافة  فهو يساعد الطفل على تمثيل الحياة التي حوله ويدرك قيمة العمل الجماعي والمصلحة العامة، الطفل،

   )28-26](12[.إلى إقامة علاقات اجتماعية جيدة مع الآخرين،ويتحرر من نزعة التمركز حول الذات

لطفل هي عبارة عن صورة مصغرة للمجتمع كل فرد فيها مسؤول إن جماعة اللعب التي ينتمي إليها ا

فترسخ في ذهن الطفل القيم والمبادئ التي يلتـزم بهـا   . عن تأدية وظيفة معينة لتحقيق الهدف العام للجماعة

النظام ومعرفة حدوده وحقوقه ويتدرب على طبيعـة الحيـاة المشـتركة     ىويتعود بالتالي عل عأفراد المجتم

الاجتماعية السائدة ويمكن القول أن اللعب هو أول مجال يتعلم فيه الطفـل   تولية لأصول العلاقاوالمبادئ الأ

   )16ص](58[.اتجاهات اجتماعية نحو تقدير الآخرين وتقدير أدوارهم ويساعد على نمو سلوكه الاجتماعي

  وظيفة التسلية والترفيه  .6

يجذب الأطفال لما تحتويـه   بوالتأثيرات، فاللعتعد هذه الوظيفة هي المدخل الأساسي لكل الوظائف 

ومن خلال وظيفة الترفيه تعمل الألعاب كمتنفس عن كثير من مشـاعر الأطفـال   . ألعابه من التسلية والمتعة

وغالبا ما تسـاعدهم علـى    وقد تخلصهم ولو وقتيا من الشعور بالقلق والخوف والحرمان والنقص، المكبوتة،

فإنها لـن   اللعبة إذا لم تستطيع إمتاع الطفل وإشعاره بالسعادة والمرح،"و .لسعادةتحقيق رغباتهم وشعورهم با

كما أن إعداد اللعب للطفل ليس فقط من أجل الترفيه عنـه وسـعي    تستطيع تحقيق أهداف تربوية أو تعليمية،

 ـ ق تعليمـه  لإمتاعه بل ضرورة الحرص على الموازنة بين تحقيق متعة الطفل واستمتاعه باللعبة وبين تحقي

   )16-14ص](48[."وتنميته
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  الوظيفة الاستكشافية والإبداعية .7

للعب وظيفة هامة في تحضير الطفل للتعرف على محيطه أو الارتباط به ومعرفة جوانبه المتعـددة  

يؤديها اللعب تهيئ الطفل للإلمام شيئا فشيئا بـالواقع الاجتمـاعي    يوهذه الوظيفة الاستكشافية الت والمتنوعة،

  .والمادي من حوله وتكون مقدمة للوظيفة الاجتماعية

كما يستطيع الطفل عن طريق اللعب أن يعبر عن طاقتـه الإبداعيـة وأن يجـرب الأفكـار التـي      

لال إدراك علاقات البيئة التي ويساعد لعب الأطفال على تطوير المجال الإبداعي، من خ )50ص](60[يحملها

يكتشفها الطفل من الفعل ورد الفعل، ويمكن الطفل على تشكيل العالم الذي يريده والدور الذي يختاره والرغبة 

  .التي يتمناها، كما تكسب الطفل نموا متعدد في التخيل والتصور والتفكير والإبداع  والتذكير والإرادة

  أو الألعاب وطبيعة المواد يساعدهم على حـل المسـائل الحياتيـة،     وزيادة إدراكهم لمفاهيم الأشياء

  .)26ص](12[وعلى التفكير المبدع، ويسهل عليهم الإبداع من خلال حل المشكلات التي توجههم أثناء اللعب

هذه الفائدة على نوعية اللعب الذي يمارسه الطفل  دوفي هذا السياق نجد اللعب له فوائد كثيرة، وتعتم

    يستطيع الطفل أن يمارس لعبته المفضلة بمفـرده أو الانـدماج   ثحي ،اللعب الفردي واللعب الجماعيفهناك 

وهناك  وهناك اللعب الخيالي الذي يستطيع الطفل من خلاله تصور نفسه كما يشاء،. في مجموعة من الأفراد

. أو ابتكاريـا أو اجتماعيـا   وقد يكون اللعب تمثيليا .أيضا اللعب الإيهامي حيث يقلد الطفل شخصيات أخرى

فلكل مرحلة نمو نوع مفضـل مـن أنـواع     وكل نوع من أنواع اللعب له ارتباط وثيق بمراحل نمو الطفل،

وعلى هذا الأساس فـي دراسـتنا تـم    تعدد الاتجاهات التي تقسم اللعب إلى أنواع، وب .الألعاب لدى الأطفال

خاصة بأنواع اللعب تعكس محتوى الألعاب العصـرية  التوسع في هذه التصنيفات بإضافة مصطلحات حديثة 

  .المتوفرة بكثرة والمسيطرة على لعب الطفل

  

  أنواع اللعب .4.2.2

  اللعب الفردي .1

يمارس الطفل هذا النوع من اللعب لوحده دون أن يشاركه أطفال آخرين في ألعابه وقد يكون بوجود 

   ويبدأ الطفل بممارسة هـذا النـوع    والطمأنينة والاستقرار،الكبار ممن حوله لتأمين حالة من الشعور بالأمن 

وصل إلى سن السادسة  ويستمر في ممارسته حتى إذا ما من اللعب منذ بداية الشهر الثالث من عمره تقريبا،

حين يلعب منفردا "والطفل  .من اللعب عفإنه يقلع عن هذا النو –وهو سن الدخول في مدرسة التعلم الأساسي–

تدخل أو مساعدة من الكبار يتعلم كيف يختار بنفسه ما يريد وكيف يضع هو قراراته ويتعلم كيف يركز دون 

  )14ص](61["الدروس الأولى في الاستقلال كانتباهه على ما يفعله فوق هذا وذا
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 لغير أن نتيجة التغيرات التي طرأت على الأسرة في أساليب التربية الحديثة للطفل، ولما أل إليه حا

من كثرة الأعباء والواجبات المدرسية  خاصة في مجتمعات العربية والمجتمع الجزائري على العموم  لأطفالا

فـي   –أدت بدورها إلى اتجاهات سلبية نحو اللعـب الجمـاعي    عليها من إرهاق للطفل والأسرة، بوما ترت

 ارع بوصفه مضيعة للوقت،من الأسر التي أصبحت تنظر للعب الطفل في الش ملدى الصعيد الأعظ –الشارع 

فرص إرضاء نزعتـه   -ةالألعاب الفردي –وعبث وتعطيل عن الدراسة، بينما تجد في وسائل الترفيه المنزلية 

وكبديل لترك الطفل اللعب ، والسلوكية ةالطبيعية ويمكن أن تهيئ للطفل المتمدرس سبل سد حاجاته الاجتماعي

نتيجة الطبيعية هي أن يحرم الطفل من حقوقـه الطبيعيـة فـي    الشوارع والأسواق والأحياء الضيقة، وال يف

وهذه الاعتبارات تبرز  وتكوين علاقاته الاجتماعية، مزاولة النشاط الجسماني الضروري لبناء جسمه وذهنه،

إيجاد ملاعب فسـيحة متنوعـة الألعـاب تتـيح للأطفـال فرصـة اسـتعادة الحريـة التـي           ىالحاجة إل

  )183-182ص](62[.يفتقدونها

  اللعب الجماعي .2

عـن   الاجتمـاعي  هن اللعب الجماعي يشكل وسيطا تعليميا فاعلا في تشكيل شخصية الطفل، ونموإ

  طريق إكسابه الاتجاهات والقيم والأنماط السلوكية الاجتماعية التي يحتاجها الطفل في مراحل نموه

ي تطوير شخصيته بأبعادها تساهم ف وعن طريق اللعب الجماعي يكتسب الطفل دلالات تربوية ثقافية،

الجسمية والعقلية والانفعالية والاجتماعية وإكسابه أنماطا سلوكية اجتماعية كالانتماء والمحبة والوفاء والتعاون 

        تدعيم الأهداف التربوية الموجهـة لإنمـاء شخصـيته والتـي تسـاعد الطفـل       يكما تساهم ف مع الآخرين،

ــة ــئة الاجتماعي ــى التنش ــ .عل ــورة  والتكي ــا بص ــي إطاره ــيش ف ــة والع ــايير الجماع ــع مع        ف م

  )103-102ص](56[.متوازنة

    يـدور بيـنهم   واستماع إلى ما معا على الوالدين ملاحظتهم من بعيد في لعبهم، لوحين يلعب الأطفا

 -اللعب في الأحيـاء   –ير أننا نجد هذا النوع من اللعب غ. ةوأن يتدخل الوالدين عند الضرور من أحاديث،

 ،الصورة السلبية التي يحملها الوالدين عنه ةيشجع الأطفال للإقبال عليه من قبل الأسر الحديثة نتيج أصبح لا

هـا  توهذا راجع للتغيرات الاجتماعيـة والاقتصـادية التـي عرف    الماضي،فقط قل نشاطه عم كان عليه في 

تطور التكنولوجي في صناعة ألعاب الأطفـال واكتسـاب   ال"الجزائري من حيث  ات بما فيها المجتمعالمجتمع

استهلاك الطفل للألعاب من أجل اللعب بهـا   ىالأسرة الحديثة في تنشئة الطفل ثقافة فرعية مستوردة قائمة عل

سوف نتأكد منه مـن خـلال الدراسـة     هذا ماو )81ص](46["لوحده داخل المنزل دون الخروج إلى الشارع

  . الميدانية
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اللعب الاستطلاعي والاستكشافي                                                                                    .3

عادة ما نلاحظ السلوك الاستطلاعي لدى أطفلنا عندما يشترون لعبة جديدة ،خاصة إذا كانـت تلـك   

أو تحدث اللعبـة أصـوتا أو    فكها وتركيبها،أو يمكن  اللعبة تحتوى على أزرار أو محولات وأدوات تشغيل،

      فعندما يتناول الطفل اللعبة يأخـذ فـي استكشـافها فيضـغط      تشعل ضوء وتفتح أبوابا أو تتحرك أجزاؤها،

  .ويجرب كل شيء حتى يستنفذ جميع الإمكانيات التي تشغلها تعلى أزرارها ويحول المحولا

فمـثلا   ثم يحاول القيام بجمع حركتين في آن واحـد،  البسيطة،يحاول الطفل أن يقوم بتلك العمليات 

أو وضع أشياء داخل اللعبة  يحدث صوت اللعب مع تحريكها، وويضيء الضوء بنفس الوقت أ كيشغل المحر

وإغمـاض عينيهـا    اللعبة مع ألعاب آخري أو فك أيديها وأرجلهـا ورأسـها،   هأو استخدام هذ وفتح أبوابها،

  )90-89ص](12[.بسها وخلع حذائها وشد شعرها وغير ذلك من عمليات الاستطلاعأو خلع ملا وفتحهم،

اللعبة  نم فاللعبة المعقدة تثير اهتمامه أكثر، ويزداد مدى اهتمام الطفل باللعبة كلما كانت أكثر تعقيدا

وينـدفع   فرص الاعتياد عليها ويكثر انتباهه لها، لوبذلك تق المعلومات عنها تزداد، عالبسيطة لأن فرص جم

ثم يحاول حتى يزيـل   إذ تتكون لديه الغربة في جمع المعلومات عنها، الطفل نحو اللعبة عندما تكون غريبة،

وجه الغرابة وذلك باستطلاع واكتشاف كل جزء منها فمثلا عندما يحصل على لعبة جديدة كالسيارة يكسـرها  

الجدة، : محاولة الاستكشاف عند الأطفال ثلاثة أشياء هي رمما يثي )80ص](60[الداخلتحتويه في  ما فليعر

لذا نجد الطفل في هذا النوع من اللعب يشعر بالمتعة وهو يعبث بالأشياء أو تخريب ألعابـه  ، التعقيد، الغربة

إن الطفـل  "الذي يقول وإتلافها دون أن يقصد ذلك ودون أي اكتراث بالعواقب مع الآخذ بعين الاعتبار المبدأ 

يتم  لذلك يتوجب على الوالدين أن لا )96ص](56[."حين يخطئ لا يخطئ بل لأنه لم يتعلم بعد كيف لا يخطئ

 ةوإنما لابد من إعطائه فرص إيقاع عقوبة بالطفل بمجرد تكسيره لألعابه أو قيامه بممارسة خطأ ما أثناء لعبه،

 عدم الوقوع بالخطأ وإفهامه معايير الخطأ والصواب وإلا الطفل لا ن يتم تعليمه كيفيةأ البحث والاكتشاف بعد

   )102-101ص](63[.ه منهاونرتجييجني من اللعبة ما 

  لعب الأدوار وتقمص الشخصيات .4

وفيه يعكـس الطفـل    يتجلى هذا النوع من اللعب في تقمص الطفل لشخصيات الكبار مقلدا سلوكهم،

وينشأ هذا النموذج من اللعب استجابة لانطباعات انفعالية قويـة   المحيطة به،نماذج الحياة الإنسانية والمادية 

، وبالتعبير الحر دون ةويتميز لعب الأدوار بالتلقائي. بنموذج من الحياة في الوسط المحيط به ليتأثر فيها الطف

 مجـال لمـن يقـو   يتم تمثيل الأدوار دون إعداد مسبق، ويترك الم فعادة ما. قيد عما يشعر به ويحس ويعتقد

  )83-82ص](12[.بتقمص الأدوار

سينمائية تجسدها لعبـة مـا   قد تكون إن الطفل الذي يقوم بتقمص دور شخص ما أو دور لشخصية 

 –الممارسـين  -ذا يجب أن يكون لدى ل المناسبة، يكتسبه من خبرة يتبنى سلوكه وإحساسه، بالإضافة إلى ما
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 المناسبة، ةختير لتقمص الأدوار ومن هنا فالوالدين يختاروا اللعبالأطفال معلومات كافية عن الموضوع الذي ا

فالتقليد يكون بحاجة إلى نمـوذج،   ...السائق الطبيب، ،القائد أو المحارب الشجاعلتمثيل الأدوار كالقيام بدور 

يعيـد   -لالطف–يكون والدي الطفل ورفاقه أو لعبة ما، والمقلد  ابه هو أصل يتبعه المقلد وغالبا م دوالمقصو

أساسان مهمان؛ أولهما مدى قناعة الطفل المقلد بالنموذج وأهميته له، وثانيهما  دوللتقلي سلوكا لاحظه وأعجبه،

وقد أكدت الدراسات السيكولوجية التربوية أن للعب التقليـدي  . أن يستوعب الطفل السلوك الذي سيقوم بتأديته

عـد أن  ب بيحاكى مستمد من الكبار ومن نماذج الألعاما إذ  ،)140-139ص](9[أهمية في تفعيل دور الطفل

الحد الـذي   ىفالطفل يستطيع أن يحاكي فقط إل. تكون أفعالهم قد شوهدت وسمعت واختزنت في ذاكرة الطفل

      .يكون فيه قد تعلم فعلا أو حين يصبح قادرا على ترجمة الإشارات

  اللعب الإيهامي .5

ط الإيهامي باللعب الخيالي، أو اللعب الإيهامي، أو اللعـب  لقد تنوعت المصطلحات الدالة على النشا

ولجعل اللعب الإيهامي أكثر تحديدا يمكن القـول بأنـه لعـب خيـالي      التظاهري أو العب التمثيلي الدرامي،

فما هي إلا مجرد خيال مـرتبط   وتصوري لما يبديه الطفل أثناء لعبه من تحرر لأفكاره وابتعاده عن الواقع،

فيحول أي شيء تقع عليـه   ،هبه رموزا تخدم تصوراته وأفكار ةفيرمز للأشياء المحيط الداخلية، بذات الطفل

كأن يركب الطفل فـوق عصـا    )50ص](64[ومن شيء مادي إلى معنوي يده أو نظره من جماد إلى حركة،

رفيق لعـب  أو يخلق لنفسه  دميتين عريس وعروسة، نوتجعل الطفلة م المكنسة ويتعامل معها كأنها حصان،

فيضفي  متخيل أو مبتكر كي يلبي رغبته كما يراها أو كما يتصورها هو في استقلالية تامة على رفقاء اللعب،

ويتعامل معها ككائنات حية يعبر من خلالها عـن   الطفل على هذه الجمادات الحياة النابعة من رغبته وخياله،

  .، وهذا ما يطلق عليه اسم الإحيائيةعوالواقعواطفه وانفعالاته بشكل يصعب تحقيقه في عالم الحقيقة 

إن الفترة العادية لظهور هذا الشكل من اللعب تقع بين سن العام والنصف إلى العامين من عمر الطفل 

 الإشارة إلى الأشياء فـي غيابهـا،   لوهذا يتفق مع تعلم الأطفا وقد تستمر عنده حتى سن الثامنة من عمره،

الرمزية أو اللغة كما يرتبط بقدرة الطفل على التفكير الرمزي، ويتضح ذلـك  والاتصال عن طريق الإشارات 

عندما نرى مثلا طفلة تقوم بإرضاع دميتها أو وضعها في العربة والتجول بها فاللعب الرمزي يعد من أشكال 

فهو "ى الطفل مثلا الدمى كرموز تمثل وتقوم مقام الأشياء والموضوعات الأخر ماللعب بالمحاكاة حيث يستخد

وكل شيء يسمعه أو يراه الطفل يكرره بالمحاكـاة فـي    يعكس بالتمثيل الأحداث الجارية في حياتهم اليومية،

وركـوب   والأطفال يمثلون الآباء والأمهات والعريس والعروس ويقومون بلعبة تمثل البيع والشـراء،  لعبه،

 ـ   السيارات والقطـارات،  أو رجـل شـرطة أو رجـل    أو طيـارا أو طبيبـا    اأو يتصـور نفسـه مهندس

كما يضفي عليها من خياله ما يشاء فيعطيها الصورة النابعة من ازدواجية واقعـه   ،)86-85ص](12[".إطفاء

عبر عنه فرويد حيث تطرق لمزاج الطفل وواقع ذاته الداخلية مع الصورة الخياليـة   وهذا ما. الذاتي وخياله
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حيث تعمل  والتي يندمج فيها الواقع بالخيال، لعب الرمزي،فأكد على أن هذه الفكرة هي أساس ال لهذا الواقع،

فالنشاط التخيلي في هذه المرحلة متفق مع الرضا النفسي لا الرضا  فطرة الطفل على تكملة الصورة الواقعية،

  .الواقعي

حيث لا حظ مجموعة من الأطفال  ماركيويتضح هذا من خلال الدراسة التي قام بها العالم الأمريكي 

الذي جمـع الـدمى    لفجلب انتباهه أحد الأطفا بالدمى وبأدوات مطبخ الدمى وشبهها بالعائلة الواحدة، بتلع

 موجد العـال  ءثم ألقها في الموقد قائلا يجب أن يموت هؤلاء الأطفال السيئين وبعد الاستقصا دوسماها الأولا

 من التعبيـر عـن الغيـرة،    نعبه تمكفمن خلال ل النفساني أن هذا الطفل يشعر بالغيرة اتجاه أخيه الصغير،

والرغبة في الانتقام معا فتوصل بذلك إلى التنفيس والتفريغ عن مشاعر الكره والغيرة وذلك بالوصـول إلـى   

حالة أخيه الذي يغار منه بالدمى الـذي اعتبـر أن لـه أولادا     لالشعور بالرضا، وفي هذا المثال رمز الطف

بالغيرة برمي الدمى في النار على أساس أن الأخ المتسـبب فـي    هرديئين ونصب نفسه حكما وانتقم لشعور

صـورة   يوهنا نلاحظ مدى تألم الذات من هذا الشعور وهذا الألم الذي عبرت عليه الحالة ف .الشعور بالغيرة

ناتجـة   ةفكل أجزاء هذا المثال هي عبارة على رموز لا غير لحالة وجداني ألا وهي الرمي في النار، الانتقام

   )349ص](65[.واقع معاش لهذا الطفل عن

  )البنائي(اللعب التركيبي  .6

وهي أن عالم الظواهر المحيطة بنا يعكسه الطفل في نـواتج   ةيتصف اللعب التركيبي بخاصية أساسي

 ةوينطوي كثير من الألعاب التركيبي وعمل مبنى أو رسوم تعبيرية، مثل تشكيل آلة من أجزاء مختلفة، مادية،

كما يمكن ربط هذا النـوع   ،هوعلى تكوين مهارات حركية لدي على استثارة قدرات الطفل العقلية والمعرفية،

  .من اللعب بأشكال اللعب المختلفة

أنـه يحتـاج    ذولبناء الطفل شيئا ما يحتاج إلى أكثر من القدرة على استخدام مواد البناء وعناصره، إ

لذي يريد بناءه والتخطيط له في مخيلته وبناءا على هذا قـد وفـرت   أيضا أن يكون قادرا على تخيل الشيء ا

وتنتج المصانع مثـل تلـك    المعاصرة تأسيسا على الاهتمام بلعب الأطفال ألعابا تركيبية متعددة، االتكنولوجي

 ـ الأشياء التي تقوم على الفك والتركيب، جنماذ -...وألعاب الليقو ألعاب المكعبات الخشبية،-الألعاب  اء وبن

والطائرات والقطارات أو نماذج لشخصيات  تمثل نماذج السيارا قطع وتصميم أشكال بنماذج وطرق مختلفة،

اللعـب مـن مـواد مختلفـة      ت، وتجري صناعة أدوا...نسبي درما باتمان، بياض الثلج، كرتونية كباربي،

   )97ص](65[ .والجلد وغيرها بكالمعادن والبلاستيك والخش

قبل الطفل نفسه وذلك محاولـة منـه    نالنوع من اللعب تحويل وتطويع شخصية الطفل مويتم من خلال هذا 

فهذا النوع من اللعب يأخذ مكانه في منتصف الطريق بـين   .أو الذي يقوم به هليتكيف مع الدور المطلوب من

  )19ص](46[ .اللعب والتقليد مما له دور كبير في التطور العقلي وصياغة الأفكار والتصورات
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  اللعب الالكتروني   .7

وهو اللعب الحديث الذي بدأ يسيطر على ألعاب الأطفال ومنها ألعاب الكمبيوتر والأجهزة الالكترونية  

ها من ألعاب الكترونية تعليمية وآخري بغرض الترفيه وتنمية المهـارات والمعلومـات،   فيوما  ستبشنكبلاي 

     ونتيجة لبروز هذه الألعاب الالكترونية المستوردة وانتشارها المتزايد فـي الأسـواق العربيـة والجزائريـة     

يص، سيما أنها على الخصوص خلال السنوات الأخيرة ،أصبحت ظاهرة تثير الانتباه وتستحق البحث والتمح

المناسب من حيث سماتها ورموزهـا ودلائلهـا    لمازالت حديثة ولم يتم التصدي لها بالبحث والدراسة بالشك

  )20ص](46[ .وتأثيرها على تصورات الطفل ونموه النفسي المتكامل ةالتربوية والتثقيفي

معلومة جديدة أو ليكتسب مهارة ذهنية  مإن هذا النوع من اللعب يستخدم به الطفل قدراته العقلية والذهنية ليتعل

سائدة، ولا يخلو منزل أو شارع من هذه الألعاب والأجهزة الالكترونية التي أصبحت حاجة ملحة وضرورية 

  .في حياة كل فرد بما في ذلك الأطفال

من الطبيعي  لويجلب المتعة والسعادة إلى نفوس الأطفال، فه فإذا كان اللعب يحقق جميع هذه الأهدا

أن نجعل تنشئة الطفل تنبع من اللعب الحر الذي هو مصدر فائدة للأطفال من الناحيـة الجسـمية والعقليـة    

المتمدرس أن تكون وخاصة ولذلك يجب أن نتذكر أن التنمية الشاملة للطفل . والاجتماعية والحسية والإبداعية

لما تحمله هذه الألعاب الالكترونية  اء الألعاب لأطفالهم،ولية كبيرة على الأولياء في انتقؤمتكاملة مما يلقي مس

هذا ما يستدعي منا معرفته فـي   )21ص](46[ .المستوردة من نماذج وقيم لا تمد بالصلة مع واقعنا المعاش

   .هذه الدراسة

  

  خصائص اللعب وسماته في مرحلة الطفولة المتأخرة .5.2.2

  

  )سنوات 8إلى  – 6مرحلة اللعب التعاوني من(طبيعة اللعب وسماته في مرحلة الطفولة المتوسطة  .1

تغطي هذه المرحلة الصفوف الثلاث الأولى من المرحلة الأساسية أي السنوات السادسة والسابعة 

للمدرسة، وفيها وتعد مرحلة الدراسة الأساسية الأولى، وأهم حدث فيها هو دخول الطفل . والثامنة من العمر

يأخذ لعبه أبعادا جديدة تتفق وما يطرأ على الطفل من تطور في أبعاد شخصيته الثلاثة الجسدية الحركية 

  .والنفسية الاجتماعية والعقلية المعرفية

      يشارك الأطفال في نطاق اللعب التعاوني أو الاجتماعي في وسائل وأدوات اللعب، كما يشاركون

ا، وتنظم القواعد والقوانين المقبولة من أطرافه أساسا لأدائه ونجاحه، ولذا فإنه يتطلب في أوجه نشاطه أيض

  الكثير من التعلم والاستعداد ليصبح ممكنا ومقبولا لدى الأطفال، وتعبر المشاركة والتعاون وتبادل الأدوار 

تنشأ عادة في نطاق هذا اللعب  من الأمور الأساسية في إحلال الوفاق، وتقليل التنافس الحاد والخصومات التي
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وأهم المبادئ اللعب التعاوني هو مشاركة الأطفال في اللعب، والتنافس مع الجماعة وهنا يتعلم الطفل معنى 

التعاون، ومفاهيم الخطأ والصواب، والحقوق والواجبات، ويكتسب الاتجاهات والتصورات الاجتماعية 

   )84ص](56[.يشاركهم اللعبالإيجابية نحو الآخرين وخاصة أولئك الذين 

وهذا نوع من اللعب يجد مجالا واسعا لممارسته في المدرسة فالطفل الذي لم تتح له الفرصة 

للاشتراك في لعب جماعي تعاوني في المنزل لأنه يعيش وحيدا في أسرته، أو لأنه لا يختلط بأطفال الجيران 

  ا فإنه عندما يشترك أو الحي، ولا يلعب في الشارع فإن تعامله في اللعب مع الآخرين يكون محدودا، ولهذ

في لعب جماعي في المدرسة فإنه يفتقد كثيرا من القواعد والنظم التي يعرفها غيره من أعضاء الجماعة، 

ولكنه سرعان ما يشترك في قواعد اللعب وأسسه ويجد فيه متعة بممارسته للعب الجماعي في إطار 

النشاطات المحببة للأطفال في هذه المرحلة من ) الألعاب المصنعة(ويعد جمع الأشياء  )85ص](56[المدرسة

فيقبلون على جمع الألعاب المحببة والجذابة لهم ويحفظونها في أماكن خاصة بهم، وينبغي أن يستغل الآباء 

والمعلمون هذا اللون من نشاط اللعب، كنشاط تربوي ينتقل فيه الطفل من مجرد النزعة إلى الجمع والاقتناء 

ستكشافها على أساس دراستها والتعرف إلى مكوناتها، وطرح تساؤلات حول طبيعتها إلى معالجة الأشياء وا

فية وفي مثل هذا النشاط المنظم يوميزاتها وتصنيفها من خلال فك رموزها وفهم مدلولاتها التربوية والتثق

دوات لعمل الهادف يقوم الطفل بعمليات عقلية كالفرز والتصنيف والإبداع بمعنى أن الطفل يستخدم هذه الأ

  )70ص](9[ .أشياء لها معنى محدد ويمكن أن يتعرف عليها بهذا معنى

ول من الرمزية والفردية والخيال إلى الواقعية واللعب الجماعي حإن لعب الأطفال في هذه المرحلة يت

 التعاوني، كما تتطور أنواع اللعب وتتغير نشاطات الفرد تدريجيا من مستوى اللعب الفردي إلى المستوى

اللعب الجماعي، ويتعلم من خلال هذا نوع من اللعب النظام والتعاون مع الجماعة، والالتزام بالقواعد 

  )86ص](56[ .واكتساب القيم والاتجاهات الإيجابية وتجنب الاتجاهات السليبة

  : وقد أوصى جل الباحثين في هذا المجال بضرورة الالتزام بما يلي

  ).الألعاب(توفير أماكن اللعب وأدواته  −

 .عدم تدخل الكبار في لعب الصغار حيث أن ذلك يدفع بالصغار إلى التوقف عن اللعب −

 .عدم معاقبة الطفل بسبب عدم الالتزام بشروط النظافة المنزل،أو تكسيره للعبة، أو العبث بممتلكات المنزل −

 .تشجيع الطفل للمشاركة مع الآخرين في ممارسة اللعب −

 .لمحبة والاحترام المتبادلتوفير جو مشبع بالود وا −

 .ةتوظيف اللعب واللعبة في العملية التنشئ −

 . تشجيع الطفل على ممارسة اللعب الدور والإبداع ضمن جماعة الرفاق −
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  )عام 12-9(طبيعة اللعب وسماته في مرحلة الطفولة المتأخرة  .2

     تغطي هذه المرحلة الصفوف الثلاث العليا من المرحلة الأساسية، أي تشمل السنوات من التاسعة 

حتى الثانية عشر من عمر الطفل تقريبا هذه المرحلة تعد ذات أهمية في حياة الطفل خاصة عندما يصل 

على تنسيق حركات الأيدي الطفل إلى سن التاسعة تكون ميول للعب قد بلغت الذروة في تنوعها فتزداد قدرته 

العضلات الصغرى بدرجة ملحوظة ويبدو من الطفل انه عازم على تجربة كل  ىمع حركات العيون وتقو

  )72ص](9[.شيء وأنه قادر على ذلك

ويلعب الخيال والتصور دورا بارزا في هذه المرحلة، ولكنه يؤدي وظيفة سيكولوجية إيجابية تتصل 

أو ما يعرف بالألعاب  عاب تسمى الألعاب الإجرائيةطفال أنماطا جديدة من الألبالتعبير والإبداع، ويكشف الأ

الشعبية المألوفة، كصناعات الألعاب اليدوية، وأشغال يدوية من المعادن أو الأخشاب، والنحت، والرسم حتى 

لمنطقي، انه يطلق على أطفال هذه المرحلة بأنهم عمال صغار، وألعابهم هذه تساعد في تكوين التفكير ا

والشطرنج  )الشدة(والنزوع نحو العقلانية في التفكير، ولذا نرى الكثيرين منهم يتعلمون ممارسة ورق اللعب

وأهم سمات اللعب التخيلي في  )72ص](9[ويقبلون على هذه ألعاب لما تتطلبه من تنظيم منطقي وتفكير منظم

  :يلي هذه المرحلة كما

  .والإبداعيرتبط اللعب التخيلي بالتعبير " −

 .يتجه نحو الألعاب الشعبية المألوفة في مجتمع الأطفال −

 .يستخدم التفكير المنطقي والنزوع نحو العقلانية في التفكير −

يوفر اللعب في هذه المرحلة للأطفال فرص النمو العقلي والوجداني والجسدي المنظم فيساعد على تنمية  −

 .مهارات التواصل والتعاون مع الآخرين

       رفقائه ( بعض الاتجاهات عند الطفل تتمثل في الاعتزاز بالانتماء إلى بعض الجماعات كما تبرز −

 )72ص](12[."والاعتزاز بالأسماء إلى طبيعة جنسيه) في اللعب

تتأثر أنماط ومستويات اللعب في هذه المرحلة بكثير من العوامل البيئية والجسمية والعقلية كما  

الوقت الذي يقضيه الطفل في اللعب يقل نسبيا بسبب متطلبات الدراسة، إلا أن والاجتماعية والجنس مع أن 

الطفل يحرص على إيجاد فرص اللعب خارج المدرسة، وتعتبر ألعاب التركيب والبناء المخططة وألعاب 

، من ألعاب الطفل ...الجمع والتصنيف، وألعاب التحليل والتفسير، والألعاب الرياضية، والنحت والتشكيل

  )72ص](9[ .لمفضلة في هذه المرحلة لما توفره لهم من متعة وتسلية وفائدةا

لذا يتوجب في هذه المرحلة أن يتم توفير الأمن والطمأنينة للطفل وتوفير المساحات والوسائل 

المناسبة لممارسة اللعب، وعدم إعطاء الطفل الألعاب والدمى التي لا تتفق وقدرته العقلية حتى لا يصاب 

كما يتوجب أن يتم توظيف اللعب في العملية التعليمية، وبث  .اط واللامبالاة أو ضعف الثقة بالنفسبالإحب
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يتوجب على الأسرة والمدرسة قائمان على تنشئة الطفل كما  .روح التعاون والمنافسة بين الأطفال أثناء اللعب

جماعة ومن أجل مساعدة الطفل بملاحظة علاقة الطفل بالجماعة، وتشجيع إبداعاته وفرديته ضمن إطار ال

   )89ص](9[ .للتخلص من الأنماط السلوكية السلبية غير المرغوب فيها

 06وذلك من خلال انتقاء أفضل الألعاب التربوية ويمكن توضيح مراحل اللعب عنـد الطفـل مـن    

   )41ص](66[ :التاليسنة كما حددها علماء النفس الحركي في الجدول  12سنوات إلى 

  

    )41ص](66[سنة 12سنوات إلى  06يوضح مراحل اللعب عند الطفل من ): 02( جدول رقم

  

  نمط التعلم  مراحل اللعب  المستوى صفة المرحلة  العمر

  اللعب مع الزميل   التعاون سنوات 6-8
  اللعب مع المجموعات

  التوقع-التقليد
  المشكلات لالاكتشاف ح  التركيب- التحليل

  التحليل  الاختبارات،  اللعب في مجموعات   المنافسة  سنة 9-12
  التقويم-التركيب

-حل المشكلات الاكتشاف 
  الإبداع

  

  من اللعبلمنع الطفل المتمدرس  ةبعض الانعكاسات السلبي .6.2.2

انطلاقا من الفوائد والوظائف اللتان تبينا لنا ما يمكن أن يؤديه اللعب بالنسبة للطفل في دفـع حركـة   

سليم يقودنا هذا إلى معرفة ما هي الآثار والانعكاسات المترتبة على منـع الطفـل مـن اللعـب      هنموه باتجا

  الألعاب؟  نوحرمانه م

إن العلاقة المتبادلة بين الطفل والوالدين تعنيها التنشئة الاجتماعية التي تحدد قنوات العلاقة وتضـبط  

 روحرمان الطفل من الألعاب مثلا هما إحدى مظاهأساليبها وغايتها فعملية المنع من اللعب  حاتجاهها، وتوض

  .هذه العلاقة بين الوالدين والطفل

ويترتب عن عملية المنع أو الحرمان والظروف الخاصة الغير طبيعية التي تقيد نشاط الطفل تحـت  

ص نفسية قلقة ومتوترة فالطفل الذي يحطم الأشياء التي تخ اظروف متعددة لابد من أن تفرز سلوكا وأوضاع

حرية اللعب في مكان مخصص  هالوالدين هو الذي لا يسمح له بإشباع رغبته الطبيعية في النشاط فلا تكتمل ل

  .لذلك يحب من يحذره على الدوام بأوامر وتهديدات خوفا على الأشياء الثمينة من أن تكسر أو تفسد

ة تزيد من انزعاج كما أن عمل الأب وخروج الأم إلى العمل تحت وطأة ظروف الحياة الاقتصادي

  .وقلق الوالدين من نشاط الطفل وتهذيبه بهدف السيطرة على حركته

       يتصـرف العديـد مـن الوالـدين والأصـدقاء       فوهذا ما نلاحظه من خلال الوسط الذي نعيشه كي

 ـ       فيـه قائمـا   امع أطفالهم وخصوصا في موضع اللعب أمام الزوار أو أثناء انطلاق الدراسة تصـرفا مبالغ
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ومنعه من اللعب ولا شك بأن ذلك يؤدي إلى إعاقة نموه خير ما نستشهد بـه  اللعوب على قمع حركة الطفل 

قول الغزالي إن المنع من اللعب بحجة صرف وقت الطفل للتعليم يميت القلب ويبطل الذكاء وينغص العـيش  

حق حركة الطفل يؤدي إلـى ردود  بما يسببه من ضيق ويدفع بالتالي للهروب من التعليم والتصرف المنعي ب

نقوم بعملية منعه من اللعب وحرمانه من الألعاب أو صـرفه   فعندما )62ص](67[.الطفلفعل سلبية من قبل 

أو اتجـاه  تجـاه نفسـه   اجبات المدرسية يدفع الطفل إلى القيام بأعمال انتقاميـة  اعنهما لأداء عمل آخر كالو

  .الآخرين

ن اللعب وحرمانه من الألعاب شعوره بالنقص والدونية تجاه أقرانه الوالدين الطفل م عومن مضار من

وعدم المساواة بينه وبينهم ويدفعه المنع والحرمان إلى العصيان والعناد لأن ميل الطفل الفطري إلى اللعـب  

ولا يستطيع أن يكف عن اللعب إلا فـي حالـة    ةيدفعه إلى أن يقوم بأنواع كثيرة من النشاط والحركة الجسمي

  .النوم

وكثيرا ما نجد بعض الوالدين يخطئون في تكليف أطفالهم خاصة في مرحلة التمدرس بتأدية بعـض          

 االواجبات بينما يكونون منغمسين في اللعب ولذلك نجدهم يعصون أمهاتهم وآبائهم ويستمرون في ألعابهم وإذ

ن الأغراض الأخرى وتكرر عصيان أو الأب في حرمان طفلهما من ألعابه لأي غرض م متكررت رغبة الأ

  . الطفل لا يلبث أن يؤول هذا العصيان إلى عناد

ومن خلال هذه الملاحظات العامة نصل إلى بعض النتائج التي يمكن أن تتبع منع الطفل من اللعـب،  

الطفـل،   ترافق حياة دكالانعكاسات السلبية المرافقة لذلك تبدأ بتعطيل قيام السلوك المتوازن وتنتهي بأزمات ق

وتؤثر على مسار حياته في المستقبل كون أن الطفل لا يلعب بهدف الحصـول علـى النضـج والاكتمـال     

العضوي الذي يمكنه من أداء وظائفه البيولوجية الغريزية فقط، مثلما هو الحال عند الحيوان وإنمـا يسـعى   

العادات والاتجاهات والتصورات  أيضا إلى تحقيق ذاته لمرحلة إعداد وتكوين شخصيته مستقبلا فتتشكل بذلك

والانتماءات وتنمو الميول والاستعدادات وتتكون المهارات وتكتشف القدرات والمواهـب، وتترسـخ القـيم    

ينتج اللذة تجعل  نالروحية والأخلاقية والتقاليد والأنماط السلوكية، وذلك من خلال هذا النشاط الذي من شأنه أ

الطفل يستغرق في لعبه ويبذل كل ما لديه من طاقة للحصول على أقصى لذة ممكنة مـن خـلال ممارسـة    

ومداعبة ألعابه التي يصادفها في المحيط الذي يحي فيه، وأيضا من خلال تقليد الكبار ومحاولة إضفاء شـيء  

وهـذا مـا   . رموزا نابعة من خصوصية اللعـب فيمنحه نوعا من الإبداع ويعطيه  من نفسه على ذلك التقليد،

نلاحظه في لعب الأدوار، إلا أن الطفل لا يتقبل تدخل الكبار في لعبه بمحاولة تغيـر مجـراه أو رمـوزه أو    

وبهذا يكون لعب الطفل يتميز عن لعب الكبار بأنه ذاتي وجداني بينما عند الراشد اجتمـاعي  . تشويش معناه

  . )160ص](11[ووسيلة للتسلية
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فالعالم بالنسبة لهم كله جديد ومليء بالمثيرات، . إن الأطفال يتعلمون من خلال اللعب"وخلاصة القول 

تعطى لهم الحرية للبحث والتنقيب والاكتشاف وتجربة أفكارهم وحل مشاكلهم وبناء علاقات اجتماعية  اوعندم

   )22ص](59[ ."نفسهمبسرعتهم الذاتية فإنهم يكتسبون الثقة في قدراتهم ويزدادون احتراما لأ

  

  الأطفال العوامل المؤثرة في لعب.7.2.2

فالأطفال لا يلعبون بدرجة واحدة من الحيوية والنشاط كما  ،يتخذ لعب الأطفال أشكالاً وأنماطاً متباينة 

متباينة ومختلفة  وقت بشكل أو نمط واحد لا يتغير إذ تتحكم فيه عوامل كثيرة لا يلعب الطفل نفسه في كل

  : ما يلي منها

  :لجسديا العامل .1

كما أنه يبذل جهداً  من المسلم به أن الطفل الصحيح جسدياً يلعب أكثر من الطفل المعتل الجسد

المعلمين في المدارس الابتدائية  وتدل ملاحظات ،ونشاطاً يفرغ من خلالهما أعظم ما لديه من طاقة

الذين تكون تغذيتهم ورعايتهم الصحية ناقصة هم الأطفال  والمشرفين على دور الحضانة ورياض الأطفال إن

  .والدمى التي تقدم إليهم أقل لعباً واهتماماً بالألعاب

الطفل يلعب دوراً هاماً في تحديد  الحركي في سن معينة عند - ولا شك أن مستوى النمو الحسي 

 والتقاطها لا يشارك أقرانه يملك القدرة على قذف الكرة  أبعاد نشاط اللعب عنده فقد تبين أن الطفل الذي لا

        أن النقص في التناسق الحركي عند الطفل ينتهي به إلى صده وإعاقته في الكثير من ألعاب الكرة كما

وقد  ،التي تعتمد بصورة أساسية على التقطيع والتركيب والرسم والزخرفة والعزف ممارسة الألعابعن 

على مستوى  د من لعب الأطفال أن اللعب يتوقف إلى حد كبيرالدراسات التي أجريت على استخدام موا كشفت

   )124-123ص](12[ .الاتساق العصبي العضلي الذي بلغه الطفل

يعتبر عاملا مهما في اللعبة ، فالطفل الذكي تكون رغبته إن مستوى ذكاء الطفل  ):الذكاء(العامل العقلي  .2

مايكون لعبهم مرتبطا بالإدراك والاستنتاج والألعاب المعقدة في المشاركة في اللعب ملحة بدرجة أكبر وغالبا 

وبالتالي فإن . والتي تحتاج إلى تركيز وفهم والذي يبرز فيها عنصر الخيال والمحاكاة جليا واضحا عنده

 .الأطفال الأذكياء يكونون أكثر استمتاعا باللعب بها مهما صعبت عليه لأنه يتحدى ويختبر مستوى ذكائه

   )34ص](46[

فالأولاد يتعاملون مع الألعاب بخشونة . تتأثر اللعبة الواحدة بجنس الطفل الذي يلعب بها :عامل الجنس .3

 يسمح لصغار الجزائري ففي مجتمع ،وهذه الفروق تلقى التشجيع الإيجابي من الكبار ،أكثر من البنات

وإن كان  تقدم لهم عرائس خاصة بهم يل ماالصبيان باللعب بعرائس أخواتهم دون سخرية أو اعتراض وقل
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   أن يكون موضع سخرية إذا أكثر  فالصبي في سن السابعة يحتمل ،يسمح لهم بدمى من الدببة والحيوانات

كرر ذلك مرات عدة وكذلك البنات يجدن  من اللعب بالدببة المحشوة ووضعها في مهد صغير خاصة إذا

والبنات الأكبر سناً لا يشجعن  ،تقدم لهن هدايا يل ماالدمى قل المتعة بدمى السيارات والقطارات مع أن هذه

         كما أن الصبيان الذين يهربون ) مسترجلات(الخشنة التي يوصفن بسببها بأنهن  على القيام بالألعاب

المجتمعات العربية وتختلف في ، يتعرضون لتسميتهم بالمخنثينالدمى ويفضلون ، الألعاب الخشنة من

بصفتهم أفراداً معرضون  تنشئة الصبيان عن البنات اختلافاً كبيراً فالأطفال الجزائري خصوصا والمجتمع 

وذلك يرجع إلى عوامل التنشئة الاجتماعية في الأسرة للمواقف المناسبة والوسائل التدريبية على اختلاف 

الكرة برجله إلى مرمى طفل أن يصوب  منفإذا طلب . وإلى نظرة المجتمع للطفل في تعامله مع نفس اللعبة

في حين يتوقع من الطفلة التي . الهدف، فإنه يتوقع منه أن يعامل الكرة بعنف ولا يقذفها بنعومة مثل الفتيات

 )127-125ص](12[ .هي في نفس عمر الطفل أن ترمي الكرة برقة ولا نتوقع منها أن تصيب الهدف

   )34ص](46[

كانت البيئة المحيطة بالطفل غنية بالمثيرات الحسية والأدوات التي كلما  :عامل البيئة المحيطة بالطفل - 4

المكان ففي  في لعبهم بعامل يتأثرون الأطفالو.تثري معلوماته كان مستوى اكتساب الطفل للمعلومة أسرع

فترة يلعبون في الشوارع أو  السنوات الأولى يلعب معظمهم مع الأطفال الذين يجاورونهم في المسكن وبعد

في الطريقة  يكون للبيئة التي يعيشون فيها تأثير واضح حات أو الأماكن الخالية القريبة من مسكنهم وبذلكالسا

 وإذا لم تتهيأ لهم أماكن ملائمة وقريبة من منازلهم للعب أو إذا لم، الألعاب أيضاً التي يلعبون بها وفي نوعية

 فيض النقص الحاصل في بيئتهم عن طريق اكتشايحاولون تعوتتوفر مواد اللعب المستخدمة في لعبهم فإنهم 

لذا نلاحظ اختلاف الألعاب الشعبية والبيئية كل حسب نوع  .وابتكار أشياء جديدة من الخامات المتوافرة لديهم

        لبيئة أثر واضح ل دالمواد التي توفرها لهم البيئة، فالبيئة الريفية تختلف ألعابها عن البيئة الحضرية، لذا نج

 .الأطفال باللعب ومواده باختلاف البيئة وقد تختلف اهتمامات الألعاب، نوعيةنشاط اللعب وفي  في

  )36ص](46[

تختلف ألعاب الأطفال في البيئة الاقتصادية والثقافية الغنية عن الأطفال الذين  :العامل الاقتصادي والثقافي .5

       انيؤثر حيثدور رئيس في لعب الأطفال  يالاقتصادي والثقافوللمستوى .يعيشون في البيئات الفقيرة

 ؛وكيفاً على السواء وإذا كانت هذه الفروق لا تتضح خلال سنوات الطفولة الأولى في نشاطات اللعب كماً

والاقتصادية أعلى  الثقافيةفالأطفال الذين تكون أوضاعهم  ،تظهر واضحة كلما تقدم الأطفال في السن فإنها

الألعاب ك وتحتاج إلى ميزانيات خاصة لنشاطات اللعب التي تكلف بعض الأمواليكونون أكثر تفضيلاً 

يميلون إلى  أقل مستوى فإنهم الثقافيةفي حين أن الأطفال الذين تكون أوضاعهم الاقتصادية ،مثلاً  الإلكترونية

ة الاجتماعية المخصص للعب بالطبق كما يتأثر الوقت) ونط الحبل(الألعاب الأقل تكلفة كألعاب كرة القدم 
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الغنية ذلك لأن  ن الأسرمن الوقت المتاح للأطفال م الفقيرة هو أقل الأسر فوقت اللعب المتاح للأطفال من

         .أداء بعض الأعمال والأعباء الاقتصادية الأسر الفقيرة تشرك أبناءها في

الكتب التي التي يمارسها و الألعابينتمي إليها الطفل أثراً في نوع  التي الثقافيةوقد ظهر أن للطبقة 

التي يرتادها فالأطفال الأغنياء يمارسون ألعاباً ذات طابع حضاري  يقرؤها وفي الأفلام التي يراها والنوادي

والرحلات والمعسكرات في حين نجد أن  والفن تباع في المحلات التجارية لألعاب الأطفال، يصنوعة التكالم

وجيه تبرامج التلفزيون أو اللعب خارج المنزل كما أن لل في مشاهدة الأطفال الفقراء ينفقون وقتاً أعظم

  )133ص](12[.اللعب وفي توجيه غاياته أثراً واضحاً في نشاط الأسري

تعتمد بعض المجتمعات إلى إملاء وقت الطفل بشكل ملحوظ كما هو في اليابان : الوقت المسموح للعب .6

الكثير من المعلومات ومحاولة إثراء حياتهم بما يراه الآباء مفيد التي يحاول الآباء بها إكساب أطفالهم 

إن عدم حصول الأطفال على أوقات فراغ حر قد يمنع الطفل من التصرف بحرية وبالتالي الافتقار . لأطفالهم

   )36ص](46[.إلى اللعب الذي يضفي السعادة إلى نفس الأطفال

  

  لطفلالنظرية المفسرة للعب لدى ا المداخيل. 8.2.2

بدأت أولى الاهتمامات بتفسير اللعب في أوائل القرن التاسع عشر من حيث منشأه وأهميته وهدفه 

ولكن اختلفت النظرة في تحديد ما يؤديه من وظائف في هذه الناحية، فمنها  خاصة عند الطفولة المبكرة،

العلماء التربويون وعلماء النفس فقد تعددت النظريات التي قام ، ...البيولوجي ومنها التربوي االنفسي ومنه

ويمكن تصنيفها إلى نظريات كلاسيكية أي تلك النظريات التي  بإعدادها وتدعيمها لتفسير ظاهرة اللعب،

القرن التاسع عشر وحتى الحرب العالمية الأولى ونظريات حديثة أي تلك النظريات التي سادت  ذسادت من

أكيدا على ذلك، بمكن أن نوضح تسلسلا زمنيا لأهمية اللعب وفق وت. بعد الحرب العالمية الأولى وحتى الآن

  :ما جاء به الفلاسفة والمفكرون على نحو متسلسل ومترابط في الجدول الآتي

  

  

  

  



100 
 

  ]من الباحثة[ يوضح أهم المحاولات والنظريات المفسرة لأهمية اللعب وفق التسلل التاريخي لظهورها): 03(جدول رقم 

  الأفكار الرئيسية  المنظر  التواريخ

  المحاولات الأولى في تفسير اللعب
الفلسفة 
  اليونانية

  اللعب بزيادة مستوى التقليدتركيز على قيمة   أفلاطون وأرسطو

التربية 
  الإسلامية

  الغزالي، ابن سينا
ابن سحنون، ابن القيم الجوزية، 

  الأصفهاني ابن مسكويه، الزرنوجي

أهمية اللعب في النمو النفسي المتكامل للطفل، جعلوا للعب  مكانة هامة في التربية ولكنهم اقتصروا ذلك على الجانب 
  من العمل   الترويحي منه بعد الفراغ

1852 - 
1982  

  روسو، بستالوزي، فروبل
فروبل هو أول من بدأ بحركة رياض الأطفال، حيث . تأكيد على أهمية اللعب في تفعيل دور الأطفال في عملية التعليم

والتخيلي يرى الأطفال يتعلمون من خلال اللعب النشط، وأكثر ما يكون تعلمهم فعالا عندما ينشغلون في اللعب الخيالي 
  .اللذان يشغلهما بالتفكير العميق

1870 -
1952  

  ماريا منتيسوري
وبناء على إيمانها أن الأطفال هم متعلمون . ركزت على التعلم من خلال اللعب المنظم وليس من خلال اللعب العفوي

نشطون، طورت نظرية مفادها أن الأطفال أكثر تقبلا لأنواع مختلفة من التعلم في المراحل المختلفة من نموهم، وأنهم 
  .  الأنشطة التعليمية المنظمةقادرين على الإبداع إذا عملوا ومروا بسلسلة من 

1885 -
1948  

وتعتقد أيضا أن التعليم . تأثرت سوزان إسحاق بنظريات فروبل ورأت في اللعب وسيلة للأطفال للتعبير عن مشاعرهم  سوزان إسحاق
  النظامي للطفل يجب أن يبدأ قرابة سن سابعة

  ظهرت جميعها قيل الحرب العالمية الأولى تعكس نظرة فلسفية أكثر من كونها قائمة على الدراسات التجريبية : النظريات التقليدية أو الكلاسيكية

القرن التاسع 
  عشر

نظرية تجديد النشاط الاستجمام 
  والاسترخاء

  )شالر، لازاروس(

. التأكيد على أهمية اللعب كوسيلة لتجديد النشاط، إذ يعتقدون أن اللعب يستخدم لإراحة الجسم من عناء العمل ومن التعب
  .  فالطفل الذي يتعب يلعب ليريح نفسه

  نظرية الطاقة الزائدة
  )شيلر، هربرت سبنسر كفردري(

في جسم الطفل، واستندوا في ذلك إلى مشاهدتها للأطفال التأكيد على أن اللعب ما هو إلا تفريغ وتصريف لطاقة الزائدة 
  .وهم يلعبون لتصريف الطاقة الفائضة لديهم، وكيف أنهم يلعبون أكثر من الكبار

  النظرية التلخيصية
  )ستانلي هول(

بأجيال هو إلا تلخيص الأدوار التي يمر بها الطفل وتؤكد على انعكاس الحركات والمهارات وألعاب الأطفال  اللعب ما
  .السابقة بالرغم من تأثرها في الأسلوب والأدوات وفقا لمتطلبات العصر الجديد 

 نظرية التحضير للحياة المستقبلية
  )كارل جروس(

هو إلا مرحلة إعداد لوظائف الحياة المستقبلية أي إعداد النشاط  وتقوم هذه النظرية على أساس أن اللعب ونشاطه ما
  .الأطفال  عليها عن طريق اللعبالكبار، بمعني يتمرن 
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ظهرت بعد الحرب العالمية الأولى تأخذ خطوة أبعد من مجرد تفسير لماذا بحدث اللعب بمحاولتها تحديد دور اللعب في نمو الإنسان وفي  : النظريات الحديثة أو المعاصرة
  بعض الأحيان تحديد بعض الظروف التي يظهر منها سلوك اللعب 

  
  
  

بداية القرن 
  العشرين

  نظرية التحليل النفسي
  )سيجموند فرويد( 

افترض أن الطفل يميز اللعب عن الحقيقة إلا أنه يستخدم أشياء ومواقف من العالم الحقيقي لخلق عالم خاص به يستطيع 
التجارب السارة وترتيب الأحداث وتغيرها بطرق التي تروق له أكثر من غيرها وبدلا من أن يكون الطفل  هتكرار في

  مجرد مستقبل إيجابي لحدث مؤلم يمكن أن يصبح الشخص الذي يسبب الألم 

  النظرية السلوكية
  )بافلوف، هل، سكنر، وطسون ( 

المتمثلة في مجموعة من المثيرات الخارجية في تشكيل السلوك  ركز السلوكيون اهتمامهم على الدور الذي تلعبه البيئة
باعتبارها مصدر لنمو والتغيير فالطفل مثل مرآة يظهر سلوكه على أنه سلسلة من المثيرات والاستجابات وقد أكد 

  طفال باندورا وولتر على أهمية المحاكاة في اكتساب السلوك الذي لا يمكن تجاهل دوره في اللعب الرمزي عند الأ

  *النظرية الجشتلطية
  )فرتهايمر، كوفكا، كوهلر(

ركزت هذه النظرية على دراسة الإدراك الحسي، حيث أن حدوث الإدراك الحسي يؤدي إلى استثارة الاستجابة فمثلا 
مباشرة بين الإدراك الحسي لنموذج معين  ةمرور الطفل بجرس الباب يرغب في دق الجرس لوجود علاقة تركيبي دعن

وبين العمل المناسب له، كما قد يحتضن الطفل الدمية أو يرميها كما لو كانت طفلا وهذا في اللعب الإيهامي كما يرو بأن 
باختلاف عمره وشخصيته وحالتها الراهنة وجميع  هسلوك الفرد يتوقف على الموقف الذي يجد نفسه فيه وتختلف استجابت

  .عوامل المحبطة بهال
كما يمكن قياس جاذبية اللعبة للطفل بمقدار الحركات التي يقوم بها الطفل عندما يلعب باللعبة تلك، ويدرك الموقف الكلي 

  .للعبة

  نظرية النمو المعرفية
  )جان بياجيه، فيجو تسكي(

وجود عمليتين أساسيتين لكل نمو ترتبط نظريته في اللعب عن قرب بنظريته في النمو العقلي القائمة على افتراض 
  :كما قام بتحديد أربع مراحل لنمو الطفل وهي. التمثيل وملائمة: عضوي هما

، )سنوات 7شهرا وحتى سن 18من سن(، مرحلة العمليات النامية )شهرا 18من الميلاد وحتى سن (المرحلة الحسحركية 
  ، )سنة وحتى المراهقة 12من (المجردة  ، مرحلة العمليات)سنة 12 – 7من (مرحلة العمليات المحسوسة 

  .فبياجيه يربط بين نوعية اللعبة التي يقوم بأدائها، وطبيعة المرحلة العقلية التي يمرون بها
أما فيجوتسكي فيرى أن اللعب دورا مباشرا في النمو فعن طريق اللعب الإيهامي بالذات يتعلم الأطفال فصل الشيء عن 

  . لتفكير المجرد كما يرى أن اللعب الإيهامي بالذات أهمية في النمو العقلي للطفلمعناه وينمو تفكيرهم نحو ا
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         أننا لا نستطيع أن نرجح أو نقصي نظرية لوكخلاصة لما سبق ذكره حول النظريات يمكن القو

بل لابد أن نأخذها  في أحد جوانبه،عن أخرى فلكل واحدة دور وقيمتها الخاصة في تطرق وإبراز اللعب 

بعين الاعتبار ككل متكامل يسمح بإعطاء صورة أشمل وأقرب للموضوع حول طبيعة اللعب وما مدى أهميته 

  .لفي نمو الجسمي والنفسي والاجتماعي للطف

       فالبعض أرجعه قد اختلفوا في تحديد الدوافع للعب، ورغم أن العديد من التربويين وعلماء النفس،

الأشياء أو  ىفي السيطرة عل ةوالبعض إلى الرغب وبعض الآخر إلى الحاجة إلى تنفيس الطاقة، الغريزة، ىإل

 متمثيلا خالصا من المعرفة يتلاء بياجيه نجاكما اعتبرها  إسقاطا للرغبات، فرويداستكشافها؛ بينما اعتبرها 

  .بت أن اللعب والألعاب تشكل وسائط تربوية فعالةإلا أنه من الثا .مع مطالب الفرد ويسير مع مراحل نموه

  .ولكن هل يختلف اللعب عن اللعبة؟ هذا ما سوف نتطرق إليه في المبحث الثالث

  

  وسوسيولوجية الطفولة اللعبة .3.2

علينا موضوع الجمع بين علم الاجتماع الطفل واللعبة، إذ نجد هذه الدراسة تهتم من جهـة   قد يصعب

مجال  وبصفة عامة بالعلاقة الموجودة بين علم النفس الطفل واللعبة، ومن جهة أخرى يتضح ويتبين لنا فقدان

بة والاهتمام بها كأداة البحث في هذا الموضوع خاصة في الدراسات العربية؛ الشيء الذي أدى إلى دراسة اللع

  .بالنسبة للطفل ونموه كنتيجة لذلك

النظرية في أهمية اللعب واللعبة بالنسبة لنمو الطفل؛ فقـد أدمجـت    المداخلونتيجة لما توصلت إليه 

والمقصود من هذا . الطفل التي تساعده على الانتقال من مرحلة الطفولة إلى مراحل لاحقة ةاللعبة في دينامكي

إلى أن اللعبة تقود الطفل لعيش مرحلة الطفولة وتطبيعه اجتماعيا وثقافيا مما يؤدي بهـا كفاعـل    أنها ترمي

وعلى الـرغم مـن نـدرة    . هذه المرحلة داخل المجتمع-إنتاج وصنع الطفولة -مشارك ومساهم في تكوين 

وتبديل وجهة نظـر  الدراسات الاجتماعية في هذا المجال يستوجب على التفكير النفسي والسوسيولوجي تغيير 

الطفـل   عفعلم اجتمـا .إلى النظرة السوسيولوجية  السيكولوجيةعالم الاجتماع إزاء هذا الموضوع من النظرة 

  .الذي جاء كمساهمة في هذا المجال لا زال يحتاج للتطوير وهو في طور التأسيس

  

  سوسيولوجية اللعبة. 1.3.2

ث نقاط أساسية يمكـن تعـرض لهـا وتحليلهـا              إن البعد الاجتماعي للعبة يبدو ويظهر من خلال ثلا

كبرنامجا جديدا تستعين به الدراسات  Gilles Bougéreفي دراستنا للبعد الاجتماعي للعبة حسب ما اقترحه 

       ]68[:ويمكن تويضحه في نقاط التالية. اللاحقة
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  ثقافيةو الاجتماعيةاللعبة كحامل لدلالات : أولا

أو دعامة للمعاني التي ينتجها الراشدين للأطفـال، بـذلك    Medie حاملا لدلالات اللعبة وسيطاتعد 

أو هـي تعبيـر ثقـافي      أن لعبـة الولـد ثقافـة،   " يراه علي زيعور وهذا ما ثقافيا جتماعياا تصبح منتوجا

ي تبثها فية من خلال المعاني أو الدلالات التيوتتجلى أهمية اللعبة كقيمة تربوية تثق ،)198ص](68["اجتماعي

و  ،فعن طريق الصور التي تحملها عن العالم ؛وترسلها والتي هي ضرورية حتى تؤدي اللعبة وظيفتها كأداة

فالأطفـال يمكـن   . تنقل اللعبة المعاني للأطفال حتى تشكل وتصنع نشاطهم ،قواعد اللعب وطرق استعمالاتها

مقصود منها بمعني أنه يجب عليهم فك الرموز اعتبارهم كقراء للألعاب بمعانيها التي عليهم تفكيك القصد وال

مستخدميها الذين ينتجون ويشكلون أفعالا لها معنى لدى هذه القراءة وعند الطفل، فالدلالة أو المعنـى الـذي   

تحمله اللعبة لا يعد ملحق روحي أي إحياء للعبة وبث الروح فيها الذي يجمع ويجعل الاشتراك بـين اللعبـة   

فهي عامل مؤسس للوظيفـة التـي    .رار الوظيفة التي تؤديها اللعبة كأداة للتسلية واللعبكأداة والثقافة على غ

أمـا  ، معظم الألعاب تستحوذ مكسب غني للتعبير ،تؤديها أداة اللعب لنقل هذه الدلالات والمعاني الخاصة بها

هو اللعبـة أداة حاملـة   الحجم فإن هذا البعد لا تشترك فيه كل الألعاب، مما يفضي أصالة هذا الوسيط الذي 

غنية وفريدة مـن   -اللعبة -بذلك تصبح الأداة ،للدلالات والمعاني من خلال الحجم الذي يبعث على استخدامه

  . نوعها

  إدخال اللعبة في حياة الطفل: ثانيا

في عملية التحليل الاجتماعي للطفولة خاصة من خلال العلاقة التي تتشكل بـين الطفـل    تدخل اللعبة

فالعطاء كمفهوم يباشر التعاقد والدخول في العلاقـة  . هذه العلاقة التي يطبعها مفهوم العطاء وطقوسه واللعبة

وإذا كانت معظم الألعاب في المناسبات والأعياد تأخذ صبغة الهدايا، فهي ذلك العطاء الخفي من . الاجتماعية

ا الثابتة للفرد الواهب الخيالي في دون حساب مما يفصح عن تبعية الطفل للراشد ووجود الطقوس ومرجعياته

عيد الميلاد، أو نظيره الذي يصل القمة المثالية للعطاء عن طريق وجود أفراد حقيقيين واهبين للهـدايا فـي   

خفية هذه التمثيلية المعروضة من خلال الطقوس توضح تبعية الطفل في مضمونها، وخفاء الأفراد الراشـدين  

  .تمعالواهبين للهدايا في طقوس المج

أداة تحمـل   وفي مواقف أخرى تمثل اللعبة كهدية الجزاء الايجابي، حيث تظهر اللعبة وتعبر عن أنها

وقد يتساءل الفرد عن الوظيفـة  . معاني اجتماعية ترتبط ارتباطا وثيقا بإطار منحها وقبولها من طرف الطفل

) عيد المسـيح (ر هدية عيد الميلاد كانت في بادئ الأم Gilles Bougéreحسب  الاجتماعية الأولى للعبة، إذ

لقد كان الطفل مركز الاهتمام في مناسبة عيد الميلاد فالأداة . وتطورت لتصبح في شكل ومفهوم الهدية الحالي

أي الهدية يجب أن تحقق رضى الطفل، حيث لمجرد ظهور ملامح عدم السرور والفرح تفسد وتنزع بهجـة  

ة مطالب ورغبات الطفل إلى جانب الإغراء الفوري والسريع للعبة مما يضفي مدى أهمي. وفرحة عيد الميلاد
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ولكن وظيفة اللعبة وأهميتها ومدى استمتاع الطفل بها تختلف اعتمادا على وضـع البيئـة   ".في هذه المناسبة

  )76ص](46["المحيطة به

  الحيازة أو الملكية الاجتماعية للعبة: ثالثا

للمظهر الثالث للعلاقة الاجتماعية للعبة وهو الاستعمال أو استخدام اللعبة إلى جانـب   يمكننا التعرض

  .الامتلاك وحيازتها من طرف الطفل من خلال ثلاث نقاط أساسية

 ترجمة وتفسير المعاني  - 1

صورة الدمية تسمح [التي هي ضرورية لاستعمال اللعبة  –دلالات  –إذا كانت اللعبة حاملة للمعاني 

الشيء الذي يدفع بالطفل إلى استخدام هذه المعاني وفك ما ترمي إليه إلى جانب صنع وتشكيل ] بالدمية باللعب

معاني أخرى جديدة من طرفه والتي تتوافق والمواقف التي يعيها الطفل كما تمثلها ثقافته وكفاءاته إلى جانب 

 .الفهم لديهالتي يحملها هذا الأخير وصعوبات  -الترجمة –كل من أخطاء التفسير 

فالطفل سيلعب بذلك المنتوج الاجتماعي الذي جاء كنتيجة للجمع والاشتراك بين المعنـي الـذي تـم    

صنعه وتفكيكه من خلال العلاقة التي جمعت بين الطفل والراشد والمواقف وتبـادل العلاقـات فـي إطـار     

أو يصنعه مجتمع الراشدين، بل يلعب ولا يلعب مباشرة مع ما ينتجه . الطقوس العادات والثقافة التي نشأ فيها

  .تحمل المعاني التي تعلمها، الشيء الذي يعقد ويثري العملية الاجتماعية -اللعبة–بأداة 

وعلى خلاف ما ورد في العناصر السابقة يتدخل الطفل في هذا المستوى كفاعل اجتماعي أو منـتج  

النظريات البنائية الجديدة للتنشئة الاجتماعيـة  مشارك في عالم المعاني ونشاط اللعبة هذا ما يستوجب تطبيق 

  .المرتبطة بالتفاعل الرمزي

والطفل يصبح كفاعل اجتماعي وفق قدراته وكفاءاته التي يمتلكها والتي يهتم بدراستها علـم الـنفس   

  .وعلم الاجتماع

  ي ثقافة اللعبالإدماج ف - 2

عندما ينغمس الطفل في اللعب ويبدأ علاقته مع اللعبة يدخل في هذه العلاقة وهو حاملا ولديه خبـرة      

فالنشـاط الـذي سيعرضـه          . إلى جانب النشاطات الصبيانية في اللعب -اللعبة–في التعامل مع أدوات اللعب 

عد من عاداته كفاعل ولاعب حيـث تحمـل   مع اللعبة يتوقع منه الدراية بمرجعياته، فثقافة الطفل في اللعب ت

ثقافة اللعب كل من القواعد والمبادئ وعادات التحكم،على جانب تمثيل للنشاطات الاجتماعية المشروعة وغير 

المشروعة، مرجعيات خارجية عن اللعب والتي تثري دوره في تمثيل السلوكات التي يريد إظهارها وتعبـر       

فثقافة اللعب هي بناء اجتماعي يرسي على هيكل من الكفاءات الفردية التـي  . عن مظاهر للنشاط الاجتماعي

تختلف تبعا لثقافة الطفل، محيطه الاجتماعي، سنه، وجنسه إلى جانب مجموعة التجارب الماضية مما ينشـئ  
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الولد بذلك تختلف تمثيلات وأدوار كلا من . وينتج فردية العلاقة الاجتماعية الخاصة بكل طفل مع أداة اللعب

  .والبنت تبعا لاختلاف ثقافة اللعب عندهما وتجاربهما المتراكمة والتي تترك أثارها عليهما لاختلاف جنسيهما

فهذا لا يعني أن كل فعل اجتماعي فردي للعب  إذا كان ما ذكر هو الذي يحدد فعل اللعب عند الطفل،

افقها تجديد في تفسيرات الطفل انطلاقا من عند الأطفال يتم تفسيره بذلك فمن جهة نرى أن كل لعبة جديدة ير

ترجمة التي يقوم بها، فاللعب يظهر كصورة للموقف الذي يبدي علاقة الطفل بالمعطيات السوسيوثقافية التـي  

تحدده، ولا يقتصر نشاط الطفل في اللعب على إبداعاته لوحده في هذا الفعل الاجتماعي ،بل الأمر يتعلق بما 

  .    وبالإسقاط الذي يضفيه الراشد على المنتوج الاجتماعي المجهولينتج للطفل من ألعاب 

إن اللعبة تظهر كالممون لمعاني جديدة للعب يفسرها الطفل  بمفرده أو مع جماعـة اللعـب، وبهـذا    

أصبحت اللعبة  عاملا لصناعة ثقافة اللعب وتزيد من إثراء مواضيع جديدة وقصص جديدة ومبـادئ للعـب   

إطار الإعلام الآلي الذي حول وغير من ثقافة اللعب عند الأطفال، فوسائل اللعب الحديثة  وقواعد كل ذلك في

ساهمت في التغيير العميق لثقافة اللعب، فـأداة اللعـب   ... كالدمية العارضة  المتحركة والألعاب الإلكترونية

عاب في الإطار التقليـدي  العناصر الثقافية هذا ما يفسر ربما خروج الطفل من عالم الأل أصبحت وسيط ينقل

ويتضح ذلك جليا من خلال التطورات التي عرفتها صناعة الألعاب الحديثة في المجتمعات . الشفهيللإرسال 

هذا إلى جانب الدور الذي يلعبـه التلفـاز    .الإرسالمن خلال  الألعابشجع نمط جديد من والتي تالمستهلكة 

  .سال المعاني الغزيرة التي توحد عالم ألعاب الطفولةالذي لا يطالب بالكفاءات الفردية ويساهم بإر

  اللعبة والاندماج أو الارتباط بالجماعة-3

أن : ربطها بحدثين اثنين إن العلاقة الفردية باللعبة هي تركيبة هامة لنشاط اللعب الحديث ،حيث يجب

آخرين هذا من جهة ومن جهة أخرى أن اللعب الفردي يحدث ويجري      -لاعبين -الأطفال يلعبون مع فاعلين 

  ....).مشارك،  –كملاحظ (في إطار معقد من العلاقة الاجتماعية، فالطفل يدخل في عدة ممارسات 

فحب التملك عند الطفل يتكون مـن خـلال علاقتـه مـع      ؛ وتعد اللعبة دعامة للعلاقات مع الأفراد

 الألعـاب تلك نفس اللعبة التي يملكها رفيقه الذي يلعب معه، هذا إلـى جانـب أن   الآخرين، فهو يحب أن يم

صناعة معقدة مشتركة انطلاقا من وجود فاعلين على الأقل ،حيث يتم التنبؤ بوجود نمط أو نموذج لمفاوضات 

انها أن تصبح فاللعبة بإمك. حول اللعبة والتوقع للتفسيرات التي تسمح بتقاسم المعاني من أجل اللعب الجماعي

فقد  ؛تسمح بإنشاء وصنع شيء ما معا "اللعبة"هذا العامل المشترك وسيطا في العلاقة مع الآخر أو الآخرين، 

أثبتت الدراسات العديدة أن أغلب النزاعات والمشاكسات بين الأطفال الصغار حول الإرادة فـي الحصـول   

  .ين الأطفال من خلال استعمال نفس أداة اللعبوامتلاك اللعبة الواحدة تفسر قوة الإرادة في الاتصال ب

إن تحليل اللعبة قبل كل شيء هو فهمها في إطار الممارسة الاجتماعية حيث تأخـذ معـاني جديـدة    

مما يستوجب على الباحث تحليل هذه المعاني حيث يفتـرض اقتـراب سـيميولوجي     كموجه للعب المشترك،
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والممارسـات والعلاقـات    الرجـوع للمرجعيـة والمصـدر،    بمعنى ووقفة تفكير للاقتراب الانتروبولوجي،

  .الاجتماعية الموجودة خلف اللعبة

في تقاربها يوجد المعنى أو الدلالـة الـذي    ،ويمكن تحليل ذلك من خلال تقديم مظاهر اللعبة الثلاث

لمرسل إليـه  مثل تمثيل عاملا أو عنصرا من عناصر العالم الحقيقي أو الخيالي عند الطفل، ا. تحمله كل لعبة

إنسان، حيوان أو شيء ما يخص الحيـاة  (تتحدد اللعبة من خلال ما تمثله من حيث  شكل ). اللعبة(والوظيفة 

اليومية كالهاتف أو سكن فهذا تمثيل أي صورة لشيء أو أداة كدعامة للعب، فاللعبة تغير وتحـول الصـورة   

واللعبة بهذا المفهوم تدعم وظائف جديـدة  . اللعبةظاهر بمالتي تقترحها غير أن هذا التحويل والتغيير يرتبط 

 ـ... التي قد تحول بدورها أداة اللعب ونهـا،  ل(ـ  كل هذه التغيرات تفي اللعبة من حيث عناصرها التقنية ك

جاءت ونتجت عن تطورات وتغيرات التي عرفتهـا المجتمعـات فـي مختلـف      ) شكلها، الحركة وغيرها

وألعابه داخـل كـل    ي امتثاله الاجتماعي، اهتماماته وحاجاته ،نشاطهالمجالات؛ حيث تعكس صورة الطفل ف

  .مجتمع

نستنج من كل ذلك أن اللعبة تحمل معاني معقدة كما تمثل أداة ثقافية غنيـة تجسـد صـورة الطفـل     

هذه الصورة تعطـي  . ونشاطاته، فهي تشارك في صناعة التمثيل والامتثال الشرعي للطفل في مجتمع معين

تماعية لرغبات الطفل وميولاته وتجسد وتصنع صورة الطفل المشروعة والمعاني المستخدمة في الصبغة الاج

إطار اللعب، ومن خلال الاستناد على المعطيات الخاصة بالتمثيلات المرغوبة للصورة واللعب عنـد الطفـل   

نص له جانـب ظلـي    اللعبة من" خصوصا الطفل العربي لما تحمله  فاللعبة تعد ترجمة لثقافة جديدة للأطفال

  )198-197](69[."وأساليبهم في العيش والسلوكوفق خيال صانيعها وذوقهم ... مستورد 

وعلى هذا الأساس نجد للعبة فضل في إظهار وإبداء الطفولة كإنتاج اجتماعي إلـى جانـب إظهـار    

أكثر من ذلك حيث بل هي  ،فاللعبة ليست تشكيل وصنع لمستقبل الراشد فقط. الطفل كفاعل اجتماعي لمواقفه

وظيفتها بناء وتشكيل الطفل الحاضر، وبالتالي هذا البناء والتشكيل والتكوين . يمكن اعتبارها كمحدد لكل ذلك

هو الدور الذي سيكون عليه عند كبره بمعنى من سيصبح؟ والـذي يـأتي    للطفل يكون طبعا وقوعه على ما

  .  كنتيجة له رجل أو امرأة المستقبل

   

  ة مدخل تاريخياللعب. 2.3.2

أول ما يشد الانتباه في تاريخ اللعب، ظهور أولى ألعاب التي عرفت لدى أطفال قدماء العـراقيين   إن

بحيث نجد أطفال المصريين هم أول من عرفوا اللعب بالكرات الزجاجية وهي كرات . والمصريين والإغريق

هي موزعة علـى متـاحف    مقابرهم،وتركوا عشرات الألعاب مجسدة في "...  صغيرة مأخوذة من الحجارة

وهناك تمساح يحـرك   ...من بينها بقرة فقدت سيقانها، وجعلها المتحف البريطاني على بطاقة زيارته العالم،
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عمرهــا يتجــاوز  فكــه، وأيضــا يرفــع قامتــه عنــد هــرم يبنيــه، كــل هــذه الألعــاب متحركــة،

إلى الألعاب التي تصدر أصواتا عنـد تحريكهـا    Massonكما أشار ماسون .)195ص](70[..."سنة2500

تستثير متعة الطفل كالخرخاشة وكذا الطبلة وقد عرفت في دولتي الإغريـق والرومـان بأشـكال وأحجـام     

  )27ص](60[.صغيرة

ويضيف ماسون أن الأطفال كانوا يلعبون بألعاب ذات الأشكال المختلفة وكان من بينها  الألعاب التي 

ا في تلك الحقبة الزمنية ضكما أشار إلى أنه عرف أي"نماذج للضفادع والتماسيح والبقر، تحمل على العجلات 

وقد أوضح . وهي ألعاب تمنح الطفل الحركة واللعب في وسط جماعة... اللعب بالكرات وبالأطواق وبالدوامة

رومـاني ويشـير   ماسون بأنه كان يوجد صناعة حقيقية لهذه الأشكال من الألعاب في العصرين اليوناني وال

قد اخترعت وعرفت في أماكن مختلفة وفي عصور وأوقات " .في كتابة تاريخ الألعاب الواحدة Beartبيارت 

 )28ص](60[".الكرة والأطباق الطائرة لمما يؤكد على انتشارها مث ةمختلف

وكان أفلاطـون أول  . وفي هذا السياق اعتبرت الحضارة اليونانية أن الهدف من التربية هو التثقيف

من أدرك القيمة العملية للعب، فقد كان يستعمل التفاحة في إجراء العمليات الحسابية عند الأطفـال، واسـتغل   

بأنها نظام يقود نفس "هذه التربية  وقد حدد أفلاطون. بذلك الميل الطبيعي للطفل نحو اللعب في عمليات التعلم

وكان يرى أن تربية الأطفال لا تتم عن طريق القسوة . عن طريق اللعب إلى أن تجد ما سيحقق كمالها الطفل

بينما أرسطو كان يرى  )40-39ص](60[ )..."ليكن هدفك على العكس أن تثقفهم وهم يلعبون(بل كما يقول 

لأن  ة التي سينصرف إليها في سن تاليـة ون تدربا على التمرينات العقليألعاب الطفل نفسها ينبغي أن تك"بأن 

  ". الألعاب عند اليونان على اختلاف أنواعها كانت أساسا في عملية التربية والإعداد للمستقبل

الأحكام "ما ورد في كتاب المواردي هذا وقد عرف المسلمون أيضا صناعة ألعاب الأطفال المجسمة ك

   )195ص](70[ .لبيع ألعاب الأطفال ةيدل على أنهم في بغداد أيام العباسين اتخذوا سوقا خاصما "السلطانية 

سنة عندما استعمل الهنود لعبة الشـطرنج ويرجـع   1500ما قبل "ويعود أيضا استعمال الألعاب إلى 

في القرن التاسـع  الفضل في تطوير الألعاب التربوية إلى الاهتمام أولا بألعاب الحرب ثم تطوير هذه الألعاب 

عشر من قبل البروسيين الذين استعملوا لعبة الشطرنج واستبدلوا مواد هذه اللعبة بالجنود والضباط والدبابات 

   )16ص](8["وغير ذلك، وأصبحت الخرائط وأرض المعارك تشكل لوحة اللعبة بدلا من لوحة لعبة الشطرنج 

باعتبارها وسيلة فعالة تلازم الأطفال أينما كـانوا،  ونظرا لأهمية الألعاب التي توصل إليها التربويون 

سواء في المدرسة أوفي البيوت لما لها من أهمية في تنمية قدراتهم الجسمية والعقلية والاجتماعية نجد أنه قد 

وكان إنتاجها في الشرق، وبشكل خاص في اليابان والصـين     " دمية "عرفت عدة تطورات، فكانت في البداية 

النيل، وكانت للكبار دون الصغار، ثم تطورت لتصبح دمية للصغار كما أنها زينت بألبسة شـعبية  وفي وادي 

  . كما أصبحت جزءا من الطقوس الدينية والاجتماعية. تعبيرا عن المجتمع الذي صممت من أجله
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يـة  وقد تطورت هذه الألعاب من وسائط خفية في نقل المهارات والمعلومات الثقافية إلى وسائط تربو

واعية استخدامها المربون في المدارس لتساعد على تحقيـق البـرامج التربويـة لنقـل المفـاهيم العلميـة       

  .وخاصة في السنوات الدراسية الأولى. والاجتماعية

مؤسس رياض الأطفال ،فهـو   1852-1782وفي بداية كانت مع المفكر التربوي فريدريك فروبيل 

اللعب كنشاط ذاتي تلقائي وعلى هذا الأساس صمم الألعـاب الفرديـة   يرى أن تربية الطفل تقوم أساسا على 

وخاض تجربته بإنشاء رياض الأطفال التي أصبحت نظاما عالميا معتمد الاسم الذي وضعه لهـا   والجماعية،

   )141ص](Kinder Garten. ]3مؤسسها

تربوية المشـهورة  معروفة بنظريتها ال 1952-1870ثم جاءت ماريا مو نتيسوري الطبيبة الإيطالية 

فقد اعتبرت عملية التنشئة الاجتماعية نشاطا يعيشه الطفل من خلال وسائل ومواد تعليمية أهمهـا الألعـاب،   

ية بشكل مباشر أو غير مباشر بتوجيه هذا النشاط من خـلال تهيئـة   وبحيث يقوم القائمين على العملية الترب

فيه والتسلية، وقد شملت ألعاب مونتيسوري ثلاث مجالات هي البيئة التعليمية التي تتوافر فيها كل وسائل التر

وتطورت ألعابها من البسيط إلى الأكثر تعقيدا، ومن البيئة . الحياة العملية، الإدراك الحسي، والتنمية الأكاديمية

 المباشرة للطفل إلى التجريد، فتطورت اللعبة من الدمية في العصور الأولى إلى وسائل مواصلات كالسـيارة 

بـلاي ستيشـن وأدوات الفضـاء     –إلـى أن وصـلت إلـى الألعـاب الالكترونيـة      ... والقطار والطائرة

  )141ص](3[.حاليا

      تاريخ اللعبة مرتبط بالتطور التقني والنمو الحضري المتزايد وبتغير صـورة الطفـل    وصفوة القول

في المجتمع، وإذا اعتبرنا هذه المؤشرات الأخيرة التي عرفتها المجتمعات استجابة وتـأثرا بعوامـل التغيـر    

إلى  1880التي وصلت في  هذه الصناعة م،19 في القرنالاجتماعي ساعدت على ولادة صناعة لعبة الطفل 

ضاعفا كبيرا نتيجة تقلـص  عرفت ألعاب الأطفال ت 1905ومنذ  .مليون رقم أعمال وابتكرت بأكثر تنوع18

نـوع   5000المؤسسات الصغيرة اليدوية وتركت المجال للمؤسسات الصناعية الكبيرة فقد بلغ آنذاك صناعة 

وفي السـنوات الأخيـرة تزايـد     )31-30ص](71[.نوع منها 50000وحاليا نجد . من الألعاب تم إنتاجه

يد يعكس لنا وجهة نظـر  ايبدو أن هذا التز. 1970في السنة منذ  16.5استهلاك الألعاب بطريقة مذهلة من 

فبعد ما كان ينظر إليه في سنوات الثلاثينات . الراشدين للصورة الطفل في المجتمع بعد الحرب العالمية الثانية

على أنه كائن منحط وضعيف وغير مكتمل، فاللعبة الموجهة إليه فقط كترفيه وتسلية وأيضا كوسيلة تكـوين  

بعد الحرب العالمية الثانية نجد الراشدين يعيدون اكتشاف العالم الصـبياني وأصـبح الطفـل    وتربية غير أنه 

مركز اهتماماتهم، باعتبار الطفل بالنسبة لهم يمثل المستقبل واللعبة إذا ستكون وسيلة إدماج الطفل في العـالم  

التطور التقني عرف قفـزة   50وابتدءا من سنوات . في المجتمع الاجتماعي، تعليمه وتدريبه دوره المستقبلي

وأصبحت بذلك الألعاب متقنة وأكثر رفاهية من طرف الصـناعات الحديثـة    نحو الأمام وغزى المجتمعات،
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متقنـة، طـائرات، دبابـات،     تهدفها البيع، وعالم الطفولة أصبح في صورة عالم الراشد مثل نماذج لسيارا

   )32-31ص](71[ ....بواخر، مكواة كهربائية

مع التسعينات تزايد استهلاك الطفل للألعاب وأصبحت وظيفته اقتناء وامتلاك كـل الألعـاب   وبداية 

خاضعا ومنقادا لحملات الإعلان، خاصة الإعلان المتلفز فتحولوا إلـى مسـتهلكي الألعـاب    . حديثة الإنتاج

هـا وإمكانيـة   المصنعة المجسدة، يستعملون الألعاب كمنتجات أكثر إغراءا وجاذبية دون رغبة والإحساس ب

 ـالفاللعبة في هذا . )33-31ص](71[إعادة تشكيلها واستثمارها انطلاقا من قدراتهم الخيالية والعاطفية  رعص

وأمام هذا العرض الهائل للألعاب نجد أنفسنا . ةتمثل جزءا من الحياة اليومية للطفل في معظم الأسر الجزائري

الجزائري لهذا العصر؟ سيتضح لنا ذلك مـن   الطفل متطلبات عالعرض م اأمام طرح إشكالي هل يتماشى هذ

  .خلال هذه الدراسة الميدانية

  

  أهمية اللعبة في حياة الطفل .3.3.2

عندما نتحدث عن ثقافة الأطفال ووسائطها، تتبادر إلى أذهاننا فورا الكتـب والمجـلات والمسـرح    

رغـم   .ألا وهي الألعاب مهمة وفعالة، نذكر أو نتصور وسيلة ونادرا ما والموسيقى والكومبيوتر والانترنت،

ويمضـون السـاعات فـي     أن اللعب بوسائله هو نشاط يقبل عليه الأطفال بحماسة بالغة من تلقاء أنفسـهم، 

 إذ يشكل عملية تحمل بالنسبة إليه لذة ينغمس فيهـا،  وقد اعتبره التربويون أحد عوامل نمو الطفل، ممارسته،

ومـن هنـا    .ا يتعامل معها بمنتهى الجدية ملتزما قوانينها بقناعة تامـة كم ويشغل بها حواسه وجسده وعقله،

 ـ  لجاءت أهمية الألعاب التربوية فمن خلالها يمكن أن يتم إيصال المفاهيم والمعلومات وتطوير المهارات ونق

 .لوطنيـة بل هي عملية تتم من خلالها التنشئة الاجتماعية للطفل وتساهم في تكوين هويته الثقافيـة وا  الثقافة،

ويتضاعف تأثير هذا الوسيط التربوي في مراحل النمو الأولى بالنسبة إلى الطفل باعتبار اللعب يشكل محور 

حياته في تلك المراحل وعلى هذا الأساس حددت وظائف اللعبة التي تساعد في عملية نمو الطفـل وتطـوره   

  :على النحو التالي

  

  وظائف اللعبة. 4.3.2

كما تساعد الطفل على فهـم   نجد أن اللعبة تساعد الأطفال على فهم عالمهم الخارجي،: الوظيفة المعرفية - 1

وهذا ما يدعم القول بأن الألعـاب   وتعتبر وسيلة تعلم وأداة لتطوير مهارات القراءة والكتابة لدى الطفل، ذاته،

تعلـم فـي مرحلـة     مما أدى ببعض العلماء والباحثين إلى تأكيد بضرورة في تطور اللغة عند الطفل، تسهم

 من خلال الألعاب الإيهامية الرمزية  التمدرس
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فهم علـى سـبيل    عن مشاعرهم ومخاوفهم وقلقهم، لوسيلة لتعبير الأطفا ةتعتبر اللعب: الوظيفة التعبيرية - 2

المثال يتخيلون من خلال اللعب الإيهامي مع الدمية بأن الدمية تبكي بعد مضايقة أصدقائها لها،فشعور الفـرد  

وقد يجد الطفل له مخرجا عـن طريـق   . ااته الدفينة لا يدركها الفرد إدراكا واعيا أو لا يستطيع إدراكهورغب

 -الرمزية-الألعاب الإيهامية

نجد أن الطفل من خلال لعبته يستخدم اللغة والحركة لتغيير طبيعة الأشياء ووظـائف   :الوظيفة الإبداعية - 3

 .الأشخاص الذين يحيطون به بطريقة إبداعية

 ثيوظف الأطفال اللعبة في ممارسة أدوار اجتماعية وممارسة مهارات اجتماعية حي :الوظيفة الاجتماعية - 4

هي إلا إعداد لأدوار الأم والأب، وتساعد الأدوار الاجتماعية التي يقوم بها الأطفال على فهـم   إن الألعاب ما

التربية والنفس الاجتماعي أن اللعبة تعكس ثقافة ويؤكد علماء  الأفراد، نالمجتمع الذي يعيشون فيه والعلاقة بي

أضف إلى ذلك أن اللعبـة  . على تمثيل الحياة التي حوله لالمجتمع الذي يعيش فيه لطفل ،فاللعبة تساعد الطف

 . هي وسيلة لزيادة النمو الاجتماعي عند الأطفال بعد تدريبهم عل تمثيل الأدوار والسلوك التخيلي

طفال بتغيير الواقع من خلال إدماجهم في أعمـال متنوعـة وتمثيلهـا بالألعـاب     يقوم الأ :وظيفة البديل - 5

 وهذا يتطلب من الأطفال تقليد بعض الأعمال بإيجاد أشياء ومعطيات بديلة من البيئة المحيطة بهم، .الإيهامية

باسـتخدام   كاميرا في الوقت الذي يقـوم فيـه والـده    اقطعة خشبية توجد بها فتحة كأنه لفمثلا يستخدم الطف

 . الحقيقية االكامير

تساعد الألعاب الرمزية الأطفال على تصور وتكوين نظام في العالم ،فكل مفهوم يصف  :وظيفة التصنيف - 6

فمثلا دمـى القـط أليـف     الواقع بطريقة معينة وكل مساهمة تساعد على التعميم ونقل المعلومات والخبرات،

لأطفال على عمل تصنيفات ضـمن الفئـات مثـل الاسـم     يغطي جسمه الفرو، وعملية الوصف هذه تساعد ا

 ...وتعريف الحيوان وفصيلته

هذا ما يؤكده علماء النفس فيما توصلوا أليه من حيث اللعبـة  ... فاللعبة ثقافة وتطوير وإبداع وابتكار   

   ]72[:وليست مضيعة للوقت ومن أهدافها بصفة عامة نجد أنها عنصر أساسي في حياة الطفل،

تنمي القدرة الحركية والجسمية لدى الطفل علاوة على تنمية الذكاء، إذ يكتشف الطفل عـن طريـق     -     

 الألعاب العالم من حوله 

تستهلك الألعاب طاقة الطفل الزائدة، إذ يعطيه اللعب الفرصة للحركة أو الجري الذي يعمل على فتح  −

 . اللعب، وبذلك ينمو نموا طبيعيا شهيته، ويشجعه على النمو السريع بعد الجهد الذي يبذله في

 . تساعد الألعاب على جعل الطفل اجتماعيا، لأنه يشارك إخواته وأصدقاءه بما يملك من ألعاب −

تساعد الألعاب على توجيه عقل الطفل بالطريقة الطبيعية التي تلائمه، كمـا تعينـه علـى اكتشـاف      −

 . المستقبل مقومات شخصيته ومواهبه الخاصة التي تنعكس على حياته في
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يرى التربويون والمهتمون بقضايا الطفولة أن ما يقدم للطفل من نماذج صناعية للألعاب تساهم     وبهذا

إلى حد كبير في تشكيل فكره وتصوراته ورؤيته للعالم من حوله، بغض النظر عن مدى صحة هذه الرؤيـة،  

  .وبغض النظر عن مدى ملاءمتها للمجتمع الذي ينتمي إليه الطفل

وإذا تأملنا محتوى كثير من الألعاب سنجدها انطلقت من ثقافات غربية، تختلف عن ما يلقـن للطفـل   

ومن هنا فإن تلك الألعاب لابد أن تعكس ... الجزائري من اللغة والعقيدة والمعايير الخلقية والنظرة إلى الحياة

لغربية وتغرس تلك المعايير فـي عقـل   ا توالرؤى، وهنا مكمن الخطورة لأنها تنقل تلك الثقافا تتلك الثقافا

    ]72[.الطفل بصورة مشوقة ومثيرة غير مباشرة لا يظهر أثرها بشكل واضح وسريع

     

   اللعب واللعبة تعبير عن ثقافة المجتمع .5.3.2

وعبـرت ألعـاب   . لازم المجتمعات منذ نشوئها وتطور معها دمهما يكن من تفسير لدوافع اللعب، فق

 ـ   تاعتبر"كما .المجتمعات ومستوى تقدمها كالأطفال دوما عن ثقافة تل فعالـة،   نوسيلة تربويـة خفيـة، لك

كباقي وسائط نقل الثقافة، تشكل تعبيرا عـن ثقافـة المجتمـع     تبل كان.منها المجتمعات لنقل ثقافتها تاستفاد

وقـد اهـتم    .وبذلك تساهم في تكوين الهوية الثقافيـة لأعضـائه  .لى الجيل الجيد في أن معاإ ووسيطا لنقلها

ذلك أن الألعاب الشعبية منها بشكل خاص، .كتسجيل للتأريخ الاجتماعي بالمؤرخون وعلماء الاجتماع بالألعا

عناصر البيئة التـي  وقد كان الصغار عادة يصنعون ألعابهم بأيديهم من  .تطور المجتمع وتتطور معه بتواك

تدريبا لهـم   توقد صنعت هذه الألعاب في محاولات مبدعة من الصغار لتقليد حياة الكبار، فكان.يعيشون فيها

مفـاهيم   بفي تطوير مهاراتهم وتنمية خيـالهم ومعـارفهم واسـتيعا    ةلأخذ دورهم في هذه الحياة، ومساهم

   )141-140ص](3["مجتمعهم وإدراك العناصر المكونة له

يضع طفل قصبة صغيرة أو يد مكنسة بين فخذيه ويمسـك   اوفي مجتمعنا العربي الجزائري مثلا، نجد عندم 

تعبير عـن حـب الفروسـية     ابيده عصا قصيرة يضرب بها هذه القصبة ويقلد بصوته صهيل الحصان، فهذ

المجتمع الجزائري  وتمجيد الفرسان في أوساط مجتمعنا الجزائري وفي حياة أهل المجتمعات العربية باعتبار

وقد استبدل أطفال اليوم هذه اللعبة بإطار يديرونه يمينا ويسارا ويحاكون بصوتهم دوي السيارة  .كنموذجا لها

هذا مـا  فالسيارة قد حلت محل الجواد في هذا المجتمع وحل سائق السيارة محل الفارس  ودورانها وقيادتها؛

  .  التطرق إليها في العنصر الموالييقودنا إلى معرفة أنواع الألعاب التي سيتم 
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  أنواع الألعاب أهميتها ومظاهر تطورها عالميا ومحليا.6.3.2

  الألعاب الشعبية ودورها في لعب الأطفال حاليا .1.6.3.2

وبما . تمثل الألعاب الشعبية كجزء من الألعاب التي يمارسها الأطفال وسيلة من وسائل النمو والتطور

، فإن الألعاب الشعبية كجزء من اللعـب لا  ةوانعكاس على الجوانب العقلية والبدنية والاجتماعيأن للعب دورا 

تخرج عن هذا الإطار وبالتالي تساهم في تكوين وبناء شخصية الإنسان في مختلف جوانبها البدنية والعقليـة  

الآخر بل هو تأثير شامل وعام على والأخلاقية والاجتماعية، فتأثيرها على الفرد لا يقتصر على جانب دون 

  )6-5ص](73[.جميع جوانب حياة الفرد

  هي خصائصها وفوائدها  وما ا نعني بالألعاب الشعبية؟ذما: تعريفها -أ

الأرياف والقرى في تحتل الألعاب الشعبية مكانة مرموقة في نفوس اللاعبين خاصة أولئك الذين يعيشون 

الترفيهية لديهم، إن لم نقل الوحيدة خاصة وأنها ألعاب تمارس برغبة وتتميز بروح باعتبارها من أهم الوسائل 

اللعب المتضمن للفرحة والبهجة والسرور، تحقق النشاط واليقظة والانشراح لها طابع خاص مشوقة، تجذب 

، معروفة لها اللاعبين إلى ممارستها، سهلة في متناولهم بسيطة بعيدة عن التكلف لا تحتاج إلى استعداد خاص

فمن خلالها يتم نقل النماذج  ،فالألعاب الشعبية عاكسة للحياة اليومية، البسيطة والمعقدة. طابعها المحلي

  .الحضارية والأنماط الاجتماعية عبر الأجيال

وتمارس الألعاب الشعبية وظيفة هامة ومؤثرة في حياة الطفل، حيث تعمل على تحقيق التوافق 

الإدراك العقلي والنمو العضلي، وتساعد الطفل على التعرف على البيئة، وتقوية علاقاته الإيجابي بين 

فأثناء ممارسة الألعاب الشعبية يتقمص الفرد دورا محددا ويدخل في تفاعل مع الآخرين سواء  الاجتماعية

الفرد تمكنه من كما أن هذه الأدوار التي بتقمصها  .أو علاقة مشاركة وتدعيم) تضاد(علاقات منافسة 

في  مشاركة الطفل لغيره من الأطفال لإحدى الألعاب الشعبية له أثر نإ .الاستعداد لتقمص أدوار في المستقبل

واستيعاب القيم والمبادئ الجماعية والتقاليد والأعراف  .وبالتالي يكون أكثر اجتماعية، بناء علاقات صداقة

 .      الاجتماعية

راته الذهنية والحسية، إلى جانب أنها تساعد علـى نمـو الطفـل الجسـمي     وتساهم في تنمية تصو 

والفكري، من خلال ما يمارسه الطفل مع أقرانه من بنين وبنات أو من خلال ما يمارسه كل جنس وكل فئـة  

عمرية من ألعاب أو ما يعتمد على مهارة يدوية ونشاط عقلي أو تصور ذهني، أو ما يمارس داخل البيـت أو  

ات مهاراته مع إثب ، والمجتمع الذي يحيا معه،يعيشهامن صنعه وإبداعه إلى الحياة التي  ءبإضافة أشياخارجه 

وذلك تبعا لما تقتضيه كل لعبـة، وللاختلافـات    .نافع وبهيج ءفي شغل أوقات فراغه بشيالعقلية والجسدية 

إطار  يالطفل تنشئة اجتماعية السليمة فالأمر الذي يؤدي إلى تنشئة  )3ص](73[.البيئية بين الألعاب المختلفة

  .التنمية الثقافية الواعية
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إن ممارسة الأطفال للألعاب الشعبية المتصلة بتراثهم وعاداتهم لها أهمية كبرى في جعلهم يشـعرون  

كما أنها تجعل الأطفال يشعرون بالفخر والاعتزاز لوجود مثل هذه الألعـاب تـربطهم    بالانتماء إلى بيئتهم،

كما أن علامات السرور والسعادة تبدو جلية على وجوه الأطفال عنـدما يمارسـون لعبـة    ، مجتمعهم بتاريخ

  .شعبية قديمة

اجـد مـن هـذه    و يالجزائـر  ات والمجتمعالمجتمع ولكن التطور السريع والمفاجئ الذي حدث في

الحديثة التي يلعـب بهـا    فالألعاب .الثقافيالألعاب الشعبية التي تمت بصلة بالتراث  عجل باندثار المجتمعات

تكون دخيلة من دول أجنبية ومستمدة من حضارتها وتاريخها ولا تمت بصلة إلـى ماضـي    الأطفال غالبا ما

 .ومـرحهم  فراغهمالأطفال المحليين ولا تربطهم بتاريخ آبائهم وأجدادهم كيف كانوا يلعبون ويقضون أوقات 

لأطفالهم يفتخرون بـالتطور الهائـل    هو حديث وتوفير كل ماوإن كان الكثير من المؤيدين لتطبيق وتسويق 

الذي وصلت إليه ألعاب الأطفال  المصنوعة المستوردة وكمية المعلومات والمهارات التي يتلقها الطفل مـن  

وهل يشعر .هل هذه الألعاب لها صلة ببيئة الطفل  فإن التساؤل الذي يطرح هو؛ )82-81ص](46[ممارستها

أم أنـه  .للبلد التي أنتجتها الأنماط الاجتماعية المتضمنة فيها الدلالاتإلى هذه الألعاب وتعزز  الطفل بالانتماء

  .حث عن التشويق المؤقت وحب امتلاك المزيد منهابيمل منها وينتقل إلى لعبة أخرى لي ما ناسرع

    الدول المتقدمـة   نالكثير موتطمح  ونتيجة لهذا أصبح الاهتمام بالألعاب الشعبية على مستوى عالمي

إلى إدخال ثقافتها إلى نظام التدريس الحديث ليشعر الأطفال بالانتماء والـولاء لألعـابهم القديمـة وتعزيـز     

كما أن ذلك يحافظ على التراث من الاندثار ومحاولة دمجه في التطور الحـديث  ، الارتباط ببيئتهم وتاريخها

 :لي للألعاب الشعبية بباريس جدولا يقسم الألعاب الشعبية إلـى لذا فقد وضع المجلس الدو .ليصل إلى الأطفال

   )197-196ص](70[

، ألعاب القوى والمهارة وتشمل الألعاب البدنية، لعاب الحظ والألعاب السحريةكالأ :ألعاب لفظية وجماعية -

  .ألعاب الذكاء والتمويه والخداع وسرعة البديهة

، ألعاب الأشغال اليدويـة  ،ألعاب للبنات وأخرى للذكور، الموسيقى لعابكالأ :الألعاب المختلفة والمختلطة -

  .الأغاني الشعبية

ومنه فإن الألعاب الشعبية عديدة و متنوعة و ذلك حسب عدد المشاركين فيهـا أو الفصـول التـي تمـارس     

أخـرى   خلالــها والطرق التي يتم إتباعها فنجد ألعاب جماعية و أخرى فردية، كما نجد ألعاب فكريـة و 

لشـعبية متعـددة   ا الألعابوهكذا يتبين من هذا التقسيم أن  خاصة بالإناث وأخرى بالذكور،، وألعاب حركية

الأنواع متنوعة الأشكال متباينة الطرق ومختلفة الأساليب وشاملة للجميع يمكن أن يمارسها الطفل من مختلف 

  .الأعمار ومن الجنسين كل حسب قدراته ورغبته وإمكاناته
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لألعاب الشعبية فإنها قادرة على استقطاب التي تميزها عن غيرها من ا هاخصائصو نواعهاونظرا لأ

أكبر عدد ممكن من اللاعبين لأنها مناسبة للجميع لا تقتصر عن أدائها على طبقة دون أخرى ويمكن أن 

إذ يمكن أن تستقطب . أدواتهايمارسها الكبار والصغار والفقراء والأغنياء، فهي تتميز بقلّة تكاليفها و بساطة 

  . وتستنبط مما هو موجود من الطبيعة وهو ما يجعلها من أهم الألعاب التي تمارس باستعمال أبسط الأدوات

ويتعاظم انتشارها، حتى تسود لتغطي  وبناء على ذلك نتصور أن يزداد الاهتمام بها والحاجة إليها،

ع استعداداته م م كل طفل في أن يجد اللعبة التي تناسبهمجتمع ككل، وتتح الفرصة أماالاحتياجات أطفال 

نظرا لارتباط الألعاب المصنعة وخاصة المستوردة بكثير من المتطلبات والمشاكل والأعباء الكثيرة  ورغباته

  .اهظةبوالتكاليف ال

  :الجزائريفي المجتمع  الألعاب الشعبيةأسباب إهمال أو اندثار  -ب

الجزائري غني بالتراث الشعبي الذي يضرب بجذوره إلى العصور القديمة ويتفاعل مع  المجتمع

  .الواقع الحي ويؤلف وحدة تكاملية تخلق أساسا راسخا متينا لبناء ثقافي وصرح حضاري

الجزائري من جوانب مختلفة  يسبقت هذه الدراسة دراسات أكاديمية قيمة تناولت التراث الشعب وقد

ة ماسة إلى دراسة التراث الشعبي الجزائري من جوانب أخرى غير مدروسة وأهمها الألعاب الحاج لوما تزا

  .الشعبية

 ربالخطر الذي تواجهه الألعاب الشعبية وهي في طريقها إلى الزوال أو التعديل تحت تأثي واستشعارا

م مع مظاهر التغير عوامل التغير الداخلية والخارجية بسبب تأثير ثقافات أخرى أو بسبب محاولة التلاؤ

وأفلام  نزمن الألعاب المصنعة المستوردة والتلفزيو( المادي التي أفرزت ألعابا جديدة في زمن العولمة

التي كانت توحد هذه الألعاب عالميا بما يساهم في تغييب الخصوصية وروح البيئة لكل لعبة في ...) الكارتون

موطنها الأصلي الأمر الذي دفع بالكثير من الأطفال اليوم إلى أن يتجهوا إلى ممارسة الألعاب الحديثة وإهمال 

ي الماضي ولم يبق إلا القليل منها في ذاكرة كبار السن التي كانت تمارس ف ]28[الكثير من الألعاب الشعبية

نماذج من الدمى  ،فقد صنعوا كل شيء، واسع النطاق وبلا حدودعالما أصبح لألعاب المصنوعة نتيجة لما 

، وإلكترونيا، ئيااكهرب أو .تعمل ميكانيكيا، والسيارات والقطارات والطائرات والمسدسات وألعابا بلا حصر

  .د حتى أضحت ألعاب الأطفال عالما قائما بذاتهيعلى الألعاب من بع السيطرةواستفادوا من 

اللعبة الشعبية ترتبط إن الذي يطرح نفسه هل قضت هذه الألعاب على اللعبة الشعبية؟  والسؤال

بالتاريخ والتراث والوجدان وتصل مباشرة إلى قلب الطفل دون خلفية مسبقة ودون حاجة إلى إرشادات 

تشده لها وتجذبه إليها وتحببه  .إنها الفطرة التي ولد عليها الطفل"وكتالوج يعلمه كيف يمارسوها 

مع الجزائري ومحاولة استبدلها بالألعاب ولكن رغم هذا نجدها بدأت تضمحل في المجت ،)28ص](46["فيها

ولا ت نادرة حبصحيث نلاحظ جل الألعاب الشعبية التي كانت تمارس في الماضي أ ،المصنعة المستوردة
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ومن بين هذه  ،إلا قليل من الأطفال إما بسبب ظروف مادية خانقة، أو لأنهم يجدون فيها متعتهم فعلا ايمارسه

هذان اسمان من بين الألعاب الشعبية الجزائرية التي مازال بعض الأطفال  ∗"البي"و ∗"الغميضة"الألعاب نجد 

تحديد بعض الأسباب التي أدت إلى إهمال الألعاب يمكن  ولهذا .يمارسونها، وهي أسماء باللهجة الجزائرية

   )74ص](46[ :الشعبية في المجتمع الجزائري فيما يلي

 تحملـه  برغم ما ،كيفية اللعب بها الأطفالالألعاب المصنعة المستوردة وتعليم  الإقبال المتزايد على شراء -1

  .  المنتج لهاة البلد وتاريخ وديان ةتمثل حضارقد  رموز ومعاني من في طياتها  لعابهذه الأ

الانتشار ، فلعاب الشعبية للتنوع الموجود لديهمالأانبهار وتعلق الأفراد بالحضارة الغربية وعدم مجاراة - 2

المتزايد للألعاب المصنعة المستوردة وتوفرها بكميات هائلة في الأسواق المحلية أدى إلى حب الأطفال 

ولم  .تمت بصلة إلى تراثهم وعاداتهم وتقاليدهم هو موجود منها في الأسواق وهي لا متلاك واقتناء كل مالا

طورا جدا وبعيدا كل البعد عن التراث والتقاليد من تراثهم سوى القليل منها والتي بدأت تأخذ منحنى مت يتبق

  .القديمة

في بنيتها أدى إلـى تفككهـا    الجزائرية ةالتغيرات والتحولات الاجتماعية والاقتصادية التي عرفتها الأسر -3

وتحولها إلى النمط النواوى وانتشارها وتمركزها في المناطق الحضارية تتميز بمساكن لـيس فيهـا أمـاكن    

الأطفال على تعويض اللعب البدني والحركي بألعاب المصنعة المستوردة مثل  الحر مما أجبر مخصصة للعب

  .ومشاهدة التلفزيون .…أي الألعاب الفردية جهاز بلاي ساتيشن  ،دمية باربي

أو  لأهمية الحفـاظ علـى التـراث    بقضايا الطفولة في التربية أو الجهات المختصة لينؤوالمسعدم وعي -4

الجزائري وإنعاش الألعاب الشعبية القديمة وتأثير ذلك في نفسية الأطفال وقـوة انتمـائهم   عبي الموروث الش

  .للجزائر

  :في إنعاش الألعاب الشعبية من جديدللمجتمع الجزائري ور المؤسسات التربوية د -ج 

ترتبط أهمية استرجاع الألعاب الشعبية في لعب الأطفال على مدى إدراك المؤسسات التربوية 

لأهمية الألعاب الشعبية ودورها التربوي في تربية الأطفال التي طالما أغفلت هذا الدور المهم وتناست تأثيره 

 يفي نفسية الأطفال وتصرفاتهم وتشكيل تصوراتهم مما أدى إلى ضعف وعدم شعورهم بالانتماء إلى ماض

  .ية وتقليل من قوة انتمائهم وحبهم للوطنيربطهم ببيئتهم التي ينتمون إليها وبالتالي فقدان خصوصياتهم الثقاف

ي أذهان الأفراد لإحياء الألعاب الشعبية إ ةأن تعمل على إعاد الجهات المسؤولةعلى ويفترض 

وتوعيتهم بضرورة بقائها والمحافظة عليها كوسائط تربوية للأطفال تساعد  على نقل وتلقينهم تراث مجتمعهم 

   )86-85ص](46[.من خلال
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  .إنشاء هيئة خاصة بإحياء التراث من داخل المؤسسات التربوية وإعادة التفعيل الموجود فيها  :أولا

وضع مادة متخصصة تدرس للمرابين والمرابيات وإعداد المعلمين والمعلمات وتـدريبهم علـى هـذه     :ثانيا

  .يقها في مناهج الأطفالالألعاب تبين لهم أهمية التراث الشعبي وما به من ألعاب شعبية وكيفية تدريسها وتطب

حيـث أن معظـم    .كتيبات عن الألعاب الشعبية وتوزيعها بشكل دوري على الوالـدين  طباعة دليل أو :ثالثا

الوالدين يجهلون أهمية هذه الألعاب الشعبية في مرحلة رياض الأطفال والابتدائية لأنهم يشكلون الجيل الثاني 

  . الثالث أو

للمعلمات ولمربيات ونشره للاسترشاد بهما في إدخال الألعاب الشـعبية إلـى طـرق    طبع دليل أيضا  :رابعا

  .التدريس

عمل حصص تلفزيونية ذات برمج متنوعة وبطرق مشوقة لتعريف الأفراد بتراثهم الشـعبي وأنـواع   :خامسا

  .الألعاب القديمة

ي العائلة حتى يكتسب المعلومة توعية الآباء والأمهات بضرورة الاتصال والتفاعل مع الكبار السن ف :سادسا

 السؤال عن كل مـا  ىعب وتشجيعهم عللعب الجماعي مع جماعة اللوكذلك تشجيع الأطفال على ال .الصحيحة

  .يتصل بالماضي وسرد القصص والحكايات لهم

عقد مؤتمرات والندوات التي تبين أهمية الألعاب الشعبية ودورها في تأصيل الوطنية لدى كـل مـن    :سابعا

والوالدين في نفس الوقت وكذلك معرفة كيفية اهتمام الدول الأخرى بتراثها وأسـاليبها فـي   ) ة(فل والمعلمالط

  .المحافظة عليه

  

   تطورها وتجارتها عالميا ومحليا الألعاب المصنعة المستوردة .2.6.3.2

  ميكانيكية إلى ألعاب إلكترونية المصنعة المستوردة وتطورها من ألعاب بالألعا -أ

و تنوعـت  قد عرفت اللعبة تطـورا صـناعيا   و ،تعتبر اللعبة منذ القدم جزءا متمما في حياة الطفل        

تشكيلاتها بظهور خيارا كبيرا من الدمى والألعاب التي صنعت بمواد متعددة كالرصاص، الخشـب، الفضـة   

التي تتميز بقدرتها على التحرك  ، ومن بين تشكيلة اللعب هناك اللعبة المتحركة ...والذهب البلاستيك، الجلد 

  . نحو الأمام أو الخلف وكذلك القيام بحركات أخرى،  هذه اللعبة الميكانيكية المتحركة قديما أصبحت إلكترونية

كل اللعب كانت بطريقة تقليدية متوجة بآلات بارعة ومصغرة لكنهـا اقتصـرت علـى     15فمنذ بداية القرن 

العائلية لصنع اللعـب   تعممت اللعبة حيث انتشرت الو رشا 19ة القرن أطفال صفوة المجتمع فقط، مع بداي

  . فأصبحت اللعبة الميكانيكية معممة بين كل الطبقات المجتمع

بسط  Atelier Parisien يةفي ورشته الباريس. عب الميكانيكيةأب الل  Fernand Martinوقد اعتبر

، وطريقته سريعا ما نقلـت مـن طـرف الصـناع اللعـب الألمـاني       1880ميكانيزمات الإنسان الآلي منذ 
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LEHMAN طـور   1910وحـلال  . حيث كانت الصناعة الألمانية أكثر وفرة ومتانة لكن تنقصها الجاذبية

Fernand Martin  ق التي اعتمدت طريقة تحريك اللعبة باستعمال ميكانيزم صناعة الساعات ومن بين الطر

 Mécanisme aذلك الوقت في تحريك اللعب والعربات المصغرة نظام اسمه ميكـانيزم الاحتكـام للأمـام    

friction avant. ]2[   

 ـ         كانـت فـي    يبعد الحرب العالمية الثانية الألعاب الأمريكية واليابانية اكتسحت السوق الأوربية الت

كية اليابانية بخفة الوزن وجسدت مواضيع مستقبلية وعوض الميكـانيزم  وقد تميزت الألعاب الميكاني. تدهور

  . أثار فرحة الأطفال إلى حين ظهور الثورة التكنولوجية المقبلة التقليدي لصناعة الساعات بالبطاريات، هذا ما

. وتسـويقها كل هذه التكنولوجيات أدت إلى زيادة شغل الدول المتقدمة في تصميم وإنتـاج ألعـاب الأطفـال    

وبظهور المجتمعات الاستهلاكية وتعميم المنتوجات ذات الطابع التربوي انتشرت اللعبـة  الإلكترونيـة ذات   

 Jouet إن هـذه اللعبـة المتفاعلـة    .الجودة في الصنع والتكنولوجية العالية بطريقة سهلة بين المجتمعـات 

Interactif ،هذه اللعبة تستجيب للطفل، لكن في الحقيقة هذه  تتميز بنشاط حواري وتفاعلية بين اللعبة والطفل

فهي بكل تسمياتها المختلفة تجسد أطفالا وحيوانات بتصرفاتهم الحقيقيـة  . اللعب مبرمجة وتقوم بوظائف ثابتة

  . بفضل برنامج مسجل هذا الأخير في الحقيقة مماثل لبرنامج الحاسوب بقوة منخفضة

وسيلة اعتمدها التربويـون فـي    تا، وباتت اللعبة ليسصار للألعاب مصانعها وأسواقه وسرعان ما

   .المدرسة فقط بل اقتنتها الأسر لأطفالها، وصارت تلازمهم أينما كانوا بسبب تعدد الشركات المنتجة لها

  أهم الشركات الأجنبية المصنعة عالميا لألعاب الأطفال -ب

والمتوافرة في الأسواق العربية والجزائرية  أبرز المؤسسات المنتجة لهذه الألعاب في الغرب والشرق الأقصى

على العموم، كما أن ألعابها باتت لها صفة عالمية بسبب اتساع رقعة انتشارها في العديد من دول العالم يمكن 

   ]76] [75[ )119-116ص](74[ )144ص](3[:حصرها في

 ـ فرنسـا مـن  " Ubi Sofft"، يوبي سـوفت  "Fernard Nathan" فرنان ناتان:  من أوربا  يرغرب، ورافنس

"Ravensburger"، هيرمان "Herman" ـ   Kidi" ، وكيـدي كرافـت  "Steiff" ة، شتايف من ألمانيا الغربي

Craft" وميريت "Merit" وسبيرز "Spears" وليغو ، "Lego"  من سويسرا والدنمارك، وجـامبو "Jumbo" 

، "Chad Valley" فاليد شات ،"Wendy Boston" دي بوسطننوي، "Big Softies"بيج سوفتيز. من هولندا

  . بريطانيا من" Pedigree" وبيديغري دينز، ليتلفوك، ميريثوت، هاوس أوف نيسبت

، "Mattel" ، ماتـل "Child Guidance"وتشـايلد غايـدنس    "Fisher Price" فيشر بـرايس : من أمريكا

 "Parker" الولايات المتحدة، وبـاركر من "Electronics Arts"جوند، إلكترونيك آرتس  كانتربيري، ديكين،

  .من كندا"Tomy"وتومي 
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، "Sony" ، سـوني "Konami" ، كونـامي "Capcom"، كـابكوم  "Kawada" كاوادا:  من الشرق الأقصى

مـن تـايوان،   "O.K"من اليابان، أوكـي   "Namco" ، نامكو"Sega" ، سيجا"Square Enix"سكوير إنكس 

   .الجنوبيةمن كوريا " Darkin"وداركن 

  عالميا وعربياوتسويقها  ألعاب الأطفال تجارة -ج

وتتنوع أشـكالها وأنواعهـا التـي تحتـل أكبـر       تعد تجارة ألعاب الأطفال من أنشط أنواع التجارة،

المساحات في الأسواق العالمية والعربية والمحلية بصفة عامة مع الملحقات الخاصة بها ، التي تشمل البنادق 

والمسدسات، السيوف، الدمى، والألعاب المشـابهة لأدوات البـالغين، مثـل أدوات المطـبخ وأدوات البنـاء      

ات الخياطة وأدوات الطبيب، وألعاب البحر، والألعاب التي تعمـل ببطاريـة وذات   والمكانس الكهربائية ومعد

، وتتدرج أسعارها من الرخيص الذي يناسب شريحة ذوي الدخل المحدود وحتـى  ...أجهزة التحكم عن بعد 

 وقد بلغت قيمة سـوق الألعـاب العالميـة   ".باهظ الثمن والذي يتوجه صناع الألعاب فيه لطبقة غنية وميسورة

ومـن   2007مليار درهم فـي   265مليار درهم مقارنة مع 278حوالي  2008الخاصة بالأطفال خلال سنة 

وهـذا   ]77[..." 2008عن عام  %14بزيادة  2010مليار درهم بحلول  317المتوقع أن يصل هذا الرقم إلى 

نجد مبالغ طائلة تنفقها الدول على صناعة لعب الأطفال، في المقابل  ما يبرر المبالغ الطائلة التي ينفقها الغرب

فالدول العربية بشكل عام تعد في قائمة المسـتهلكين لألعـاب   " ،العربية على استيراد هذه اللعب من الخارج

أن  2000حيث كشفت الدراسة صادرة عن جامعة الدول العربية عـام   ،...تصنعها الدول الأسيوية والغربية

ي يستهلكونها، ويؤكد متخصصون في إحدى الشركات العربيـة  من لعب الأطفال الت% 95العرب يستوردون 

المتخصصة في هذا المجال أن تجارة الألعاب تشهد نموا متزايدا في الوطن العربي ويبلغ حجم هذه السـوق  

مليار دولار أمريكي سنويا، وأن معدل الإنفاق على العرائس أو الدمى وألعاب الفيديو لكل طفل فـي الـدول   

لتصبح بذلك صاحبة ثاني أعلـى   .ويمثل هذا ضعف النسبة المسجلة في أوربادولارا سنويا 263العربية يبلغ 

   ]78[."نسبة في الإنفاق على الألعاب بعد أمريكا الشمالية

هذه النسبة العالية إلى النمو الذي يشهده قطاع البيع بالتجزئة والتوسع السريع في مسـاحات  وترجع 

سنويا، فضلا عن أن إحصائيات البنك الدولي تشير إلى أن النسبة الأكبر مـن  مراكز التسوق التي تتضاعف 

عاما وعن نمو قطاع تجارة الألعاب في دول المجلـس التعـاون    15ـسكان الشرق الأوسط هم تحت سن ال

الخليجي فقد أشارت إحصائيات وأبحاث الشركة المنظمة للمعرض إلى تصنيف الإمارات باعتبارهـا الثامنـة   

حيث بلغت قيمة واردات الألعاب "في قائمة الدول العشر الأكبر في استيراد ألعاب الأطفال، مستوى العالمعلى 

، كمـا أنـه    %7ملايين درهم في العام الأسبق ، بزيادة  603وارتفعت إلى  ،2006مليون درهم عام  518

مليـون   339درهم نو  مليون 348بلغت قيمة الألعاب المعاد تصديرها  2007و 2006و 2005وفي سنوات 

فـي عـام    %1.3و 2005فـي   %2.65مليون درهم على الترتيب بانخفاض في القيمة نسبته  334درهم و
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والمركز الحيوي في منطقتـي الخلـيج والشـرق الأوسـط      الاقتصاديةتعتبر دبي البوابة  كما. ]77["2006

نف على أنها المستورد الأبـرز  حيث تص الاستراتيجيلاستضافة معرض ألعاب الأطفال وذلك بفضل موقعها 

ومـن  . لألعاب الأطفال إضافة إلى كونها محورا لإعادة التصدير في دول الخليج والشرق الأوسط وأفريقيـا 

أما عن المملكة العربية السـعودية   ]79[.المقرر إقامة المعرض في مركز دبي الدولي للمؤتمرات والمعارض

. %2محلي منه نسبة ضئيلة لا تتجـاوز  يشكل الناتج السنويا، فحجم سوق الألعاب يتجاوز نصف مليار ريال 

في المقابل يبلغ " ]80[.منها مستوردة%90ملايين لعبة أطفال، أكثر من  3بينما تضم السوق المصرية حوالي 

أحد  ، كما يفيد]81["مليون دولار سنويا، وغالبية السلع مستوردة من الصين 60حجم سوق الألعاب في لبنان 

من الألعاب مستوردة من الصين، وتتنوع من الألعاب البلاسـتيكية   %90تجار ألعاب الأطفال في سورية أن 

ونسبة المسـتوردة  ) CD( الأقراص المضغوطةالتقليدية إلى ألعاب الذكاء والألعاب الجماعية وألعاب الفيديو و

   ]4[من الدول الغربية

الصين أكبر قاعدة لإنتاج ألعاب الأطفال في العـالم، حيـث    لوالتصدير فتشكأما في مجال التصنيع 

بلغت قيمة ألعابها المصنوعة والمصدرة إلى مختلف دول العالم سبعة مليارات دولار أمريكي محتلة سـبعين  

وحاليا تصدر هذه المنتوجات إلى أكثر من مائة وستين دولة . حصة السوق الدولية لألعاب الأطفال نبالمائة م

ي العالم بما فيها دول الاتحاد الأوروبي والولايات المتحدة واليابان والدول العربيـة وغيرهـا مـن    ومنطقة ف

مصنعا لإنتاج  635مصنعا للألعاب، منها  3729وتضم الأراضي الصينية .الدول المستوردة لهذه المنتوجات 

مصـنعا   272عـن بعـد، و   مصنعا لإنتاج الألعاب ذات الأجهزة التحكم 474الألعاب الفاخرة والمحشوة، و

مصـنعا للألعـاب    46مصنعا للألعاب القابلة للنفخ، و 192مصنعا لإنتاج الدمى، و 153لألعاب البلاستيك، و

 ـ    ةالإبداعية، إضافة إلى مصانع للألعاب الرياضية والدراجات والكرات وألعاب الرضـع والألعـاب التثقيفي

مى والألعاب الموسيقية، وتمثل هونغ كونغ ثاني مصدر والشعبية، ونماذج الشخصيات الكرتونية وملحقات الد

للألعاب في العالم، حيث بلغ عدد شركات العاملة في قطاع تصنيع وتصدير الألعاب فيها فـي نهايـة العـام    

شركة منتجة، والبقية هي شركات تقوم بالتصـنيع فـوق أراضـي     133شركة منها  4613أكثر من  2004

وحققت صادرات هونغ كونغ من الدمى والألعاب خلال عام . ة الأيدي العاملةالجرز الصينية بهدف تقليل كلف

أما عن الولايات المتحـدة فقـد بلغـت    . مليار دولار 9.5، حيث وصلت إلى  ةبالمائ 4نموا بمعدل  2005

 .منها من الجمهورية الصينية الشعبية %40مليون دولار،  30حوالي  2002وارداتها من الألعاب خلال عام 

   ]80[ .مليار دولار 20بلغت مبيعات الألعاب والدمى في الولايات المتحدة ما يفوق الـ  2004ي عام وف

التضخم الكبير من الإنتاج تفوقت الصين على بقية الدول المنتجة للألعاب وايطاليا واسبانيا وأمام هذا 

تزال ألمانيا  حيث الكمية والنوعية ، لاوتايوان وتايلاند وعلى الرغم من المنافسة الشديدة للألعاب الصينية من 
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نمارك االتي تصـنعها الـد  " الليغو"وتشتهر لعبة . تحتل المكانة جيدة في تصنيع ألعاب الذكاء والتركيب والبناء

عاما من إنتاجها إلى غاية يومنا هذا، كما تصنع كل مـن   50لدى الأطفال في جميع دول العالم منذ أكثر من 

  . التعليمية ومراحل رياض الأطفال ضسا الألعاب الخشبية التي تستخدم في الأغراالسويد وايطاليا وفرن

أن الألعاب " وأمام هذا العجز التجاري الصيني ترى الدكتورة ندى الأشقر متخصصة في علم التربية،

هـا ليسـت   العربية البلاستكية التي تنتجها المنشآت الصغيرة في العالم العربي عاجزة تماما عن المنافسة، لأن

إضافة إلى أن ارتفاع الجمارك على مستلزمات  ،]80["بجودة المنتج المستورد، وهي ليست أرخص منه سعرا

ويقودنا هذا إلى معرفة ترويج الألعاب المصـنعة  . تصنيع ألعاب الأطفال يؤدي بدوره إلى ارتفاع سعر اللعبة

  .المستوردة وتسويقها في الجزائر

  المستوردة وتسويقها في الجزائر ترويج الألعاب المصنعة -د

إن المجتمع الجزائري كغيره من مجتمعات العربية مازال يعتمد في محاولات تقدم على المجتمعات 

فقيمه ومفاهيمه ومعلومته أصبحت غالبا ما تستقى من تلك الحضارة السائدة في العالم،  الغربية كنموذج له،

ي ثالثا، فهو كغيره من المجتمعات النامية لازال مرتبط بالتابعية والأمريك والأوروبي ثانيا، شرق أسيا أولا،

والتي غالبا ما  رادها،ي، وخاصة في تجارة ألعاب الأطفال من خلال است...الاقتصادية والاجتماعية والثقافية

 ة لثقافة المجتمع الذي صنعت فيه،للما تحمله من مواصفات مميزة ودلا تكون مناقضة للمجتمع الجزائري

يكمن في اعتماده على  لا يكمن في مدى اعتماده على وسائط اللعب المستوردة بقدر ما" الإشكال المطروح ف

ثقافة اللعب الأمر  )143-142ص](3["مضمونها، وبدلا من استزاد الألعاب فقط، فقد اقتبس المضمون معها

  .الثقافية والوطنية تهمهويتأثير على الذي قد تبرزه هذه الدراسة لما يتعرض له الأطفال الجزائر من 

أجمعوا على أن كل هذه الألعاب الموجودة في  في مجال ألعاب أطفال فأغلب التجار منطقة البليدة

الأسواق الجزائرية معظمها مستورد من الغرب أو الشرق الأقصى ماعدا استثناءات لا تعد وهذه الألعاب كلها 

كاليابان وتايوان (الألعاب المستوردة من الشرق الأقصى  وحتى) والفرنسية الانجليزية،(باللغات الغربية 

وهناك بعض  ،هي أيضا بغالبيتها شكلا ومضمونا يغلب عليها الطابع التقليدي للألعاب المصنوعة) وكوريا

فهي بذلك تجسد شخصيات غربية ؛ الألعاب المترجمة إلى اللغة العربية من الغرب ومن الشرق الأقصى

وتتراوح هذه الألعاب .المجتمعات العربية بصفة عامة والمجتمع الجزائري بصفة خاصة وأجنبية مخالفة لواقع

فعالة في تنمية الطفل، وبين البين المستوى الجيد والمتقدم الذي يتلاءم مع خصائص الطفل وبالتالي ممارسته 

ما تفرضه عليها تقتنيها الأسر الفقيرة نتيجة قد هو ذو مستوى متدن من حيث الشكل والمضمون معا، و ما

ظروفها الاقتصادية التوجه نحو الألعاب الرخيصة الثمن دون الأخذ بعين الاعتبار الآثار السلبية التي يمكن 

سوى فئة قليلة من الأسر وممن تسمح  ايتمكن من الحصول عليهقد أن تنتج عنها، ومنها ما هو باهض الثمن ف

  . ن الاهتمام بمضمونها وقيمتها التربويةلهم أوضاعهم الاقتصادية الميسورة أن يقتنوها دو
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        %63 تعادل نسبة ما أي ثلثي عدد سكان الجزائرعن رغم أن الطفل الجزائري يشكل ما يزيد 

تلك  نغير أنه لا يجد أمامه سوى المنتوج الغربي م ]82[.سنة 18الأطفال الذين تقل أعمارهم عن من 

هو سائد في المجتمعات العربية  مع ما ضيتناق قد والمفاهيم الكثير منهاتنقل له وتكسبه القيم قد الألعاب، التي 

في نفسه نزعات العنف والعدوان أو مشاعر النقص والدونية، إلا أن أطفال الجزائر مازالوا  والتي قد تغرس

إلى صناعة الألعاب كوسيلة تربوية تنبع من بيئة الطفل وتعكس الحضارة العربية الإسلامية  متعطشون

حيث شهد استيراد الألعاب إلى الجزائر نموا .الأصيلة والثقافة الجزائرية التي نشأ عليها المجتمع الجزائري

 2008إلى  1999الوطني للإحصاء والإعلام الآلي للجمارك من سنة  مركزادرة عن ص لإحصائياتوفقا 

  .سيعكسه الجدول والأشكال التالية وهذا ما .يات الدقيقةئفي غياب الإحصا

  

يمثل تطور استيراد ألعاب الأطفال الجزائر حسب قيمة الواردات بالدولار والوزن بالكيلوغرام ): 04(جدول 

  )2008-1999(خلال عشرة سنوات 

    Unite: US Dollars $ 
           Poids en Kg 

20042005200620072008 19992000200120022003  السنوات

كمية الواردات 
  بالكغ
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 0

65
 8

79
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 3

51
 4

48
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 5
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22
 3
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 3
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29

قيمة الواردات 
  بالدولار
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48
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نسبة تطور 
12  ∗الواردات بالقيمة
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الناجمة عن قيمة الواردات بالدولار حسب كمية الاستيراد  للخارج التدفقات المالية إن المتتبع لمسار

، يلاحظ أنه شهدت انخفاض في بداية الفترة أي 2008 – 1999ألعاب الأطفال بالجزائر حلال العشرية 

  . 2007 –2005، لكن بعدها اتسمت بالارتفاع يميزه بعض التذبذبات في السنوات التالية 2000–1999



122 
 

-12.57

30.96

23.45

46.63

22.19

-10.6

13.22

-8.84

9.21

-20

-10

0

10

20

30

40

50

2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008

نسبة تطور الواردات بالقيمة

0

5000000

10000000

15000000

20000000

25000000

30000000

1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008

الوزن بالكيلوغرام قيمة الواردات بالدولار

عرف قفزة نوعية خلال السنوات العشر في الألعاب وبشكل تفصيلي يتضح أن مجال الاستيراد 

 2003سنة  مليون دولار، أما 14أكثر من  2002تها المالية سنة الأخيرة حيث ارتفعت الواردات لتناهز قيم

إلى أن استقرت قيمة  2006مليون دولار سنة  27مليون دولار وتخطت حدود  21 من إلى أكثر فوصلت

مليون دولار، كما يلاحظ أن التطور نفسه عرفته الألعاب من حيث الوزن  26عند حدود  2008الواردة سنة 

 11 لا يتجاوز 2001و 2000مليون كغ بعد أن كان في السنوات  23حوالي  2008الذي قارب في سنة 

  .غ على التواليلمليون ك 15و

يتضح من خلال هذه المعطيات الإحصائية أن هناك علاقة طردية بين الكمية المعروضة والقيمة أي 

قيمة (على هذه الألعاب  كلما ارتفع معها معدل الإنفاق ،بحيث كلما ارتفعت كمية استيراد الألعاب. سعر

سبة المرتفعة لعدد الأطفال في الجزائر خلال هذه بالنالعلاقة ويمكن تفسير هذه . والعكس صحيح) الواردات

  . 03كما يتضح في الشكل التوضيحي رقم . الإعلامي والتسويق المستهلكين والتعريفاستجابة  ةالفترة وبزياد

  

  

  

  

  

  

  

  2008 - 1999قيمة واردات ألعاب الأطفال في الجزائر خلال  كمية و يوضح تطور: )03( شكل رقم

  نسبة استيراد الألعاب في الجزائر -

  

  

  

  

  

  

  

  خلال عشر سنوات الدولارواردات ألعاب الأطفال في الجزائر ب قيمةيوضح نسبة تطور : )04( شكل رقم
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أكبر تطور إيجابي سـنة  الأطفال، حيث يظهر لدينا أن تطور قيمة واردات ألعاب نسبة الأعمدة تبين 

         وارتفعـت إلـى    2001مليـون دولار فـي عـام     821 103 12بلغت قيمة وردات الألعـاب   ، إذ2003

، ما يدل على زيادة كبيرة في قيمة الواردات، م%46,63بزيادة  2003في عام  مليون دولار  137 911 21

مليون دولار عن سنة  581 980 26إلى قيمة الواردات  ارتفعتإذ  ، 2008وأصغر تطور ايجابي كان سنة 

مقارنة مع سنة التي سبقتها، وأكبر  معتبرةمما يدل على أن زيادة في هذه السنة ، %9,21التي سبقتها بزيادة 

 ـ تقيمة الوارداوهذا ماأكدته  2000تراجع في قيمة الواردات كان سنة  مليـون   045 242 9المنخفضة بـ

         التـي تتـرواح قيمتهـا     1999مقارنـة مـع قيمـة واردات الألعـاب فـي سـنة        2000دولار في عام 

 2005وأصغر تراجع كان سـنة  . %12,57 همليون دولار أي بانخفاض في القيمة نسبت 148 571 10 بـ

ويمكـن  . الواردات خلال فتـرة الدراسـة   قيمةملاحظة تذبذب في  مع .%10,60بانخفاض في القيمة نسبته 

، ممـا أدى  بأثمان معقولة في الأسواق المحلية والعالمية رواج المنتوجات الصينيةإرجاع هذا الانخفاض إلى 

  .تتناسب مع جميع المستويات كونهاإلى إقبال الجميع عليها 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 خلال عشر سنوات يوضح تطور كمية واردات ألعاب الأطفال في الجزائر: )05(شكل رقم

         

  وباستناد إلى معطيـات الجـدول    يظهر لنا من خلال أعمدة نسبة تطور كمية واردات ألعاب الأطفال

مليون  448 351 11بـ ، حيث بلغت كمية واردات الألعاب2001سنة  كان أن أكبر تطور ايجابيب 04رقم 

مما يدل على زيادة كبيـرة فـي كميـة     ،%33.16بزيادة  513 116 15وارتفعت إلى   2000في عام كلغ 

عن  مليون كلغ 410 045 24بلغت كمية الواردات بـ ، إذ 2006وأصغر تطور ايجابي كان سنة . الواردات

السنة معتبرة مقارنة مع سنة التي مما يدل على أن زيادة في هذه  ،%7,48بزيادة  2005سنة التي سبقتها أي 

   وهذا ما أكدته كمية واردات الألعـاب المنخفضـة   .2000وأكبر تراجع في كمية الواردات كان سنة سبقتها، 
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  يوضح استيراد الألعاب في الجزائر حسب المناطق المستورد منها): 08(شكل رقم 

 

 

56
.4

5

50
.3

1

41
.7

1

61
.4

5

55
.4

2

62
.6

7

64
.1

1

58
.5

4

61
.4

6

76
.0

8

37
.0

5 41
.5

1

55
.4

4

34
.8

9

35
.7

7

32
.6

1

31
.0

3

38
.6

4

36
.4

3

21
.3

7

0.
02

0.
01

0 0.
00

3

0.
00

01

0.
00

4

0.
04

0.
12

0.
00

3

0.
00

14.
25 6.

05

2.
17

2.
07 4.

12

2.
6 3.
29

2.
34

1.
25

1.
312.
23

2.
11

0.
62

0.
95

0.
7

0.
51

0.
38

0.
33 0.
86 1.
23

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0.
00

02

0 0.
01

0.
06 0.
64 3.

98

1.
6

1.
14

0.
03

0 0

0

10

20

30

40

50

60

70

80

1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008

آسيا دون الدول العربية أوربا إفريقيا دون الدول العربية الدول العربية أمريكا الشمالية والجنوبية أستراليا الإتحاد الاوربي



127 
 

 

استيراد الألعاب في الجزائر حسب المناطق المستورد يتضح لنا من خلال الشكل الذي يمثل مدى         

بأن الدول الأسيوية بدون الدول العربية وعلى رأسهم الصين . 2008 – 1999منها خلال فترة الممتدة من 

 61,45%، وبنسبة 1999في سنة  56,45%بنسبة تأتي في المرتبة الأولى في تصدير لعب الأطفال للجزائر 

        2008، لترتفع النسبة أكثر في سنة 64,11% بـ 2005، كما بلغت النسبة في سنة 2002في سنة 

    ويمكن تفسير ذلك بعلاقة التضخيم والتأثير  .الجزائرمن حجم تجارة ألعاب الأطفال في  76,08%إلى 

  .الطلب على الألعاب دعلى مستوى أسعار الألعاب خلال نفس الفترة، وكمؤشر للقوة الشرائية بازديا

وأسبانيا  كودا نمار بينما نجد في المرتبة الثانية كل من الدول الأوربية مثل ألمانيا، بلجيكا،

كما ، 37,05% بـ 1999، وقد بلغت نسبة تصديرهم للألعاب الأطفال في الجزائر خلال سنة ...وفرنسا

، 41,51%(على التوالي بـ  2001سنة و  2000شهد ارتفاع في نسبة تصديرها خلال السنوات الموالية 

إلى غاية  2002لكن بعدها اتسمت بالانخفاض نوعا  يميزه بعض التذبذبات في السنوات التالية ، )%55,44

إلى غلاء أسعارها بسبب جودتها  ويمكن إرجاع ذلك. 21,37%بنسبة  2008لتنخفض أكثر في سنة . 2007

  . معيارا 84يس العالمية في صناعة اللعبة المعروفة بـ العالية وإنتاجها يخضع  للمواصفات والمقاي

لنجد بعدها الدول العربية في المرتبة الثالثة ولكن بنسب قليلة بالمقارنة مع الدول الأسيوية والدول الأوربية، 

بينما اتسمت بالانخفاض يميزه بعض التذبذبات خلال  ،6,05%بلغت النسبة بـ  2000حيث نجد في سنة 

كما هو موضح في الشكل وهذا راجع إلى سيطرة المنتوج  2008إلى غاية 2001الأخيرة أي السنوات 

الأسيوي أو إن صح تعبير الصيني على بقية المنتوجات الأخرى وإغراق الأسواق المحلية به نتيجة التنوع 

الدخل هو غالي الثمن ورخيص الثمن الذين تتناسب مع أصحاب ذوي  مابين ما بفي قيمة أسعار الألعا

  . المحدود

؛ فلم تنل سوى الاتحاد الأوروبيو أسترالياو )الشمالية والجنوبية( أما بالنسبة للبقية المناطق كأمريكا

وهذا يدل على عدم . 3,98%دها الأقصى ح، وفي %0حيث كانت النسب في حدها الأدنى  نسبا ضئيلة،

عها،ومطابقتها للمواصفات العالمية لصناعة مقدرتها لمنافسة صناعة الألعاب الصينية بالرغم من جودة تصني

  .اللعبة وهذا لارتفاع أسعارها

المحلية  أن سوق ألعاب دليل على في الجزائر إن رواج الألعاب المستوردة في تجارة ألعاب الأطفال    

نقـص مكانـة   يعتمد على الواردات، حيث تقل المصانع المحلية المتخصصة في إنتاج الألعاب  قد يعود إلى 

اللعب وصناعة اللعبة في المجتمع الجزائري ضمن إستراتجية تنمية الطفل الجزائري رغم الجهود البسـيطة  

والمحاولات الجادة منها الناجح والمتعثر في ابتكار أنواع جديدة من الألعاب التي إن وجدت نجـدها تفتقـر   

الأهداف التربوية المتوقع تحقيقـه مـن   أحيانا إلى القيمة التربوية والتعليمة لعدم وجود دراسات مسبقة تحدد 

فمجال صناعة الألعاب مازال مهملا إلى أبعد حد رغم انتشار ألعاب الأطفـال   .خلال نوع معين من الألعاب
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إذ قليل ما نجد  وفي الأسر الفقيرة أو الغنية، وفي المناطق الحضارية والريفية، في جميع الأسواق الجزائرية،

فمن خـلال ملاحظتنـا السوسـيولوجية    . بة مهما كان نوعها أو مستواها أو ثمنهاطفلا لا يلعب ولا يحمل لع

أسواقنا قد تخلو من أي ألعاب منتجة جزائريا، وخاصة بعد إجرائنـا مقـابلات مـع     لميدان الدراسة نجد أن

عاب أصحاب المحلات التجارية لبيع ألعاب الأطفال وبالنظر إلى أرفف محلات الألعاب لاستعراض أسماء الأل

 بطـوط، بـاربي،   مـون، ميكـي، مينـي،   يكوسلاحف النينجا، الب أبطال النينجا،: الموجودة تكشف المشكلة

هل بإمكان تصنيع ألعـاب للأطفـال    والإشكال المطروح هو ...باتمان، بلاي ستيشن سوبرمان، جراندايزر،

وتكنولوجيا العصر مع مراعاة التراث الجزائر تقوم على أسس تربوية مدروسة وتعدهم للتعامل مع عالم الغد 

    .راه في الألعاب المحليةهذا ما سن والقيم الجزائرية بما يحقق انتماء هؤلاء الأطفال لمجتمعهم؟

  

  أهميتها  في الجزائرووضعها  الألعاب المحلية.3.6.3.2

  جها في الجزائريصناعة الألعاب المحلية وترو -أ

التـي تواجـه جميـع    الصعوبة ألعاب محلية للأطفال الجزائر و من أهم القضايا التي تحيط بتصنيع    

الجهود الرامية لصناعة مثل هذه الألعاب هي إمكانية تصنيع ألعاب للأطفال الجزائـر تعـدهم لعـالم الغـد     

والتعامل مع التكنولوجيا العصرية مع مراعاة التراث والقيم الجزائرية بما يحقـق انتمـاء هـؤلاء الأطفـال     

  .تباطهم بهلمجتمعهم وار

رية التجارة المحلية بالبليـدة  يبوخداش رئيس مصلحة الجودة بمد كمال والتنسيق مع السيد وبالاتصال    

في غياب  واحدا في البليدة وجود مصنعاب صرح دالجزائر فقلعب الأطفال في للتعرف على إمكانيات مصانع 

وبـالإطلاع علـى إحصـائيات     ،البالونـات  أساسي لصناعةلإنتاج بلاستيك ونشاطها . الإحصائيات الدقيقة

مصنع مـوزعين علـى بعـض     39أن مصانع لعب الأطفال في الجزائر بلغ عددهم المتحصل عليها أكدت 

أما بالنسبة للصناعة التقليدية ) ، والجزائر العاصمةوهران ،سطيف، عنابة، تيزي وزو(ـ الولايات الكبرى ك

أن حدوث المفارقة في مجـال صـناعة   السيد كمال بوخداش كما أكد  ،فقد وجد مصنع واحد بولاية مستغانم

ألعاب الأطفال هو نتيجة لما عرفته الأسواق المحلية من نشاطا تجاريا في مجال  استيراد ألعـاب الأطفـال   

مما أدى إلى غلق بعض المصانع التـي كانـت متواجـدة    . 2001وعلى رأسها المنتوجات الصينية منذ عام 

وهذا ما أكدته الإحصائيات حيث بلغ عدد التجار . ن إلى تجار مستوردين تحقيقا لأرباح ماليةوتحول الصناعيي

 173لنجد مـنهم   .عبر القطر الوطني 2838المتعاملين في مجال الاستيراد والتصدير في ألعاب الأطفال بـ 

    ، البليـدة،  عاصـمة كـالجزائر ال (موزعين على أكبر المدن بـالجزائر   تاجر بالتجزئة  919تجار بالجملة و

وقد تكمن الصعوبة الكبرى حسـب السـيد    ]84[...)تيزي وزو، تلمسان، وهران، سطيف، قسنطينة، عنابة 

في ارتفاع الجمارك التي تفرضها الدولة على مستلزمات لعب الأطفال والذي يؤدي إلى ارتفاع سـعر  علاق 
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يصعب من  وجود صناعة وطنية جزائرية فـي   مما. هو مستورد السلعة ويجعلها لا تستطيع المنافسة مع ما

  ]6[.لعب الأطفال

 فمن المعروف أن صناعة الألعاب في الوقت الراهن تعتمد اعتمادا كبيـر علـى التكنولوجيـات الصـناعية    

المتقدمة ولكن هذه الألعاب تحمل بطبيعة الحال في طياتها خصائص الحضارة التي أعـدت  والتقنيات الحديثة 

    نتيجة لذلك فإن هذه الألعاب وإن كانت تقم على أساس ومواصـفات تربويـة تسـاعد   ، يمهافيها وعاداتها وق

تقلل من انتمائهم لبيئـتهم  قد إلا أنها قد تعمل على عزل الأطفال من مجتمعهم و، على تعليم الأطفال وتنميتهم

هل بإمكان . ل الجزائريستدعي منا طرح سؤال ثاني في تصنيع ألعاب أطفا هذا ما ،وتراثهم وقيمهم الأصلية

ضمان رواج مثل هذه الألعاب المصنعة محليا في ضوء المنافسة التي توجهها من الألعاب الأجنبية الصـنع  

وهل نضـمن إقبـال    وعلى الاتجاهات السلبية التي تلاحظ نحو الصناعة المحلية في معظم مناطق الجزائر؟

  راء الألعاب المصنعة المستوردة؟الأسر الجزائرية على شراء هذه الألعاب والتخلي عن ش

فقد عرفنا بخبرات جزائريـة   ،لمجالاا ذفي حقيقة الأمر هناك بعض الخبرات والتجارب القليلة في ه

مثـل لعبـة   وشديدة الجاذبية  مثيرةوهي ، جيدة وأصيلة حاولت ونجحت في عمل ألعاب ذات طابع جزائري

من طرف السيد عبد االله شعباني بالجزائر، وهي نموذج تقليدي  1980بالعربية التي تم اختراعها سنة "العنقاء "

ولعبة العنقاء هي في الحقيقة معركة كلمات ،يتبارز فيها لاعبون لتشكيل . منافس للعبة سكرابل الشهيرة عالميا

الكلمـات   –إن صح القول –كلمات كما هو الشأن في لعبة السكرابل، غير أن الجديد فيها هو أنه يمكن تدمير 

وكان السبب الرئيسـي  . مما يعطي بعدا استراتجيا غير موجود في لعبة سكرابل التي يحاول الخصم تشكيلها،

 .في اختراعها رفض إحدى أكبر الشركات البريطانية استيراد لعبة سكرابل للجزائر خلال سنوات التسعينيات

والثانيـة سـنة    1997بجنيف سنة وقد تحصل بفضلها على ميداليتين، الأولى بالصالون الدولي للاختراعات 

وقد أثنت حينها . وهي التظاهرة  المعروفة دوليا" ليبين"بالصالون الفرنسي للاختراعات أيضا بفرنسا  1996

  .الشهيرة عالميا "سكرابل"واعتبرها البعض أحسن من لعبة  مختلف وسائل الإعلام بهذا الابتكار،

 ،"تـاكيمو "زائري من قبل فرنسي وأطلق على اللعبة اسم غير أنه تم تقليد لعبة العنقاء لصاحبها الج 

وعلى إثر هذا التقليد للعبة العنقاء قام السيد عبد االله شعباني برفع دعوى قضائية، وأفضى تقرير الخبير الذي 

" العنقـاء "  ، حيث جاء في التقرير أن لعبـة )السيد شعباني(إلى إنصاف الجزائري  عينته المحكمة الفرنسية،

ورغم التقليد  1989في حين أصدر الفرنسي تقليده سنة  من طرف الجزائري، 1980ول مرة سنة صدرت لأ

والتشابه الكبير الذي عرفته اللعبتين من حيث التصميم نجد أن العدالة الفرنسية في إصدار حكمها بخصـوص  

لتوصـيات الخبيـر،    اتخذت قـرارا معاكسـا  . قضية التقليد على أوجه الشبه بين المنتوجين المتنازع عليهما

وبالتالي رفضت الشكوى المقدمة من طرف المخترع الجزائري، الذي رفع دعوى إلى المحكمـة الأوروبيـة   

ولإعطاء دفع للعبة،  .ملايين أورو، وعرفت هذه الشكوى نفس مصير الشكوى الأولى3مطالبا بتعويض قدره 
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" تم اعتمادهـا فـي إطـار تظـاهرة     اللغة العربية،بعد هذه العراقيل قام السيد شعباني عبد االله بترجمتها إلى 

     نسخة على الوفود المشاركة فـي هـذه التظـاهرة    1500حيث يتم توزيع  ،"الجزائر عاصمة الثقافة العربية

بمختلف الدول العربية للعبة العنقاء  نمن أجل أن تنال إعجاب الأشقاء العرب، مما يسهل العثور على موزعي

   ]85[.ةلإعطائها بعدا استراتجيا لثقافة الشرائية والاستهلاكية للعب

سنة و واحد مـن أبنـاء    74 عمره يناهزلحاج طاهر جبار هواري كما نجد مبادرة أخرى جزائرية 

ناعة الألعاب والمجسمات جيل الثورة التحريرية المؤثرة على حاضره إلى درجة جعلت منه فنانا في مجال ص

بداية الحاج طاهر مع صناعة الألعاب، كما صـرح  ن قبل الفرنسيين والمجاهدين أيضا، الحربية المستخدمة م

    في معرض احتضنته دار الشباب أرزقي تبودشـت بـبن عكنـون    '' الحوار''عنها في لقاء خاص جمعه بـ 

غذتها هواية غير مصقولة وتـزامن خروجـه علـى    في إطار إحياء يوم الشهيد، لم تكن بمحض الصدفة بل 

مشاهد القتل والدمار التي كانت تبث دون انقطاع  1990 .التقاعد مع اندلاع أحداث حرب الخليج الأولى سنة

عبر مختلف القنوات التلفزيونية جعلته يسترجع ذكريات الثورة الجزائرية الأليمة ،فكانت النمـاذج المصـغرة   

 ـ''و 26'' ـب''في شكل ألعاب أول ما صنعه ابتداء من طائرات  للعتاد الحربي الفرنسي ومروحيـات   29'' ـب

سنتيمترا للواحدة طولا على الأقل، وجميعها عبـارة   30والمدرعات الفرنسية وحجمها الذي يقدر بـ  ،''6ت''

 ـ   س عن أسلحة من صنع أمريكي تحصلت عليه فرنسا بعد مشاركتها في الحرب العالمية الثانيـة، وهـي نف

وقد قام بصـناعة   .الأسلحة التي استخدمت في حرب الفيتنام ليعاد استعمالها ضد الجزائريين خلال الاحتلال

     جميع المجسمات الحربية حسب الترتيب الزمني لظهورها واستعمالها سواء من قبل الجيـوش الفرنسـية أو   

لحقبة وهو يتابع الآن تطور الأسـلحة  من قبل جيش جبهة التحرير الوطني، وقد أنهى صناعة كل ألعاب تلك ا

  ]86[.في العالم

       وقد صارت صناعة الألعاب الحربية هواية المفضلة لديه يمضـي سـاعات طويلـة بـين العمـل      

وعن المواد التي يعتمـدها الحـاج    على تركيبها وجمع القطع من الأسواق الشعبية ومن محلات بيع الألعاب،

طاهر كمادة أولية فهي جد بسيطة لا تتطلب تكاليف باهظة، حيث تقتصر على صفائح من البلاستيك الصـلب  

مليمتر ولوحات ألمنيوم بواحد مليمتر، كما يستعين بالألعاب القديمة للحصول على الإكسسـوارات   5بارتفاع 

ا الأقفال والأدوات الكهربائية فيقوم بشرائها لتركيب أجهزة الـتحكم  كالكراسي والمقاود والعجلات وغيرها، أم

عن بعد، لتضاهي من ناحية جودتها وكذا من الجانب الجمالي تلك الألعاب التي تباع في المحلات بأسعار جد 

وهو يرغب في نقل الحرفة على الأجيال الصاعدة من الشباب ويتمنى لو كان باستطاعته فتح ورشة .مرتفعة 

غيرة يلقن فيها الشباب هذه الحرفة خاصة وأنها ذات صلة بتاريخ الوطن وتصنع يدويا ما يجعل منها تحف ص

أما عن كيفية تخزينه لها فقد حـول  . وتاريخية على الأقل للحفاظ عليها من الزوال والاندثار .ذات قيمة فنية

من الزمن بأخذ مكـان فيهـا    سنة 19إحدى الغرف بمنزله المتواضع إلى معرض يضم موروثا مضت عليه 
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على رفوف خصصها الحاج لهذا الغرض بعد أن يطوف بها معارض تقام عبر أرجاء الوطن في مناسـبات  

  .وطنية كذكرى عيد الثورة وعيد الاستقلال ويوم الشهيد والمناسبات الأخرى للحفاظ على الذاكرة التاريخية

فقد شدى انتباه الباحثة نموذج للعبة عائلات المهـن،  أما بالنسبة لصناعة الألعاب التقليدية الجزائرية 

 10مكونـة مـن   " عائلة المنتجـات التقليديـة  "وهي  .والتي تقوم بصناعتها الوكالة الوطنية للصناعة التقليدية

عائلة الخزف، عائلة الفخار، عائلة الزجاج، عائلة الجلد، عائلة الحـي التقليـدي،   : عائلات التي هي كالتالي

 06وكل عائلة تتكون من . لة، عائلة النحاس، عائلة الزرابي، عائلة اللباس التقليدي، عائلة الخشبعائلة السلا

 .أما بالنسبة لقواعد اللعبة فهي تحتاج إلى لاعبين حتـى سـتة لاعبـين    .ورقات تمثل كل منها منتوجا تقليديا

ورقات فـي يـده،    06يحصل على والهدف من هذه اللعبة هو إيجاد عائلات المنتوجات التقليدية وكل لاعب 

   .الباقي يمثل أوراق للسحب

أما عن كيفية اللعب فيكون بتدوال، كل لاعب يطلب من لاعب آخر ورقة من عائلة المنتجات التـي  

وإذا كان اللاعب الملتمس بحوزته . تنقصه إذ يتوجب أن يكون لديه عنصر منتج واحد أو أكثر من تلك العائلة

طلوب، يجب أن يقدمه لمن طلبه والذي بإمكانه الاستمرار إلى أن يكون عائلـة وإن لـم   الورقة أي المنتج الم

  . تكن بحوزته فعلية سحب ورقة وترك دوره للاعب الأول الذي لم تبقى لديه ورقة في يده

ذات مدلول اجتماعي ثقـافي  " عائلة المنتجات التقليدية"إن التحليل السوسيولوجي لهذا النموذج لعبة  

نيها رموز ودلالات تعبر عن الموروث الثقافي التقليدي الجزائري من خلال اكتشـاف  يمل في مضامفهي تح

المنتوجات المصنوعة يدويا، وتعرف على المهن القديمة المتوارثة وأسمائها ومصطلحاتها المتداولة، بالإضافة 

ستمرارية هذه الفنون، كمـا لهـا   لضمان ا نإلى تعليمهم نفعية المهارات التي تجذب انتباه الأطفال الجزائريي

  . مدلول اجتماعي إذ تعتبر فرصة للتحدث مع أفراد العائلة لشد الاهتمام نحو قطاع الصناعة التقليدية

بما إذا كانت اللعبة التي سنسعى لتصنيعها محليا سـتكون   .التساؤل الثالثتقودنا هذه التجارب النموذجية إلى 

يمكن طرح هذا السؤال بصيغة أحرى لمن ستكون هذه  أو أطفال العرب؟ لكللعبة خاصة بأطفال الجزائر أم 

  الألعاب ومن الذي يستطيع شرائها؟

الضروري التفكير في هذا السؤال ومحاولة الإجابة عليه لتحقيق نوع من التـوازن بـين جـودة     من

، تمع أطفال في الدول العالمذا كانت اللعبة التي تصنع ستكون لعبة لأطفال الجزائر أم لمجإ وما ،اللعبة وثمنها

الأطفال مختلف المجتمعات حتـى المتقدمـة    شرائحناك تطور حديث في تصنيع ألعاب الأطفال وتوفيرها للهف

  .منها قد يساعد على التوصل لحل ولو جزئي لهذه القضية ويقدم إجابة ممكنة للتساؤل السابق

وهي مكتبات ، تبات الألعاب بمختلف أشكالها وأنواعهاوهذا التطور هو الاتجاه حديثا لإقامة ما يطلق عليه بمك

وقد انتشرت هذه المكتبـات  ، متخصصة تحتوي في الأساس على الألعاب التربوية والتنموية وتعيرها للأطفال

  .1985عشر دول وثلاث وعشرين ولاية أمريكية حتى عام فيما يزيد على 
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بالبيئات المحرمة حضـاريا واقتصـاديا وبالمنـاطق     كما تقوم هذه المكتبات بإعارة الألعاب للأطفال خاصة

في نفس العام كتالوج يضم ما يزيد على ثلاثمائة لعبة تعليمية للأطفال تتوفر بمكتبات الألعاب  وقد أعد .النائية

     في إقامـة مكتبـات الألعـاب   ) الموازنة بين جودة اللعبة وثمنها(فهل يكون حل هذه القضية ، في ذلك الوقت

  .تمع الجزائري وفي بقية الدول العربيةفي المج

ه الألعاب يمكن الحرص على تصنيع الألعاب الجيدة الصنع المدروسة تربويـا وضـمان   ذمثل ه في

كما يكون في إقامة هذه المكتبات تحقيق  ،وصولها للأطفال المحرومين عن طريق استعارتها من هذه المكتبات

  .الرواج للألعاب وتسويقها

هل ستكن اللعبة ، ى يمكن التطرق إليها عند مناقشة تصنيع ألعاب للأطفال الجزائروهناك قضية أحر

ستكن لعبا  االتي ستصنع للأطفال الجزائر من نوع الألعاب الترفيهية التي تسعى لإمتاع هؤلاء الأطفال أم أنه

  تربويا تسعى إلى تحقيق تنميتهم وتعليمهم؟

ولكي يحقق ،هو حق من حقوقه على أسرته ومجتمعه .إن لعب الطفل وحصوله على اللعبة المناسبة 

     ه السليم وصحته النفسية السوية لابد وأن تتاح له الفرص الكافية للعـب مـع ضـرورة الحـرص    والطفل نم

 كما سبق التأكيد على أن .على الموازنة بين تحقيق متعة الطفل واستمتاعه باللعبة وبين تحقيق تعليمه وتنميته

تستطيع إمتاع الطفل وإشعاره بالسعادة والمرح فإنها لن تستطيع تحقيق آيـة أهـداف تربويـة أو    لم  ما اللعبة

سوف  وهذا ما .أما إذا تمكنت اللعبة من إسعاد الطفل وإمتاعه فإنها تستطيع تعليمه كل ما نسعى إليه .تعليمية

  .تصميمهاأن تراعيه اللعبة في  بالألعاب التربوية وما يج نتطرق إليه في المواصفات

  أهمية الصناعة المحلية لألعاب الأطفال -ب

: إلى عدة ركائز اجتماعية واقتصادية وثقافية تلتقي جميعها فـي بنـاءين   يستند الألعاب محليا تصنيع

  ]87[:ويمكن تلخيص هذه الأهمية في النقاط التالية. تنمية المجتمع وتطورهشخصية الطفل، و

تأتي أهمية إنتاج الألعاب التي تعبر عن عادات وتقاليد المجتمع مما يـربط الطفـل   : الجانب الاجتماعي -1

يجعل تعلقه بالبيئة الخارجية أكثر  قدببيئته المحلية بدلاً من التركيز على بيئات غريبة عنه وغير معروفة لديه 

ليها، ويسـهم فـي تـوفير    هذا إلى جانب أن تصنيع الألعاب محليا يسهل الرقابة ع. من تعلقه ببيئته المحلية

ــتوردة       ــاب المس ــض الألع ــن بع ــة ع ــرار الناجم ــن الأض ــل م ــة للطف ــلامة والحماي   .الس

   لا تخفى أهمية الجانب الثقافي، فالألعاب المصنعة محليا تعبر عن البيئة المحليـة للطفـل   : الجانب الثقافي-2

على تنشئة الطفل التنشئة الملائمة  وعن خصوصية مجتمعه ومعتقداته وطريقة حياته مما يكون له أكبر الأثر

وعلى التأقلم مع البيئة التي يتربى فيها، وهذا بدوره سيكون وسيلة مهمة لتدريب الطفل وتأهيله ليبـدأ حيـاة   

  .وثيقة الصلة ببيئته
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إن المنـافع قـد   در على افقد أكد الأستاذ بورمانة عبد الق أما على الجانب الاقتصادي :الجانب الاقتصادي-3

أكبر بكثير من استيراد الألعاب المصنعة خارجيا، فالألعاب المستوردة تعود فائدتها إلى فئة قليلـة مـن    تكون

كما أن المردود الاقتصادي الأكبر يذهب للدولـة المصـنعة للألعـاب     .المجتمع هم المستوردون والمسوقون

لى عدد كبير من أفراد المجتمع مثل في حين يتعدى المردود الاقتصادي للألعاب المنتجة محليا إ). المصدرة(

المنتجين العاملين في الإنتاج، والمسوقين، إضافة إلى الأرباح والأجور والفوائـد المترتبـة علـى الإنتـاج     

فالاقتصاد يستفيد من الإنتاج المحلي للألعاب عن طريق إيجاد أعمال جديدة لفئة كبيرة مـن المجتمـع   .محليا

نتاج المحلي كذلك عن طريق تطوير التقنية، وتشغيل رؤوس الأموال المحلية، ويستفيد الإ ،الباحثين عن عمل

ومن جانب آخر فإن مثل هذه  .وهو ما يعود على المجتمع بفوائد أكبر بكثير من استيراد الألعاب من الخارج

الصناعات قد تكون نواة لصناعات أخرى ومؤسسة لخدمات جديدة مسـاندة لهـا، وهـذا بـدوره يسـتجلب      

وأخيرا فإنه يمكن القول أن صناعة الألعاب تبدأ لتغطية السوق المحلية، ومن  .ثمارات المحلية والأجنبيةالاست

فـي العـادات والتقاليـد     المجتمع المنـتج لهـا  ثم تتطور ليتم تصديرها إلى الدول المجاورة التي تتشابه مع 

وكذلك الدول المجاورة مما يكون له أثر كبير في التنمية الاقتصادية والتدريب والتأهيل . الاجتماعية والثقافية

  .للعاملين، وفي المنافسة في الأسواق العالمية

ل أعطى الأستاذ بعض النماذج من الدول التي قامت اقتصادياتها على أكتاف صناعة لعب الأطفا وقد

، وكذلك الدول الأسيوية كالصين واليابان اللـذان  عقب الحرب العالمية الثانية باقتصادهاكألمانيا التي نهضت 

في هذا المجال بين الدول العـالم   ةمركز الصدار تاانطلقا منها إلى أدق الصناعات الإلكترونية وأعقدها، واحتل

بها من توفر الأيدي العاملة، وتشغيلها في المراحل التي  انالمتقدم مستغلة في ذلك الميزة التنافسية التي تتمتع

  تحتاجها صناعة اللعبة الواجدة

  :الأطفال مبادرات عربية وإسلامية في صناعة ألعاب-ج

يقتصر على التجار فقـط  "بمجال صناعة الألعاب بشكل عام في المجتمعات العربية محدود  إن الاهتمام      

يكون تجاري محض همهم الوحيد الربح السريع والوفير دون التفات إلى الناحية التربوية والدينية  وبهدف ما

أن هناك حاجة إلى الألعاب ووسائل تربوية تنبع من بيئة الطفل لتـتلاءم   بالرغم من. )148ص](3["والثقافية

والنظريات التربوية الحديثة في تنشئة الطفل إلا أن الطفل العربي مازال متعطش لهذا المنتوج من الألعـاب  

العرب منـذ   اوالعرائس التي تنبع من بيئته وتعكس حضارته العربية الإسلامية والثقافة العربية التي نشأ عليه

  .قرون عديدة

هذا الإهمال نجد بعض المبادرات العربية الفردية التي قامت بإنتاج بعض الألعاب التي يتم عرضها  وفي ظل

  : يلي في ما
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ومن بين هذه النماذج نجـد   أنتجت مجموعة من الألعاب ركزت على تعليم اللغة العربية، مصرففي 

وهو موجه لمرحلة رياض الأطفال، وهذه اللعبة عبارة عن رسـومات  " بالسبورة التشريحية"نموذج المسمى 

وكلمات وأحرف في لوحة بلاستيكية مقسمة إلى أضلاع غير أن إنتاجها برسومها وطباعتها وموادهـا كـان   

   رز ما في هذه الدمى أن إنتاجها حرفـي و جذابـة   وأب. كما أنتجت بعض الدمى أشهرها ليلى. بمستوى متدن

. مرتبطة بالبيئة العربية تمن حيث الشكل أما بالنسبة لمضمونها يعبر عن شخصيات شعبية مصرية، وحيوانا

إلا المحترفين لمسرح العرائس وأصحاب الـدخل   هإنتاج هذه الألعاب حرفيا فإن ثمنها باهظ ولا يقتني نوبما أ

   )149ص](3[ .المرتفع

أعـداد  "، فأنتجت دار الباسم ألعابا منها )148ص](3[قامت بتصميم ألعاب محلية تربوية سورياأما  

مصنوعة من البلاستيك مفادها تعليم اللغة العربية وقد اعتمدتها وزارة التربية والتعلـيم   "حروف باسم"و" باسم

  .السورية كلعبة تعليمية للصفوف التحضيرية والابتدائية الأولى

كما أنتجت سوريا بعض الألعاب دون اسم منتج وإنما ظهرت عليها كلمة صـناعة سـورية وهـي ترجمـة     

وهي عبارة ) المعرفة الضوء( نيةبالإضافة إلى ألعاب الكترو" الأربعة تربح"و "لعبة الدومينو"للألعاب الغربية 

بل مؤسسة السباعي للوسـائل  وتوزع من ق. وكلها ألعاب جماعية. عن أسئلة وأجوبة لمعلومات منوعة وعامة

وفي نفس المجال التربوي أنتجت علبة مكعبـات تعليميـة للحـروف العربيـة     . التعليمية التربوية في دمشق

صغير وقد ) صبورة(بأشكالها المختلفة بعدة قياسات كبير ووسط وصغير ،إضافة إلى تركيبية ولوح مدرسي 

حلة رياض الأطفال غير أن مستوى إنتاج المحلي بسـوريا  اعتمدتها وزارة التربية أيضا كوسيلة تعليمية لمر

بمجمله مستوى متدني من حيث الشكل العام للعبة والمواد المستخدمة ومتانتها وبسبب ضعف القدرة الشرائية 

  .للمواطن السوري أدى إلى خفض أسعارها من أجل تعميمها

جحة، والتي فرضت نفسها على سوق هذا السياق يسوقنا الحديث لتكلم عن التجربة السورية النا وفي

، أو لتزاحمها على الأقل في الكثير "باربي"الدمى والألعاب في الشرق الأوسط، لتحتل مكان الدمية الأمريكية 

الواقعة في دمشق " تيو بوي ديزاين استوديو"حيث أنتجت شركة . من واجهات عرض محلات ألعاب الأطفال

وذلك بعد دراسة للتصميم استمرت أكثر مـن أربعـة   " فلة"ا للدمية في الأسواق العربية نموذج 2003خلال 

المصنوعة أيضا في الصين مبيعات كبيرة بشكل سريع و وكماليتها المصاحبة لها،" فلة"أعوام، وحققت الدمية 

في أنحاء كثيرة من الدول العربية، منها بلاد الشام ومصر وقطر والسعودية والجزائر، لتصبح أكثر ألعـاب  

الفتيات مبيعا في العالم العربي، حيث بيع حوالي مليوني نموذجا منها في العالم العربي خلال أقل من عامين 

إلا أن المحاولة العربية الناجحـة الأولـى    وعلى رغم من الإقبال الكبير على الدمية،. منذ ابتكرها و تسويقها

ذاتها التي تنج فلة مع فارق هويـة العلامـة   اقتصرت على التصميم، ولا تزال المصانع التي تنج باربي هي 

  ]80[.التجارية
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أولها سلسلة  )150ص](3[فقد بدأ إنتاجها للألعاب مع بداية التسعينات بمبادرات فردية لبنانوبالنسبة 

وقد اقتصر إنتاجها على ثلاث تركيبـات لخـرائط   " ألعاب خالد الجيار"باسم  )Jigsaw Puzzles(تركيبات 

وفلسطين ولم يستمر إنتاجها لعدم رواج هذه الألعاب رغم أنها كانت محاولـة جـادة    ولبنان، البلدان العربية،

وذات جودة من حيث تصنيعها، إلا أنها لم تكون تجارية، الأمر الذي اضطر صاحبها إلى التوقف نهائيا عـن  

الألعاب منها دومينو، التي صممت أيضا عددا قليلا من " أديب وسلوى"وفي نفس الفترة نشأت تجربة  .العمل

وقد توقفت عن الإنتاج لسنوات . بعدها أجذت حقوق ترجمة المونوبولي الأرقام والأشياء ومكعبات بلاستكية،

نزهة في سيارة وهي علبة تتضمن مجموعـة معروفـة عالميـا كالسـلم      1967عديدة حتى أنتجت في عام 

  .قدمة أما من حيث المضمون من دون هويةوالأفعى والداما، وقد كانت من حيث نوعية إنتاج جيدة ومت

كما أنتجت دار الشمال مجموعة ألعاب بسيطة تهدف إلى تعليم الأحرف والأرقام باللغة العربية غيـر  

   .   أن هذه الألعاب لاقت رواجا بسبب تدني أسعارها

ه لمرحلـة ريـاض   كما قامت مؤسسة تالة كتجربة عربية في إنتاج ألعاب تربوية، وكان مبادرتها موج      

الأطفال، وقد تمثل إنتاجها في سلسلة ألعاب ووسائل تدور في خمس محاور القرية، البيت، الفصول الأربعـة  

وأنتجت لكل موضوع لعبة مرفق بملصق وملف تلوين وهذه الألعاب التربوية تنبع من البيئة العربية  .والمهن

  .الاجتماعية للمجتمعات العربيةوتمزج بيت التراث والحداثة، كتعبير عن واقع الحياة 

 "أحرفـي "وقد سمتهما بلعبـة  قبل التمدرس، بالإضافة إلى إنتاجها لمجموعتي من الألعاب لمرحلة ما

، فالأولى راعت فيها خصائص الأحرف باللغة العربية المتعددة الأشكال وهي مرفقة بملصق ودفتر "أرقامي"و

من حيث أنها اعتمدت علـى الأرقـام    عالمنتجة لها في خطأ شائ تلوين، أما اللعبة الثانية فقد وقعت المؤسسة

  .  المتداولة في الشرق على أنها عربية وفي الأصل هي أرقام هندية

وهي عبـارة عـن لعبـة    " أسطورة سيف بن ذي يزن"لمرحلة الابتدائية  فقد أنتجت المؤسسة تالة  ةوبالنسب

، كمـا أنتجـت   "أسطورة سيف بن ذي يزن"ية الشعبية من صنع الكارتون المقوى لأحد رسوم الحكا ةتركيبي

وهو  .مسرح للدمى وهو مصنوع من القماش والبلاستيك يركب ويفك عند الحاجة ويوضع في حقيبة بلاستكية

ذو طابع عربي بشكله وأنواعه يعكس الحضارة العربية لمجتمعات العربية، وترافقه دمية تمثل شخصية سيف 

  .ا، ومرفقة بدليل تربوي للمعلم والوالدينبن ذي يزن تلبس لباسا شعبي

وهي لعبة موسوعية تتضمن معلومـات  " الرحالة في الوطن العربي"أما أهم لعبة التي أنتجتها تالة فهي لعبة  

. ورسومات حول المعالم الجغرافيا والسياحية والاقتصادية والبشرية والحضارية في جميع الـدول العربيـة  

  . بهدف توحيد المعلومات بين أطفال المجتمعات العربية
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أن ألعاب تالة هي ذات المستوى المطلوب من ناحية الإنتاجية ، لكنها غاليـة الـثمن   وخلاصة القول 

لذا فإن انتشارها لم يكـون واسـعا فـي    . ومن يقبل على شرائها فئة المثقفين ذو الدخل المتوسط أو المرتفع 

  .المجتمعات العربية والأجنبية

منظمة الطفولة التابعة للأمـم المتحـدة   له نجد المجتمع البوسني وبمساعدة  مالية قدمتها  الأخيروفي 

لعبة للأطفال البوسنيين اسمها أمينة؛ لتكون بديلا لهم عن الدمية الأمريكيـة بـاربي،   قام بإنتاج ) اليونيسيف(

ونظيرا لشـريك  " ارةي "سمهاابإنتاج دمية محجبة  "باربي"قد سبق البوسنة في تحدي  ي يرانالإ المجتمع وكان

   ]88[.بهدف توصيل القيم الإسلامية للعالم"  دارا"باسم  "كين"باربي 

  

  في تصميمها أن تراعيه اللعبة بمواصفات الألعاب التربوية وما يج. 7.3.2

بتربية الأطفال وتعليمهم يدركون بدون أدنى شك أن الألعاب التربوية لهـا دور  إن الأفراد المهتمين 

لذا فإن عملية اختيار اللعبة تحتاج إلى معرفة بخصائص . كبير في بناء شخصية وثقافة وصقل مواهب الطفل

وية يجب أن ولكي نقول عن اللعبة أنها ترب. الطفل وحاجاته قبل التفكير بشراء أو إهداء طفل لعبة ليلعب بها

  :التاليةتراعي عدة شروط يمكن حصرها في العناصر 

  )ملائمة اللعبة للطفل(تكوين الطفل  :أولا

اللعبة التربوية الجيدة هي تلك اللعبة التي تنمي مواهب الطفل وتزيد من معلوماته وثقافتـه وتراعـي   

شكال إنها جزء مـن حيـاة   تكوين الطفل من حيث صحته وقدرته على اللعب، فاللعبة ليست مجموعة من الأ

فالألعاب سـهلة الأداء قـد   . الطفل وهامة بالنسبة له لأنها تلبي حاجات الطفل الحركية، والعقلية، والانفعالية

تسبب للطفل الملل والضجر وقد يؤدي به عمدا إلى تكسيرها أو إتلافها من أجل الحصول على لعبة جديـدة  

لعبة تفوق سنه فقد تصيبه بالإحباط الذي يولد عند الطفل السـلوك  لأنها غير مناسبة لسنه ، وفي حالة وجود 

   )179ص](46[ )142-141ص](66[ .العدواني تجاه هذه اللعبة أو تجاه أطفال الآخرين

  الانتماء  :ثانيا

كثيرا ما نلاحظ أن الأطفال لا يرغبون اللعب بألعاب ليست مخصصة لجنسـهم، خاصـة إذا كانـت    

اللعبة تجسد الدور لشخصية تخالف تكوينه وطبيعته وهذا ما يظهر من خلال تقمـص الأدوار فـي اللعـب    

  . الإيهامي

هربـاء أو  ومن الضروري ملائمة اللعبة للطفل ولمقدرته في المحافظة على نفسه مـن أخطـار الك  

  ...الأدوات الحادة أومن مواد صنعها غير أمنة
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يجب أن يشعر الطفل بانتمائه للعبة ومـدى مناسـبتها لميزانيـة أهلـه ومقـدرتهم           " على هذا زيادة 

 ".على شراء توابعها أو إكسسوارتها الضرورية التي لا تكتمل إلا بها وأن تتماشى مع عادات وتقاليد الأسـرة 

  )180ص](46[

  المساهمة : ثالثا

عند اقتناء اللعبة يجب التأكد من الدور الإيجابي لمساهمة اللعبة في إثراء معلومات الطفل ومهارتـه  

وقدراته، وفي تغيير أفكار الطفل أو معلوماته من جهة، ومن جهة أخرى في دعمها لمشاركة الطفل أطفـال  

  . هاآخرين في اللعب والاستفادة من معلوماتهم أو الاستمتاع ب

  الاتصال : رابعا

ونقصد به مدى ارتباط اللعبة بواقع الطفل، باعتبار الألعاب جزء من بيئة الطفل فهي تعبر عن ثقافته 

حيث أن البيئة .خاصة التي تستخدم المواد الخام من البيئة التي تحيط بالطفل تجعله أكثر ارتباطا بتلك الألعاب

فاهيم المحيطة به واكتشاف القيم من خلال ألعاب تتوافق مطالـب  تسهم بقدر كبير في تدريبه على اكتساب الم

القيم الجماليـة، المسـاواة،   : ولكن ذلك لا ينكر أن هناك قيم عالمية يشترك الأطفال في اكتسابها مثل. الطفل

، أي الجانب الاجتماعي ينمو به السلوك الإيجـابي  )143ص](66[التآخي، والحب والخير، الإنجاز والتعاون

ولهذا يمكن إكسـابها  .. "لوب والعادات والتقاليد والقيم والأخلاق المحببة من قبل المجتمع الذي ينتمي إليهالمط

 –الطفل من خـلال ألعـاب ذات أهـداف تربويـة محـددة وهـي مـايطلق عليهـا الألعـاب التعليميـة          

  )143ص](66[."والتعلمية

  الاستكشاف: خامسا

 تولد لديه نوع من الاستثارة الحسية وتنمية دافع الاسـتطلاع تؤدي اللعبة إلى جذب انتباه الطفل مما 

وهذا الدافع يتولد عندما تتميز اللعبة . والمعالجة وهي دوافع معرفية تشكل عنده جزءا كبيرا في بيئته المعرفية

بو حطب بالجاذبية والغموض والاستثارة اللونية مما يدفع الطفل للتفاعل معها واللعب بها، وهذا ما يراه فؤاد أ

أن استثارة دافع الاستطلاع عند الأطفال يمكن أن يتم من خلال الألعـاب الغامضـة والملونـة والمركبـة،     

حيث يجد الطفل لذة كبيرة من هذه الألعاب لأنها ... كالألعاب التي تحتوى على عناصر المفاجأة وعدم التوقع

بقدر كبير من المكافآت الماديـة التـي يوفرهـا    تتسم بالتلقائية في النشاط ومعالجة الأشياء مما يجعله يشعر 

   .الوالدين والمربون له
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  الشروط اللازمة لتصميم لعبة تربوية لطفل .8.3.2

يتم في المصانع المتخصصـة لإنتاجهـا تحـت إشـراف المصـممين       إن تصميم الألعاب غالبا ما

ن هـذا لا يمنـع الأهـل والمـربين     ولك. المتخصصين ذوي الخبرات الجيدة والتي تعود بالفائدة على الطفل

  . والأطفال من تصميم لعبة تربوية يستفيد ويستمتع ويتعلم منها أطفالهم

وهناك شروط يجب أن تكون متوافرة في اللعبة التي يكون الفرد بصدد تصميمها حتى نطلق عليهـا  

   )182ص](46[ :اسم لعبة تربوية

الخامـات   معلى لعبة تربوية، وقد يكون اسـتخدا  ألا تكون المواد المستخدمة باهضة الثمن حتى نحصل - 1

  .المستهلكة في المنزل أحسن في مثل هذه الظروف بشرط أن تراعي النظافة

أن تختار المواد القوية والمتينة في صنع أي لعبة تربوية لضمان صمودها واستخدامها أكثر مـن مـرة       - 2

 .في اللعب

 .إشراك الطفل في التصميم والتخطيط لعمل اللعبة - 3

 .عمل تجارب على اللعبة قبل البدء باللعب بها لضمان الأمن والسلامة  - 4

 .عدم اختيار الألوان الصارخة المؤذية لعين الطفل وأعصابه - 5

 .معرفة قوانين اللعبة وشروطها وكيفية الفوز بها - 6

 .معرفة عدد الأفراد اللذين سيقومون باللعب بها، وإن كانت اللعبة فردية أو جماعية - 7

 . لأطفال الذين سيقومون باللعب بهامعرفة جنس ا - 8

 .معرفة الأدوات والأجهزة والمعدات اللازمة في عرض اللعبة أو اللعب بها - 9

  .مراعاة وزن اللعبة وحجمها وشكلها ولونها والتأكد من صلاحيتها لاستخدام الأطفال -10

 .اللعبة موضع أهداف تربوية لتحقيقها باستخدا -11

 . لعبتصميم الشكل العام الذي يشجع على ال -12

 . معرفة الزمان والمكان الملائمين لاستخدام اللعبة -13

أن تكون إجراءات تصميم اللعبة وتنفيذها سهلة وغير معقدة ولا تحتوي على تفاصيل معقدة وقوانين  -14

فالألعاب التربوية الجيدة ليست بالضرورة كثيرة التفاصـيل  . صعبة لا يمكن استيعابها وإدراكها بسهولة 

 .وكثيرة التعقيد 

قابلة  ةأن تكون سهلة الاستخدام وغير ضارة بصحة الطفل وألوانها جذابة وألا تستخدم بمواد كيميائي -15

 .للاشتعال ومضرة بالصحة الأطفال
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  ملخص الفصل

بعدما تم التعرض في هذا الفصل إلى أهمية اللعب واللعبة في مرحلة الطفولة، وعلاقة الطفل باللعبة، 

نشاطا مهما يمارسه الطفل، وهو وسيطا تربويا مهما يعمل على تعليمه ونمـوه،  تم التوصل إلى أن اللعب يعد 

فاللعب يمثل مدخل أساسي لنمو الطفل من الجوانب العقلية والجسمية والاجتماعية والأخلاقية . ويشبع حاجاته

للعبـة، فمـن   ومن هنا جاءت أهميـة ا . والانفعالية والمهارية واللغوية لهذه المرحلة الحساسة من حياة الطفل

خلالها يمكن أن يتم إيصال المفاهيم والمعلومات وتطوير المهارات ونقل الثقافة، إذ هي وسيلة تربوية خفيـة  

ويتضـاعف  . لكنها فعالة تتم من خلالها التنشئة الاجتماعية للطفل وتساهم في تكوين هويته الثقافية والوطنيـة 

بالنسبة إلى الطفل باعتبار اللعب يشكل محور حياته فـي   تأثير هذا الوسيط التربوي في مراحل النمو الأولى

  .تلك المراحل

وقد اتسع نطاق الاهتمام بالألعاب فتطورت كباقي الوسائل التربوية من ألعـاب بسـيطة كالألعـاب    

الشعبية إلى ألعاب معقدة كالألعاب المصنعة لها مصانعها وأسواقها، وأغلب من تهتم بصناعتها الدول المتقدمة 

  . ئل تربوية واجتماعية وثقافية، وكذلك كإنتاج له أبعاده تجارية مهمة بسبب إقبال الأسر والمدارس عليهاكوسا

وتتراوح هذه الألعاب بين المستوى الجيد والمتقدم، وبين ما هو دو مستوى متدن من حيـث الشـكل   

ا تتدنى نوعية الألعاب مـع  والمضمون معا، فإن الجيد من الألعاب شكلا ومضمونا إنما هو باهظ الثمن، بينم

لذا فإن تأثير هذه الألعاب لا يشمل جميع فئات المجتمع بالتساوي، وإنما يختلف بحسب موقع فئة . تدني ثمنها

هذا ما سوف نتطـرق  . الأسرة في المجتمع وبالطبع هذا يطرح مسألة أتكافؤ الفرص في التعليم غير الرسمي

  . إليه في الفصل الموالي
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   :3الفصل 

  تنشئة الطفل ودور الأسرة في احتيار نمط ألعابه 

  
  

  

  هيد تم

تعد التنشئة الاجتماعية العملية التي يتم من خلالها التوفيق بين دوافع ورغبات الفرد الخاصة وبين 

 طريقويتم ذلك عن . مطالب واهتمامات الآخرين، والتي تكون متمثلة في البناء الثقافي الذي يعيش فيه الفرد

لأسرة، اللعب، المدرسة، جماعة الرفاق وغيرها وهذا من أجل تكوين أفرادا اجتماعين فكل هذه كا هامؤسسات

المؤسسات تدخل ضمن تكوين الإطار المرجعي المحدد لتربية الطفل ثقافيا، بيد أن الأسرة هي أولى 

  .الجماعات المرجعية عند الطفل وأكثرها تأثيرا عليه في هذا المجال

هذا وتعتبر الأسرة البيئة الأولى التي تشكل شخصية وسلوك الفرد، خصوصا في المراحل الأولى وب 

التي يتعلم فيها الفرد أنماط  ىمن حياته إذ هي بداية لمحددات سلوكه، لأنها تعتبر المدرسة الاجتماعية الأول

الحياة، ويكتسب من خلالها العادات والتقاليد التي تعمل بها الجماعة وهي بمثابة الوعاء الثقافي الأول الذي 

ثقافية واتجاهات سلوكية  اجتماعية يشكل حياة الفرد وتقوم بالتربية والتنشئة بما تتضمنه من علاقات وأنماط

ولعل أهم ما توضحه الأسرة للطفل هو تحديد دوره في ثقافته من  هها منذ مولدوممارسات اجتماعية يتعرض ل

  .خلال اللعب واختيار لنمط ألعابه تبعا لجنسه ومستواه الاقتصادي والاجتماعي

فكل أسرة باختلاف ثقافتها ومستواها الاقتصادي تغرس ما تعتقده ملائما لوجهة نظرها في نفوس 

ئة الاجتماعية، ففكرة الطفل منذ الصغر عما ينبغي أن يفعله ويمارسه من نشاط أبنائها من خلال عملية التنش

  اللعب، وما ينبغي أن يختاره من ألعاب ويتجنبه من ألعاب تتأثر بالبيئة الثقافية والاقتصادية التي يعيش فيها 

ئرية لمعرفة لهذا ارتأينا ضرورة إلقاء الضوء على هذه الأبعاد الاقتصادية والثقافية لكل أسرة جزا

فالإطار . مدى ارتباطها باستعدادات الطفل وميوله واتجاهاته وتصوراته نحو ممارسة اللعب وأنماط ألعابه

وحاجات يجب إشباعها ومواقف على  الاقتصادي والثقافي لكل فئة اجتماعية يحتم على أفرادها قيما خاصة،

 ار نمط الألعاب المناسب للطفل، ونحاول التعرضلاختيالوالدين الفرد أن يلتزم بها وهذا ما يؤثر في تصور 

  .    إلى كل هذا ضمن هذا الفصل
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  لطفل المتمدرس ةالتنشئة الاجتماعي .1.3

  

  ماهية التنشئة الاجتماعية .1.1.3

  ما هي التنشئة الاجتماعية؟ كيف تتم؟ وما هي أهدافها؟

إنها تساؤلات تمهد لهذه الدراسة من أجل الوصول إلى بعض الحقائق المميزة لها في الأسرة 

بهدف أو بآخر، لما لها من أثر بالغ  التنشئة الاجتماعيةالجزائرية، وقد تطرقت العديد من الدراسات إلى هذه 

  .على وضعية أو حالة المجتمعات من تقدم أو تخلف

علم النفس الاجتماعي وعلم الاجتماع وعلى رأسهم ابن خلدون أن يرى الكثير من الباحثين في 

ولكن هل يمكن أن يتشكل السلوك الاجتماعي أو غير الاجتماعي للإنسان  ،الإنسان كائن اجتماعي بطبعه

  هم في هذا التشكيل؟اتس ةبشكل عفوي وتلقائي دون الحاجة إلى تدخل عوامل بيئية خارجي

ميل للاجتماع بالآخرين حتى ينمو الإنسان اجتماعيا وعقليا ونفسيا؟ أم وهل يكفي وجود لديه نزعة أو 

وجود العوامل البيئية والمادية والاجتماعية والثقافية والحضارية التي تهيئ المناخ المناسب لتشكل  تطلبي

   ؟شخصيته من جميع جوانبها

ال مسؤول في المجتمع، ينمو ويتطور من طفل شبه عاجز عند الولادة إلى عضو فعكائن إن الإنسان 

هم في بنائه مؤسسات عديدة يأتي في مقدمتها الأسرة ومن ثم اويتأثر نموه الاجتماعي بمؤثرات كثيرة وتس

وهكذا يتحدد السلوك الاجتماعي للفرد نتيجة . بأنواعها المختلفة ،الألعاب، وسائل اللعب ،الروضة والمدرسة

في  ، ولا سيما البيئة الاجتماعية، ومن هذا فإن الأطفال يختلفونالتي ينتمي إليها ةبينه وبين البيئ للتفاعل

ثم الاختلاف  نوم ،سلوكاتهم الاجتماعية، بسبب اختلاف الجماعات المرجعية والمجتمعات التي ينتمون إليها

 الا سيما الألعاب المصنعة المستوردة نظرا لتنوعهوفي مصادرها  في التنشئة الاجتماعية التي يتعرضون لها،

مع الأطفال بفئاتهم العمرية  وللدور الوظيفي الهام في الوقت ذاته الذي تمارسه من خلال تفاعلها وتعددها،

  .  والجنسية

وبهذا تعد عملية التنشئة الاجتماعية عملية أساسية، تعمل على تكامل الفرد في جماعة اجتماعية 

وكذا دورا يؤديه في داخلها، وتعتبر العملية  معينة، وذلك عن طريق اكتساب هذا الفرد ثقافة تلك الجماعة،

تلك التي تتم في مرحلة الطفولة حيث يستدمج  يخطورة ه اوأكثره هاعمر الفرد، إذ أهم مراحل لممتدة طو

تكمل شخصيته وتمكنه من أن يسلك  يالطفل القيم والمعايير الاجتماعية التي تحدد هذه الأدوار والاتجاهات الت

فعملية التنشئة الاجتماعية هي العملية التي عن طريقها يحدث النمو الفكري  ،الجماعةسلوكا يتوافق وسلوك 

عادات  قواعد الحياة، عوالجسمي للطفل، إذ هي عملية إنتاج طرق الاتصال الكلامي وكذا قيادته للتأقلم م

 )511ص](89[والتصورات والأفكار التي تتطابق مع الوسط الاجتماعي الذي يعيش فيه .والاعتقادات التفكير
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 بالتدريج ينمو ويرتقي عبر المراحل النمائية المختلفة بفضل عمليات التربية والتعليم والتنشئة التي يتلقاها،

يتم  ىرحلة الرشد، حتإلى م بالطفولة المتوسطة ثم المراهقة، وصولا اوذلك بدءا من الطفولة المبكرة، مرور

فقد وجدنا عدة تعريفات للتنشئة واخترنا  نضجه ويكتمل عقله وجسده إثر البحث والاستقصاء الذي قمنا به،

  .منها ما اعتقدنا أنه يفي بالغرض الذي نرمي إليه في هذه الدراسة

    تهدف  يوههي عملية مركبة تنطوي على عمليات فرعية عديدة مثل التعليم والتعلم والتثقيف، إذن 

ثقافة المجتمع في بناء  إدماجكما تسعى إلى . الاجتماعي لدى الفرد كفي مجملها إلى تشكيل التصور والسلو

تهدف  ودينامكية، ومعقدة، توجيه، إنها عملية مستمرة،التربية والتلقين والتعليم وال اتالشخصية بفضل عملي

اجتماعية  رمناسبة لأدوا ومعايير واتجاهات، توكاسل مراحل تطور شخصيته مختلفخلال إلى إكساب الفرد 

وتيسر له  ينتمي إليها والتوافق معها، وتكسبه الطابع الاجتماعي، يتمكنه من مسايرة الجماعة الت معينة،

 )81ص](99[ .التكيف مع متطلبات الحياة الاجتماعية يمكنه منالاندماج في الحياة الاجتماعية، الأمر 

   )213ص](92)[59ص](91[

لكنهم مختلفين  ،الأهداف التي ترمي إليها هذه العملية لالعلماء متفقين حومعظم أن  ما سبقنستنتج م

ومنهم من يصفها " التنشئة الاجتماعية"ومنهم من يسميها " التربيةً"ًيطلق عليها اسمفمنهم من . في تسميتها

لكن ما يلاحظ . مفهوم من هذه المفاهيم بالنسبة للمفهومين الآخرين وتكلموا عن أوسع". بالتطبيع الاجتماعي"

إلى الاستمرار  من خلال التعريفات التي ستدرجها الدراسة أنه ليس هناك اختلافا كبيرا بينها كونها تهدف

  .الاجتماعي باعتبارها عمليات اجتماعية

فة المجتمع، ويتم بها اختصار هذا هي عملية تلقين أعضاء المجتمع الجدد ثقا" التنشئة الاجتماعيةف

السلوكية الواقعية التي يرتضيها المجتمع  طالمدى الواسع من الإمكانات السلوكية إلى عدد محدود من الأنما

فهي تعمل على تهذيب سلوك الفرد الجديد بطرق يعتمدها المجتمع من أجل  )156ص](93[" .فيه ءوالبقا

  .توازنها مع القيم السائدة

         ،ربإرادته كائن إنساني في كائن إنساني آخ اجملة الأفعال والآثار التي يحدثه"فهي  التربيةأما 

صغير والتي تتجه نحو غاية قوامها أن تكون لدى الصغير استعدادات منوعة تقابل الراشد في الوفي الغالب 

فالتربية عملية مقصورة محصورة على  ،)28ص](94[ ."طور النضج غالغايات التي يعدلها حين يبل

  .ينضج اعلى أن يسلك الفرد الجديد حسب توقعات الجماعة وما تريده منه حينم   تعمل  الأشخاص،

العمل الذي تحدثه الأجيال "نه تكوين الأفراد تكوينا اجتماعيا، فهي إ دوركايموفي هذا الصدد يرى 

وموضوعها أن تثير لدى الطفل  -لازم للحياة الاجتماعيةالراشدة في الأجيال التي لم تنضج بعد النضج ال

وتنمي عنده عددا من الحالات الجسدية والفكرية والروحية التي يتطلبها منه المجتمع عموما، والبيئة الخاصة 
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، اأن الإنسان الذي تود التربية أن تحققه فين"ويضيف قائلا . )66-24ص](95["التي يهيأ لها بوجه خاص

  ".، وإنما هو الإنسان كما يريد المجتمع أن يكونةالإنسان كما خلقته الطبيعليس هو 

  :ويبرز من خلال هذا التعريف نوعين من التربية هما   

الطبيعة، فهي حرة من أي قيد، أي ترك الطفل وشأنه رافضة أي نوع  نتكون موافقة لقواني: تربية طبيعية -أ

 . مجرى العفوي لنموهقسري أو إيحاء يوجه وعي الطفل يعارض ال

 ،عإن المجتمع هو تجمع منظم للكائنات الإنسانية وقوام التربية تعليم أصول هذا التجم": تربية الموجهةال -ب

زعات الطبيعية القوية ومن أجل التكيف معه يجب فرض نوع من الكبت لبعض الن لأنها معطاة به ومن أجله،

 )57ص](95[ ."أو تنظيمها

في مختلف  ضروب السلوك جيل آخرالبناء الاجتماعي بتعليم أفراد  رتحقق استمرافالتربية هي وسيلة 

وأصدق . المواقف الاجتماعية حسب توقعات المجتمع الذي ينشؤون فيه وهذا ما يعرف بالتنشئة المتوقعة

ية هي إن الترب" محمد لبيب النجيحيللدكتور  "الأسس الاجتماعية للتربية"ما ورد في كتاب  تعبير على هذا،

عملية تشكيل وإعداد أفراد إنسانين في مجتمع معين، وفي زمان ومكان معينين، حتى يستطيعوا أن يكتسبوا 

المهارات والقيم والاتجاهات والتصورات وأنماط السلوك المختلفة التي تيسر لهم عملية التعامل مع البيئة 

   )10ص](96[".اومع البيئة المادية أيض الاجتماعية التي ينشئون أفراد فيها،

سلوكه لمعايير  عهو تطبيع الفرد بما هو موجود في مجتمعه، وخضوف وفيما يخص التطبيع الاجتماعي

فالفرق  طأننا نلمس بعض التراب فمع أن لكل عالم مفهومه الخاص حول هذه المصطلحات، إلا .هذا المجتمع

وإنما لحقيقة التنشئة  لا يتطرق للتسمية،وصلب الموضوع المعالج في الدراسة  بينها لا يمس جوهر العملية،

  : في ولهذا الغرض سيتم عرض الترابط بين المفاهيم ثلاثةالاجتماعية، 

   

  

  

                     

                                                    

  

  ] من إعداد الباحثة[ توضيحي لعمليات التنشئة الاجتماعية): 09(شكل رقم 

    

  

  

تنشئة الاجتماعية

 تربية اجتماعيةتطبيع اجتماعي

1

2 

نيلقتتعليم 3

 توجيه
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  :هذا الشكل نجد التركيبات التالية اوإذا حللن

  .التنشئة الاجتماعية عملية تطبيع اجتماعي – 1

  .اجتماعي عالتربية عملية تطبي - 2

  .عملية تنشئة اجتماعيةالتربية  - 3

 ماعية عملية تطبيع اجتماعي للطفلالتنشئة الاجت: أولا

لانتقال به من فرد اوتشكيل الوليد البشري و ععملية يتم من خلالها تطبي ةالتنشئة الاجتماعي إن

بيولوجي إلى مواطن راشد له شخصيته المميزة يستطيع أن يستمتع بحياته في توافق مع المجتمع وأن ينتج 

وبهذا المفهوم  .ن ينقل تراثه ويضيف إلى رصيده من التراث الإنسانيأفي رفاهية وتنمية مجتمعه و ويسهم

في صورة شخصية اجتماعية في إطار ثقافي الفرد وتشكيله تكون عملية التطبيع الاجتماعي عملية تطبيع 

  . معين

وحاجته خلال مرحلة طفولة طويلة إلى  دهذا الطفل إلى الحياة ورغم عجزه الشديد عند الميلايأتي         

رعاية وحماية وتطبيع اجتماعي مكثف نجد أن االله سبحانه وتعالى قد منحه قدرات ومواهب هائلة تميزه عن 

غيره من الوليد الحيواني ولكنها تكون في حالة كمون ثم تتطور وتنمو وتصقل نتيجة تفاعله مع العوامل 

 ةالاجتماعي تويكتسب الميول والاتجاهات والتصورا تفتتبلور إلى مهاراالبيئية والوسط الاجتماعي المحيط 

هذه الشخصية هي نتاج التفاعل المستمر بين الطبيعة  تنافك ،التي تميز سلوكه وأدائه وبالتالي شخصيته

 البشرية وما حملته مع الولادة من إمكانيات وسمات وراثية وبين عناصر البيئة الثقافية والاجتماعية التي

الحياة  عومن خلال التطبيع الاجتماعي والثقافي والتعليم والتدريب يتمكن الفرد من التكيف م ،يعيش فيها

من الإنتاجية المادية والفكرية والتكنولوجية التي تتناسب مع هذه القدرات وما توفره البيئة من  نوعوتحقيق 

صر الثقافية التي تتوارثها الأجيال الحالية وتورثها من الأجيال السابقة من العنا الفرد هبرشَوما تَ ،مقومات

  .لأجيال قادمة

ومن هنا تبدو أهمية عملية التطبيع الاجتماعي وتطويع النفس البشرية لتكسب الصفة الإنسانية 

ثقافة المجتمع  إدماجوالمعايير والقيم والأدوار والاتجاهات والتصورات وأنماط السلوك والنضج الاجتماعي و

  .هذا ما يؤكد لنا تفاعل وتشابك العناصر الثلاثة الشخصية والثقافة والمجتمع .ة الفردفي شخصي

       ونتيجة لهذا التشابك والتفاعل المستمر وعن طريق عملية التطبيع الاجتماعي تنتقل الثقافة من جيل        

رار في المجتمع تمتص أنماط إلى آخر، وترجع ديمومة المجتمع إلى توالي ولادة أفراد وأجيال جديدة باستم

تصورات الاجتماعية والإحساس فال ،ثقافته عن طريق تلك العملية في تكامل مع عملية النصح والتوجيه

وتتطور  الذي يعيش فيه عبالذات لا يولد مع الطفل ولكنها تتكون مع نموه وتفاعله مع عناصر المجتم
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 ةمرحلة إلى أخرى حتى يتبلور في مرحلة المراهق الشخصية وينمو مفهوم الذات وتصوراته الاجتماعية من

عاكسا تأثير المجتمع الثقافي ونتاج عملية التطبع الاجتماعي في تفهمه لذاته وهويته والدور الذي   ،والرشد

  .هسيشغله في شبكة الأدوار السائدة في مجتمع

 التربية عملية تطبيع اجتماعي  :ثانيا

ورغم أنها تتأثر بشخصيات  الاجتماعي من المشكلات الوظيفية للمجتمعات،تعتبر عملية التطبيع         

سيكولوجية  فلا تعتبرها عملية فردية أو ،دوتتكون من خلال تنمية شخصية الفر الأفراد المشتركين فيها،

محضة، لأنها اجتماعية أيضا، كون أن معظم سلوك المتعلم يرجع للاهتمام الواضح للمجتمعات بسلوك 

  .اأفراده

حيث تتكون أولى العلاقات الإنسانية  درجة التعلم فيها، فمدى الحياة باختلا ةوتستمر هذه العملي

رموز التي المنهم وكذا ب ره ومع ألعابه، فيتأثر في كل لحظة من حياته بسلوك الكباتللطفل مع أعضاء أسر

 بمعينة حس تتصادفه،فتتكون لديه عاداتحملها ألعابه، تبعا لمقدرته على استيعاب مختلف المعاني التي 

وبمرور الوقت يقلد سلوك . المعاملة والمعلومات التي يتلقاها منهم والاستجابة التي يقوم بها حسب استطاعته

والديه وألعابه ويتأثر بإيحاءاتهما في حياته الاجتماعية التي يكون وعيه بها حسب شدة هذه الإيحاءات، فقد 

 توقد نجد أحيانا أن بعض الأطفال يقومون بتصرفا ألعابه ولا يدركها إلا بعد سنوات،يتمثل سلوكات والديه و

إلا أنهم رأوا أبائهم وألعابهم   .شيئا ايقلدون فيها أبائهم وألعابهم وإذا سألناهم عنها لا يدركون بخصوصه

تربية الأبناء في هذه  بلذا فإن للأولياء دورا كبيرا ينتج عن وعيهم بكيفية وأسلو. يتصرفونها وهم قلدوهم

 د، لأنه قلفهو أمر لا يستهان به، على الأقل من ناحية الطف ، وإن لم يكن هذا من أجلهم،تالمرحلة بالذا

 ريسلك سلوكات دون فهمها، فعليهم إذن محاولة فهم ما وراء هذه التصرفات وأسبابها وعدم الاكتفاء بالمظاه

  .الخارجية لها

على نمو الطفل من الناحية الاجتماعية، حيث يدرك  ةت في هذه المرحلويؤثر وجود الإخوة والأخوا

حسب  فحيث أن لكل منهم طريقة معينة تختل من خلالهم الفرق الموجود في المعاملة بين الآباء والإخوة،

 السن والمرتبة أو المكانة التي يحتلونها داخل الأسرة مما يخلق لدى الطفل نوعا معينا من التكيف مع محيطه

         لأن التكيف يعتبر جزءا هاما من عملية التطبيع  الأسري وعاداته ومثله العليا،

  )103- 100ص](96[.الاجتماعي

يتكيف مع المحيطين به وبالتالي ينطبع بطباعهم  بخلال تربية الطفل عن طريق الألعا نوهكذا فم

  . ولا يخرج عن معتقداتهم السائدة

  

  



146 
 

 

 التربية عملية تنشئة اجتماعية :ثالثا

    إن التربية هي العمل الواعي الذي يسمح للكائن الحي بتنمية قدراته الجسمية والذهنية والروحية،

وتحدث بطريقة رسمية مقصودة،  من أجل تحقيق مهمته الإنسانية، كما أنها تعتبر نتيجة لهذا العمل الواعي،

  .فوية تلقائية للامتثال الداخلي للأفراد لمعايير الجماعةأما التنشئة الاجتماعية فتتم بطريقة ع

إن التربية عملية تنشئة : "في هذا السياق" De Landesheere"ويقول العالم التربوي البلجيكي 

يوكل إليه صراحة  انجد نظاما تربوي ناجتماعية هدفها الأساسي تكريس القيم التي تنظم حياة المجتمع، ول

   )58ص](94[ ".أفرزته يللمجموعة الت ةتحطيم القيم الحضاري

فهو عندما يتكلم عن النظام التربوي يقصد به المجتمع ،لذا فإن كافة النظم التربوية تسعى لجعل التربية        

 تنشئة اجتماعية وضمانة ناجحة يأخذها المجتمع بصفة عفوية ضد ما يمكن أن يحدث من تناقضات داخله،

مما يعوق السير  من نزوات وأهواء تجددية تحمل في طياتها الكثير من الفوضى،وما يأتي به الجيل الناشئ 

     ولو بطريقة غير مباشرة عن الوظيفة التحفظية التي يقوم بها المجتمع  حفهو بهذا يصر العادي للمجتمع،

والتطلعات  فكل مجتمع يميل إلى الاستقرار والثبات في اتجاه النمو. من أجل الحفاظ على ما هو موجود فيه

وينجح في هذه المحافظة بنقله للأفراد الناشئين إرثه من المعارف والتجارب والعادات  الآنية والمستقبلية،

ويتم هذا عن طريق الإدماج  .أي طراز حياته من جهة ونظرته إلى الوجود من جهة أخرى ةالمادية والروحي

الذي لا  ياتهم العادية بالامتثال إلى معاييرها،البطئ واللاشعوري للناشئين وسط الكبار خلال مشاركتهم ح

لا عن طريق تسلط الآخرين  يلبث أن يصبح امتثالا داخليا يشعر الفرد من خلاله أنه يتصرف برضاه،

  .وضغطهم عليه

  

  أوليات التنشئة الاجتماعية. 2.1.3

  السائدة في بيئته؟ مـي إلى القيـوينتم كيف يمكن للإنسان أن يتبع المعايير الاجتماعية ويخضع لها،

، اأن عمليات التنشئة الاجتماعية هي أوليات أو مبادئ تحكمه غي روشيهللإجابة على هذا التساؤل يرى 

أي ما يتعلق بنمو الاستعداد للقيام بالفعل  ،"الشخصية الاجتماعية"ونستمد من علم النفس ما يخص تكوين 

ومعايير حتى يتكيف مع البيئة التي يعيش فيها ونسق  الاجتماعي واكتسابه مقوماته الضرورية من قيم ورموز

 ويتحقق هذا الأمر بإبراز أوليات التنشئة الاجتماعية التي تمكن الفرد ، ثقافتها التي يفرض نفسه على الفرد

فالتعلم يتطلب وقتا طويلا تتثبت . التعلم واستبطان الأخر: من مسايرة الجماعة، والتي تتمثل في عنصرين هما

  .طريق مختلف أشكال استبطان أخر نع دعائمه
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  التعلم  .1.2.1.3

ولا يستطيع مشاركة أعضاء مجتمعه إلا بعد عمليات التنشئة  إن الطفل عضو جديد في المجتمع،

. الاجتماعية التي تجعله قادرا على أداء أدوار اجتماعية تزداد وتتعقد كلما اجتاز مرحلة من مراحل النضج

فهو يخلق دافعية المشاركة في الأنساق الاجتماعية في بعض جوانبه حسب الدور "جدا  اويعتبر التعلم هنا مهم

   )117ص](97["الذي تلعبه الثقافة في تشكيل إطار ما يتعلمه الشخص خلال تنشئته

والعادات والمواقف ) نالاستجابات على حد قول السلوكيي(لتعلم على اكتساب ردود الأفعال ويقوم ا

       كما يتوقف . تقود السلوكات والتصرفات التي يقوم بها ية الشخص ونفسيته التالمندرجة في عضوي

 على قدراته البيولوجية حسب إمكانيته في تشكيل المفاهيم وتطوير اللغة والخصائص العضوية للجسم،

سد من ويتج واستعداداته للتكيف مع الظروف الجديدة، ومرونة الطفل في القدرة على النمو بمختلف الصور،

  .خلال المحاكاة وتطبيق الثواب والعقاب والتكرار والتجارب

فمن خلال أعمال بافلوف  ،وقد اختلف العلماء على اختلاف اتجاهاتهم المعرفية في تفسير عملية التعلم

ستجابات العضوية ونموها الايرجع علماء النفس السلوكي التعلم إلى تأثير البيئة الخارجية لأنه مجرد تطوير 

ومقارنة مع ذلك فإن التنشئة الاجتماعية تقوم على تعلم الاستجابات المناسبة  بالنظر إلى المؤشرات الخارجية،

  .ويتمعن طريق التكرار وحسب الجزاء والظواهر الخارجية التي تعتبر مؤثرات، فللمواق

الفرد تصورا التي يعطي فيها  "بالبطاقة المعرفية" التعلم ويفسره "Tolman"ثولمان  عبينما يرج

حيث تبنى هذه البطاقة وتتوضح هيكلتها  ،ةلخارجياذهنيا عن بيئته وأشياء الوسط الذي يعيش فيه ومؤثراتها 

  . والاجتماعية ةالبيئة الفيزيائي ىفلبعض الأشياء قيمة أكثر من أشياء أخرى في تأثيرها عل حسب مناطق القوة،

" Mc Dougall" "ماك دوغال"فيرى  ني على الوراثة،وركزت نظريات الغريزية في تفسير السلوك الإنسا

        وربط كل غريزة بحالة معينة  أن الفعل الإنساني ناتج عن الغرائز الكامنة في العضوية البيولوجية،"

وغريزة الفضول يقابلها انفعال  فغريزة العراك يقابلها انفعال الغضب، من الانفعال التي تناسبها،

   )175-173ص](98[."الدهشة

         وحسب هذه التفسيرات نجد بوضوح أن آراء العلماء السلوكيون تهمل غائية الفرد وإرادته 

وتعتبره مجرد آلة تستجيب لمؤثرات خارجية دون إعطاء أية قيمة لرغباته وعقله في التعامل  في التصرف،

 فنجد أنه رغم صغر سنه، النظرة على الطفل،وإذا أسقطنا هذه  ،"صفحة بيضاء"كون التعلم عندهم يبتدئ من 

ويجب علينا  إلا أن لديه عالما خاصا يعيش فيه ويستمد منه أسلوب تعامله مع الآخرين حسب ميوله ورغباته،

بل تتعدى ذلك لإبراز  فمهمته لا تقتصر على تنفيذ الأوامر، احترام ذلك والتعامل معه على هذا الأساس،

  .شخصيته
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          بعقله وإدراكه أن يغير ما هو موجود عفإنها ترى أن الفرد يستطي ةالرمزيبينما التفاعلية 

بانتقاد نظرة التفسير القائمة  "هربرت ميلد"حيث قام  فقد نقدت المسلمات التي يقوم عليها التعلم، في المجتمع،

حينما  فبافلوف على المؤثرات الخارجية في دراسة الأسرة في كون أن سلوك الإنسان يماثل سلوك الحيوان،

ويقول أن نفس  وجد أن هناك استجابة آلية للمنبه الخارجي، نحيوالقام بتجربة المنعكس الشرطي على ا

ستجيب للمؤثر ي فبإمكانه ألا أن العقل يميز الإنسان عن الحيوان، "ميلد"ويرى  الظاهرة موجودة عند الإنسان،

والذي يمكن التنبؤ به من خلال عملية التنشئة  لأنه يفكر في السلوك الذي يقوم به، الخارجي بنفس الاستجابة،

نفس الطرح السلوكي  ةبق ولو بصفة غير مباشراتطأنها الاجتماعية أي حسب التوقعات، ومن هنا نجد 

   )101- 98ص](22[.لكن بأسلوب أكثر ذكاءا نبه،والم

        نواستنتاجا لما ورد نجد أن التعلم يتأثر بالمعطيات الوراثية والبيئة الخارجية لأنهما عاملان متفاعلا

فالطفل يولد وهو يملك بعض الصفات الوراثية المؤثرة عليه وعندما يخرج للبيئة الخارجية  مع بعضهما،

  .أيضايتأثر بمعطياتها 

وقد تكون  عندما تصبح نماذج الفعل جزءا من العادات، ، يتحقق"معنى محايد"على وينطوي التعليم 

بعض مظاهره حسنة وناجحة في حين نجد بعضهما للآخر سيئة وفاشلة، ونقول أن ذلك النوع من التعليم 

يمثل عملية التنشئة هو الذي  الذي يمكن الفرد من أداء الأدوار الاجتماعية بصورة ناجحة ومقبولة،

التي تتخذها مختلف الأوساط المحيطة بالفرد لأنها عناصر فاعلة في هذه للدلالة ويجب التنويه  .الاجتماعية

 .وتؤدي إلى نوع معين من المشاعر تجاه الفرد فعملية الثواب والعقاب تؤثر على هذه العلاقة، الحالة،

   )41-40ص](22[

  

  استبطان الآخر. 2.2.1.3

أين يتلقى  باعتباره الأولية الثانية لعملية التنشئة الاجتماعية، عنصر استبطان الآخر عملية التعلم،يتمم 

         ففي البداية لا يتمكن الطفل  .وتمس حياته الداخلية الفرد من خلاله خصائص بيئته التي تمثل الأشخاص،

ويتصرف كما لو كان  يملك الوعي بذاته، فهو لا من التمييز بين إدراكه الخاص وبين الموضوعات المدركة،

كيف  بعد تحليل الذات الاجتماعية من خلال وظائف اللغة واللعب،" جورج ميدوقد بين  . العالم كله جزءا منه

وحين يستبطن ) الأهل، الرفاق، الأبطال(دور الآخرين  بذهنيا ويصبح اجتماعيا عندما يلع وأن الطفل ينم

والطفل يستبطن المنظومة العامة للأدوار الاجتماعية  ر العام للحياة الاجتماعية،وهذا يعكس المنظو مواقفهم،

من خلال الآخر ويبني ذاته عن طريق التمايز بدوره الخاص، ويعتاد على القواعد التي تحكم وتنظم الآخرين 

   )42ص](22[".هو الاستبطان التدريجي كوذل
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وذكاء عملية نمو اجتماعية نفسية، فميزة الطفولة عند في كون الفكر " ميد بجون بياجيويلتقي هنا  

فالفرد يشعر ويفهم المحيط من خلال ذاته قبل أن يميز ما يخص كل  ،بياجي تتحدد عن طريق مركزية الذات

 ةن سيطرة المركزية تفقد عقلانيلأ الأنا والآخر، نشيء ،ومن أجل هذا التمييز يدخل الفرد في صراع بي

تحرر الأنا إلا بالضغط من القواعد النطقية والأخلاقية الجمعية عن طريق الاحتكاك  السلوك والتصور ولا

   )43ص](22[":الذي يأخذ شكلين

 ويعيش الطفل في هذه الفترة زمنا تنكر فيه أغلب رغباته الفطرية،: قبل التمدرس فترة ما :الشكل الأول

حركاته وتضبط سلوكه ،التي يعجز عن فهمها  وتلاحقه مجموعة من الأوامر والنواهي والتعليمات التي تقيد

كما  فحيث تسيطر علاقة الأهل على شكل قسر وإلزام ويفكر الطفل كالراشد ويتصر. رغم إدراكه لها

توجد " الأنا"فبدل وجود رغبة  يرغب الراشد فهو يتلقى الوعي الأخلاقي من الراشد دون قيود أو شروط،

لطفل من خبرات ومهارات في هذه الفترة على اكتساب مركز جديد ويساعد ما يحصله ا ".سلطة عليا"رغبة 

  .في الأسرة

تبدأ علاقة تعاون بين الطفل ورفقائه من العمر في مجال من النقاش : فترة التمدرس نابتدءا م :الشكل الثاني

دة ذات الطفل والتحرر والبناء ثم بوح نوبتنوع أدوار اللعب تتعدد وجهات النظر مما يسمح له بالتعاو والنقد،

 فالتعاون والنقاش يمحص الأفكار ويسمح له بالتحقق مما كان من قبل واستقلاله في فكره ووعيه الأخلاقي،

 وبالتالي ما كان مفروضا من الخارج أصبح مستبطنا تدريجيا حتى يصبح منطق سلما وتتم عملية الانتقاء،م

غوي والوظيفة الرمزية باعتبارهما أساس وقد أعطى بياجي أهمية التقدم الل. كل شخص ووعيه الذاتي

  :الاتصال، وعليه يمكن تحديد أهداف التنشئة الاجتماعية ووظائفها بالنسبة للطفل في المخططين التاليين
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  ]من الباحثة[ التنشئة الاجتماعيةيوضح أهداف  :)10(رقم مخطط توضيحي 

  

  

    

التنشئة الاجتماعية أهداف   

تحويل الطفل من 
كائن بيولوجي إلى 

كائن اجتماعي

الأدوار تعلم 

 الاجتماعية

  اكتساب المعايير 
 الاجتماعية

               
 اكتساب المعرفة

             
 ضبط السلوكات

اكتساب الصفة  -
الاجتماعية والإنسانية 

 راشدا

الانتقال من  -
الاعتماد على الغير 
إلى الاعتماد على 

 النفس

القدرة على تحمل  -
 المسؤولية

إعداد لطفل لأداء  -
الأدوار المختلفة 
 والتي ستواجهه

تحقيق توقعات  -
الأدوار المختلفة 
باختلاف السن، 
المهنة وثقافة 

 المجتمع

تلقين الطفل النظم  -
الثقافية للمجتمع والقيم 
 الاجتماعية والامتثال بها

غرس الاتجاهات  -
 والتصورات الاجتماعية

تحديد المعايير  -
الاجتماعية الواجب 
إتباعها وسط ثقافة 

 المجتمع الذي ينتمي إليه

يشمل أساليب التعامل  -
والتفكير والتصور المتعلقة 

 بالجماعة والمجتمع

إكساب الطفل نسقا من  -
 المعايير الأخلاقية

اعتبار المعايير سلطة  -
خارجية على الفرد لأنها 

 تنظم العلاقات بين الأفراد

تهيئة الطفل  -
لتقل الموروث 

ذي ينتقل الثقافي ال
إليه عن طريق 
عملية التنشئة 

 الاجتماعية

تدريب الطفل على  -
التحكم في سلوكه 
وضبط تصرفاته وكل 
ما يتعلق بأساليب 
الحاجات الاجتماعية 
والقدرة على توقع 

 سلوك الآخرين

  اكتساب العناصر
 الثقافية 
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  ]من الباحثة[يوضح وظائف التنشئة الاجتماعية) 11(رقم مخطط توضيحي 
  
  

وظائف التنشئة الاجتماعية 

وظيفة توجيهية وظيفة تعليميةوظيفة تربوية
 وقائية/إرشادية

  وظيفة التوقيع   
 والإعداد للحياة المستقبلية

إعداد الطفل للاندماج في  -
النسق الاجتماعي والتوافق 

 مع المعاير والقيم السائدة

اكتساب لغة الاتصال  -
والاتجاهات وتصورات 
 الأسرة التي ينتمي إليها

استيعاب الحقوق  -
والواجبات المرتبطة 
 بالمراكز التي يشغلها

تفهم أدوار الآخرين  -
وطرق التعامل معهم في 

مختلف المواقف الاجتماعية

تقليد الطفل  -
ومحاكاته لمختلف 

الأنماط العقلية 
والعاطفية والأخلاقية 

 تصف بها الراشدالتي ي

إدماج العناصر  -
الثقافية في نسق 

 شخصية الطفل

توجيه الطفل نحو  -
 تنمية سلوكه الفعلي

تعود الطفل على  -
السلوكات المقبولة 

اجتماعيا وفق معايير 
الجماعة التي ينتمي 

 إليها

 تلقين الأدوار الاجتماعية -

اكتساب الطفل السلوكات  -
والمعايير والاتجاهات والتصورات 

التي تتناسب مع هذه الأدوار 
 والأدوار المتوقعة منه

يصبح الطفل اجتماعيا وقادرا  -
على مسايرة الحياة الاجتماعية 

 والاندماج فيها

تشكيل السلوك الاجتماعي  -
 للطفل

 إدراج ثقافة المجتمع  -

تحويل المادة الخام  -
للطبيعة البشرية إلى قالب 

 اجتماعي وثقافي

تحويل شخصية الطفل من  -
ن بيولوجي إلى كائن كائ

 اجتماعي

 وظيفة تثقيفية تنموية
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  عنية بتشكيل الوعي الثقافي للطفلالمؤسسات الاجتماعية الم .3.1.3

المجتمع تبدأ من الطفولة وتتطور مع تطورها وتنمو وتتقدم بتقدمها، والطفولة تستند إن أية بداية لبناء 

ولن تتحقق  وفي تحقيق التقدم، من البداية إلى عملية التنشئة الاجتماعية التي تعتبر أبرز عامل في البناء،

لذلك لابد  تحديات العصر،أغراضها إلا بإعداد الإنسان إعدادا كافيا ليكون مبدعا ومفكرا وقادرا على مواجهة 

من توظيف طاقات المجتمع في عملية تنشئة الأطفال وإعدادهم وهذه مهمة كبيرة تواجه المجتمع العربي 

  .بصفة خاصةالجزائري  عبصفة عامة والمجتم

وتمر عملية التطبيع والتنشئة الاجتماعية للطفل بمراحل متعددة متتالية متداخلة ولا تنتهي بانتهاء 

 ثطفولة ولكنها تستمر مع حياة الفرد وتعتمد على مؤسسات عديدة في المجتمع، وقد أشارت البحومرحلة ال

 والمثل والمهارات التي تنتقل عن طريق الأسرة، إلى أنه عندما توجد تباينات تولد صراعات بين الأفكار،

نتقل عن طريق الروضة أو أو بين تلك التي تنقلها الأسرة في مقابل ما ي والتي تنتقل بواسطة رفاق اللعب،

عندما تكون جميع  فإن تنشئة الطفل تميل إلى أن تصبح بطيئة وغير مؤكدة ،ومن ناحية أخرى فإنه المدرسة،

 فإن ذلك يقلل من الصراع والخلط عند الأطفال، المؤسسات الاجتماعية متفقة وتتماشى مع ما يقره المجتمع،

ه ألعاب المصنعة المستوردة مثلا غريبة عن المجتمع ولا نحسب أن ذلك يتحقق في جو أسري تقوم في

يعمل المنشئ  وقد تكون دينياجتماعية لاتصورات االعادات واللغة ولدخيلة بثقافتها المغايرة تماما  وثقافته،

إذ إن مساهمتها يصعب جدا أن تأتي مطابقة  الاجتماعي للطفل منفردة أو حتى مساهمة مع الوالدين،

لي فهي تضيف عنصرا آخر أو عاملا دخيلا من شأنه أن يعمل على زيادة اختلاط الأمور وبالتا لاتجاهاتها،

حتى  أمام ذلك الطفل في مراحل تحتم على القائمين على شئونه الحرص على ما يعرض عليه من المضامين،

         يمكن للطفل أن يكتسب ويلتقط ويستوعب على نفس النسق بسهولة ووضوح دون وقوعه 

   )90- 89ص](20[.في التناقضات

          وهي التي تعكس أساليب السلطة ينتقل إلى الطفل خلال عملية التنشئة يرتبط بأساليب نقله، إن ما

  .فتنقل أساليب التنشئة القائمة مضامين فكرية وتربوية مختلفة في المجتمع وفي مؤسساته،

والتي تنعكس بدورها  آخر، ىمكانة الطفل من مجتمع إلويعكس هذا التباين في أساليب التنشئة تفاوت 

على قوى داخلية شخصية يكتسبها الطفل أثناء نموه وتشكل نمطا معينا من الشخصية يختلف عن نمط 

تشكل الأطر المرجعية التي  فالأسرة واللعب ورفقاء اللعب والمدرسة. أخرى في ثقافة مجتمع آخر ةشخصي

ما يتناسب مع حركة المجتمع والتغييرات الهائلة التي أصبح يشهدها داخليا من خلالها تتم تنشئة الطفل ب

باعتبارها واقع وحقيقة ملموسة في مجتمعنا بمختلف أنماطه المجتمعية مع  )160ص](99[.وخارجيا

في مستويات التأثير بعمليات وعوامل التغير المتعددة من هنا يبرز دور هذه الوسائط التربوية  الاختلاف

ومن ثم شخصياتهم بما  ها الرسمي وغير الرسمي في إحداث التغير في أنماط السلوك لدى الأفراد،بشكلي
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ومن ثم فهناك ميزة مشتركة تجمع بينها تتمثل  يتماشى مع هذا التغير مع الحفاظ على النسق القيمي للمجتمع،

 )231-230ص](100[مجتمعهفي كونها وسائط تربوية ،تسعى لتحقيق تكيف الفرد مع ذاته ومن ثم تكيفه مع 

  :يوسنعرضها باختصار فيما يل

  

  دور الأسرة في التطبيع الاجتماعي للطفل .1.3.1.3

وهناك مؤثرات  وتتبلور من الجو المحيط به وتتكون أن شخصية الطفل تتأثر وتتشكل من البديهي

ومن  واتجاهاته وثقافته بحيث تؤثر على أفكاره وتصوراته الطفل ةلها أكبر الأثر في تكوين شخصي وعوامل

  )9ص](101[.أهم هذه المؤثرات الأسرة

الأسرة الإطار المرجعي والمركزي للأسس الأولى لعملية التطبيع والتنشئة والتكيف الاجتماعي تعتبر 

وأن الصورة التي سيكون عليها الفرد الراشد هي نتيجة ومحصلة لكل التجارب التي مر بها في إطار أسرته 

 . أولى مؤسسات المجتمع المسؤولة عن تلك العملية يفالأسرة ه قيا وفكريا وعاطفيا وصحيا،اجتماعيا وأخلا

وبما أن الأسرة هي المؤسسة الاجتماعية الأولى التي يحتك الطفل بها، وهي المكان الأول الذي تبدأ 

ات الاجتماعية والنفسية فيه معالم التنشئة الاجتماعية للطفل ابتداء من عامه الثاني، وهنا تبدو أهمية النظري

التي أولت اهتماما كبيرا لفترة الطفولة لما لهذه السنوات من أهمية في عملية نقل التراث الثقافي تجبر         

على النظر إلى الأهمية الثقافية لسنوات الطفولة، تلك السنوات التي يعيشها الطفل في أحضان أسرته والتي 

     لما لها من تأثير تكويني عميق في كل أوجه التخطيط الاجتماعي، أولىينبغي لذلك أن تكون لها أسبقية 

فل سواء سلبيا أو إذ تشارك في تشكيل وعي الط )43- 41ص](102[.في جميع السنوات التي تعقب ذلك

ايجابيا، فعن طريق الأسرة يكتسب الطفل المعايير والقيم الاجتماعية والسلوكات الاجتماعية الخاصة به التي 

فالوالدان "وبما أن الطفل ينشأ تحت رعاية الوالدين واهتمامهما، . رضها أنماط الثقافة السائدة في المجتمعتف

في عملية إكساب الطفل التصورات الاجتماعية والاتجاهات ويتعلمها من خلال ثلاث  يلعبان دورا هاما

  )43ص](103[".المحاكاة، الارتباط، التدعيم: هي ةعمليات أساسي

الطفل إبان حياته  نيوالسياق تكاد الأسرة تكون الأداة الأكثر أهمية التي تعمل على تك وفي هذا

والاتجاهات  ت، فهي الأداة التي تنقل إلى الطفل كافة المعارف والمهارا عالأولى وفق الأنماط الثقافية للمجتم

  .التطبيع الاجتماعي والتصورات الاجتماعية  التي تسود المجتمع بعد أن تترجمها إلى أساليب عملية

وبالرغم من التغيرات التي تعرضت لها الأسرة الحديثة من حيث تقلص حجمها ووظائفها إلا أنها 

     والتي تسهم في تشكيل شخصية الطفل حيث يؤدي هذا الوسيط دوره ،مازالت من أهم الوسائط التربوية

  )63- 62ص](104[:في إطار عدد من الوظائف هي
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لأنها تسهم في تعريفه  فالأسرة تعتبر الأداة الأولى الأكثر أهمية في نقل ثقافة وقيم المجتمع للطفل، :النقل - 1

 .ومن ثم يتعرف على القيم والاتجاهات والأنماط الأسرية السائدة في مجتمعه بالإطار الثقافي العام للمجتمع،

تراه هاما لتنقله  اقع الثقافي للمجتمع وماحيث تقوم الأسرة بعملية انتقاء من بين عناصر الو :الانتقاء - 2

 .للطفل

    إذ تقوم الأسرة في إطار ما تنقله بعملية تقييم لما يتم انتقاؤه بالفعل قبل نقله للطفل لتفسيره  :التقييم - 3

اء ونتيجة لهاتين العمليتين الانتق ومن ثم تحديد قيمته في إطار معان ثقافية معينة تهتم بها الأسرة وتعتنقها،

  .والتقييم تتكون معاني الطفل وقيمه

  

  عاية الثقافية والتربوية للأطفالمؤسسات الر .2.3.1.3

وحدائق  –النوادي–ونقصد بها دور الحضانة ورياض الأطفال ومراكز النشاطات الثقافية والرياضية 

الأطفال وهي من مراكز تنمية المجتمع التي تلعب دورا أساسيا في تنشئة الأطفال وتربيتهم ورعايتهم 

أجهزة أساسية لدعم برامج التطبيع والتنشئة الاجتماعية التي تستخدم  كما تعد اجتماعيا وتربويا وتثقيفهم،

   مبدأ اللعب الحر والنشاط الذاتي التلقائي جنبا  أساليب التربية الحديثة القائمة على الرعاية المتكاملة وعلى

     إلى جنب مع التربية المقصودة لمساعدة الطفل على اكتساب المهارات التي لا يستطيع اكتسابها متكاملة

  .في إطار الأسرة الصغيرة فهي مكملة لعمل الأسرة في عملية التطبيع الاجتماعي

هي  ؤسسات تربية وتنشئة وتطبيع الطفل بصفة عامة فماوإذا كانت هذه هي الوظيفة الأساسية لم

  .أوضاع هذه المؤسسات في المجتمع الجزائري

الواقع أن الإحصائيات المتوفرة تشير على أن نسبة ضئيلة للغاية من أطفال تجد فرصا للالتحاق بهذه 

عضها تموله وتديره المراكز والمؤسسات، ومعظمها لا يتوفر إلا في بعض العواصم والتجمعات الحضرية وب

عا هي أن العاملات هيئات أهلية والبعض يتبع الوزارات الحكومية ولكن الظاهرة التي تكاد تميزها جمي

من يحمل منهم  وحتى الدور في كثير من الأحيان ينقصهم التأهيل التربوي العلمي السليم والمشرفات بهذا

لابتدائية وليس في رياض الأطفال أو دور مؤهلات تربوية فهي مؤهلات تؤهلهم للتدريس بالمرحلة ا

  .الحضانة

  

  في عملية التطبيع الاجتماعي للطفل) التعليم(دور المدرسة . 3.3.1.3

تعد المدرسة مهمة لتنشئة الطفل من الناحية توفير الظروف المناسبة للنمو جسميا وعقليا وخلقيا 

هذا  ،)63ص](105[وناجحا في الحياة الاجتماعيةواجتماعيا بحيث يصبح التلميذ متكيفا ومعدا إعدادا صالحا 

يؤكده جل الباحثين في علم النفس والتربية والاجتماع على أن المدرسة إلى جانب وظيفتها الأساسية تعليم  ما
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الأساليب والقيم  ةولتعلم القيم السائدة في المجتمع حيث تعكس المناهج الدراسي فالقراءة والكتابة تعد أداة للتثقي

الصغار  ةوبذلك تتولى المدرسة مهمة تهيئ ،نفية السائدة والتغيرات التي تطرأ على المجتمع بمرور الزمالثقا

         أدوارهم وتحديد وظائفهم في المستقبل وإدماجهم ءمن خلال نقل الثقافة إلى جانب إعدادهم لأدا ااجتماعي

  )44ص](103[.روإكسابهم المقدرة على التعامل مع العص .مع قيم المجتمع

يكمن في محو الأمية الأبجدية فقط بل يتعدى ذلك في مواجهة الأمية الحضارية  لا ةإن دور المدرس

 ،القراءة والكتابة والحساب تأو المجتمعية التي يعني فحواها التقدم والإبداع وعدم التوقف عند امتلاك مهارا

  . عصرإنما الارتقاء بهذا المفهوم إلى المستوى الحضاري وتحدي ال

 ومحو الأمية الحضارية هو الركيزة الأساسية لعملية التطبيع الاجتماعي بل لتنمية الموارد البشرية ككل

      وبالرغم  ،وهذا يقودنا إلى جانب أخر من نواحي القصور في نظمنا التعليمية هو إهمال جانب الكيف

  ماسة إلى التركيز على النوعية سواء  من بعض الجهود المحدودة لتطوير نوعية التعليم لازال هناك حاجة

في إعداد المعلم وتكوينه أو نوعية المنهج المدرسي وأدواته والمباني المدرسية واستخدام التكنولوجيا التربوية 

الحديثة والوسائل السمعية والنظرية المعنية والمخابر والمكتبات والملاعب وورش اللعب والفنون والتكوين 

  .ذلك من مقومات جودة التعليم وفاعليته لاميذ إلى غيرالمهني وإعداد الت

وخلاصة القول أن النظم التعليمية في العالم العربي والمجتمع الجزائري على الخصوص من حيث 

     يورغم التوسع الكم البنية والأهداف والسياسات والاستراتجيات والمناهج والبرامج والأساليب والوسائل

الارتفاع الكبير في حجم الإنفاق عليه لا زال يعاني بالإضافة إلى  صول والمعلمين،في إعداد المدارس والف

وأكثر عجزا في عملية التنشئة والتطبيع الاجتماعي وإعداد الفرد للحياة  القطاعية، همن عجز عن تحقيق أهداف

مع دول  ةمقارن وأكثر عجزا في تحقيق أهداف التنمية المنشودة في إطارها الحضاري المتكامل والإنتاج،

العالم الصناعي الغربي والشرقي خاصة ونحن نعيش حاليا في عصر ثورة المعلومات وتكنولوجيا الاتصال 

فيكفي ما أعطيناه من اهتمام للكم ، والإعلام وما يميزه من إعادة البناء الثقافي والروحي والعقلي للفرد

بل لا  قين وتكرار ومجرد حشو معلومات واسترجاعهاوتحويل العقول إلى قوالب جامدة بتحويل التربية إلى تل

لتحقيق  ااستثمار ةبد علينا التركيز على الكيف في تطوير وإعداد المنتج النهائي للتعليم باعتبار العملية التعليمي

اما الدولية الجديدة تفرز اليوم نظ تجديدا، فالمتغيرا االعائد الاقتصادي المنشود في عالم يتشكل فيه نظاما علمي

تحديا  والتي بدورها تشكل .عالميا جديدا تلوح منه بوادر متغيرات اقتصادية تنتج عنها تغيرات اجتماعية

الثقافية  همالتربوي وبرامج همعلى تكيف نظم هموقدرت العربية لسياسة التعليم والثقافة في مجتمعات

ثه وتطوره على أسس الأمن القومي أن نجمع على إعطاء الأولوية الأولى للتعليم وتحدي دولاب ،لمواجهتها

الجديد القادر على الإسهام الجدي في تنمية المجتمع المعاصر الصالح والتقدم الحضاري لبناء المواطن 

         في النظام العالمي الجديد في القرن الواحد والعشرين مستعينا بتكنولوجيا التعليم  والحياة
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      عن طريق التعليم الرسمي والمستمر  ريواكب المتغيرات الحاضالحديث وبمواجهة الغزو الثقافي و

  )49-48ص](102[.والموازي

  

  عملية التطبيع الاجتماعي للطفل ثقافة اللعب ودورها في. 4.3.1.3

تنمو وتتطور مع نمو الفرد وتلعب دورا رئيسيا مساندا لعملية  عوامل النمو تعتبر ظاهرة اللعب من

التطبيع الاجتماعي ومن الضروري أن تتوفر للطفل تشكيلة كبيرة من وسائل اللعب المناسبة لعمره والتي لا 

يقتصر استخداماتها على مجرد الترفيه وشغل وقت الفراغ بل يمتد بشكل أوسع إلى ما يوفر له إمكانات اللعب 

  .مزيالر

 لا نجدها قد لازمت المجتمعات منذ نشوئها وتطورت معها، وبتتبع السياق التاريخي لظاهرة اللعب،

كما اعتبرت وسيلة تربوية خفية  .طالما عبرت ألعاب الأطفال دوما عن ثقافة تلك المجتمعات ومستوى تقدمها

بل كانت كباقي وسائط نقل الثقافة، تشكل تعبيرا عن ثقافة  .لكن فعالة، استفادت منها المجتمعات لنقل ثقافتها

وقد اهتم المؤرخون . وبذلك تساهم في تكوين الهوية الثقافية لأعضائه .الأفرادالمجتمع ووسيطا لنقلها إلى 

وعلماء الاجتماع بالألعاب كتسجيل للتأريخ الاجتماعي ذلك أن الألعاب الشعبية منها بشكل خاص تواكب 

من عناصر البيئة التي  عادة يصنعون ألعابهم بأيدهم روقد كان الأطفال الصغا .مع وتتطور معهتطور المجت

فكانت تدريبا لهم  وقد صنعت هذه الألعاب في محاولات مبدعة من الصغار لتقليد حياة الكبار، .يعيشون فيها

تهم الاجتماعية ومعارفهم ومساهمة في تطوير مهاراتهم وتنمية خيالهم وتصورا لأخذ دورهم في هذه الحياة،

  .واستيعاب مفاهيم مجتمعهم وإدراك العناصر المكونة له

فالطفل الجزائري مثلا، الذي يركب عصاه أو يضع قالبا من الخشب بين فخذيه ويمسك بيده عصا 

قصيرة يضرب بها هذا القالب من الخشب ويقلد بصوته الحصان، فهذا تعبير عن حب الفروسية وتمجيد 

وقد استبدل أطفال اليوم هذه اللعبة بإطار يديرونه يمينا ويسارا ويحاكون . ي حياة أهل العربالفرسان ف

فالسيارة قد حلت محل الحصان في هذا المجتمع وحل السائق محل  .بصوتهم دوي السيارة ودورانها وقيادتها

في نومه فقد حلت  الفارس، واستعمال الطفلة مخدة صغيرة أو دمية من قطعة قماش لترمز بها إلى رضيع

في حقيقة الأمر فإنهما . الشهيرة يهو عليه في دمية بارب مثل ما محلها دمى عصرية لها عائلة عرائسية

اللذان اكتسبهما من قبل وعلى تعلمهما  عيتدربان في الواقع على استخدام مفهوم السيارة ومفهوم الرضي

يعتبره  اي نفس الوقت يرمزان إلى صورة عقلية بموهما ف واستكشافهما والتعبير عنهما بأسلوبهما الذاتي،

الوظيفة الرسمية التي مبعثها التقليد ولكنها نقطة انطلاق تنمو من خلال الصورة  "بياجيه"العالم السويسري

العقلية واللعب الرمزي لتصل إلى اللغة كما تنمو من خلال تعبيرات رمزية، حيث أن اللعب الرمزي بمفهومه 
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عن مواقف معينة ذات أهمية له وتمثلها عاطفيا  رفهو وسيلة للتعبي عملية النضج العاطفي،الواسع يسهم في 

  )141- 140ص](3[.والسيطرة عليها عقليا واستيعاب مفاهيم السببية للمحيط المادي الذي يعيش فيه الطفل

الرمزية التقليدية ما تسهم فيه هذه الأنشطة  اللعب لعملية التطبيع الاجتماعي للطفل هو ةوما يؤكد أهمي

   خلال إعادة مشاهد نموذجية  نمن اكتساب الأدوار في المجتمع وتفهم العلاقات وأنماط السلوك المختلفة م

وهي جزء أساسي في أولى مراحل اكتساب ثقافة المجتمع فإنها تسهم  -كدور الأب والأم ةعن الحياة الواقعي

بصورة فعالة في تنشيط النمو الإبداعي للطفل وخاصة إذا  مساهمة كبيرة في مرحلة النمو العقلي والوجداني

فالطفل حينما يتقمص دور الشرطي أو الطبيب أو القائد الشجاع أو والده أو والداته أو عندما  أحسن توجيهها،

تساعد الفتاة أمها في أعمال البيت ورعاية إخوتها الصغار يكتسب مفاهيم جديدة عن ثقافة المجتمع الذي يعيش 

لسلوكيات التي يلعبها الكبار كما يكتسب ألفاظا وعبارات تثري رصيده اللغوي وتكسبه أنماط اوالأدوار و فيه

عب الرمزي على الجانب المعرفي فحسب بل هي متنفس لجدوى ال رولا تقتص .اسلوكية مقبولة اجتماعي

التكيف مع رفاق اللعب سبيل تحقيق  يلتحرير الانفعالات وتعلم مبادئ التفاعل مع الآخرين والتضحية ف

  )50ص](102[.واكتساب تقبلهم له وفيه تعميقا لفهم الطفل لذاته وتفهم الآخرين

الميكانيكية ودمى  ومن هنا تتبين أهمية توفير أدوات اللعب من ألعاب الفك والتركيب والألعاب

    وجيه السليم وكل ما يوقر فرص اللعب الرمزي والنشاط الحسي والإثارة مع توفر الفرص للت وصلصال

  .من جانب الأبوين

    لنماذج رمزية ا جديدةمستوردة يمثل فيها أدواروالجزائري اليوم يمارس ألعابا مصنعة  ن الطفلإ

من شخصياتها المجسدة فيها يكتسب من خلالها مفاهيم جديدة ترمز وتعبر عن ثقافة المجتمع الذي أنتجها 

هذا ما يجعلنا نبحث عن أهمية ودور الألعاب المصنعة . بها مجتمعهاويتعلم الأدوار والسلوكيات التي يتميز 

وهل تعمل حقا على دعمه وإكسابه ثقافة مجتمعه المحلي وهي تحمل  مستوردة في تنشئة الطفل الجزائري،ال

  .ق منه في دراستنا الميدانيةقهذا ما سوف نتح ؟رموز ومعاني لثقافة المجتمع الذي أنتجها

  

  الدينية ودورها في تنشئة الطفل ةالتربي .5.3.1.3

التربية الدينية عنصر أساسي من عناصر تنشئة الأطفال، ويتطلب غرس القيم الأخلاقية أولوية تعتبر 

خاصة وليس هناك ما يساعدنا على إحياء الأخلاق غير الدين كدستور أخلاقي لا غنى عنه التي تنهض 

  .الروح الحقيقية للدين تحكم السلوك وتنمي الضميربوعي الفرد إلى مستوى ديني وعقلاني يعبر عن 

المجتمع الإسلامي   يمؤسسة التنشئة الاجتماعية الأولى  بعد الأسرة ف - المسجد–وتعد التربية الدينية 

للحياة الاجتماعية من خلال التنشئة المنضبطة بقيم الإسلام  ا المجتمع المسلم بهدف تأهيل النشئهؤينش

وتوجيه ونصح  علمسجد في صورتها الاجتماعية المبسطة هي أن يكون مركز إشعاإن وظيفة ا .ومبادئه
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وتربية القائمة على التعاليم الدينية، فيكتسب الطفل تلك المعاني بالتقليد والمحاكاة، ومن خلال الوعظ والإرشاد  

  )124-123ص](106[ .من جهة  وبالحوار والمناقشة من جهة أخرى

ة مظهرا من مظاهر البيئة الاجتماعية، بحيث لا يقتصر دورها على أنها مكانا الديني ةكما تعتبر التربي

وتدنيس وتقديس المعايير السلوكية، بل تساهم في عملية التنشئة الاجتماعية للفرد  ،لممارسة الطقوس الدينية

ن والاحتفال ش في بيئة يشيع فيها تأثير  الأضرحة وأولياء االله الصالحييمنذ الصغر فالطفل مثلا الذي يع

 نتيجة ما يقترن بها  ،تتوافق مع أسس وقواعد الدين الإسلامي ببعض المناسبات الدينية التي تتضارب أو لا

من أنواع الممارسات وأحيانا بعض الغرائب التي تقام أمام أعين الأطفال، تدخل في أعماق الطفل وتشد ذهنه 

التي يمكن  تالعالم، وكيفية التعامل مع  بعض المشكلا، فتحدد بعض تصوراته عن ظواهر هذا هوتهز وجدان

  )139-138ص](20[.بلقد رأى الكثير من الكبار يلجئون إلى ذلك الأسلو أن تواجهه في المستقبل،

     لكيفية التي يتم بها الاحتفاالذهن الطفل إزاء قبور بعض أولياء االله، أو  تصورات التي تملأالإن 

أو عيد رأس السنة أي عيد المسيح باقتناء واستهلاك أكبر كم هائل وأرقى أنواع الشريف  يفي المولد النبو

الألعاب النارية وعواطف الاحترام التي تولدت داخله إزاءها، تحدد نوعية التعامل مع بعض موضوعات 

تها اسسوارواكلنا هذا في تحليل نماذج  ألعاب تنشئة الطفل كدمية بابا نوال  حوسوف يتض ،العالم المحيطة

   .والألعاب النارية

  : ييل أما عن أثر دور العبادة في التنشئة الاجتماعية فيتلخص فيما

  تحكم السلوك يتعليم الدين الفرد التعاليم الدينية والمعايير السماوية الت -

  تنمية الضمير عند الفرد  -

  )338ص](107[.الدعوة إلى ترجمة التعاليم السامية إلى سلوك عملي -

  

  لجماعة الرفاق ودورها في تنشئة الطف .6.3.1.3

إلى أن جماعات الأقران إلى جانب نجاحها في نقل القيم متميزة " " Gerosجيروس "تؤكد دراسات 

فإنها تنجح أيضا في ترسيخ القيم سائدة ويشير أيضا إلى أن من أكثر الأدوار فاعلية بالنسبة لجماعة الأقران 

المنبثقة واستقطابها للأفراد ذوي الخصائص المميزة وتمارس جماعة الأقران هذا  ما تقوم به من تثبيت القيم

   )89ص](108[الدور الفعال من خلال قدرتها على التلاقي مع أهداف الأفراد الذين ينضمون إليها

 :ويمكن تصنف جماعة الرفاق من حيث بساطتها وتعقيدها على النحو التالي :أصناف جماعة الرفاق -أ

   )131- 130ص](20[
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هي عبارة عن مجموعة صغيرة من الأطفال يلعبون سويا بشكل منتظم وفي أوقات محددة : جماعة اللعب - 1

ومجزية لتوفير خبرة اجتماعية منظمة وغنية للأطفال  ةكما يمكن أن تكون بسيطة جدا في تنظيمها واقتصادي

  )16- 15ص](59[ .تتكون تلقائيا بهدف اللعب غير المقيد بحدود

تشارك الجماعة في لعبة معينة لها قواعد وأصول يقع فيها الثواب والعقاب بناءا       : جماعة اللعبة - 2

 . على الالتزام، وهنا يبدأ تشكيل الأدوار والمكانة لكل عنصر

      تلك الجماعة الصغيرة التي تتوافر فيها العلاقات الوثيقة، وتتكون من أفراد ينتمون ): العصبة(الشلة  - 3

  إلى مراكز اجتماعية واحدة، وهي تعكس الطبقة الاجتماعية في غالب الأحيان 

وهي أكثر تعقدا وتماسكا وتنظيما من الشلة، وتتميز بصراعيها المستمر مع السلطة بنظامها : العصابة - 4

جتماعيا إذ وتقاليدها ورموز مشتركة وشعارات وإشارات وتضع شروط الانضمام إليها، وبهذا تعتبر نموذجا ا

 يشكل أفرادها وحدة عضوية، ولكن تتجه أهدافها إلى أعمال ضد المجتمع على العكس من جماعة الأصدقاء، 

ينشأ هذا النمط من الجماعات عادة، في وسط رسمي يشرف عليها ): النادي(جماعات تلقائية النشأة  - 5

  .الكبار، وتتيح للمنتمي إليها فرصة النمو المتكامل

الأهمية في تغير سلوك أفراد الجماعة، هذا ما  غسبق فإن جماعة الرفاق تعد مصدرا بالمن كل ما     

تدعوا الأطفال للانضمام إلى جماعة الرفاق؟ و للإجابة على هذا السؤال  ييدعونا إلى معرفة ما الأسباب الت

    :كان علينا التطرق أولا إلى معرفة

  )132ص](20[:أثناء مرحلة الطفولةأثر وظائف صحبة الجماعة في عملية التنشئة  -ب

  .انضمام الطفل لجماعة يعد نوع من النشاط الاجتماعي  يؤدي إلى تكوين صدقات والتعرف عليهم -

 القائد الشجاع، البطل، صلح الأقران، الدخول في الأدوار الاجتماعية وممارستها مثل دور الزعامة، -

 .أو إثارة الخلاف

 .غير الأولية مثل الحاجة للشعور بالمكانة والانتماء لحاجات الأطفا مإشباع أه -

سرة أو المدرسة أو تتجنبها إكمال ما ينقص الطفل من معلومات أو نشاطات أو أشياء لا توفرها الأ -

مثلا عدم الاعتراف بنشاط اللعب وحرمان الطفل منه، عدم توفير الألعاب، ) المحرمات الاجتماعية(

 .يص مكان للعب، إهمال  الطفل وعدم مشاركته  في لعبه وفي مختلف  نشاطاتهعدم تخص

الشعور بالاستقلال الشخصي عن الوالدين أو المدرسين والاعتماد على النفس والقدرة على اتخاذ  -

  .قرارات بسيطة وتحمل المسؤولية

تعلم الأطفال التعاون ففي مثل هذه الجماعة ي تنمي الاعتراف بحقوق واحتياجات الآخرين بشكل ودي، -

 .الاجتماعي
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وإتاحة الفرصة لتقليد وتقمص سلوك الكبار أو لأحد أعضاء  ملاحقة التغيرات والألعاب الجديدة، -

الجماعة ذا قيمة خاصة تجعل منه مثلا يحتذى أو لبعض الشخصيات التي تجسدها بعض الألعاب 

 .كنماذج رمزية في جو مرح دون تقيد

 

  الإعلام في تنشئة الطفلور وسائل د .7.3.1.3

بتعرض الطفل للإعلام باعتباره في المجتمعات الحديثة إحدى هيئات التنشئة الاجتماعية التي تسعى     

إلى تدريب الصغار على سلوكيات اجتماعية معينة، ويتخذ الإعلام لإنجاز هذه الوظيفة وسائل عديدة ومتنوعة 

قيم معينة وإتباع سلوكيات محددة، فهي تعمل على نقل  الإرشاد المباشر حول ضرورة تبني ىفهو يلجأ إل

الطفل من عالمه الواقعي إلى عالم خيالي مصطنع وفي هذا العالم تجري حياة أخرى من صنع الجهاز 

الإعلامي فهو لا يتفاعل ولكن عليه أن يخضع للدور الذي تقمصه ويستوعب ما يقدم إليه حتى يؤسس علاقته 

   )345-343ص](109[.استنادا إلى هذه القيم

ونتعرض هنا لدور وسائل الإعلام خاصة التلفزيون في بث القيم إذ أن تأثير التلفزيون لا يقتصر على مجرد 

تقديم المواقف المتنوعة والشخصيات المتعددة ولكن في تقديم القيم والمثل التي تقف وراء تقديم هذه المواقف 

  .والشخصيات

الطفل بطريقة  اوخاصة برامج الأطفال عادة ما تتضمن قيما يستو عيبهكما أن مشاهدة التلفزيون         

تلقائية كاملة لكونها تتسلل بناءه الداخلي دون قصد منه، ومن ثم تشكل أساسا لسلوكياته في مختلف المجالات 

م، والتي الاجتماعية، واستيعاب هذه القيم عادة ما يتم بصورة عميقة نظرا للصور الخيالية المرتبطة بهذه القي

يعمل وفقا لها أبطال هذه القصص، وأيضا بالنظر إلى الشحنة الانفعالية التي يعيشها أثناء سماعه أو مشاهدته 

   )342ص](107[ .للمادة المعروضة

     عد وسائل الإعلام مصدرا هاما في قدرتها توالحقيقة أنه في ضوء المتغيرات الثقافية المتزايدة     

ة وجذابة للأطفال وللكبار معا ومن هنا يمكن أن تشارك باقي المؤسسات بيرتو في تقديم خبرات متنوعة

التربوية في غرس القيم المرغوبة، أيضا نساهم بدور كبير في نشر قيم الاستهلاك، لذا يجب النظر إليها 

بحيث تتكامل مع بقية المؤسسات سابقة الذكر بحيث نؤدي الهدف المرجو منها في تنمية 

   )72ص](110[.الأفراد

وتقوم وسائل الإعلام بدور هام في توجيه سلوك الأطفال والأفراد عموما وبث قيم اجتماعية، وهي     

وسيلة لضبط اتجاهات الأطفال، وقدرة على توجيه سلوك الأفراد وقيمهم الاجتماعية، كما أن لها تأثير كبير 

   )338ص](107[ .على التكوين النفسي الاجتماعي للأطفال
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   أساليب التنشئة الاجتماعية للطفل .4.1.3

 تختلف المجتمعات في أساليب التنشئة الاجتماعية بالنظر إلى خلفياتها الثقافية والاعتقادية وأصولها

فنجدها مثلا تختلف من البيئة العربية الإسلامية عنها  فتختلف حسب البيئات والأماكن الجغرافية، المعيشية،

ويمكننا  .المعقدة سعنها في شعوب شرق أسيا ذات المعتقدات المتنوعة والأجناكما تختلف  في البيئة الغربية،

   )29ص](106[ :باختلاف أن نؤكد على أن أساليب التنشئة الاجتماعية تختلف

 .مراحل نمو الإنسان - 1

 .مؤسسات التنشئة الاجتماعية - 2

 .طباع الأفراد  - 3

  .الموضوع الذي يراد تنشئة الأفراد عليه - 4

 .بها الأفرادالمواقف التي يمر  - 5

 .المجتمعات والبيئات الاجتماعية - 6

ب هذه الأساليب حسب أولويتها فقد تقبل بعض يإن هذا التباين في الاختلاف قد يعود إلى ترت

أو أسلوبا  اأنه ليس هناك أسلوبا صحيحا دائم" مراد زعيميالأساليب ويرفض بعضها الآخر وهذا ما يعتقده 

الأسلوب أو عدم  ةب والوقت الذي يستخدم فيه هما اللذان يحددان صلاحيطئا بل إن طريقة استخدام الأسلواخ

وعلى القائم بعملية التنشئة أن يأخذ بعين الاعتبار مرحلة النمو  - صلاحيته بالإضافة إلى الاختلافات السابقة

يه والموقف ، والموضوع الذي يراد تنشئة الفرد علةوالبيئة الاجتماعية والمؤسسة التي تتم من خلالها التنشئ

   )30ص](106[."الراهن وطبع الفرد، من أجل اختيار الأسلوب المناسب لذلك كله

  : ومع ذلك فإنه بإمكاننا أن نحدد جملة من الأساليب الشائعة في التنشئة الاجتماعية كما يلي
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 )60ص](111[ يبين الأساليب الشائعة في التنشئة الاجتماعية وكيفية تطبيقها: )05( جدول رقم

  )10-9ص](114[ )424-420ص](113[ )54-53ص](112[ )38- 32ص](106[

الأساليب الشائعة 
التنشئة  في

  الاجتماعية
  كيفية تطبيق الأسلوب

التربية بالقدوة أو 
  النمذجة

تتم عن طريق تقليد الطفل للكبار والرغبة في تمثيل أدوارهم الاجتماعية بالاعتماد على التقمص  -
 والمحاكاةوالتقليد 

أي وجود نموذج سلوكي يقتدي به الطفل عن وعي أو حبا فيه شعوريا أو لاشعوريا بدافع التعلم  -
  أو مجرد المحاكاة

التربية بالموعظة 
  والنصح

وذلك لبناء قاعدة أخلاقية وتصحيح بعض السلوك المرغوب في تغييره عن طريق ثقة الطفل  -
بالإضافة ) الوقت والطريقة(الموقف المناسب لتقييمها  واختيار) القدوة(بالفرد الذي يقدم النهضة 
  ، عدم تكرارها)الشخصية والعمر( إلى مراعاة نفسية الطفل

 التربية بالملاحظة

 ملاحظة الطفل ملازمته في تكوين الأخلاقي والاجتماعي والنفسي -

 متابعة سلوكه اليومي واستعداده النفسي أثناء اللعب وتحصيله الدراسي -

 فل في مختلف نشاطاته من أجل التقييم الفعال والهادف لنشاطاتهمشاركة الط -

 مراقبة الأولياء تحركات وأقوال وأفعال واتجاهات أولادهم -

  النهي عن الأخطاء الملاحظة وتحذير الطفل وتوضيح له نتائجها وعواقبها الوخيمة -

  التربية بالعادة

 أي القيام بسلسلة معينة من الأفعال المعينة لدى ظهور مثيرات معينة  -

 الإيحاء -المرونة أوالتكرار  –المحاولة والخطأ : تكوين العادة يتم عن طريق المبادئ التالية -

الجانب الوقائي، الجانب التعليمي، : تعليم القيم وإكسابها للطفل يتم من خلال الجوانب التالية -
  الجانب العلاجي

  القصة

 تعبر عن حاجة الطفل إلى الاستطلاع والرغبة في معرفة المحيط الخارجي -

 تعكس أسلوب حياة الجماعة التي يعدها الكبار لعالم الأطفال -

 تكسب الطفل القدرة على تنظيم سلوكه وفقا للمعايير المرغوبة -

 تعد مجالا هاما لنمو ووعي الطفل وتطور إدراكه الاجتماعي -

أن تتماشى مع سن الطفل، غير معقدة وكثير الأحداث، بسيطة وواضحة، لا : يشترط في القصة
تكون مخلة للمعنى وطويلة، لها توقيت مناسب، عنصر التشويق والخيال، تتفق مع آداب وقيم 

  المجتمع، تتبع القصة بعملية التقويم

تحفز على التخيل الإبداعي والتركيبي للطفل  اللعبة
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المشاركة الوجدانية، الخيال  ،ميوله: على الطفل على ثلاثة عناصر هيتعتمد اللعبة في تأثيرها  -
 الجامح

تقبل الكبار للعبة لا ينطوي فقط على إدراك واع بأهميتها في حياة الطفل وإنما ينطوي كذلك  -
  على الدور الذي تحققه في تنشئتهم وفي بناء شخصياتهم

  التربية بالعقاب

الضرب بشدة أو التعنيف عند ارتكاب الأخطاء أو منع  يقصد به معاملة الطفل بصرامة وقسوة -
، بالإضافة إلى اللوم والعقاب أو التحقير والتقليل )كحرمانه من اللعب(الطفل من تحقيق رغباته 

من شأنه بإظهار الكراهية له وتخويفه بأمور مخيفة كالحرق والحبس في الظلام، والتأنيب 
 المستمر وإشعاره بالذنب والنقص 

النهي بالنظرة والإشارة، العتاب بالكلمة، العقاب النفسي كعدم : راحل للعقاب هيهناك م -
الاكتراث به وإهماله لحين، التوبيخ، إجبار الطفل على القيام بأشياء لفائدة غيره، منعه وحرمانه 

  من تحقيق بعض رغباته، استعمال الترهيب والترعيب، الضرب غير المبرح

  من الباحثة: المصدر

  

  الاجتماعية بين الحداثة والتقليدالطفل الجزائري وأساليب التنشئة  .5.1.3

تعتبر الطفولة مرحلة من مراحل نمو الشخصية الأساسية لدى الإنسان، وهي تتأثر بمجموعة        

أو بطابع المؤثرات نتيجة نوعية التنشئة التي يتلقاها الطفل قد تتميز إما بطابع التقليد، أي التربية الدمجية  نم

  .الحداثة، أي التحررية

إن التنشئة التي يتلقاها الطفل أول مرة، هي التي تعرف بالتنشئة الأسرية، وهي في الأصل، أصل 

 التي يكتسب الشخص الإنساني عن طريقها ةبكونها السيرور غي روشيالتنشئة الاجتماعية التي عرفها 

وذلك بتأثير  شخصية،الويستنبط طوال حياته العناصر الاجتماعية الثقافية السائدة في محيطه ويدخلها في بناء 

 ومن هنا يستطيع أن يتكيف مع البيئة الاجتماعية، من التجارب والعوامل الاجتماعية ذات الدلالة والمعنى،

  .حيث ينبغي عليه أن يعيش

جديدة  اإذ كلما نما الإنسان إلا واكتسب أنماط زيا في هذه التنشئة،وتلعب مرحلة الطفولة دورا مرك

فتنمو شخصيته مع ثقافة المحيط الذي يعيش فيه إذ بدمج قيمه ورموزه يساهم في بناء  ،ممن السلوك والقي

وهذا ما يتضح لنا من خلال دور الأسرة باعتبارها  شخصيته وبالتالي تحقيق تكيفه مع بنية هذا المحيط،

العالم وهي الوسط الذي يتكفل بتزويد الطفل بما ذكرناه  لىطار الاجتماعي  الذي يفتح الطفل عينيه فيه عالإ

وبعضها عقلي، وبعضها سلوكي، لابد  من عناصر التنشئة والتكوين والأمان وهي عناصر بعضها وجداني،

لضرورية لمواجهة الحياة من تفاعلها لتحقيق النضج، فالأسرة مركب من مركبات المنظومة الاجتماعية ا

لكن ما يجب الإشارة إليه هو أن لكل مجتمع مناخاته الطبيعية . الاجتماعية، وبدونها تختل هذه المنظومة

  . وبالتالي تبقى الطفولة مرتبطة بجميع هذه الخصوصيات وخصوصياته الثقافية والعقائدية،
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  وبالواقع الاجتماعي والاقتصادي كبلد سائر  مي،فالطفولة بالجزائر مرتبطة بالاعتقاد الديني الإسلا        

في طريق النمو وغيرها من الخصائص تجعل النظام الأسري في الجزائر يختلف عن غيره في مجتمعات 

ن المؤسسة الأسرية بما أهذا ما يجعلنا نقول  القرابة والتبادل والتواصل، مفالأسرة تعتمد على مفاهي ىخرأ

   تتيحه كوسط تربوي للطفولة من ظروف وإمكانات واسعة، تمكن الفرد من الانتقال من الوسط الأسري 

إذ ينتقل من وضع العالة إلى وضع المسؤول الذي يؤهله إلى تحقيق  ،إلى مجال أوسع للحياة الاجتماعية

ويتجلى ذلك في أن الفرد يستعمل جميع اختيارات حاسمة نحو تخصص مهني أو دور اجتماعي معين، 

  .خبرات التنشئة المتأثرة بالموقع والمعتقد في تحقيق رغبات الذكورة أو الأنوثة

ه القيم وتلك وتحافظ على استمرار هذ الأسرة إذن ذاكرة المجتمع التي تخزن هويته وقيمه،تعتبر 

فقدان المجتمع لخصوصياته، خاصة وأن الهوية، وإضعاف هذا الكيان في أدائه الوظيفي حتما سيؤدي إلى 

     عرف تطورا جذريا إذ بات يستمد عناصره من ذات الطفل نفسه لا  نمفهوم الطفولة في القرن العشري

حيث خرجت الطفولة  والتداخل بين اهتماماتها، من خارجه، وذلك بفضل تنوع العلوم التي تتناول موضوعه،

ها الصميمية التي تسهل التعامل معها، وهناك ثلاثة أمثلة تبين من هيمنة الناضجين وأصبحت تعكس حقيقت

  :الطفولةمعالم التطور الذي حصل في مفهوم 

 وهو ما أسفرت عنه أبحاث جان بياجي في ميدان السيكولوجيا التكوينية أو سيكولوجيا النمو، :لالمثال الأو -

توازنا ينجم عن نضج داخلي وتمثل للعالم  نمن أن الطفولة عملية نمائية للبنيات العقلية، يحقق فيها الكائ

هكذا فالطفل في هذه المرحلة الحسية الحركية عاجز عن تصور شبكة العلاقات المجتمعية والقيم  الخارجي،

 . يتبع منطقا يتناسب وطبيعة المرحلة التي يمر بها الطفل للوصول إلى هذه المعطيات

التحليل اليقيني بخصوص الطفولة وتفاعلاتها الوجدانية التي  ويتحدد في الثورة التي أحدثها :المثال الثاني -

تحدد معالم الشخصية الإنسانية طيلة حياة الفرد، وهذه التفاعلات لا يمكن تصورها إلا في علاقاتها مع النسق 

 .المجتمعي خاصة داخل الأسرة

يتحدد في الدراسات السوسيولوجية المتخصصة في تحليل ظاهرة تنافر تصورات وقيم  :المثال الثالث -

 .لوعلاقات والمشاكل المطروحة على المجتمع بين الأجيا

 تتجعل من الطفولة منتوجا عقليا ومجتمعا معقدا تتحكم فيه مجموعة من التفاعلا ةإن هذه الأمثل  

  . الفسيولوجية والنفسية والمجتمعية والعقلية

إن التطور ألمفهومي ليس حدثا معزولا عن سياقه المعرفي العام، بل هو مرتبط بالتطورات التي 

معرفي له ارتباط وثيق بصناعة ألعاب الأطفال العرفها القرن العشرين في مجال الإنتاج الصناعي و

   لكن ما هي أهم نتائج هذا التطور الصناعي المعرفي  في ميدان تنشئة الطفل؟  المتطورة،
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وبهذا نتج عنه تربويا وظيفيتين إحداهما تقليدية له صلة بالماضي تدعم التنشئة التقليدية، وثانيهما 

وكذلك الألعاب  ةالتربية أصبحت عملية تقوم بها الأسرة والمؤسسات التعليميتحررية تدعم التنشئة الحديثة، ف

وبين  وبين العقل والوجدان، فيه والتكوين،كما أن هذه الأخيرة تجمع بين التر ،المصنعة على اختلاف أنواعها

والقيم  وفي أنماط السلوك، الفرد والمجتمع وتساهم بالتالي في ارتفاع في نسبة المعلومات التي يتلقاها الطفل،

  .وأنظمتها ومختلف الاتجاهات والتصورات والمواقف

 يهمة ايجابية بين توجإن المجتمعات المتقدمة تكنولوجيا في صناعة ألعاب أطفالها وفقت في مواء

ه من الألعاب لأطفالها رغم ما تصنعا التربية الدمجية التنشئة التقليدية والتحررية التنشئة الحديثة من خلال م

لكن الدول المتخلفة كمجتمعات استهلاكية تبعية لم تنجح في ذلك مما يجعل أطفال هذه . تعترضها من مشاكل

في الأسرة (التي تجد نفسها بين تنشئتين تقليدية  خاصة ،لبيةالمجتمعات تتعرض لأثار ذات مضاعفات س

      .)من خلال ما يعرض عليها من منتوج  الألعاب المصنعة  المستوردة(وتواصلية ) ةوالمدرس

وأيضا  فالتنشئة المجتمعية التقليدية للطفل تتحقق في المؤسسات المجتمعية الأصلية خاصة الأسرة،

والمدرسة تستعمل وسائل جاهزة لهذه  ةكل هذه المؤسسات وعلى رأسها الأسر وية،المؤسسة التعليمية والترب

    الألعاب الشعبية وذلك بغية دمج الفرد  ،التنشئة، أهمها اللغة والمعتقد والعرف ومضمون التعليم واللعب

وأنماط سلوكها، حتى يحقق الفرد نضجه الكامل في ظروف مناسبة  افي الجماعة وفق أعرافها ومعتقداته

فقد ظهرت بها وسائل لعب جديدة لهذه التنشئة وهي كما أشرنا  أما التنشئة المجتمعية المتقدمة صناعيا،، لبيئته

علية، لها سابقا بتقنيات الاتصال الألعاب المصنعة التي تسهم في العمليات التعليمية بجعلها أكثر سهولة وفا

  . بحكم ارتباط هذه الألعاب المصنعة بالتطور الصناعي والاقتصادي

الأستاذة ومصطفى بوتفنشت  بينهم الأستاذ فالتنشئة المجتمعية بالجزائر كما تناولها الباحثون، من

وكل  ،ةلطفل الجزائري تعتمد بالأساس على أفراد الأسرل جتماعيةالاتنشئة العلى أن لطيفة بالعروسي 

ين من حوله، حيث أن الطفل يتواجد معهم طيلة وقته في بيئته الأسرية، ويلقى الرعاية والعطف منهم الناضج

لهم، لكنه يتعرض لتصحيح سلوكه من طرف الوالدين  ةموضوع استمتاع وتسلية بالنسبيتحول إلى بل قد 

من أجل حفظ  دحق بالمسجكما أن الطفل قد يلت وخاصة الأب في حالة ارتكابه للخطأ كمحاولته لمضايقة الأم،

وتوجيه الطفل  ظمن خلال الإمام الذي يعمل على الإرشاد والوع هالقرآن والأدعية وأيضا كي تتعدل سلوكا ت

في علاقاته بربه وبنفسه وبأخيه المسلم وبالناس  ليصنع منه مسلم متكامل البناء، في خلقه وسلوكه وعمله،

الشهوات  ىكيفية السيطرة عل ىوالعادات الصحيحة ويتدرب عل فيكتسب بذلك الطفل الأخلاق الفاضلة. جميعا

كما تشتد المراقبة على الطفل من قبل الوالدين وإلا تعرض للعقاب . وكيف يتجنب الشرور والمعاصي

تحسين وضعه داخل  ومع تقدم سنه يستحيل على الطفل أن يتخذ مواقف شخصية وواعية أو الجسدي،

وباختيار عشوائي لرفيقة حياته،  معولا على والديه لدرجة تتكفل بتزويجه أحيانا،الجماعة، لدرجة أنه يبقى 
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الكل، بل تختلف حسب مستوى العائلة وانتماءاتها  ىلكن هذه التنشئة الاجتماعية حسب الباحثين لا تسري عل

  )62ص](116) [224ص](115[.الاقتصادية والعقائدية والثقافية

أصبح يمارس عليه ضغط وبداية فترة الألفينيات فترة التسعينات اية نه ابتداءا منفالطفل الجزائري 

     .ة من الخارجدروشديد من قبل وسائل اللعب المست

هناك تناقض واضح بين التنشئة التقليدية القائمة على الألعاب الشعبية أن نستخلص إذن من ذلك 

أما  ةفالأولى تحصل في ظل ثقافة أصلي ،والحديثة المترتبة عن وسائل اللعب الألعاب المصنعة المستوردة

فلعبة الطفل ثقافة، أو تعبير ثقافي اجتماعي، ونمط فكري "تعني انسلاخا  الثقافةفهي قائمة على  ةالثاني

استهلاكي وليست بلا معنى إنها مرتبطة بسلطة وببنية ثقافية خارجة عنه، ليس عندنا ألعاب أو فلسفتها 

. بأيدنا في فلسفتهم هإليهم، ونلقي هها اليوم يحمل الآخرين إلى الطفل، ويأخذوالموجود عندنا من. الخاصة بنا

   )198ص](69[".فلعبهم تمنع تجربتنا، وتعزز أيديولوجيتهم ومعاييرهم

         ، وتنبهيإن فلسفة التربية تنبه إلى ما نجنيه على الطفل بأيدينا ورغما عنا، عن وعي وبلاوع"

فحين نهيئ نحن . ما يفرض عليها جإلى الحلقة المفرغة التي ستبقى الأمة فيها بسبب العجز عن القفز خار

الطفل ليبقى مثلنا مستهلكا ويفكر عنه الآخرون فيتحول إلى شيء، إلى متاع، بل إلى سقط 

   )198ص](69[".المتاع

يكون متقبلا وفاترا ومستقبلنا يوده ولا يتحرك بل نقدم له،  وبذلك فطفلنا لا يعمل بل يعمل عنه،"

فاعلا ومتحديا مغيرا لا تخضعه مغريات الحاجات المصطنعة وتملقات الرغبات والأفكار الاستهلاكية الآخذة 

إليها بقوة، هذا ما يستدعي من مجتمعنا أن يصنع ألعابه، ونترك طفلنا ينتج وبتثقف عبر لعبه وألعابه تعكس 

تعبير عن الذات يبدأ منذ الصغر، واستهلاك ألعاب الآخرين يبقينا ملحقين ونحن فال. ةواقع بيئته الاجتماعي

ونلحقهم من جهة أخرى . نلحق أطفالنا بنا عندما نختار لهم من الألعاب ما يغطينا وما هو ذوقنا وإسقاطاتنا

لأخيرة وكما ه اذ، غير أن ه)198ص](69["-بالأجنبي ذي الإعلام أو الاقتصاد المتين عندما نعطيهم ألعابه

وهنا تقع المسؤولية  أشرنا سابقا تحكمها خصوصيات تجعل خطورتها أشد على التنشئة الاجتماعية للطفل

الأولى على عاتق الأسرة باعتبارها البيئة الأولى التي تحتضن الطفل منذ ولادته والإطار الأول الذي يرتسم 

في تنشئة الطفل تنشئة سليمة وسيتضح لنا ذلك من داخله سلوكه الخلقي باعتبارها المؤسسة الأولى والهامة 

  .  خلال ما نتطرق إليه في المبحث الثاني
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   الأسرة ودورها في تنشئة الطفل باستخدام اللعبة.2.3

  

  مفهوم الأسرة سماتها وخصائصها .1.2.3

رغم تدخل الأسرة بشكل واضح في بؤرة اهتمام علم الاجتماع، وتأكيد علمائه على أنها الوحدة 

الأساسية للبناء الاجتماعي، إلا أن هناك صعوبة في تقديم تعريف شامل ومتفق عليه بسبب تعدد أنماطها، 

المنشغلين وتداخل سماتها من جهة، ومن جهة أخرى هو تعدد وجهات واتجاهات العلماء والمفكرين 

 . بدراستها

من الناحية السوسيولوجية والأنتروبولوجية يمكن تعريف الأسرة بأنها  تعلى ضوء تعدد هذه الاتجاها

 .)34ص](117[جماعة بيولوجية نظامية تتكون من رجل وامرأة تقوم بينها روابط زوجية مقررة وأبناء

الممتدة، ويتفق معظم  الأولية أو المباشرة أوأو الأسرة ) الأسرة النواة(لى هذا الشكل مصطلح عويطلق 

  )501ص](118[ .البسيط للأسرة ينتشر في كافة المجتمعات لالعلماء على أن هذا الشك

إن الأسرة هي الوحدة الاجتماعية الأولى التي تهدف إلى المحافظة على المجتمع الإنساني، وتقوم 

  .والمعايير التي تقررها المجتمعات المختلفة على المقتضيات التي يرتضيها العقل الجمعي والقواعد

أن الأسرة مؤسسة اجتماعية تنبعث من ظروف الحياة وهي ضرورة حتمية لبقاء واستمرار ا وبم       

بفضل اجتماع كائنين هما الرجل والمرأة والاتحاد الدائم المستقر بين  فإن ذلك لا يتحقق إلا ،يالعنصر البشر

بعض العلماء أن الخبرات التي يحصل عليها الكائن شرط ضروري لاستكمال  راهيما ا وهذ .هذين الكائنين

  .مقومات الأسرة

ومن هنا يمكن القول أن الأسرة هي نظام اجتماعي على أساس أنها بناء ووظيفة بين أفرادها تفاعل 

ساسية في البناء فهي الوحدة الأ .متبادل وفق مميزاتها الخاصة والمميزات الثقافية للمجتمع المنتمية إليه

  .الاجتماعي

 ةالأسرة، رغم اختلاف المجتمعات المتواجد من الخصائص التي تشترك فيهاوهناك مجموعة 

  : نذكر منها لها، ةوالمنتسب

  

  خصائص الأسرة. 2.2.3

فهي أحد مقومات الوجود الاجتماعي في  تعد الأسرة أول وأبسط بنية تواجدت تاريخيا بأشكال مختلفة، -1

 عهو غير عالمي فيها فهو شكلها الموجود في المجتم الإنساني، وهي لذلك تعتبر نظاما عالميا أما ما المجتمع
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اعية عمومية وانتشارا وركيزة الاستقرار في مالاجت ، وبهذا تعتبر أكثر الظواهر)39ص](119[خرآأو 

 . المجتمع

من صنع الفرد،  تاعتبارها ليس أوضاع ومصطلحات يقرها المجتمع، ىتعتمد في نشأتها وتطورها عل -2

 .العقل الجمعي واتجاهاته، وتخلقها طبيعة الاجتماع وظروف الحياة نوإنما تنبعث من تلقاء نفسها ع

  )61ص](117[

عليهم  يالأسرة الإطار المرجعي العام الذي يحدد تصرفات أفرادها وتشكل حياتهم وتضف تعتبر -3

خصائصها وطبيعتها مثل الأسرة الدينية التي تضفي ذلك على حياة أفرادها إلى جانب الطابع الاجتماعي 

والتراث القومي والحضاري، كونها تعد مصدر للعادات والتقاليد والعرف وقواعد السلوك والآداب العامة، 

في القيام بأهم وظيفة اجتماعية، وهي  لويرجع إليها الفض ،وهي دعامة الدين والوصية على طقوسه ووصاياه

  )45ص](120[ .عملية التنشئة الاجتماعية

تجسد الأسرة وحدة إحصائية كونها أساس في إجراء الإحصائيات والتعدادات وكذا البحوث المرتبطة  -4

المعيشة ونسبة المواليد الخصوبة وغيرها من الإحصاءات حول ظواهر الحياة ذات  ىبعدد السكان ومستو

  .غرافيةولأغراض العلمية والديما

كونها نسقا مفتوحا فهي مرتبطة ونظرا ل الأخرى، ةإن الأسرة ذات تأثير متبادل مع الأنساق الاجتماعي -5

بالأنساق الأخرى، كالنسق الاقتصادي والسياسي والقانوني، كما تتأثر الأسرة بشكل عام بالبيئة الاجتماعية 

 . الخ...الأخيرة عليها مميزاتها، كالدين، اللغة والعادات والتقاليدالتي تتواجد بها، حيث تعكس هذه 

بصورة شرعية يقرها المجتمع، وذلك تحقيقا لبقاء  ةتحقق الأسرة للفرد إشباعاته الطبيعية والاجتماعي -6

 .، مثل عواطف الأمومة، الأبوة والأخوة)7ص](121[النوع وتحقيقا لغاية الوجود الاجتماعي

سرة تؤدي وظائفها الاقتصادية بالرغم من المتغيرات التي طرأت على نظمها حيث يتعين على مازالت الأ -7

 .اقتصاديا الأسرة الحديثة أن يؤدي كل فرد فيها عملا

   )65ص](106[ :وعلى إثر خصائصها يمكن تحديد أهم سماتها في النقاط التالية

  

  الخاصة بالأسرة كجماعة اجتماعية السمات .3.2.3

  .)رجل وامرأة(وجود رابطة زوجية بين شخصين من جنسين مختلفين  -1

 .مثل علاقة الوالدين بأطفالهم) كأساس للعلاقات الاجتماعية(وجود صلات قرابة دموية  -2

وقد يتخذ البيت أشكالا مختلفة طبقا  ايجمع بين أعضاء الأسرة مكان واحد للمعيشة ويكونون بيتا واحد -3

  .كل مجتمع من المجتمعات لظروف وعادات وتقاليد
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يتميز أفراد الأسرة بانتسابهم إلى اسم عائلي واحد يحملونه ويرتبطون بروابط القرابة والانحدار من أصل  -4

 .دواح

الأسرة هي المجال الطبيعي الذي يجد الوليد البشري أن وجود مجموعة وظائف محددة بحيث نجد  -5

خطوات الطفل نحو الاتصال بالبيئة  ىالحيوي الذي تبدأ فيه أول الحماية والأمن وإشباع حاجاته وهي المجال

عن إشباع أي  يولد عاجزا تماما يوتزيد من فاعلية دور الأسرة في هذا المجال أن الوليد البشر المحيطة به،

ة حاجة من حاجاته الأساسية أو توفير الأمن والحماية لنفسه، ومن ثم يكون الطفل بمثابة مادة اجتماعية قابل

 .للتشكيل والضبط الاجتماعي في ضوء ثقافة المجتمع وقيمه ومعاييره وتقاليده وأعرافه الاجتماعية

 مالأالأب وأن الأسرة وحدة للتفاعل المتبادل بين الأفراد ويقوم أعضاؤها بتأدية أدوار الزوج والزوجة و -6

 .والبنت والأخ والأخت، وهذه الأدوار محددة من قبل المجتمع

تتشكل من رجل وامرأة تربطهما علاقة زواجيه، يترتب عنها  الناحية البنائيةأن الأسرة من ا وبم    

   السائد في المجتمع،  ييخضع إلى النظام الاجتماعفإن ذلك تقسيم للأدوار والمراكز والحقوق والواجبات، 

وتمكينها من أداء والذي يهدف إلى المحافظة على الأسرة  من خلال آليات الضبط الرسمي وغير الرسمي،

يمكن توضيح هذه الأدوار والمراكز والحقوق والوجبات داخل الأسرة من خلال الجدول  .ةوظائفها الاجتماعي

  )71-70ص](106[ :التالي
  

  يبين الأدوار والمراكز والحقوق والواجبات داخل الأسرة  ): 06(جدول رقم 

 

  الواجبات  الحقوق  الأدوار  المراكز الأفراد

 الحماية، النفقة،  البر الطاعة،  موجه مسؤول، مربي، عائل،  ولي زوج، أب،  الرجل
  التربية التوجيه،

  ولي زوجة، أم،  المرأة
 مسؤولة، مربية، عائلة،

  البر الطاعة،  موجهة
 التوجيه، الحماية،

  التربية

 التوجيه، الحماية، النفقة،  طالب متربي، مساعد،  بنت ابن،  الأبناء
  البر الطاعة،  التربية

  

 جديدة ةتثقيفيتغير الأداء الوظيفي للأسرة وبروز وسائط تربوية  .4.2.3

جوانب الحياة الاجتماعية استجابة وتأثرا بعوامل التغير  رإن الأسرة كنظام اجتماعي كانت أكث  

حتى أنه أصبح من الحقائق الواضحة والمؤكدة في فروع عدة من علم الاجتماع، أن مظاهر  الاجتماعي،

، وذلك لارتباطها )80ص](122[الأسري كانت بمثابة مؤشرات صادقة لحجم وعمق التغير الاجتماعيالتغير 

الوثيق بخصائص المجتمع المنتمية إليه والمتواجدة به وأبلغ ما استجابت له الأسرة هو ما حدث في وظائف 
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دد قليل جدا من حتى انحسرت في ع الشمولية القديمة، التي أخذت تنسلخ عنها الواحدة تلوى الأخرى،

في  ي، فالأسرة في المجتمعات البدائية أو التقليدية كانت تتميز بالاكتفاء الذات)285ص(]119[الوظائف

كما  للوظيفة الاقتصادية، ةمختلف الجوانب تكيفا مع متطلبات المعيشة، فقد كانت ذات طابع إنتاجي بالنسب

الشأن كل من ا العاطفية والدينية وقد وضع في هذا كانت تتكفل بوظيفة التنشئة الاجتماعية والتربوية وكذ

 في كتابهما وظائف الأسرة نموذجا وصفيا للأسرة، 1986سنة   HRTurnbulو  A.P Turnbulتيرنيل

حياتها، وهو ما يوضحه بين مصادر الأسرة وتفاعلاتها ووظائفها ومجرى  يوح عملية التفاعل والتداخل

  .)12( الشكل رقم

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

                                                                                  

  

  

  

  

  

  

  

  )438ص](123[نموذج وصفي لمؤسسة الأسرة): 12(شكل رقم 

 الفاعل الأسري المدخلات

  مصـادر الأســرة  -

  رةــخصائص الأس -1
 الخصائص الشخصية -2

رةـمجرى حياة الأس -

  المراحل النمائية والتطور -1

 التغير البنائي -2
 التغير الوظيفي  -3
 التغير الاجتماعي والتاريخي -4

التفاعل بين 
 الزوجين

خارج التفاعل 
  نطاق الأسرة

الإخـوة 
 والأخوات

الأبـوة   
 والأمومة 

  رةـائف الأسـوظ -
  الوظيفة الاقتصادية -1

 وظيفة التنشئة الاجتماعية -2
 الوظيفة التربوية -3
 الوظيفة العاطفية -4
 الوظيفة الدينية -5
 المهنية الوظيفة -6
 وظيفة تطوير الهوية الذاتية  -7

المخرجات
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بين أفرادها ها لخلات للتفاعل داخاويتبين من خلال الشكل السابق أن مصادر الأسرة تشكل مد  

 من العناصر الوصفية مثل خصائص الأسرة كحجمها، الخلفية الثقافية، هاوتتكون مصادر ،الأسرة وخارج

أن تحدده المكانة  نالذي يمك )439ص](123[الموقع الجغرافي الذي تقيم به الأسرة، الوضع الاجتماعي

المهنية للأب، وكذا الوضع الاقتصادي، فالأسرة يمكن أن تكون ذات مستوى اقتصادي مرتفع أو متوسط أو 

ما الخصائص الفردية فهي جملة الصفات الخاصة بأفرادها كالصحة والقدرة العقلية، وتشير وأ منخفض،

والتي يمكن أن تكون وفق  تفاعلات الأسرة إلى أنماط العلاقات السائدة بين أفرادها وعمليات التفاعل بينهم،

، وعلاقة أفراد ضضهم البعإطار علاقة زوجين، علاقة الآباء والأبناء، علاقة الإخوان والأخوات فيما بين بع

  .خارج الأسرة

خلات الأسرة، هو مجرى حياة الأسرة الذي يمثل سلسلة اأما الجانب الآخر الذي يستفيد من مد  

تؤثر على الأسرة كالمواليد الجدد ووفاة أحد أفرادها، توقف أحد الوالدين  يالتغيرات الشائعة والتطورات الت

الخ، ومن هذا تشكل وظائف الأسرة تلك الأنواع المختلفة من الحاجات التي عليها  ...عن العمل

والتي تتصف بالتداخل والتكامل، فمخرجات التفاعل الأسري إنما هي مجموعة  )439ص](123[تلبيتها

ثم  الوظائف التي تؤديها الأسرة استجابة لحاجات أفرادها، ولقد تطورت هذه الوظائف من الأوسع إلى الواسع

الضيق فالأضيق، فوظائف الأسرة الإنسانية في أقدم عهودها كانت واسعة كل السعة شاملة لمعظم شؤون 

، لكن المجتمع أخذ ينتقص هذه الوظائف من أطرافها شيئا فشيئا، ويعهد بكل منها إلى أجهزة ةالحياة الاجتماعي

في كتابه التكنولوجيا والتغير  William Ogburnويليام أوجبرن خاصة تسير تحت إشرافه، وهو ما أكده 

 إلى أن الأسرة الحديثة قد فقدت أغلب وظائفها مما جعلها عرضة للتفكك والانهيار،   الاجتماعي، حينما أشار

  .واستدل بارتفاع معدلات الطلاق كدليل على ذلك

 أن تقلص وظائف الأسرة يزيد من فاعليتها في البناء الاجتماعي، رىي Parsonsبارسونزبيد أن   

حيث أن التمايز وزيادة التخصص يؤدي إلى زيادة المؤسسات والهيئات المتكلفة بوظائفها محددة، مما يسمح 

للأسرة بتأدية وظائفها المتبقية بشكل أكثر دقة وفاعلية، فالأسرة أصبحت أكثر تخصصا مقارنة عما كانت 

      وهكذا ينتهي بارسونز  ا ستظل قادرة على استيعاب المعوقات الوظيفية باستمرار،هكما أن سابقا، هعلي

  .إلى القول بأن الأسرة نسق اجتماعي يميل إلى التوازن باستمرار

التي طرأت عليها، مع الإشارة إلى أنه من خلال النظرة  تأهم هذه الوظائف وأهم التغيرا يوفيما يل  

والثاني يرتبط  الأول يرتبط بالجانب الطبيعي والغريزي في الإنسان، التحليلية لها نجد أنها تحقق غرضين،

 :، كما يتضح في الجدول الآتيبالجانب الاجتماعي والأخلاقي
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   )76ص](117[ )215ص](126[ )68ص](125[ )94ص](124[ وظائف الأسرة وأهم التغيرات التي طرأت عليهايبين :  )07( جدول رقم

وظائف 
  في الحاضر  في الماضي الأسرة

الوظيفة 
  الاقتصادية

وحدة اقتصادية مكتفية ذاتيا-

 تنتج ما تستهلكه سواء من الزراعة أو الحرف اليدوية -

 والاستهلاك الداخليمسؤولة عن التوزيع والاستبدال  -

 حجمها كبيرة -

 يغلب نمط الأسرة الممتدة -

 الاعتماد على التعاون الاقتصادي -

  قوة العلاقات الاجتماعية في الأسرة الواحدة -

ذات استهلاكي بالدرجة الأولى-

 تعتمد على مؤسسات وهيئات أخرى في تلبية مستلزماتها المادية أو الخدماتية -

 ناطق الحضريةتقلص حجم الأسرة لا سيما في الم -

 أصبح المجتمع يستهلك من إنتاج غيره -

 انتشار ثقافة الاستهلاك على معظم الأسر الجزائرية -

 الرغبة في تقليد الآخرين إلى احتياجات ومطالب يطلبها الصغار داخل الأسرة -

 تفشي قيم الاستهلاك داخل الأسرة -

الاجتماعية  ظهور ضغوطات اقتصادية مستمرة مما يثير توترات في عملية التنشئة -
  وعلاقة الوالدين بالصغار

وظيفة 
التنشئة 
 الاجتماعية

تنشئة الطفل على قيم مجتمعه من خلال الأسرة ترسم له -
 معالم حياته المستقبلية

التنشئة تكون متسقة مع الأعراف والمعايير الأخلاقية  -
 والدينية والاجتماعية والممارسات السلوكية

السلوكات والقيم سهولة استيعاب الطفل لمضامين  -
والاتجاهات والمعايير الاجتماعية والأخلاقية والدينية 

 ولرموزها وتمثلها دون عناء

يتلقى الطفل المعلومات والمعارف من عناصر معروفة  -
  ومحددة هم الأشخاص الأثر قربا إليه 

بفضل اشتغال المرأة الأم أصبحت الأسرة تشارك في هذه الوظيفة مع المؤسسات -
 الأخرى الاجتماعية

 مواجهة الأطفال لعدة وسائط تنشيئية يصارعون من خلالها تحديات ثقافية معقدة -

فقدان الطفل الضروري لتكوين التصورات السليمة لكل ما يحيط به من مواقف  -
 واتجاهات ومعايير متناقضة وغريبة أحيانا عن أسرته

 افتقار إمكانات احتواء عناصر التوافق الاجتماعي المطلوب -

لآباء والأمهات إلى العلماء والمصلحين ورجال القانون لمساعدتهم على لجوء ا -
 مواجهة أبنائهم

مساهمة الألعاب في عملية التنشئة الاجتماعية وأصبحت الألعاب المستوردة تشل بيئة  -
مصنوعة ومكيفة وأشد الوسائل تأثير في تصور الطفل ولا شعوره وقادرة على 
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 وتوجيههاتشكيل تصوراته الذهنية والشخصية 

أصبح الطفل يتعرض لتنشئة واسعة النطاق من خلال ممارسته لمختلف الألعاب  -
  المصنعة 

الوظيفة 
  التعليمية

تتكفل الأسرة بتلقين وتعليم أفرادها الحرف اليدوية -
  والزراعة وتسيير الشؤون المنزلية، تعليم الكتابة والقراءة

 المدرسينهوض الأسرة اليوم بالمتابعة لتقدم أبنائها -

 الإشراف على متابعة أبنائها في الواجبات المنزلية ومساعدتهم في استيعاب الدروس -

الأسرة مسؤولة على نفقات الدراسة من كتب وأدوات وملابس حتى وإن كان التعليم  -
  مجاني

الوظيفة 
النفسية أو 

  العاطفية

 سيطرة الأسرة الممتدة في المجتمعات الزراعية-

كبيرة من الأقارب الذين يعيشون يتم التفاعل بين حلقة  -
  متجاورين

التفاعل العميق بين الزوجين وبين الآباء والأبناء مما يحقق الإشباع العاطفي للأفراد، -
  الذي يحدث ذلك من خلال حب الوالدين للطفل والتدعيم المعنوي حتى يشعر بالأمان

الوظيفة 
  الترفيهية

تتم في انحصرت وظيفة الترفيه على مستوى الأسرة أو -
نطاق مجموعة من الأسر باستخدام الألعاب الشعبية 

 البسيطة

مشاركة الأطفال أفراد الأسرة للألعاب الشعبية وفي أوقات  -
 فراغهم

صناعة الألعاب بوسائل بسيطة من بيئتهم مما يزيد من  -
  تعريفهم بالعادات والتقاليد وحجم التفاعل الجماعي بينهم

كالملاهي وقاعات اللعب والحدائق العامة تتكفل مؤسسات أخرى بهذه الوظيفة -
 والسينما وغيرها من الألعاب المستوردة

 زيادة وقت فراغ الطفل ومتعته للعب والتسلية -

تحقق هذه الوسيلة الاتصال والتفاعل الاجتماعي في الأسرة وبكاملها وتسيير عملية  -
 التنشئة الاجتماعية 

  ع فرديتحول الترفيه والترويح إلى نوع تجاري ذات طاب -

  من الباحثة: المصدر
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        أن جانبا كبيرا من التربية كعملية إعداد للحياة يتم في الأسرة حيث يبدأ الطفل من الجدول ويتضح 

عن طريقها أولى اتصالاته بالعالم المحيط به وتكوين الخبرات التي تعينه على التفاعل مع بيئته المادية 

  .والاجتماعية

ويتم ذلك كله من خلال ما يسمى بالتنشئة الاجتماعية أو التطبيع الاجتماعي ويعنى ذلك تكوين         

المهارات وتعديل السلوك وذلك من أجل الحفاظ على نظم وتقاليد ومهارات وخصائص  سالعادات وغر

ه على نفس تر وتصدر أحكامه وقراراوتهدف هذه العملية إعداد الإنسان بطريقة تجعله يفكر ويشع الجماعة،

 قمن خلال تعليمه عناصر الثقافة الاجتماعية ودمجه بالنس .الخط الذي يتبعه أعضاء الجماعة التي ينتمي إليها

من  إذ نجد للأسرة عدة آليات للتنشئة خاصة بها تستخدمها في تحقيق أهدافها الجوهرية والمهمة،. يالاجتماع

  :ما هي موضحة في الجدول الآتيها كجملة هذه الآليات نجد

  

 )225ص](127[ )137ص](22[يمثل آليات التنشئة الاجتماعية وعلاقتها بلعبة الطفل: )08( جدول رقم

  )111ص](129[ )132- 131ص](56[ )148-65ص](128[ )16-15ص](48[

آليات التنشئة 
  علاقتها بلعبة الطفل  الاجتماعية

الاكتساب 
  التفاعلي

العمليات التي يكسب من خلالها الطفل أنماطا سلوكي من الوسط هي مجموعة من  -
الأسري عن طريق عملية التفاعل، أهم هذه العمليات لدينا المحاكاة واللعب التقمص، 

  علاقات الدور والمراكز

المحاكاة "التقليد 
  "من أجل التوحد

حدوث تكرار الأفكار وأنماط السلوك عن طريق التقليد من قبل الطفل مؤشر على  -
                      عملية التعلم الاجتماعي ومصدر من مصادر النمو حسب بياجي

التوحد هو أعلى مستويات التقليد أي هنا الطفل يصبح قادرا على تبني النمط الكلي  -
 المعتقدات والاتجاهات والقيم الخاصة بالنموذج الذي يتوحد معه

فيها الشخصيات أبطال مجسدة تمتلك  ومنه فإن لعبة الطفل خاصة العروض التي تمثل -
 ميزة هامة

تتمثل في كون الطفل في مرحلة الطفولة ومن السهل عليه التوحد مع شخصيات اللعبة  -
 المجسدة فيها

فالتقليد يمكن أن يكون سلاحا ذا حدين إذ يقوم بدور فعال في نمو الطفل وكذلك يسهم  -
  في تمكنه من التكيف مع بيئته ومجتمعه

  الاجتماعيالتعلم 

إكساب الكفل العادات والتقاليد، المعايير وقيم مجتمعه وتزويده بالاتجاهات والتصورات  -
 التي تسير له قيامه بأدواره الاجتماعية

ويؤكد روتر أن التعلم الاجتماعي يحقق للفرد حاجاته الأساسية مثل تأكيد المكانة  -
 حة البدنيةالاجتماعية، الحماية، السيطرة، الاستقلال، الحب والرا
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ممارسة الأدوار 
  الاجتماعية

اختلاف أدوار الجنسين نظرا للتركيبة الجسمية والنفسية وفقا للتنشئة الاجتماعية  -
 وأسلوب المعاملة الذي يتلقاه كل من الابن والبنت

فأسلوب معاملة الابن يقوم على إعداده للحياة وجلب الرزق، أما الأنثى يقوم ضبطها  -
 وإعدادها لحياة الأمومة وتربية النشئ 

نحن نقذف بالطفل الذكر في الهواء وندربه : "وحسب أحد الباحثين في قوله -
لها الألعاب  على الألعاب العنيفة، بينما نتحدث بتودد ورفق مع الطفلة الأنثى ونختار

  "الهادئة وألوانها المناسبة كالدمى وإكسسواراتها

دور الأسرة في 
توجيه واختيار 
  نمط ألعاب الطفل

كلما كان توجيه الأسرة نحو اختيار الطفل النمط المناسب من ألعابه خاصة في المراحل  -
 خصيتهالأولى من النمو كلما تمكنت من توجيه قدراته وميوله وبناء سليم لتصوراته وش

 ضرورة إعداد واختيار لعبة الطفل تتماشى وتتلائم مع المراحل العمرية له -

 اتصاف اللعبة بالأمان ولا تعرض الطفل لأي مخاطر أثناء اللعب بها -

 مراعاة الجوانب الشكلية والجمالية للعبة التي تصمم وتقدم للطفل -

 اهة والاستمتاعاختيار لعبة تسعد وتمتع الطفل وتتيح الفرصة للعب والمرح والفك -

 تقديم الألعاب التي تعد الطفل لعالم الغد والتعامل مع تكنولوجيا العصر -

 توجيه الطفل في اختيار اللعبة تساعده على تحيق انتمائه لوطنه وقوميته وحضارته -

على الأولياء مشاركة الطفل في لعبه وتشجيعه على المشاركة في ممارسته اللعبة  -
  مع الآخرين وتقمص الأدوار والإبداع والابتكار   

  وسائل التثقيف

نقصد بها الكتب، المجلات الراديو، التلفزيون والألعاب التي تساهم في تربية الأبناء  -
اجتماعية غايتها القصود خير الأسنان وخير وتنشئتهم لأن التربية عملية سلوكية 

 المجتمع وخير الإنسانية

وبفضل عملية التربية يتعلم الفرد ثقافته ويشار فيهان كما يكتسب الشخصية الخاصة به  -
  التي تتأخر بالمكانات والأدوار التي يشغلها الفرد في حياته

  من الباحثة: المصدر

  

  الأسرة والتربية الثقافية للطفل .5.2.3

وهكذا تلعب الأسرة دورا هاما في التنشئة الاجتماعية المتكاملة للطفل وهي التي تضفي عليه طابعها 

وتصبغه بصبغتها، إذ تعتبر الأسرة التي ينشأ فيها الفرد بمثابة المصدر الأول من مصادر التربية الثقافية 

في  الذي يتعرض فيه الطفل للعديد من التأثيرات والعناصر الثقافية السائدةللطفل، كما تعتبر المجال الأول 

ورغم أنه قد يوجد في نطاق الأسر بعض الوسائل التثقيفية مثل التلفزيون، المذياع، الكتب  مجتمعه،

لعاب ألا وهي أ ةهذه المصادر التربوية والتثقيفي مإلا أننا سوف نكتفي هنا بالتطرق إلا أهإلخ ...والمجلات

  .الطفل بمختلف أنواعها وأشكالها
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إليه علماء النفس والتربية  لوتتمثل أهمية دور الأسرة في المرحلة الأولى من حياة الطفل فيما توص

والاجتماع من أن النمو في مرحلة الطفولة المبكرة يعتبر بمثابة الأساس الذي يقوم عليه النمو في المراحل 

وتكوين الاتجاهات والتصورات  بإكساب الطفل الميل نحو اللعب وممارسة الألعالا سيما فيما يتعلق ب التالية،

الذهنية السليمة إزاء تثقيفه في هذه المرحلة المبكرة من حياته والتي تتميز بقابلية الطفل فيها للتشكيل والتكوين 

كما . في الأول في نطاق أسرتهفالطفل يبدأ تكيفه الثقا .بقدر أكبر من قابليته للتشكيل في مراحل النمو المتقدمة

يتمكن الطفل في هذه البيئة الأسرية الاجتماعية من التعرف على نفسه وتكوين ذاته عن طريق ما يحدث بينه 

كما يكتسب أسلوب  حيث يتأثر بأساليب تفكيرهم، وبين أعضاء أسرته، ويتفاعل الطفل ثقافيا مع أسرته،

  .الوالدين في التعبير عن مشاعره ورغباته

 ةوتقوم الأسرة في هذه المرحلة المبكرة من حياة الطفل بما يسمى بالتشكيل الاجتماعي له طبقا لثقاف

 مجتمعه وطريقة الحياة السائدة بين أفراده عن طريق توجيهه وتعديل سلوكه وتدريبه وتعليمه لكي يدرك ما

  .هو غير مرغوب فيه من قيم وسلوك واتجاهات وتصورات هو مرغوب فيه وما

إلا أن ما بهمنا هنا بالنسبة لقضية  المجتمع، الرغم من وجود عدة وظائف تقوم بها الأسرة فيوب

هو وظيفة الأسرة الخاصة بإعداد الأفراد للمشاركة في حياة مجتمعهم وتعريفهم بثقافته  التربية الثقافية للطفل،

وكلها . تلوك في مختلف المجالاوما تتضمنه هذه الثقافة من قيم وعادات وتقاليد ومبادئ ومهارات وطرق س

عن اكتساب الطفل أنماط السلوك  المسؤولةولذلك فهي  تشكل الخطوط الثقافية العريضة لشخصية الطفل،

ومعالمها  ابذور الشخصية ويتشكل هيكله رفمن خلال مجتمع الأسرة تستق الاجتماعي،

  )47-45ص](130[.ةالأساسي
  

  في تربية الطفل وتثقيفه ةأهمية اللعب .6.2.3

تعتبر لعبة الطفل أحد أهم الوسائل التربوية الراقية والمؤثرة، بحكم أنها تخاطب حواس الطفل 

إذ تفوق كافة الوسائط . المختلفة إضافة إلى كونها أحد أبرز وسائل الفعالة والمؤثرة في مختلف أطفال العالم

، كما أنه قادر على إعطاء المثل "الطفل"ولة مخاطبة المتلقي التربوية الأخرى بمالها من خاصية المباشرة وسه

  .والنموذج والقدوة بطريقة أكثر تجسيدا مع الاحتفاظ بالعمق

فإنها تؤثر على الطفل كما . فاللعبة بحكم أنها فعل ورد فعل أو نمو متصاعد لصراع بين طرفين        

     ربط بين ذات الطفل وذوات الآخرينت انهإبل  وكيفا فمن ناحية الكيف نجدها تصل لأعماق ذات الطفل،

أما من ناحية الكم فإذا أتيحت الفرص . لعب الدراميالمن خلال عملية التوحد حول مدرك واحد ألا وهو 

فاللعبة تحرك مشاعر الأطفال . لانتشار ألعاب الطفل سيفوق تأثيرها تأثير سائر الوسائط التربوية الأخرى
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والقيم الجديدة، كما تضع أمام أعينهم الوقائع والأشخاص  مالأفكار والمفاهي –محببةبلغة –وتنقل إليهم 

  .والأفكار بشكل مجسد وملموس

الألعاب الجديدة التي يأتي بها والداه،  فأنه يستطلع، ويستكش دفإذا لاحظنا الطفل أثناء لعبه، نج

يقوم بتكرار بعض الأفعال التي تثير كما أنه  اتحدث أصوات تتحتوي على أزرار، ومحولا يتلك الت ةخاص

يحدث  االصور الذهنية التي تمثل أحداثا وأشياء سبق أن مرت في خبراته السابقة، كم يتفكيره، ويستدع

عندما يقلد الكبار في سلوكهم وتصرفاتهم وهو في ذلك يدرك ويتذكر ويتصور ويفكر مما يؤكد على أنه يقوم 

لدراسات التربوية والبحوث النفسية أن اللعب يسعى إلى تنمية شخصية بنشاط معرفي واضح وقد بينت نتائج ا

   مما أدى ببعض المجتمعات. الطفل من مختلف جوانبها ومجالاتها النفسية والاجتماعية والعقلية والجسمية

تغير نظرتها حول نشاط لعب الأطفال وأصبحت بدورها تستخدم اللعب كنشاط تربوي تعليمي ضمن  ىإل

، وذلك بتشجيع أطفالهم على اللعب مع توفير مختلف وسائله التطبيقية –للطفل  –التنمية البشرية  إستراتجية

كما حرصت على إدخال اللعب كمنهاج بيداغوجي في المؤسسات التربوية وتوظيفه في العمليات التعليمية 

وي عليه ذلك من قيم ما ينط لاللعب بفض تتدعيما لأهدافها مما شجع الشركات الصناعية على صناعة أدوا

  . تربويةاجتماعية وودلالات 

على أنه يعد مدرسة ضرورية  لوقد أكدت جل الدراسات حول أهمية اللعب واللعبة في تربية الطف

لأن الطفل يبدي في لعبة كثيرا من "شخصيته وتشخيص نواحي الضعف فيها  ةلتربية الطفل، ووسيلة لدراس

كل ذلك يعطي فكرة عن  ألعاب الأطفال ورسوماتهم وأحاديثهمفملاحظة  ،الصفات لا تظهر في الفصل

أما في  .الفلسفة اليونانية القديمة اللعب وأهميته التربوية في تعليم الأطفال بكما تضمنت كت، "شخصياتهم

 فقد أخذ اللعب مكانة مركزية بشكل فعلي على أيدي عدد من التربويين الأوربيين كان أولهم العصور الحديثة،

-وفي العالم الغربي كله ،في سويسرا الذي أحدثت تجربته التربوية انقلابا في سويسرا وألمانيا" بستالوتزي"

وإعادة تثقيف الأسرة،  .القدرات العقلية ةحيث وضع نظريته التربوية الخاصة باللعب التي تضمنت تنمي

  .أثر الأم على طفلها وتثقيفه دوتأكي

ويعبر عن ميوله  أن يطلق الطفل حرا لكي يمارس نشاطاته، وأكد على ضرورة" فروبل"ثم جاء 

أن الطفولة المحرومة "ورغباته من خلال ممارسة سلوك اللعب وقد وضع مقولته المشهورة التي تنص على 

  "ثمارها مراهقة جانحة وغير سوية في مستقبل العمر اللعب طفولة فاشلة، نم

المسلمين قد بينوا القيمة التربوية للعب واللعبة في  نلتربوييومن جهة أخرى نجد هناك العديد من المفكرين ا

الذي أكد على ضرورة أن يؤذن للطفل بعد انصرافه من الكتاب " أبو حامد الغزالي"تربية الطفل وعلى رأسهم 

  .فإن منع الطفل من اللعب وإرهاقه في التعليم فإن ذلك يميت قلبه وأن يلعب لعبا جميلا
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أجل تعلم المناسك والآداب  نفي استثمار الأعياد كفرصة للأطفال م" ابن سحنون"اء في حين يستفاد من أر

المرتبطة بالعقيدة الإسلامية وحيث أن الأعياد تعتبر فرصة للأطفال من أجل ممارسة اللعب واللهو الباعث 

اب كالصيام فمن المأمول أن يتعلم الأطفال من خلال اللعب هذه المناسك وتلك الآد على الفرح والسرور،

   .والإفطار ومناسك الحج وصلة الأرحام

تقدم أن جل المفكرين قدموا إشارات واضحة جلية فيما يتعلق بموضوع اللعب  ويتبين من كل ما

  .في النمو المتكامل للطفل حيث جعلوا للعب واللعبة مكانة هامة في تربيته وأهميته

  

  الأسرة وألعاب الأطفال .7.2.3

حيث توجد كثير من المتغيرات داخل الأسرة  الأول لاهتمام الطفل تجاه اللعب، تمثل الأسرة المثير

ومدى اهتمام  التي تؤثر في تنمية وإثارة ميل الطفل نحو اللعب واختيار نمط ألعابه ،كمستوى تعليم الوالدين،

الألعاب ومدى توافر  الأسرة بنشاط اللعب وبممارسة الألعاب وبالتحصيل الدراسي والتحصيل الثقافي،

 المنزل من وسائل الاتصال، يله الطفل ف ضوما يتعر وطرق قضاء أوقات الفراغ، ونوعيتها في المنزل،

 يوسائل اللعب خاصة الألعاب المصنعة الالكترونية التي بدأت تنتشر في البيوت ف والراديو، كالتلفاز،

كما أن الآباء أيضا هم الأكثر  لأطفال،والآباء هم الأقرب تعبيرا عن الحاجات الحقيقية ل. السنوات الأخيرة

   .استعدادا للاستجابة لمتطلبات الأطفال في اللعب

والتي يجب أن تستثمر في مجال التربية الثقافية ما يتمتع به  النمو المبكر، ةومن أهم سمات مرحل        

لعاب الخيالية لإشباع ميله من الطفل من قدرة على التخيل والميل إليه، مما يتطلب من الوالدين الإكثار من الأ

من القيم والاتجاهات والتصورات   رناحية، ولاتخاذ هذه الألعاب من ناحية أخرى كمدخل لتزويده بالكثي

الصحيحة والمعلومات العامة بمختلف أنواعها والتي تتعلق بموضوع اللعبة ومضمونها مستغلين بذلك أحد 

وهذا لا يتم  .الميول الطبيعية لدى الطفل في هذه المرحلة في سبيل تنمية حصيلته الثقافية العامة في كل مجال

طفل إلى بعض الرموز التي تحملها بعض الألعاب، بهدف استثارة ميله إلى إلا بتوجيه الوالدين انتباه ال

تتضمنه من معان وأفكار  وما تعبر عنه الرموز ممارسة ما يصاحب هذه الرموز من شرح وتعليق لفهم ما

، مما يجعل الطفل يتخذ أولى خطواته الايجابية نحو اختيار اللعبة ونحو تربية واجتماعية ودلالات تربوية

  )48-47ص](130[ .ثقافيةال

ونظرا لأن سلوك الطفل يتأثر بما يحيط بالأسرة وبما يتواجد في أجوائها من وسائل الثقافة الأخرى 

     للعبة مكان في أنشطتها، هي بيئة مشجعة  نفالأسرة التي يكو. وما إليهم لكالراديو والتليفزيون والبار بو

على إثارة ميل الطفل للعب والإبداع بدافع إشباع فضوله وحب  على اللعب وتعتبر من أهم العوامل المساعدة

  .لاستطلاع ما تحويه الألعاب من صور ورموز وأفكار
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  .وهنا نود أن نشير إلى ضرورة قيام الوالدين بتوفير وسائل اللعب وبتزويد أطفالهما بالألعاب المختلفة        

وعلى ألا تكون من النوع الذي يتميز بالناحية الجمالية والإثارة بهدف التسلية  .مع تشجيع على ممارستها

فقط، وإنما نقصد الألعاب التربوية والتعليمية الذهنية التي تعتمد على التكوين والحل والتركيب، لما لهذه 

على إدراك الألعاب من قيمة تربوية تساعد الطفل على تنمية ذكائه عن طريق التفكير وإكسابه القدرة 

مع  قد لا تتناسب -الألعاب المصنعة المستوردة–حقيقة أن أسعار مثل هذه الألعاب المعاصرة . العلاقات

واتخاذ ما يلزم من  مبتوفير الدعم المالي اللاز ةإلا أنه عندما تقوم الدول القدرة الشرائية لبعض الأسر،

ذات أسعار تتناسب مع مستوى الدخل لكثير من  فإنها تصبح عندئذ إجراءات للعمل على خفض تكلفة إنتاجها،

وجعله من حق الجميع لا يقف بينه وبين المواطن أي  الأسر مما يساعد على تحقيق مبدأ ديمقراطية التثقيف،

  .حائل مادي أو معنوي

  

  ألعابهدور الوالدين في تشكيل صورة ذهنية للطفل نحو اختيار نمط  .8.2.3

ن على تزويد طفلهما بما يحتاج إليه من ثقافة اللعب تعتبر قدرة محدودة أن قدرة الوالدي مما لاشك فيه

وإنما أيضا بسبب النمو  ومسئوليات الكبار، ةليس فقط بسبب الازدياد المستمر لأعباء الحيا إلا حد كبير،

متابعته في ظل مسئوليتهما وأعبائهما اليومية ،مما يظهر  نالذي تعجز معه قدرة الوالدين ع رالمعرفي المستم

إلى الاستعانة بالمادة المصنوعة لتعويض قصور الآباء في مجال ثقافة ألعاب الطفل  وتزويد الأبناء  الحاجة

  .بما يلزمهم من معرفة ومعلومات تتزايد كما ونوعا بشكل مستمر

اللعبة، فإن هذا  مدور معين في عملية تثقيف الطفل باستخدانتوقع من الوالدين أن يقوما ب اوإذا كن        

فكل والد مطالب بأن يكون  .يتطلب منا أولا أن نعنى بالثقافة العامة للوالدين، حيث أن فاقد الشيء لا يعطيه

يدفعه إلى ذلك حبه  من الأسئلة، ذلك لأن الطفل يميل بطبعه إلى الإكثار. على قدر معين من الثقافة اللعب

ستطلاع والكشف، وكلما اهتم الوالدان بإجابة أسئلة الصغار وبالإكثار من التحدث معهم كلما ساعد ذلك للا

ونظرا لأن بعض الآباء يعجزون عن إجابة بعض الأسئلة  .على توسيع مداركهم وزيادة حصيلتهم الثقافية

ما يختص بالجوانب المختلفة يتضح من كل ذلك ضرورة توافر الوعي الكافي في. التي يوجهها إليهم أبناؤهم

لقضية تثقيف الطفل، ولا نقصد بهذا الوالدين فقط، وإنما يجب أن يتوافر مثل هذا الوعي عند الكبار بصفة 

في ذلك الكبار من أخوة الطفل وأخواته، فالأخت قد تختار لأختها ألعابا لا تتوفر فيها الشروط  عامة، بما

خاه الصغير إلى قاعة الألعاب الالكترونية  دون أن يحسن اختيار ما والأخ قد يصاحب أ التربوية المرغوبة،

على أساس سليم،   رمن شرح وتفسي ةينبغي للطفل ممارسته، ودون أن يعي ما عليه أن يقوم به أثناء الممارس

عب لذلك فإن جميع الكبار في الأسرة بصفة عامة، يجب أن يكونوا على قدر من الوعي والفهم لفلسفة ثقافة الل

  )55-50ص](131[.والألعاب وأهدافها وأسسها التربوية والنفسية  التي تعتمد عليها عملية تثقيف الطفل
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تحترم اتجاهات الطفل وميوله وتسعى إلى إكسابه طريقة التفكير المنظم والمنطقية "فالأسرة الواعية         

ناعه بوجهة النظر المخالفة، ليس تحت ضغط عندما تسعى إلى إق التفكير عندما تربط الأشياء بمسبباتها أو يف

التهديد ولكن بالحوار المباشر الصريح، فإذا لم تتمكن من اصطحابه إلى رحلة أو اقتناء لعبة يريدها فعليها أن 

التي تمنع الأسرة من تحقيق رغبات الطفل لا أن تطلب منه السكوت وعدم المطالبة دون بيان  بتبين الأسبا

  )49ص](130[ ".التي قد تقنع الطفل ةوجهة النظر المنطقي

    وللأسرة دور أيضا فيما يتعلق بما يتعرض له الطفل ويمارسه من ألعاب؛ فالأسرة الواعية قد تتدخل          

يقدم ومن حيث مناسبة اللغة  يإلى حد كبير فيما يقع عليه سمع الطفل وبصره من حيث نوعية المضمون الذ

عن القيم  وطريقة اللعب والأسلوب الذي يتم عرض اللعبة به، فلا يسمح للطفل بممارسة لعبة تشوه مفاهيمه

تربك قدرته على التخيل فتوحي إليه بإمكانية  والمعايير الاجتماعية، أو لعبة تغرس في نفسه المخاوف أو

يراه بالقفز من مكان مرتفع، وهنا  فيقلد ما نوسوبرمان وسبي درماالطيران مثل ما هو عليه في دمى باتمان 

حينما  1997سنوات في سنة  9يقودني الحديث إلى عرض حديثة وقعت للطفل من عائلتي يناهز عمره 

وضع رداء أبيض على ظهره وصعد فوق قمة الحائط  وطلب من بقية الأطفال أن يروه وهو يقفز من هذا 

  .تسمية باتمان وانتهت هذه الحديثة بإصابة الطفل ببعض الكسور في جسدهالمرتفع هاتفينا له ب

من هنا تأتي أهمية الأسرة الواعية التي تستطيع أن تلعب دورا إيجابيا في مجال ثقافة لعب وألعاب 

وبما تهيئ .وأساليب مرغوبة في التعامل والسلوك الطفل، بما تقدمه من معلومات وخبرات ومعارف متنوعة،

يتمثل في منزل فيه مكان مخصص للعب، أو مكتبة تضم كتبا مناسبة  ىسواء كان هذا الغن بيئة غنية، له من

أو أشرطة سمعية ومرئية  أو ألعاب تربوية هادفة أو تحيطه بمجموعة من الأخوة والأقران يلعب ويلهو معهم 

بالإضافة إلى . ي والاقتصادي السويالحسنة بإتباع التعاليم الدينية والسلوك الاجتماع ةوكل هذا مرتبط بالقدو

دون  احترام شخصيته وترك المجال له ليعبر عن آرائه بحرية وبدون كبت، وفسح المجال لطرح تساؤلاته،

أن تضع حواجز تحد من تفكيره، ليعبر كما يريد ويفكر كما يحلو له على أن يجد الإجابة المقنعة بما يتناسب 

يعاب وتتماشى وفق ثقافة مجتمعه، وبذلك تكون الأسرة بحق مصدرا غنيا مع عمره ومقدرته على الفهم والاست

   )51ص](130[ .وفعالا ومؤثرا في ثقافة لعب الطفل صحيا وانفعاليا واجتماعيا ومعرفيا

  

  التربوية في ظل التغير الاجتماعيلعبة الطفل الجزائري المعاصرة والإشكالية  .9.2.3

الكبرى المتلاحقة في صناعة لعبة الطفل بمختلف  ةوالتكنولوجيشك أن التغيرات الاجتماعية  لا

التي تختلف مع القيم  مالمفاهيم والتصورات والأفكار والقي نتكوين نظام جديد م ىأنواعها وأشكالها قد أدت إل

  .والمفاهيم والتصورات
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التربوية في وجود أنظمة ثقافية متعددة على وجه الخصوص، وتتجسد  –الأزمة  -الإشكالية " وتكمن        

 قيم الثقافة التقليدية أكثر فأكثر كلما توجهنا صعودا في سلم الأجيال القديمة التي تتمثل بمجتمع الآباء والكبار،

-  لصغيرةبينما تميل قيم الثقافة المعاصرة إلى الحضور بدرجة أكبر كلما توجهنا تدريجيا نحو الأجيال ا

التباين الثقافي بين المجتمعات التقليدية والمجتمعات الحديثة في المفاهيم  رومن هنا يظه .-طفالالأ

  )54ص](132[ ."والتصورات التي يحملها الأطفال في كل مجتمع

       نشهده من تباين الثقافي بين الأجيال ما يكمن اومن الأمور المهمة التي تشكل إطارا موضوعيا لم        

     كان المجتمع متجانس ) مجتمع الآباء والأجداد(في وحدة المصادر الثقافية وتنوعها، ففي المجتمع التقليدي 

في الثقافة والعادات والقيم والتقاليد والاتجاهات ولم يكن التباين بين الأجيال يطرح إشكالية تربوية ويرجع 

إذ تؤدي التغيرات ، في مجتمعنا الحديث نجد العكس تماماأما  ذلك إلى طبيعة التغيرات الاجتماعية البطيئة،

التكنولوجية السريعة والمتلاحقة إلى تغيرات متماثلة في بنية التصورات والمفاهيم وطرق التكيف مما ينعكس 

ذلك على أنماط السلوك والأفكار عند الأشخاص  وهذا بدوره ينعكس على المسألة التربوية التي لم يكن لهذه 

السريعة كإشكالية  ةكما تطرح الآن في عصرنا عصر التغيرات التكنولوجي أن تطرح نفسها قديما، المسألة

  .تربوية في غاية الخطورة

وإلى تعاقب الموجات  ويعود ذلك كله إلى التنوع والغنى في الأنماط الثقافية وفي المثيرات التربوية،

جديدة من أساليب العمل والتفكير والقيم الثقافية، وهذا ما الجديدة للتغيرات التكنولوجية التي تحمل معها أنماط 

   .يحدث لأطفالنا إذ نجد عندهم بعض من الاتجاهات التي لم يسبق لنا معرفتها

فتأثير اللعبة المصنعة المستوردة في نمط التفكير والسلوك عند الأطفال يتم بشكل مباشر دون توسط           

تربوي الذي لم يستطيع حتى هذه اللحظة احتواء هذه التجربة التكنولوجية الجديدة العملية التربوية، والنظام ال

 - ةالعصري –بأنه جيل الألعاب الإلكترونية  ولذلك وصف هذا الجيل أي جيل القرن الحادي والعشرون

  )53- 52ص](132[

التكنولوجيات فمن المعروف أن صناعة الألعاب في الوقت الراهن تعتمد اعتمادا كبير على           

الصناعية المتقدمة ولكن هذه الألعاب تحمل بطبيعة الحال في طياتها خصائص الحضارة التي أعدت فيها 

نتيجة لذلك فإن هذه الألعاب وإن كانت تقم على أسس ومواصفات تربوية تساعد على تعليم ، وعاداتها وقيمها

مجتمعهم وتقلل من انتمائهم لبيئتهم وتراثهم وقيمهم طفال من الأإلا أنها قد تعمل على عزل ، طفال وتنميتهمالأ

، وبالتالي فإن درجة الأهمية التي تطرح فيها هذه المسألة مرهونة بوتيرة التغيرات الاجتماعية الأصلية

وهذا ما يستدعي منا ضرورة البحث عن مناهج جديدة قادرة على احتواء هذه  .والتكنولوجية ومدى حدتها

  .طفال من أشكال جديدة للتكيف مع طبيعة العصر المتغيرالأالتغيرات وتمكين 

  )56- 55ص](132[ :عند تحليل الإشكالية التربوية أن نأخذ في اعتبارنا ثلاثة محاور أساسية انب ويجدر
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  .وهذا يعني جملة القائمين على العملية التربوية من أباء وأمهات ومعلمين المربون: أولا

  .ويمثلون مجتمع الأطفال الذين يحتاجون إلى المساعدة من أجل نموهم وتكيفهم المتربون: ثانيا

 طونعني به العمليات التي تتم بين المربي والمتربي كالوسط الأسري والوسط المدرسي، فالوس الوسط: ثالثا

وفي  ةيجري تحت بصر الطفل في الأسرة، المدرسما هو الإطار الذي يضم كل ما يمكن ممارسته وكل 

  . الشارع

فالعملية التربوية إذن هي حاصل تفاعل كل هذه العناصر المختلفة، فالمربون يعملون على مساعدة 

         المتربين في الوصول إلى حالة التكيف التي يقتضيها الوسط الاجتماعي، وهم يتبنون لتحقيق ذلك أنماطا

      وأن يصبحوا قادرين . هم ووسطهم الاجتماعيمن الفعاليات التربوية والثقافية التي تعلموها في إطار حيات

على اكتساب الهوية الاجتماعية في ميادين العمل والإنتاج، وأن نحقق لهم السعادة في حياتهم الاجتماعية 

  . ةالآتية والمستقبلي

غير أن . عيش فيهيل هو الثقافة السائدة في المجتمع الذي اطفالأنقله في الواقع إلى  بغينيوهذا ما 

الطرق التربوية التي يعتمد عليها المربون في عملهم غالبا ما تنتمي إلى الأطر المرجعية الثقافية التقليدية لعهد 

وهي غالبا ما تتسم بكونها طرقا وأساليب تقليدية لا تنسجم مع طبيعة العصر وطبيعة  ،طفولتهم وصباهم

       التي يريدون نقلها إلى الناشئ ويختلفون التغيرات الجارية مما أدى إلى اختلاف في تحديد نوع الثقافة

طفال وليست الأوحتى تكن التربية من أجل  .في تحديد الطرق والأساليب المناسبة وهنا تكمن الأزمة التربوية

  )58- 57ص](132[ :ةينبغي أن نؤكد على أهمية هذه النقاط التالي الكبار، من أجل

على مستوى  أحاط بطفولتنا يلنا يختلف عن العصر الذيجب أن ندرك أن العصر الذي يعيش فيه أطفا −

 .القيم والمفاهيم والتصورات

وعلينا  تربية أطفال اليوم، ييجب علينا أن نعي أن الطرائق التربوية التقليدية لم تعد صالحة ومشروعة ف −

 حالعصر وروأن نعرف الجديد والمستجد في المناهج التربوية الحديثة والمتطورة التي تنسجم مع طبيعة 

  .الحياة المتغيرة والمتجددة

والتي تتعلق على الأرجح بوسائل اللعب كالألعاب  ةالمثيرات التربوية الجديد ريجب علينا أن نعي تأثي −

المصنعة المستوردة، والألعاب الإلكترونية وفي قدرة هذه الوسائل على تشكيل القيم والاتجاهات 

 .والتصورات التي تتباين مع ما تعلمناه

يجب أن نأخذ بعين الاعتبار أن مظاهر التباين والاختلاف بين قيمنا واتجاهاتنا وهذه التي يحملها أطفالنا  −

هي نتاج طبيعي لجملة التغيرات الجارية عبر الزمن ولجملة المثيرات الجديدة في عصر التكنولوجيا 

  .الحديثة
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      للبحث  ميتصف بالموضوعية وأن سعينا الدائإن الإقرار بجهلنا لما يجرى حولنا يمثل منطلقا تربويا  −

عن الأساليب الحقيقية لسلوك أطفالنا من شأنه أن يمنحنا القدرة على تحقيق النجاح في تربيتهم وفي تحقيق 

 .نموهم وكمالهم

هو قائم فحسب، بل يجب أن تكون تربية  قول أن التربية ليست للتكيف مع ماالوعلى أية حال يمكن  −

فالمفاهيم . رة على احتواء الجديد وتمثله دون الوقوع في الأزمة التربوية التي نعاني منها اليوممتغيرة قاد

والتصورات والقيم التي أعتنقناها في الطفولة تقع في إطار المطلق والغائية والشمولية وهي بوصفها 

عن روح العصر الذي  كذلك قادتنا إلى نوع من الجمود والتقوقع حول الذات فشعرنا بالغربة والاغتراب

 .نعيش فيه

 

عولمة الألعاب المصنعة دور الأسرة الجزائرية في مجال التنشئة الاجتماعية في ظل . 10.2.3

  المستوردة

إذ أصبح للطفل،  هي المؤسسة الوحيدة المسؤولة عن التنشئة الاجتماعيةلم تعد الأسرة الجزائرية 

 ةالتي تشارك في هذه العملية إلا أنها تظل الأكثر أهمية خاصهناك العديد من المؤسسات الاجتماعية الأخرى 

في التنشئة الاجتماعية اكتسب أهمية مضاعفة بالنظر         الجزائرية في سنوات الطفولة، ولا شك أن دور الأسرة 

     ي وما تزال المجتمعات العربية والمجتمع الجزائر، هاتإلى عمليات التغير الاجتماعي المتسارعة التي شهد

من فرص  نالمصنعة المستوردة على الأطفال الجزائريي بثم ما تطرحه الألعا ،تشهدهاصوص على الخ

الاجتماعي تطرح على الأسرة  روتحديات جديرة بالتأمل والدراسة، وبقدر ما كانت عمليات التنمية والتغي

التنشئة بقدر ما كانت هذه المشاكل ودورها في عملية  مشاكل وتحديات تتعلق بتكوينها وتماسكها،الجزائرية 

وتؤكد أهمية الأدوار التقليدية التي يجب أن تقوم بها الأسرة  والتحديات تبرز دور الأسرة الجزائرية،

  .الجزائرية

الاجتماعية   ةوالواقع أن القضايا والإشكاليات التي تطرحها عولمة الألعاب المصنعة على عملية التنشئ

       تلقى الاهتمام الكافي من البحث والدراسة، برغم مؤسسات الاجتماعية المختلفة لللطفل ودور الأسرة والم

  من التطورات الهائلة التي عرفتها الألعاب في مجال صناعاتها وتطورها التكنولوجي في الآونة الأخيرة،

تعليمي والمعرفي بين الاجتماعي الاقتصادي وال تفمن الثابت أن هذه الأخيرة تسهم في زيادة التباعد والتفاو

في ذلك على  ةمن قيم الاستهلاك والروح الفردية ونشر ثقافة العنف وتمجيد القوة والسيطرة معتمد لالأطفا

يعني أن الأطفال داخل  يالأمر الذ .-الثقافة الغربية  –صور ورموز ودلالات تنتمي لثقافة البلد التي أنتجتها 

رستهم للعبة لأفكار وأراء ومعلومات  وقيم وتقاليد المفيدة وغير الأسرة الجزائرية يتعرضون من خلال مما

قد لا تتفق وأسس ومقومات الثقافة الجزائرية العربية  المفيدة بعيدة عن الواقع العربي والثقافة العربية،
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قول الإسلامية، مما ينتج عنه نوع من الازدواجية والتناقض بين واقعهم المعاش وبين الواقع المتخيل أو المن

  .من صناعة أجنبية بلهم عبر الألعا

يصل  يولا شك أن هذا الكم الهائل من الأفكار والصور والرموز المرتبطة بثقافات غير عربية والذ

يدعم من عملية التنشئة الاجتماعية التي يقوم بها  قد لالأطفال عبر هذه الألعاب المصنعة المستوردة ل

دوار التي كانت تقوم بها الأسرة والمجتمع في عملية التنشئة الأ ضيؤدي إلى إضعاف بعوقد  ن،يالوالد

ووسائل دعم وتطوير دور الأسرة في عملية  دالاهتمام ببحث ودراسة أبعا ةمن هنا تبدو أهمي ،ةالاجتماعي

    .التنشئة الاجتماعية في ظل عولمة الألعاب المصنعة المستوردة

  

  العوامل الأسرية المؤثرة في اقتناء الطفل للألعاب المصنعة المستوردة .3.3

وهي بمثابة المحرك الذي يؤدي إلى زيادة دافعيتهم في التعلم  تعد اللعبة ذات أهمية في حياة الأطفال،

ومعرفة الحقائق، وهي التي تشكل مجموعة المعارف لديهم وهذا يتم عن طريق زيادة نشاطاتهم التي 

 اواللعبة بدوره نها من خلال اللعب، كما تؤدي إلى الاكتشاف والتعرف على البيئة التي تحيط بالطفل،يمارسو

  .الانفعالي غكما تؤدي إلى عملية التفري والاكتئاب لدى الأطفال، لتؤدي إلى إزالة المل

وية والنشاط، إذ تتحكم الحي نوتتخذ ألعاب الأطفال أشكالا مختلفة، فالأطفال لا يلعبون بدرجة واحدة م        

فالتنشئة  .)531-517ص](133[عوامل كثيرة ومتباينة في لعبهم وفي اقتناء أنماط معينة من الألعاب

الاجتماعية القائمة على نشاط اللعب وتوفير الألعاب للطفل في الأسرة يتوقف تأثيرها على نسق من العوامل 

أهميتها بقوله إن أشيع العوامل وأكثرها خطرا وتدميرا على  على) بيرت(البنيوية المكونة لها، لذلك جاء تأكيد 

حياة الفرد هي العوامل التي تدور حول حياة الأسرة في الطفولة إذ يعمل كل عامل من هذه العوامل على 

تحقيق دورا خاصا في التنشئة الاجتماعية ويتكامل مع جملة من التأثيرات التي تمارسها العوامل الأخرى 

) 78- 77ص](134[.التوازن والتكامل في التأثير على شخصية الطفل باستخدام اللعبة نة نوعا ملتحقق الأسر

  :يويمكن تلخيص مجمل هذه العوامل فيما يل

  

  اب المصنعة لدى الطفل حسب نوعهاالعامل الاقتصادي وعلاقته باقتناء الألع .1.3.3

تنطوي على وضع المنزل  اقتصادية،يسود في البيئة الأسرية من ظروف ومعطيات  ويقصد به ما

       وأيضا من خلال نسبة الدخل .محتوياته ومن خلال عدد الأبناء فيه ، موقعه،هعدد غرف مساحته، وحالته،

حيث كمية  نفي الأسرة وفي نفس الوقت توزيع وإنفاق هذا الدخل على أبنائها ومدى تلبيته لحاجات أبنائها م

والمرح وإشغال أوقات  ةالتسلي لأغراض ةونوعية الأكل والملبس والمسكن والوسائل التربوية والتثقيفي

  )18ص](67[ .الحاسوب، والألعاب بمختلف أشكالها وألوانها فيديو،ال كالتلفاز، .الفراغ
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في البيئة  لطفاالمستوى الاقتصادي للأسرة على طبيعة الألعاب التي يمارسها الأ"وتنعكس طبيعة 

. كما تؤثر هذه الحالة الاقتصادية في نوعية الألعاب وموادها وطرائق تطبيقها أو تنفيذها الاجتماعية،

فالظروف الاجتماعية وما يسودها من تفاعل اجتماعي يحدد ما ينتشر في البيئة الاجتماعية من ألعاب فردية 

ما ينطوي عليه من قيم عزيزة وجماعية تعبر عن رغبات الجماعة وتراثها الاجتماعي و

بحيث نجد أن الأسر التي تعرف ارتفاع في المستوى الاقتصادي تعمل على إثراء اللعب  )209ص](56[".عليه

لدى أطفالها مع تهيئة كل الظروف التي تسمح بممارسة النشاط، داخل البيئة الأسرية وخارجها، وتعزيز هذا 

بتوفير مختلف الألعاب التي تكلف بعض الأموال في حين  -تقديم الهدية  -السلوك عن طريق المكافأة المادية 

وإن  .أن الأسر ذات المستوى الاقتصادي المنخفض نجدها غير مهتمة بنشاط اللعب وبوسائله لدى الأطفال

   .استلزم الأمر نجدها تقتني لأطفالها ألعاب بأقل تكلفة، وبالتالي فهي تعيق تطويره وفعاليته

فهو يؤثر عليه سلبا نظرا لما يحرم منه لعدم  ضغط كبير على الطفللاقتصادي للأسرة لوضع الإن 

، وبالتالي يؤدي به الشعور بالنقص والدونية وبالتعاسة والحزن  كما يراوده  هقدرتها على تلبية مطالبه وحاجات

 إلى سلوك سيئ أوتصور بأنه ليس مثل بقية الأطفال وقد يؤدي الوضع الاقتصادي السيئ للأسرة بالطفل 

يكفيه ويشبع رغباته من غذاء وكساء وألعاب فيلجأ إلى مغادرة  سلوك انحرافي مثلا حين لا يجد في البيت ما

أو كأن يقوم بتكسير ألعاب نحراف فتتلقفه أيدي السوء والا البيت بحثا عن الأسباب وسعيا وراء تحقيق حاجاته

 .سب شخصية عدوانيةزملائها أو أخواته بدافع الحقد والغيرة فيكت

الغذاء وكساء والحماية الصحية بتوفير  ركتوفي والإسلام بتشريعه قرر حق الحياة الكريمة لكل طفل         

      وحث الرسول . والاهتمام بنموه العضلي الذي يمكنه من الحركة واللعب جالسكن الملائم، الوقاية، العلا

  ]44["علموا أولادكم السباحة والرماية وركون الخيل" :على الاهتمام بهذا الجانب في قوله

 وفي هذا السياق يلعب المستوى الاقتصادي دورا رئيسيا في لعب الأطفال ونشاطهم كما وكيفا،         

وتظهر هذه كلما تقدم السن بالأطفال، فالأطفال الذين تكون أوضاعهم الاجتماعية والاقتصادية أعلى يكونون 

تكون أوضاعهم  نفي حين أن الأطفال الذي طات اللعب التي تتطلب بعض الأموال،تفضيلا لنشا رأكث

  )76ص](12[.ةالاقتصادية والاجتماعية أقل مستوى فإنهم يميلون إلى الألعاب الأقل تكلف

       المؤشرات ولكل مؤشر لا يقل أهمية عن الأخر مويحدد هذا العامل الاقتصادي من خلال أه         

  :يلي سنوضح مدى تأثير كل واحد على حدى الاجتماعية للطفل وفي ما في التنشئة

 

                                            لاقته باقتناء الألعاب لدى الطفلالدخل الأسري وع .1.1.3.3

يعتبر الدخل الذي تحصل عليه الأسر والأفراد من العوامل الأساسية ذات الأثر الفعال في الاستهلاك، 

وبالتالي . والقدرة المادية على الشراء ثانيا ولا شك أن عملية الاستهلاك تتطلب توفر الرغبة في الشراء أولا،
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في معظم الأحيان تكون العلاقة  في الشراء تتحدد بالدخل الذي يحصل عليه الفرد والأسرة، لأنهالرغبة  نفإ

الأفراد على الاستهلاك عندما تزداد  تحيث تزداد قدرا القائمة بين الدخل والقدرة على الشراء علاقة طردية،

  .دخولهم

خل الأسرية حسب الفئات المهنية تختلف نواحي الاستهلاك بين الأسر باختلاف المدا من ناحية ثانية،

  .التي تنتمي إليها الأسرة

عليها أن تقوم بعملية الإنتاج التي تتسنى إلا  ومن أجل أن تستجيب الأسر لإشباع حاجاتها المختلفة،

ويتقاضيان أجرا مقابل  وقد نجد الأم أحيانا تساعده في ذلك، بالعمل، وعادة ما يتكلف الأب بدخل الأسرة،

يقومان به، يلبيان من خلاله العديد من حاجات الأسرة الضرورية والكمالية، كنفقات الأكل، العمل الذي 

  إلخ…الإيجار، التعليم، الصحة، الألعاب

وكلما زاد هذا  وبالتالي نجد أن الدخل له علاقة أساسية بالاستهلاك الألعاب المصنعة المستوردة،

سلوك وتصرفات المستهلك لا تتحقق بمجرد الرغبة أو التمني كلما زادت القدرة الشرائية وذلك لأن  الدخل،

 يرغب في الحصول على أفضل لباس وغذاء ومسكن وأحدث الألعاب، فردفكل  بامتلاك هذه الألعاب أو تلك،

لأطفال ولكن هذه الأماني لا تتحول إلى سلوك فعلي في السوق إلا إذا كانت لوغيرها من الرغبات والحاجات 

وكلما ازدادت القدرة الشرائية للمستهلك كلما زاد الإنفاق الاستهلاكي، وكذلك . القدرة الشرائيةمصحوبة بتوفر 

له  نالدخل يفرض خيارات الشراء للمستهلك؛ فالمستهلك لا يشتري اللعبة مرتفعة الثمن إلا إذا كا رفإن مقدا

  )18ص](67[.قدار دخلهوإنما يلجأ إلى شراء اللعبة التي تتناسب وم قادر على الشراء، دخل كاف،

عندما يقدمون على شراء لعبة ما ،فإنه يقارن بين اللعبة والمنفعة المتوقعة  مما لا شك فيه أن الآباء

وإذا كانت المنفعة المتوقعة أكبر من السعر أو توازيه فإنه يعمد إلى شرائها والمنفعة هنا ليست  من اللعبة،

ما قد تكون مرتبطة بالقيمة الشخصية أو الاجتماعية أو التربوية وإن بالضرورة أن تكون منفعة مادية ملموسة،

 –الأطفال باء،الآ–وهذا ما يبرز سلوك بعض المستهلكين  أو العاطفية أو الرمزية لشراء واستخدام هذه اللعبة،

  .وقراراتهم بشراء الألعاب

الأسرة التي تستطيع ذلك أن  ارتباطا مباشرا بحاجات التعلم والتربية،ا إن الوضع المادي مرتبط

الموضوعية لتنشئة اجتماعية  طضمان حاجات أبنائها المادية وخاصة الألعاب تستطيع أن تضمن مبدئيا الشرو

 ويبدو العكس صحيحا إذ أن الطفل الذي يعيش في الأسر ذات الدخل المنخفض تتميز بعدم القدرة  سليمة،

 فلا فائض عندهم لشراء لعبة مين لقمة العيش وتعليمهوهمها الأكبر هو تأ ةعلى إشباع حاجات الطفل المادي

بل إن طفلهم لا وقت لديه أحيانا للعب بسبب مشاركته الأسرة في بعض واجباتها من أجل زيادة الدخل 

فاللعبة  دون الالتفات كثيرا لفائدتها التربوية، الشهري، وحتى إذا قاموا بشراء اللعبة فهي رخيصة الثمن،

لذا  .إذ سمحت لهم أوضاعهم المادية بذلك قلبه، ىلهو للطفل فيريدونها لإدخال الفرحة إلبالنسبة إليهم هي 
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وهي  ومن ناحية الإنتاجية، فنوعية الألعاب التي يقتنوها هي ذات المستوى المتدني من الناحية التربوية؛

  . هي بغالبيتها تقليد للغرب التي ولاسيما تلك الألعاب المقبلة من الشرق الأقصى، الاستهلاكية بالدرجة الأولى،

قد يدفعه إلى ابتكار لعبة بمواد  إن حرمان الطفل من ألعاب يمتلكها غيره من أطفال ويتمنى لو كانت عنده،

وهذه النقطة يجب الوقوف عندها عند دراسة موضوع  بسيطة من الورق أو القماش أو الخشب أو التراب،

فيه  بوية حديثة للطفل من بينها تنمية ملكات الطفل وذكاءه وزرعلما تحتويه من فرص تر التنشئة الاجتماعية،

أنها هي تعبير عن ثقافة المجتمع ا موادها من بيئته وبم ةحب الانجاز والابتكار؛ فيصنع ويلعب ألعابا شعبي

تعبيرا  والبيئة التي أنتجتها، يتم من خلالها نقل ثقافة هذا المجتمع؛ فيصبح أكثر التصاقا بثقافة مجتمعه وأكثر

هذه الثقافة مستخدمين أغلى الألعاب وأفضلها من النواحي  نبينما تبتعد الأسر ذات الدخل المرتفع ع. عنها

  )151ص](3[.ىوهنا تبدو المفارقة الكبر .التربوية والإنتاجية تحمل قيم وثقافة مجتمع أخر
  

  مهنة الوالدين وعلاقتها بنوعية الألعاب لدى الطفل. 2.1.3.3

وذلك لأن  ومن هذه العوامل المهنة، عديدة تحدد نمط الألعاب التي يمارسها الطفل، لهناك عوام

الطفل مركزا اجتماعيا مميزا كالأطباء والمهندسين والمحامين وأساتذة  حالمهنة التي يمارسها الوالدين تمن

ها الوالدين تعكس وطبيعي أن نوع المهنة التي يشغل الجامعات، وذلك بسبب طبيعة الوظائف التي يشغلونها،

وتؤثر المهنة الواحدة  نمط معين من الإنفاق والاستهلاك وأحيانا أنواع معينة من الألعاب الاستهلاكية للطفل،

يكون لدى الفئة من نفس المهنة ميل  على السلوك الاستهلاكي لأطفالها خاصة في مجال ألعاب الطفل فغالبا ما

قيام بالإضافة إلى إمكانية  ،حول مختلف أنواع الألعاب وأماكن الشراء ضمع بعضهم البع كبير للحوار

  .بعضهم بتقليد النمط الشرائي لزملائهم في المهنة نتيجة لإعجابهم بثقافتهم الشرائية والاستهلاكية

نلاحظ أنه تختلف نواحي الاستهلاك في مجال ألعاب الطفل بين  ،هناذكر ن خلال ماوهكذا وم

ختلفة لاختلاف طموحاتهم ورغباتهم وقدراتهم المادية وإمكانياتهم المتاحة ومتطلبات أصحاب المهن الم

ويلاحظ أن هناك ميلا نحو تشابه أفراد المهنة الواحدة في ألعاب  .وأوضاعهم الاجتماعية التي ينتمون إليها

كانيات أصحاب مهن الطفل المستهلكة ،وكثيرا من الأحيان تطرح في الأسواق ألعاب استهلاكية تتماشى مع إم

أو أصحاب المهن ذات المداخل  وقد تكون هذه الألعاب تحاكي المهن ذات المداخل المرتفعة، معينة،

يمكن للوالدين ذوي المهن البسيطة ومدخول منخفض أن يخصصوا جزء من  فعلى سبيل المثال،. المنخفضة

بينما يخصصه . التربوية المطلوبة الإنفاق المخصص لأطفالهم على الألعاب رخيصة الثمن ودون التنمية

   )52ص](90[.المصنعة المستوردة الغالية الثمن وذات جودة عالية بالمهن العالية في استهلاك الألعا أصحاب
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  الوضع السكني للأسرة ودوره في توجيه نمط لعب الطفل . 3.1.3.3

فيقصد به الوضع "لدى الطفل أما بالنسبة لنوعية المسكن وتأثيره على ممارسة نشاط اللعب والألعاب 

، بيتا مستقلا في عمارة أو )بيتا أرضيا(حوشا مستقلا  السكني وكل ما يتعلق بالمسكن من حيث نوعه فيلا،

بيت قصديري أو المسكن من حيث اتساعه وعدد غرفه التي يحتويها وتوابعه، أي من حيث المكان 

   )19ص](67[".المخصص للعب الأطفال مقابل عدد أفراد الأسرة

تؤثر في نمط اللعب وألعاب الطفل وفي  يوبهذا تعد نوعية المسكن إحدى العوامل الخارجية الت

إما أن يكون تأثيرا ايجابيا وإما أن يكون سلبيا، ومن الملاحظ أن الطفل الذي يعيش في مسكن  تشكيل سلوكه،

 مسبح، مكتبة، فيديو، كومبيوتر، بجميع وسائل الراحة والترفيه والتسلية التي تسمح له باللعب مثل تلفاز، أمهي

مع توفره على  والإضاءة الكافية ؛ ومستوفيا للشروط الصحية من حيث التهوية الجيدة،ةألعاب تربوية تثقيفي

مما يملي الرغبة على الطفل في  أو حديقة، أو وجود غرفة خاصة بالأطفال، مكان مخصص للعب كساحة،

التأثير  كأن يدعوا أصدقاءه للعب الجماعي داخل المسكن، وبالتالي يندمج مع رفقائه في اللعب ويكون بذل

مما يجعل الطفل ينطوي  ا،إيجابيا، أما إذا كان العكس فقد يلعب الطفل بألعابه لوحده وبالتالي يكون لعبه فردي

قضاء معظم فترات لعبه في البيت وعدم السماح له بالخروج إلى الشارع  ببسب وينزوي عنهم، هعلى نفس

بيئة  يخالف التعليمات وبالتالي ينشأ ف الاعتبارات أخلاقية أو أمنية أو تعليمية وقد يتعرض الطفل لعقوبات إذ

مما يعيق  .يالانفعالي والحرك العقلي، غير اجتماعية لا تسهل عليه عملية النمو الصحي السليم أو الاجتماعي،

كما تعكس عليه نمطا معينا . فنوعية المسكن  تنعكس على نفسية الطفل .اللعب التربوي فعملية تحقق أهدا

  )20ص](67[ .عابمن اللعب والأل
  

 علاقته بتوفير الألعاب لدى الطفلحجم الأسرة و .4.1.3.3

سلبا وفقا لعدد أفرادها وهو من بين الأسباب التي نوليها أهمية  ويتأثر نمط الأسرة بحجمها إيجابا أ

 قصوى في عدم قدرة اكتفاء الوالدين لتلبية الحاجات الضرورية والكمالية للطفل بسبب كثرة عدد أبنائهم،

دون  مفيصبح الوالدين غير قادرين على توفير الألعاب لهم وحتى إذا قاموا بشرائها فإنهم يشتروا لأحده

وهذا سبب من الأسباب التي تثير الغيرة عند الطفل لشعوره بفقدان . يكون الطفل الأصغر ما ةر وعادالآخ

إلى كل هذا يدفع بالطفل  والمركز العاطفي وكذا حرمانه من شيء كالألعاب مثلا يمتلكه غيره ولا يمتلكها ه

والكراهية اتجاه أي طفل أصابته الغيرة دونية وعدم الثقة الشعور بالو من حرمان ونقص، الحقد بسبب ما له

  .أو كأن يحطم ممتلكات الآخر في السربالقوة  اأو أخذه منه فيحاول ضربه أو كسر ألعابه،

وإشباع حاجات التملك  لذا على الوالدين تحقيق المساواة وتوزيع الحب والاهتمام على جميع أطفالهم،

وقد تكون من بين الألعاب  .واسعة ويصعب إحاطتها بحدودلأن حاجة التملك عند الطفل  للطفل قدر الإمكان،
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التي يمتلكها الطفل لا تناسب سنه أو جنسه؛ فنستطيع أن نجنب الطفل انفعال الغيرة بسبب التملك وذلك 

وعدم إظهار الإعجاب الشديد بالألعاب التي يلعب  بتشجيعه على مشاركة الأطفال الآخرين في لعبهم وألعابه،

أو  الكسر نوعدم تحذيره بالحرص على عدم اللعب بها خوفا م كون محببة جدا لديه وضرورية،لكي لا ت بها،

الضياع، وجعل الطفل متمتعا بألعابه من خلال تشجيعه لأن كل مجهود يبذله سواء الآباء أو الأمهات لإعطاء 

مواجهة والحذر والتبصر الأطفال معلومات جديدة في فهم الأشياء التي تحيط بهم، يخلق لديهم القدرة على ال

بعواقب الأمور وتنمية قدراتهم العقلية والابتكارية، ولعلنا نجد في الحوار الذي أورده عبد االله شريط الذي دار 

  . ما يوضح هذه النقطة نبين عمل محطة بنزين وأحد الأوروبيي

 بيت يرثونه عنكم، وتقضون حياتكم في توفير أنتم المسلون تكثرون من الأبناء،: "قال الأوروبيحيث 

وذلك حتى  لا نكثر من الأولاد،: أولا اظانين أن ذلك هو أول ما يلزمهم في الحياة من بعدكم؛ أما نحن فإنن

في إرضاء رغباتهم لأننا  هوثانيا لا نحرمهم من شيء لأن كل ما نملكه ننفق نستطيع أن نعلمهم ونعدهم للحياة،

إلى صنعة يتعلمونها أو شهادة علمية يتوظفون بها، وعندما يكبرون  نعرف أننا لن نترك شيئا يرثونه من بعدنا

   )129- 128ص](135[ ".لا يتزاحمون على شيء لأن كل واحد منهم مستقل بعمله ومهنته نحو الآخر

الحجم تضمن لأطفالها كل الظروف التي تسمح بممارسة نشاط اللعب  ةوبالتالي فإن الأسرة صغير

حسب السن والجنس والميول بالإضافة إلى المشاركة والتوجيه أثناء  اكما يمكنها توفير الألعاب لكل أطفله

في حين نجد أن الأسر ذات الحجم الكبير تعجز عن تهيئة محيط ملائم للعب أطفالها من حيث توفير  اللعب،

عاب والمشاركة والتوجيه بسبب عجزها المادي عن تغطية مصاريف الألعاب التي تناسب أطفالها حسب الأل

  .  السن والجنس والرغبة

 

  العامل الثقافي وعلاقته باقتناء ألعاب الطفل . 2.3.3

المستوى الثقافي للأسرة في مجال لعب الطفل يتحدد بما لديها من مقومات مادية للثقافة لعب  إن

التشكيلية،  نمن أدوات ووسائل اللعب مثل الألعاب المصنعة، الألعاب الإلكترونية، الموسيقى، الفنو الطفل

وبما لدى أفرادها من مقومات نفسية للثقافة اللعب أي كيفية  الكتب والمكتبة، التلفزيون والفيديو، المجلات

 معلى نشاط اللعب والرغبة في استخدا لوقدرة التعامل مع وسائل ثقافة اللعب مثل تشجيع الأطفال نحو الإقبا

ومن  .اللعبة كوسيط تربوي تثقيفي في مجال تربية الطفل والشعور بأهميتها والحاجة إليها في تنشئة الطفل

جهة أخرى مدى إثارة الوالدين للحوار والمناقشة في شتى المواضيع المتعلقة باللعب الأطفال وألعابهم، 

  . ومشاركتهم أثناء لعبهم

فلسفة المجتمع  يالعناصر الفكرية والثقافية التي تتمثل ف" وتستمد الأسرة ثقافة لعب أطفالها من

 ،وأفكاره وتصوراته واتجاهاته ومناهجه ومفاهيمه من الطفل ومن اللعب واللعبة وما بينهم من علاقة
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انات وتسهيلات وأدوات بالإضافة إلى دينامكية الهوية الثقافية وما تشتمل عليه من مضامين ومثيرات وإمك

  )212ص](56[".ذلك من عوامل تتصل بنشاط اللعب ومضامينه وأنواعه وطرق ممارسته روغي ،وتقنيات

في البيئة  لالمستوى الثقافي  للأسرة على طبيعة الألعاب التي يمارسها الأطفا"وتنعكس طبيعة 

الأسرية، كما تؤثر هذه الحالة الثقافية في نوعية الألعاب وموادها وطرق تطبيقها أو تنفيذها، فالأم المثقفة  أو 

الأب المثقف يكون أكثر إدراكا وتفهما لعقلية الطفل وما يحتاجه من متطلبات النمو من إتاحة فرص اللعب 

ت التنشئة الاجتماعية، فالطفل في هذه السنين يحتاج إلى نشاط وتوفير الألعاب المناسبة الذي يعتبر من مقوما

، وإلى مكان أمن يمارسه فيه، ولون من الرقابة والتوجيه من خلال مشاركته هاللعب، ولوقت كاف لممارست

وإلى من ينظم أوقات لعبه وتعليمه كيف يستفيد من هذا النشاط ويوجهه الوجهة السليمة النافعة . أفي ألعابه

وكل هذا مرهون باختيار نمط الألعاب المناسبة للطفل فلا بد أن تتفق . كون لعبا مفيدا وليس عبثاي ىحت

وتتسق مع المراحل العمرية المختلفة للطفل وخصوصياته الثقافية؛ فما قد يصلح منها لسن معين قد لا يصلح 

يها ما نرتجيه منها من تنمية الجوانب المناسبة للطفل يرتكز عل ةلسن آخر فاختيار نمط اللعبة التربوية التثقيفي

  .المختلفة للطفل سواء الجوانب الجسمية، أو اللغوية والمعرفية والاجتماعية والثقافية

الأطفال ينتمون إلى وسطين مختلفين،  نالتي أجرتها على مجموعتين م" بهلر"وقد أوضحت دراسة  

من الأطفال الأغنياء  %0.38مقابل  %80.90 بةثقافيا يفضلون الألعاب الجماعية بنس ءأن الأطفال الفقرا

وذهبت  ثقافيا وهم  يفضلون الألعاب الفردية ويقتنون أغلى الألعاب وأفضلها من النواحي التربوية والإنتاجية،

الدراسة إلى أبعد من ذلك إذ أكدت استعداد الأطفال من ذوي البيئات الفقيرة للاستجابة لعالم الحقائق والتكيف 

يصبحون  اواستعدادهم للطاعة وتنفيذ الأوامر، كم ظروفهم المعيشية وأطماعهم المهنية المحدودة،مع  السهل

أكثر التصاقا بثقافة مجتمعهم وأكثر تعبيرا عنها بعكس الأطفال الأغنياء الذين يميلون للطموح العالي والنظرة 

   ليصبحوا مثقفي المستقبل وحاملي المسؤولية في إدارة جميع مجالات الحياة  نوؤالبعيدة للمستقبل فهم مهي

الألعاب  –وأقل تعبيرا عنها مستخدمين وسائل اللعب وهم أقل التصاقا بثقافة مجتمعهم المحلية، في المجتمع،

  )193ص](136[ .المصنعة المستوردة تحمل قيم وثقافة مجتمع أخر

  :ضمنها العامل الثقافي نجدومن بين أهم المؤشرات التي يت

  

تأثير المستوى التعليمي على اتجاهات الوالدين في اقتناء الألعاب المصنعة للطفل . 1.2.3.3

  :حسب نوعها

وذلك باعتبار  يعتبر التعليم من المؤشرات التي تلعب دورا رئيسيا في نشر ثقافة الاستهلاك الألعاب،

المعارف والأفكار والتصورات التي تيسر متابعة ظهور الألعاب أن التعليم هو تزويد الوالدين بمجموعة من 

هذا إلى جانب أن  وأساليب استخدامها والفوائد التي يمكن أن يحصل الطفل من وراء استخدام اللعبة، الجديدة،
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لى أن التعليم يجعل الوالدين أكثر استعدادا لاستيعاب ثقافة التحديث والألعاب المتضمنة في هذه الثقافة إضافة إ

التعليم يساعد على تفكيك روابط الشخص بالثقافة التقليدية في مجال تربية الطفل وأيضا بالأدوات أو الألعاب 

كما يعد المستوى التعليمي عاملا هاما في دفع الوالدين نحو قبول  الشعبية التي ترتبط بهذه الثقافة عموما،

يد من الدراسات الاجتماعية على أن أساليب التنشئة التربية الحديثة، إذ تؤكد العد يالأساليب الجديدة ف

أما الأساليب الجديدة في التنشئة . الأميات تالأمهات أكثر شيوعا بين الأمها نالاجتماعية التقليدية المتوارثة م

الأولياء المتحصلين على  نكما أظهرت الدراسات أ الاجتماعية فتكون أكثر انتشارا بين الأمهات المتعلمات،

ى عالي من التعليم بإمكانهم تشجيع أطفالهم على اللعب وتوفير كل الوسائل لتسهيل ممارسته والعمل مستو

، أما الوالدين ذوي المستوى التعليمي المتدني فغالبا ما تكون هعلى تطويره بما يتناسب مع جنس الطفل وسن

للوقت وتعطيل عن الدراسة  مضيعةاتجاهاتهم سلبية نحو لعب الطفل ولعبته باعتبارهما مجرد تسلية وترفيه و

ويصبح لعبهم يتعرض الأطفال إلى عدة صعوبات في ممارسة اللعب  ةوفي هذه الحال ،من شقاوة الطفل ويزيد

إذ  .التربوية بسبب الانتقاء السيئ للألعاب من طرف الأولياء ةإلى القيم لا يشكل وسيطا تعليميا فعالا، لافتقاره

التعليمي المنخفض  تفتقد إلى الوعي بأهمية نشاط اللعب ولا تحسن استغلاله نجد الأسرة ذات المستوى 

  )69ص](137[.كوسيط تنشئي

 ،نشاط  لعب الطفل ولعبته والوالدين نح تالتعليمي واتجاها ىمن هنا يظهر الارتباط بين المستو

بحيث أن الأسرة ذات المستوى التعليمي العالي والتي تحصلت على فترة تعليم أطول تكون قد تكونت لديها 

     والتي يعتبر نشاط اللعب  ،أبنائها ئةأفكار وتصورات مختلفة عن أفضل أساليب التربية والتعليم في تنش

وية وتعليمية من خلال الانتقاء الجيد وبهذا فهي تحسن توظيف نشاط اللعب والألعاب لأغراض ترب .من أهمها

ويظهر ذلك من خلال الدعم المعنوي من توجيه ومشاركة، إضافة إلى الإمكانيات المادية مثل  ،للألعاب

  .الألعاب التربوية التثقيفية

فيزيد  قف واتجاهات الأفراد والأسر من الحياة،اتعليم يؤثر على موأن السابقا نجد  هاوكنتيجة لما ذكرن

ع كما ونوعا من التطلعات والرغبات والطموحات في تحقيق حاجات أوسع من مجرد الحاجات ويوس

وإن مستوى المجتمع التعليمي والثقافي يؤثر بشكل ملحوظ على أنواع اللعب التي ينتجها أو  .الأساسية

اب بناء على إلى شراء ما يلزمهم من ألع نفانتشار التعليم في مجتمع ما يجعل الوالدين يميلو يستوردها،

وهذا يتطلب عند تسويق  الدراسة المنطقية والعقلية أكثر مما يكونون مدفوعين بحكم غرائزهم وعواطفهم،

ألعاب الأطفال في مجتمع متعلم شرح جوانب النفعية للألعاب بطريقة واضحة ومخاطبة العقل أكثر من 

من حيث كمها ونوعها عن الألعاب التي  كما أن الألعاب التي يستهلكها المتعلمون تختلف مخاطبة العاطفة،

  .، وهذا ما ستكشفه الدراسة الميدانية لاحقايستهلكها غير المتعلمين
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  ملخص الفصل

  : يتضح من خلال ما تم عرضه ضمن هذا الفصل أن

الأسرة أولى الأنساق الاجتماعية المعنية بتوجيه الطفل في سلوكاته وتصوراته نحو اختيار نمط 

فاعليتها أيضا بالوسائط الاجتماعية الأخرى كاللعب ووسائله، جماعة اللعب، المدرسة،  ألعابه، وتكتمل

  إلخ… الإعلام

فاعلية النسق الأسري في تنشئة الطفل بشكل عام لا يخرج عن نطاق المجتمع المنتمية إليه، وهو  -

أثر أيضا بالتغيرات ما يعني أن الأسرة الجزائرية في تنشئتها لطفلها تخضع لمرجعية المجتمع، وهي تت

  .الحاصلة على مستواها في بنيتها وشكلها وكذا وظائفها

سنة في حياته الأسرية لها ) 12- 6(أن التنشئة الاجتماعية التي يتعرض لها الطفل المتمدرس من  -

الآراء وتباين المواقف بين  فدور كبير في تحديد تصوراته ومواقفه نحو اختيار نمط ألعابه، فإن اختلا

طفال وما يمارسونه من ألعاب لا ينتج من العدم، إنما يعود إلى واقع الاقتصادي والثقافي لأسرته ومدى الأ

فعاليتها في بلورة اتجاهاتهم وتصوراتهم، أي أن الأسرة بأبعادها الاقتصادية والثقافية تساهم بدور كبير في 

  . تطبيع سلوكهم وكيفية تفكيرهم ونوعية اختيارهم لنمط ألعابهم

فالصورة التي تحملها الأسرة للعب واللعبة حسب نوعها وتوقعاتها لها تنعكس على الطفل في  -

إمكانية نجاحه والاستفادة من أدائه لدور اللعبة كلاعب، هذه الجملة من الدلالات التي تحملها اللعبة تكون نسقا 

قة تفكيره، وتعتبر محددات من القيم والأنماط الثقافية التي تنعكس بصورة أو بأخرى على سلوكه وطري

وهذا ما سنتناوله في المباحث الموالية . في خبراته وتحدد طرق وأنماط عيشه في الحياة لشخصيته تؤثر

  .    من الفصول النظرية للدراسة للفصل الأخير
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  : 4الفصل 
  تصورات الطفلالدلالات الاجتماعية للألعاب المصنعة المستوردة ودورها في بناء 

  
  

  

  تمهيد 

 المجتمعـات أطفـال  بتعدد مساربها واقعا مفروضا على مختلـف   ظاهرة الألعاب المستوردةتشكل 

الثقافـة  إذ تحمل في طياتها قيما وتنميطا ثقافيا واجتماعيا لنموذج الحياة للبلد المصنع لها، لا سيما  ،المعاصرة

باقي الثقافات من منطلق قوة اقتصادها، ولا تقتصر  فيوالأمريكية خاصة هي الأكثر تأثيرا  ةوالصينيالغربية 

 فقط على الأسواق وعلى المنتجات الصناعية بل أنها أعمق من ذلك، إنها منتجات ثقافيـة  الألعاب المستوردة

درسـية  أدوات م، ووأكسسـوارت  بـرامج إعلاميـة ومعلوماتيـة وإنترنـت، ألبسـة     خلال  منيروج لها 

  .  خال...طفال،للأ

سـيعرف طريقـه نحـو    الغربي لأن الذوق والسلوك والعرف  الألعابفي هذه يشد الانتباه  وهذا ما

العالمية في تصميم دلالاتها ومنتجاتها الثقافية والرمزية في محاولة تثبيت الهيمنة المطلقـة لنمـوذج الثقافـة    

لباقي الأذواق والأعراف التي تشكل بالإضافة إلى الأديـان  الغربية مشكلا من الوجهة التحليلية ضبطا وتحديا 

   .والعقائد المنظومة المتكاملة للخصوصية الحضارية لباقي المجتمعات وتهديدا حقيقيا للتعدد والتنوع الثقافي

المستوردة دورا المصنعة  الألعاب وبما أن الطفل العربي لا يجد أمامه سوى المنتوج الغربي، تلعب          

في مختلف المجتمعـات العربيـة ممـا     )سلبا وإيجابا(الطفل ثقافيا ودينيا واجتماعيا  تصورات كبيرا في بناء

الأساسية التي تجد نفسها معنيـة بـالتطبيع   مؤسسات ، حيث تعتبر من ضمن التنعكس على قدراته الإبداعية

ر باستدماج الأدوار وممارستها وتشكيل تصورات الدور له والتي ترتبط دوما وبشكل مباش الاجتماعي للطفل

فعليا حسب نموذج اللعبة المرغوبة، إنما هو توقع للأدوار التي سيكون عليها في المستقبل، وذلك من واقـع  

تساءل مرة أخرى عـن  وهو ما يجعلنا ن. أدوار مماثلة مر بها أو تفاعل معها ذلك الطفل في لعبته منذ صغره

 ؟ هافي ظـل مسـارب  تشكيل تصورات الطفل  فيالمصنعة المستوردة اب الألع هلهذ الاجتماعيةدور الدلالات 

  . الفصلضمن هذا نتناوله وهذا ما سوف 
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  الألعاب المصنعة المستوردة ودلالاتها الاجتماعية.1.4

  

  الألعاب المصنعة المستوردة وسيلة اتصالية  1.1.4

تلـك   هالحديث إذ أن الدور الذي تقوم بالتنشئة الاجتماعية في مجتمعنا وسائط  متعد الألعاب إحدى أه

كما  قادرة على شد انتباه الطفل، كثيرةات يفهذه الأخيرة بما تمتلك من إمكان الوسائل يعد بمثابة تنشئة موازية،

بل يضاف إليها فيض  الدراسة، قاعةأدنى شك عن ماذا يتعلم؟ فالمعرفة لم تعد تكتسب فقط في  نأنها تعبر دو

  . التأثير قويةباعتبارها وسائط تربوية ما تقدمه الألعاب 

هذه الوسائط التربوية التي يعتمد عليها فـي بنـاء    زلعبة المصنعة المستوردة إحدى أهم وأبرالوتعتبر        

 ـأن يخاصة تلك الألعاب التي يؤدى الأدوار فيها فهذا من شأنه  طفل،لالنسق القيمي  عالمـه   ننقل بالطفل م

 تطنعة يقوم الطفل فيها بتمثل أحد أدوار اللعبة ومن ثـم تمثـل القـيم والتفـاعلا    رى مصخالواقعي لعوالم أ

علاقاته اسـتنادا لتلـك القـيم     سحيث يعود بعد ذلك إلى عالمه الواقعي وقد أس المرتبطة بسلوك هذا الدور،

  )141ص](104[.اللعبة نوالدلالات التي استقاها م

الحد الذي يحقق معها حالة تماثل  ىالطفل إل نفسيةوتؤثر الألعاب المصنعة المستوردة تأثيرا بالغا في 

في المراحـل المبكـرة للطفـل     والحركة واللون  المصحوب بالشكل كلأن المجسم المتحر وتصور قصوى،

فيما بعد فـي تشـكيل   لديه ،وتحدث استجابات معينة في إدراكه ،تساهم  يتتجاوب مع الوعي الحسي والحرك

والشـعوري لكـن شـكل      النفسـي لأنه يختزنها وتصبح رصيده الثقافي و وعيه وتصوره للأشياء من حوله،

فاللعبـة فـي نهايـة     الهوية الحضارية، نليست مستقلة عن الأبعاد الثقافية وع... المجسم والصوت والحركة

وكل رسالة ثقافية تفترض وجود " لمحمولة إليه،الأمر وسيلة تبليغ وأداة تواصل وجسر بين الطفل والرسالة ا

: وهذه الأركان أو العناصر الثلاثـة هـي   وبدونها تخرج عن كونها رسالة،. ثلاثة عناصر تدخل في تركيبها

  :وفي حالة لعبة الطفل المصنعة المستوردة نجد )142ص](104["والمرسل إليه الرسالة، المرسل،

  

  لعملية الاتصال في لعبة الطفل  ةالأركان الرئيسي .1.1.1.4

  السياق : أولا

  )143ص](66[ :يحدث الاتصال في سياق محدد ويتكون هذا السياق من ثلاثة أبعاد هي

وهو يشمل البيئة المادية حول الطفل والتي تتمثل في غرفة اللعب في المنزل، أو الشـارع،   :البعد المادي -أ

  .قاعة الألعاب الالكتروني، غرفة الدراسة أو الملعب



195 
 

 

يشير هذا البعد إلى القيم والعادات الثقافية المتعارف عليها كأساس للتفاعل بين  :البعد النفسي الاجتماعي -ب

جزءا من بيئته ومن ثقافتـه   تكون الألعاب نروق السيد عثمان يرى من ضروري أفحسب فا. الطفل ولعبته

  .نحو وطنه اتجاهات إيجابيةتصورات و مما يؤدي إلى تكوين

فألعاب الكبار مهما . وهذا يدل على أن الألعاب يجب أن تكون مناسبة للعمر الزمني للطفل :البعد الزمني -ج

فل لأن مضامينها التربوية والسيكولوجية لا تناسب عمر واهتمامـات  كانت درجة جاذبيتها فهي لا تصلح للط

  .الطفل

  المصدر الاتصالي : ثانيا

كما يمكـن أن   –كالمؤسسات المختلفة  –ويمكن أن يكون هذا المرسل شخصية حقيقية أو معنوية  :المرسل-أ

المعبر في نفـس  و المصمم لها،والمرسل في اللعبة يكون هو المنتج صاحب اللعبة أو . يكون فردا أو جماعة

  .البلد التي أنتجت اللعبةالوقت عن 

  .كما هو في دراستنا ةلعبأو  مجلة ،مسرح، التلفازمثل الهي الأداة التي تنقل بواسطتها الرسالة  :الوسيلة-ب

القيم والدلالات والاتجاهات  كنقلها إلى الآخرين، وكذل دوتمثلها مجموعة الأفكار والمفاهيم المرا :الرسالة-ج

حيث يمكـن   من خلال فك رموزها، هااللعبة هي موضوع أو محتوى ثقافي لل في حالةفالرسالة . بثها دالمرا

والمعبـرة كلهـا عـن     ...لباسأو  حركات، إشارات، رسوما، موسيقى،شكلا،  ،اأن تكون تلك الرموز ألفاظ

فتأتي هذه الأخيرة انعكاسا طبيعيا لثقافته ووعيـه   الرسالة ، تؤثر هوية المرسل في طبيعةو ،عناصرها التقنية

وهذا التداخل بين المرسل والرسالة يكون له تأثير قوي على الطفل أي المرسـل   وهويته الحضارية والدينية،

  .إليه

  المتلقي: ثالثا

فهو الطفل الذي أنتجـت     بةعأما بالنسبة للّ.ويراد به مستقبل الرسالة وقد يكون فردا أو جماعة :المرسل إليه-أ

فعملية التفاعل تتيح للطفل إدراك ... وبما أن الطفل يتميز بالذكاء وبالتالي فإنه قادر على فهم لعبته. من أجله

  )135ص](66[ .فحوى مضمون اللعبة أثناء ممارسته لها

حضـرية  هـو رسـالة    مهما تنوع مرسلوه أو المرسل إليهم، ومن هذا المنطلق فإن أي منتج ثقافي،

المكان الذي أنتجت  ضارية الخاصةحوتظهر فيه البصمات ال وثقافية تحمل رموزه مضمونا معينا يراد تبليغه،

  .فيه

الذي نشأت  يفالألعاب المصنعة المستوردة الموجهة للأطفال تصبح إشكالا حينما تخرج عن سياقها الحضار

هذا الأمر أن المرسل والرسالة يحافظـان   يشكال فالثقافية، والإ إلى وسائل هدم وفقدان الهويةفيه، وتتحول 

ليكون ابن حضارة مغايرة يتلقى رسالة غريبة من مرسـل   ويتغير المرسل إليه وهو الطفل، على جوهرهما،

  .غريب عنه، ويحاول هضمها في إطار خصوصيته وهويته
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   الشكل التالي ويمكن توضيح هذه العلاقة في

  

  

  

 

  

  

  

  

  

  )134ص](66[:يمثل نموذج الاتصال التقليدي) 13(الشكل رقم 

  

  الخلفية الإيديولوجية لنشأة الألعاب المصنعة المستوردة . 2.1.4

أو ظهرت في إطار سياسات حضارية عاملـة   تفي الحقيقة أن صناعة ألعاب الطفل في الغرب نشأ

 من أجل التحكم في ميول الطفل وغرائزه وتلقينه أخلاقيات المجتمـع الغربـي،   رلدى النخبة وصانعي القرا

الفرد شخصية في سياق إعادة بناء  وتدريبه على ما ينبغي أن يتجلى به من أخلاق وخصال فردية واجتماعية،

ثقافة الطفل في الألعاب المصنعة لتكون في خدمة الثقافة  تية الرأسمالية نشأففي المجتمعات الغرب والمجتمع،

ولتكسب الطفل الغربي نزعة الكسب والقوة والاستهلاك وحب الذات  الرأسمالية وتطلعاتها وأهدافها المتوخاة،

سمالية في إنتاج مانيات حذو المجتمعات الرأثوحذت المجتمعات الشيوعية في السبعينات وال والإيمان بالفردية،

ثقافة خاصة بالطفل من خلا ل ألعابه المصنعة تحاول زرع الإيديولوجية الشـيوعية فـي نفسـيته وعقلـه     

وتربيته على أخلاقيات المجتمع الاشتراكي بكل الأفكار ذات الجذور الشيوعية مثـل فكـرة نفـي     ووجدانه،

ظهر من وجود تباينات بين هذين اتجـاهين  الإلوهية وأصل الحياة والصراعات الطبقية وغير ذلك ورغم ما ي

  .وهي بالعنف والصراع والبعد المادي في الحياة ،فإن فلسفة اللعب ظلت واحدة المتقابلين،

 ـ و  يتعد الألعاب المصنعة المستوردة الموجهة للأطفال من أكثر الصناعات في العصر الحـالي، الت

تقـدر بملايـين    ةمية نظرا لما تقدمه من أرباح سنويتشهد إقبالا من طرف المستثمرين وشركات الإنتاج العال

  .الأطفال ةشريح يتتسع دائرتها باستمرار، وه ةالدولارات بسبب استهدافها لشريحة واسع

وبفضل انتشار المقعر الهوائي وتعدد القنوات الفضائية وظهور شبكة الانترنـت وعولمـة الصـوت    

 وصارت أكثر اتساقا من الطفل داخل البيت، تناميا ملحوظا،أصبحت ألعاب الطفل المجسدة تشهد  والصورة،

 النص

 المتلقي المصدر

  الأهداف
التعليمات

 اللعبة

 الطفل

المضمون

السياق
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وقد حمل هذا الانتشار السريع معه أساليب جديدة وأكثر تطورا لاستمالة الطفل والسيطرة على عقله ودفعـه  

  .إلى اقتنائها

تجارة التسلية الموجهة للأطفال يخفي الكثير من الأمور فجل الشـركات   يولا شك أن هذا التوسع ف

تجة والعاملة في هذا القطاع هي شركات غربية توجه نشاطها ثقافة غربية وفهم غربي لمعـاني التسـلية   المن

ومتجذرة في أخلاقيات العلمانية الغربية التي تتعامل مع ألعـاب الطفـل بمنطـق السـوق      واللعب والتربية،

اليا في التصـور الـذهني   وإنتاجا مث يقتدى، اوالجري وراء الربح والكسب، فهي تسعى إلى أن تصبح نموذج

من التناقض والصـراع   مما يخلق حالة ،ةوأنماطا للتقليد والمتابع التي تخاطب فيه غرائزه الطفولية، ،لللطف

السن وانغراس تلك النماذج  يالنفسي والقيمي لدى الأطفال، يصبح معها أمر التقويم صعب المنال مع التقدم ف

  .العالم سوى بمنظار ما يقدم له ىالطفل ينظر إلولا يعود  ،يفي منطقة اللاوع طوالأنما

لأمريكية الخاصـة  الثقافة افإننا سنكشف وراء هذه  الأمريكية الشهيرة،باريي فإذا أخذنا كمثال نموذج 

شبكة من المصـالح والأهـداف التـي     التي تعمل في تجارة التسلية الموجهة للأطفال على وجه الخصوص،

الليبراليـة   الخلفية السوسيوثقافيةيعكس  ليبه في نمط ثقافي وحضاري معين،تسعى إلى تنميط وعي الطفل وتع

وعدم وجود قوة فوق الإنسـان وسـيادة الفـرد ورغباتـه     والجاذبية،  القوة والرأسمالية كالربح والاستهلاك،

 بارييفصورة المرأة التي تجسدها . في الحياة ومعاملاته مع الآخرين هكمعيار وحيد يحدد سلوكا ت ،ميولاتهو

ذوات عينيين زرقاوين نحيفة القوام فائقة الجمال كباريي ولا يمكـن   ءهي صورة المرأة العالمية المثالية شقرا

حلم نمط ال ةمرأة أسيوية أو إفريقية أو حتى من المشرق العربي، فنمط المرألابأي حال أن يكون نموذج دمية 

لا مكان لها في وسط الألعاب كونها غير ... سمراء البشرة ثابت ومتوقع، فالمرأة البدينة ذات الشعر الأسود،

هذا ما يعكس الصورة التـي  أن في هذه الدنيا لا مكان لمن لم يحظ بقدر كبير من الجمال، وكو بة وبشعة،اجذ

يستدعي منها  جذابة غير بدينة غير جميلة وأن الفتاة العن النمط المرأة المثالية، حيث كل فتاة أصبحت تحملها 

وقد أدت تلك النظرة السطحية وتلك الأفكار  قة،صوضع العدسات اللاوتلوين الشعر وضع حمية مع ضرورة 

ونظـرا لأن   ا وأناقتها،هدوهي الهلوسة بالحصول على جسد مشابه لجس بارييإلى انتشار ما يسمى بمتلازمة 

تلك المتلازمة إلى إصابة الكثير من الفتيات بأمراض  تؤديبموازيين شبه مستحيلة فقد  شخصية مقاسة باربي

  .التغذية مثل الأنوركسيا والبوليميا

  وخلاصة القول فإن هذا العالم الخيالي من صناعة الألعاب الموجهة للأطفال يغطي نسـيجا متشـابكا   

على أساس أن الطفل عالم قابل للتشكيل بحس الرغبات فالشركات تعمل  .البلد المنتج لهامن المصالح ويخدم 

والأهداف المقصودة، إذ بامتلاكه والسيطرة على وعيه والتحكم في ميولاته يمكن امتلاك المستقبل والسيطرة 

وما يرسم هذا المستقبل هو نوعية التربية والتوجيه والتلقين التي تقدم لهذا  مجتمع،الل بفالطفل هو مستق عليه،

  . في الحاضرالطفل 
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  وخصوصيات الطفولة الجزائرية ةإشكالية التناسب بين الألعاب المصنعة المستورد .3.1.4

أطفـال  بتعدد مساربها واقعا مفروضـا علـى مختلـف     ظاهرة الألعاب المصنعة المستوردةتشكل 

أن الثقافـة الغربيـة   انطلاقا من عملية التثاقف حيث يتم التأثير المتبادل بين ثقافـات العـالم، إذ    ،المجتمعات

والأمريكية خاصة هي الأكثر تأثيرا في باقي الثقافات من منطلـق قـوة اقتصـادها، ولا تقتصـر الألعـاب       

المصنعة المستوردة فقط على الأسواق وعلى المنتجات الصناعية بل أنها أعمق من ذلك، إنها منتجات ثقافيـة  

 ـ    وارت، وألعـاب مصـنعة وأدوات مدرسـية    من برامج إعلامية ومعلوماتيـة وإنترنـت، ألبسـة وأكسس

   )167-166ص](138[.الخ...للأطفال،

طريقـه نحـو    وهذا ما يشد الانتباه في هذه الألعاب، لأن الذوق والسلوك والعرف الأمريكي سيعرف

العالمية في تصميم دلالاتها ومنتجاتها الثقافية والرمزية في محاولة تثبيت الهيمنة المطلقـة لنمـوذج الثقافـة    

التي تشكل بالإضافة إلى الأديان ، الغربية مشكلا من الوجهة التحليلية ضبطا وتحديا لباقي الأذواق والأعراف

، رية لباقي المجتمعات وتهديدا حقيقيا للتعدد والتنـوع الثقـافي  والعقائد المنظومة المتكاملة للخصوصية الحضا

أشياء ملموسة ومجـرد  كحيث أنه عندما يتم إدخال تلك المنتجات الثقافية وتسويقها في المجتمعات لا تستقبل 

ر وإنما تتسرب في التركيبة الثقافية لتغير من عناصرها ولتستق، ألعاب تسلية وترفيه للأطفال تستعمل ثم ترمى

  .الثقافي ضمنها محدثة بذلك وعلى مستوى أشمل نوعا من التغير الاجتماعي

بعض المجتمعات مقاومة الألعاب المصـنعة المسـتوردة والحفـاظ علـى خصوصـياتها       وبإمكان

   السوسيوثقافية اعتمادا على قوة هويتها المدعمة بقوة اقتصادها نتيجة وعيها بضـرورة المواجهـة، وتمكنهـا    

السائرة في طريق المسماة هل يمكن للمجتمعات ، فالمجتمع الفرنسي والألماني والياباني والصينيمن وسائله ك

النمو ومن بينها المجتمع الجزائري أن تحافظ على خصوصياتها السوسيوثقافية لأطفالها انطلاقا من وسـائل  

  اللعب؟

تأثيرها في الخصوصـيات  المصنعة المستوردة و بيقودنا هذا التساؤل إلى البحث عن مسارب الألعا

السوسيوثقافية للمجتمع الجزائري من خلال دلالاتها الثقافية مع التركيز على فئة اجتماعية هامة هي الطفولة، 

، حيث )سلبا وإيجابا(إذ تلعب الألعاب المستوردة دورا كبيرا في بناء الطفل الجزائري ثقافيا ودينيا واجتماعيا 

عمليـة التنشـئة   (معنية بـالتطبيع الاجتمـاعي للطفـل    التي تجد نفسها  لوسائط الأساسيةتعتبر من ضمن ا

بما في ذلك الهوية الثقافية نظرا لمضمونها الثقافي التي تبثه في الأطفال، فهم يخضعون لعوامـل  ) الاجتماعية

 تأثير ثقافية مختلفة في توجهاتها، وفي ظل كل هذا يجب تحديد كل ما يقدم للطفل من ثقافات عبـر وسـائط  

عـن   ، وهو ما يجعلنا نتساءل مرة أخرى)ألعاب بلاي ستيشن، الخ( اللعب مثل، الدمى، الألعاب الإلكترونية

للطفل الجزائري في ظل مساربها؟ وهذا  السوسيوثقافيةفي تكريس الخصوصيات  وأهميتها الألعاب هدور هذ

  العناصر التاليةما سوف نتطرق إليه ضمن 
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  الألعاب المصنعة المستوردة أهميتها وعناصرها .4.1.4

أهم مراحل حياة الإنسان والتي كثيرا ما تتوقف عليها صحته النفسية خلال من مرحلة الطفولة تعتبر 

العديد من الدراسات والبحوث العلمية في جميـع  موضوع ت مرحلة الطفولة كلمراحل نموه المختلفة، ولقد ش

لمتقدمة بأهمية تنمية مواهب ومعارف الطفل لأنه يعتبر ميدان الاستثمار للرأس الجوانب نظرا لقناعة الدول ا

ونجد الألعاب بمختلف أنواعها الموجهة للأطفال تهيئ له كل الظروف والإمكانيات والكفاءات  .المال البشري

   )73ص](56[ .المتعددة للمساهمة في التربية والتثقيف والتسلية والترفيه

من أهم المواضيع وهي قضية لا يتم فصلها عن المتغيرات العالميـة التـي   اليوم وتعتبر ثقافة الطفل 

من تزايد للدور الذي تلعبه الألعاب المصنعة  يشهدها العالم وفي ظل ثورة تكنولوجيات وما يشهده واقعنا اليوم

بير في تشكيل ثقافة جيل، وفـي هـذا   هذه الوسيلة بقسط ك تساهمالمستوردة بأنواعها في نشر الثقافة، بحيث 

الإطار أكدت دراسات نفسية واجتماعية أن للألعاب دور كبير في التكوين النفسـي والاجتمـاعي والثقـافي    

  )03ص](139[ .للأطفال

وتعتبر الألعاب المصنعة المستوردة الأكثر انتشارا، وفي ظل هذا الإقبـال الشـديد علـى الألعـاب       

عها وعلى ممارستها، وانخفاض إن لم نقل عدم توفر الألعاب المحلية، وبـروز مـا   المصنعة المستوردة بأنوا

تتزايـد   .يعرف بفكرة عولمة الألعاب الثقافية واستخدامها لوسائل الألعاب المصنعة والإلكترونيـة الحديثـة  

كوسـيلة  ، ولهذا سنحاول التطرق لأهمية الألعاب )21ص](70[المخاوف من بعض التأثيرات الثقافية الدخيلة

تربوية تثقيفية للأطفال مع توضيح طبيعة تأثير الألعاب المصنعة المستوردة على الطفل، من خـلال إبـراز   

  .دلالتها السوسيوثقافية

انتشارا لدى الأطفال، فإن هنـاك نسـبة   وسائل اللعب أكثر المستوردة هي الألعاب المصنعة وبما أن 

وبالتالي فهي مصدر رئيسي من المصادر التي تعرض فيها  كبيرة منهم تتابع بصفة منتظمة ما يعرض عليهم

والألعاب المصنعة المستوردة لديها ميزة جلب انتباه الأطفال إليها، ولها تـأثير علـى حيـاة     .صور المجتمع

وتجسيدا للواقع والحوادث والشخصيات والطقـوس   تتميز به من نقل للصورة والصوت والألوان بماالطفل، 

لميزة الأخرى وهي أنها حاليا تتوفر في كل بيت تقريبا وبالتالي أنواعهـا فـي متنـاول    وا .في نفس الوقت

وتتضمن الألعاب المصنعة المستوردة نشر المعلومـات والأفكـار والتصـورات     )121ص](140[ .الأطفال

التنشـئة  ولهذا يمكن القول بـأن   .والخيال من خلال محتواها الثقافي والتي تقدم للطفل في شكل تسلية وترفيه

  .إضافة إلى ما يمارسه من ألعاباليوم تتشكل من خلال الأسرة  نيل الجزائرياطفلأبعض االاجتماعية ل

وإذا رجعنا إلى مفهوم التنشئة فنجد أنه لا يمكن التحدث عن التنشئة بدون تعبير، إذ لا بد أن تلازمهـا        

فإذا كان هناك مجموعة من الوظائف للألعاب،  .فاتالتي يوكل إليها المساعدة على نشر الثقا) الألعاب(وسائل 
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فإن أهم هذه الوظائف هي التربية والتثقيف بمعنى مساعدة الطفل في تكوين الشخصية وتفتيح الأذهان وتنمية 

  .يسمى بالتطبيع الاجتماعي وهذا ما .الذوق وتهذيبه

    لمعلومات، وتلعب دورا كبيرافي نشر الأفكار العصرية وإشاعة ا اأساسي الألعاب عاملا ولذلك تعتبر

في إكمال تثقيف الأطفال خاصة وظيفة التثقيف في التنشئة الاجتماعية، فالطفل من ناحيـة الصـحة النفسـية    

بحيث يتطلب توفير الكفاءة والتوافق خلال مرحلة نموهم  )83-82ص](141[ .يتطلب نموا نفسيا وعقليا سليما

ممكن من الصحة النفسية، ويتحقق ذلـك عـن طريـق دراسـة      حتى يتحقق الوصول بهم إلى أعلى مستوى

وذلك من خلال رعاية مظاهر النمو الجسـمي  ) نفسيا وتربويا(الإمكانيات والقدرات وتوجيهها التوجيه السليم 

والعقلي والانفعالي والاجتماعي للوصول إلى تكوين شخصية ذات سلوك سوي، وتلعب الألعاب دورا كبيـرا  

نفسية إذا استطاعت أن تتكفل بإشباع حاجيات الأطفال من الترفيـه والتثقيـف والتربيـة    في تدعيم الصحة ال

   )12ص](142[ .السليمة

ألعاب الطفل مبالغ مالية معتبرة مع تخصيص أنواع مختلفة  صناعة وتخصص بعض الدول في مجال

  وتبرز قيمة الألعاب في إمكانياتها  ،للأطفال بحيث تساهم في تنمية المعارف وإكساب المهارات والسلوك

التعليمية والتثقيفية، ولا نستطيع حتى منع الأطفال من ممارسة الألعاب باختلافها، وبذلك لم تعد الألعاب 

وسيلة للتسلية والترفيه فحسب بل تجاوزه إلى تكوين المهارات وإثارة الدوافع وتكوين التصورات والاتجاهات 

   )35ص](8[ .يروالعادات وأساليب التفك

وتكسب الألعاب أهمية خاصة في حياة الطفل في مجال التثقيف لأنها تجذب انتباههم وهنا تبرز أهمية 

مـن   بحيـث  ،الدور المناط بالألعاب من خلال قدرتها على تحقيق أهدافها الإستراتيجية في الترفيه والتثقيف

خاصة بعد استخدام تكنولوجيات الاتصال الحديثة ، على ما يجري في العالم التعرفمن خلالها يتمكن الطفل 

  )35ص](8[ .من أقمار صناعية وقنوات فضائية

ولهذا اعتبرت الألعاب من أكبر مصادر المعلومات للأطفال بجانب الأسرة والمدرسة، وتترك تـأثيرا  

ذه الوسائل ما هي كبيرا في نفسية الطفل وشخصيته، بعدما كان الاعتقاد السائد منذ بداية ظهور الألعاب أن ه

  .إلا وسيلة من وسائل التسلية والترفيه، وليست لها انعكاسات وآثار نفسية على الأطفال

وظلت الآراء منقسمة حول أهمية الألعاب كوسيلة تثقيفية في تكوين الشخصية، والمعارضون الـذين  

تأثيرها في نمو الطفل، أكدوا على يستدلون بالصدمة التي يتلقاها الطفل أثناء ممارسته للألعاب المختلفة ومدى 

أن هذه الوسيلة غير نافعة من الناحية البدنية والأخلاقية أو التعليمية أو الاجتماعية، بحيث يبقى الطفل غالبـا  

في حالة متفرج  وداخل المنزل بدلا أن يكون نشطا، كما أن الألعاب المستوردة تعرض عليه صور جذابة وه

، ولكـن  مثل ما هو عليه في ألعاب بلاي ستيشن لا يلعب مع الأطفال الآخرين نشط وليس متعلم نشط إذ أنه
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المؤيدون للتأثير الإيجابي للألعاب المصنعة المستوردة يقرون بأنها ميدان يوسع آفاق الطفل ويثـري فكـره   

   )123ص](140[.وخياله

  

  نعة المستوردةالعناصر التقنية للألعاب المص .1.4.1.4

  : العنصر التقني -أ

هناك مجموعة من العوامل التي تجعـل اللعبـة كسـلعة     ):الصورة التي تباع عليها(شكل اللعبة وهيئتها  -1

مقبولة لدى المستهلكين، بالإضافة إلى الأداء الجيد لها، فإن الصورة التي تصنع بها اللعبة تمثل عـاملا مـن   

رة أو الهيئة أو الشكل الذي يفضـل  عوامل نجاحها في السوق، لأن أذواق المستهلكين تختلف من حيث الصو

    )171ص](143[ .استهلاك اللعبة عليه

  : الملابس -2

المبهجـة  كثيرا ما نجد لعبة الطفل المعاصرة بصفة خاصة مثل الدمى تعتمد على الأزيـاء خاصـة   

استخدام أقمشة الملابـس   لفي لعبة الطف ونويفضل الإبهار المبالغ فيه،مع  والمزركشة ذات الألوان الزاهية،

للملابس أهمية كبيرة في إطار تصميم اللعبة  ومنه أصبحت. اللينة واللامعة والألوان التي تتناسب مع الإضاءة

   .)111ص](104[وسائل التعبير والتي بإمكانها نقل معلومات وقيم مختلفة وبأسلوب غير مباشر مفهي أحد أه

  :الإضاءة -3

توحي  ةيعبر عنه بأن الإضاء".متناغما ادورا ثلاثي ألوانها أو ملابسهااللعبة وتلعب الإضاءة مع شكل 

  . هو ملون ومتحرك والطفل بطبيعته ميال لكل ما. المختلفة وجمالياتهاالألوان بدلالات 

يزيد مـن   في إضفاء عالم ساحر، ةتساهم الإضاء تجال الكهرباء والالكترونيا في تقدم الهائلالومع 

إبراز حركة الشخصـية   يكما يساهم ف ،)112ص](104"[والماكياجالمناظر والديكور والملابس التأكيد على 

  .في اللعبة المجسدة والقيم الجمالية المتضمنة

  :الموسيقى -4

لعبة الطفل، والتي تسـاهم فـي تربيـة وتنميـة ذوق      يالجمالية ف تتعتبر الموسيقى أحد أهم الأدوا

فالصوت من شأنه أنه يعمل على إثـارة العديـد مـن     ،أهم مثيرات الانفعالاتوتشكل بذلك . ووجدان الطفل

وتعتبر الأغنية في إطار لعبة الطفل جزءا  )112ص](104[ .تعبر عن المواقف المختلفة يالصور الذهنية، الت

إذ تمثل ضرورة درامية تساعد على فهـم  . -عنصر من عناصرها التقنية–لمعاصرة ا اللعبة تصميمهاما من 

  .وليست مجرد شكل من أشكال الترفيه. موضوع اللعبة والاستمتاع بها
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 :الشخصيات المشهورة المجسدة في اللعبة -5

ببعض الشخصيات من نجوم سينما أو شخصيات تلفزيونيـة محبوبـة أو    الألعابتعد استعانة بعض 

أبطال الرياضة أو أبطال رسوم متحركة وأفلام كرتونية ذات المكانة المميزة في ألعاب الأطفال، نظـرا لمـا   

  .تمثله لهم من قدوة ومثل أعلى يحتذى به مما قد يجعلها تضاعف الرسالة التربوية بقصد

مشهورة يعتبر من أحد سبل التأكيد على مزايا اللعبة وتفوقها علـى غيرهـا            ال الشخصياتواستخدام 

من الألعاب المنافسة من قبل الأطفال، بحيث تظهر اللعبة المجسدة لشخصية مشهورة وكأنها لعبة أو خدمـة  

أبطـال   يرغب في محاكاة هؤلاء المشهورين سواء كانوا -الأطفال–الصفوة، مما يجعل الجمهور المستهدف 

، وتظهـر الحاجـة   ...رسوم متحركة أو أفلام كرتونية أو نجوم سينما أو رياضة أو غيرهم من الشخصيات

أحيانا إلى استخدام الشخصيات المشهورة للتأكيد على جودة اللعبة وتفوقها على غيرها من العلامات التجارية 

ة المختلفة للعبة الواحدة، وهناك مـن يلجـأ      المنافسة خاصة في المجتمعات التي تتعدد فيها العلامات التجاري

  .إلى استخدامها كشهود على جودة اللعبة وكفاءتها

وعندما تعمد لعبة معينة استخدام شخصية مشهورة، فإن المنشأة تكون قد روجت لهذه اللعبة أو لهـذا  

سم هذه الشـركة أو  المنتوج عن طريق مصادقتها، وبهذا يمكن اعتبار استخدام الشخصية المشهورة كناطق با

  )93ص](144[.باسم لعبة معينة

  :الأداء الوظيفي للعبة -ب

أداء مهمة معينة وعلى مستوى مرض،  افإنهم يتوقعون منه عندما يشتري المستهلكون إحدى الألعاب،

 تخـدم بحيث ، وغالبا ما يرتبط مستوى أداء اللعبة في ذهن المستهلك بحضارة المجتمع الذي تم تصنيعها فيه

  )102ص](145[.ليةاعبة المشتراة الغرض وتلبي الحاجة التي اشتريت من أجلها وبكفاءة عالل

  

  خصائص صناعة اللعبة. 2.4.1.4

نظرا لأهمية اللعبة التي توصل إليها التربويون باعتبارها وسيلة فعالة تلازم الأطفال أينما كانوا سواء 

قدراتهم الجسمية والعقلية والاجتماعيـة، نجـد الأوربيـون    المدرسة لما لها من أهمية في تنمية  في البيت أو

هـم رواد صـناعة الألعـاب والأوائـل     وكذا الأمريكيون والصينيون  بصفة خاصة يونبصفة عامة والألمان

فبدأت الدول المتقدمة تهتم بها كوسائل . بالمصدرين لها مما زاد اتساع نطاق الاهتمام بإنتاج وتصميم الألعا

واعتمدت صناعة  عليه، سواجتماعية وكذلك كإنتاج له أبعاد تجارية مهمة بسبب إقبال الأهل والمدارتربوية 

  :أساسية نذكر منهافنية الألعاب على عوامل 
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  اللغة -أ

اللغة ليست وسيلة اتصال وتعبير فقط، وإنما تشكل وعاءا ثقافيا للطفل يختلف بتكوينه بـين مجتمـع   

لذا . في تأثيرها على تنشئة الطفل اجتماعيا، وتصبح جزءا من تكوينه الشخصيوآخر، إذ تلعب دورا حاسما 

حاسـما فـي تنشـئة     اعتمدت صناعة الألعاب على لغة المجتمع الذي صممت فيه، فهي بذلك تشكل عـاملا 

 ،)146ص](3[الأطفال الاجتماعية من خلال نقل المفاهيم والمعلومات والرموز التي تهدف إليها تلك الألعـاب 

فـي   فإجادة اللغة تصبح ضرورية حتمية لاشتراك الطفل في الفعل الاتصالي مـن اللعبـة ومـع زملائـه    "

   )135ص](66["اللعبة

  البيئة -ب

هيئ الطفـل  يحتى ها، أنتجالألعاب على عامل بيئة الطفل نفسه والمجتمع أو البلد الذي  اعتمد مصنعو

لأن يعيش كعضو في مجتمعه دون أن يفقد خصوصياته الثقافية، فهذه الألعاب تعبر شكلا ومضمونا عن ثقافة 

فتطورت . واكبت تطوراته وتحولاته التي عرفها في مجال الصناعة وتكنولوجية لت فيه، بأنتجالذي المجتمع 

أن وصـلت   ىوالقطار والطائرة، إل ةكالسيار العصور الأولى، إلى وسائل المواصلات، ياللعبة من الدمية ف

  .وهي في كل ذلك تصور مجتمع الكبار مصغرا للصغار. الفضاء تب والالكترونيات وأدواوإلى الحاس

من خـلال احتكاكـه   وتزداد الطفل تتكون  عارفمبما أن التربوي، و مإن عامل البيئة مرتبط بالمفهو

ويتعامل معهـا  . من خلال الأشياء التي يراها أمامه في بيئته فيكشف المفاهيم بمحيطه أي من خلال التجربة،

ون بذلك كَّنظام الداخلي للجماعة فيصبح جزءا من شخصيتهم ويُالبلذة كبيرة فيستوعب المفاهيم ويدخل ضمن 

   )146ص](3[.لأخذ دور فعال فيه ومهيأللمجتمع الذي يعيش فيه  هئهويته الثقافية حسب انتما

  التكرار -ج

وخاصة إذا كانت اللعبة الممارسـة قـد    التكرار لأي موضوع لعبة جدوى اقتصادية لابد منها،يمثل 

فالتكرار يفسح المجال  ،القيت نجاحا واسعا لدى الأطفال ،وإن في قدرة اللعبة أيضا تكرار بعض موضوعاته

في  بها ظوالاحتفاأمام الأطفال كي يستوعبوا ما يعرض عليهم من معلومات وأفكار وعلى ترسيخ معلوماتهم 

  . أطول مدة زمنية ممكنة

 مما يسمعه أو %10لا يزيد على  قد أثبتت أن الإنسان يستوعب ما"ويشير سمير حسين إلى أن دراسات 

يجعل عملية  وهذا ما )157ص](146[."ساعة24خلال  %90و مما تعلمه خلال ساعة، %60يشاهده، وينسى 

ويمكننـا  . بل وضرورة تربوية لا بـد منهـا   والتعليمية أمرا مستحبا،الإعادة والتكرار في الألعاب التثقيفية 

    : خصائصها العامة كما يلي  جاستنتا

   .الجمع بين الترفيه والتثقيف -

   .التشويق والإثارة ىقدرتها عل -
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  .لها نجميع  الأطفال الممارسي ىوالشعوب إل دالقدرة على نقل خبرات الأفرا -

علـى   االأطفال على اختلاف  مستويات بيئتهم الأسرية العلمية والثقافيـة وكـذ  قدرتها على مخاطبة  -

   .اختلاف أعمارهم وجنسهم

  .سهولة اقتنائها في الأسرة مما تساعد الطفل على تمضية الوقت بدرجة كبيرة من الإمتاع والتشويق -

   .وتدفعه إلى المتابعة والتركيز لتجذب انتباه الطف -

فـي   ه وترسخهالمحتوى الثقافي لها فتدعم هيحملأو المعنى الذي دائما المعلومة  اللعبة مجسمصاحب ي -

  .ذهن الطفل

يمكن لصورة اللعبة أن تعمل على تقريب الأماكن والأشياء البعيدة والصغيرة وجعلهـا فـي متنـاول     -

لا  جانبـا فنيـا  وتمكنه من الاقتراب أكثر من المعاني التي يتم طرحها في هذه اللعبة وهذا يمثل . البصر

  .توفره العين المجردة

الدراسات أن الألعاب المصنعة المستوردة لها بالفعل بعض الآثـار النفسـية والاجتماعيـة     لقد أكدت

مـن كونهـا    أكثـر  Additionalوالثقافية على الأطفال إلا أنها تتكون بطريقة تراكمية وتعتبر آثار إضافية 

 .لآثار النفسية الأخرى الناتجة عن العوامل البيولوجيـة والبيئيـة  بمعنى أنها تضاف إلى ا Primaryأساسية 

ويمكــن أن توضــع فــي الرتبــة الثالثــة مــن حيــث الأهميــة فــي التــأثير بعــد الأســرة والوســط 

، فمثلا مشاهد العنف وطبيعة الثقافة الغربية لها تأثير سلبي في السلوكات العدوانية )42ص](147[الاجتماعي

  .للأطفال
  

الثقافية للألعاب المصـنعة المسـتوردة وأثارهـا علـى السـلوك      الاجتماعية وماط الأن.5.1.4

  الاجتماعي للطفل

في صور أكثر اتساقا  ن قيمة محتوى الألعاب المصنعة المستوردة يمكن أن يحدث أثرا إذا عرضتإ

بسـماته  أو في صورة تمس الأفكار والمشاعر، كذلك فإن استجابة الطفل لمختلف محتوى الألعـاب تتحـدد   

 المستوردة علـى العلاقـات الاجتماعيـة    المصنعة بالإضافة إلى تأثير الألعاب، الشخصية ومفهومه عن ذاته

من التواصل والتفاعل الأسري، فالطفل الذي لا يحصل على الإشباع من والديه يلجأ للهـروب   تقلصبحيث 

على ذلك من تشكيل نفسي وشخصي للإشباع مع كل ما يترتب مثل ألعاب بلاي ستيشن  إلى ممارسة الألعاب

  .خصائصهانمط ثقافي معين وهذا تبعا لمحتوى الألعاب المستوردة ول

كذلك يرجع تأثير الألعاب المصنعة المستوردة للطبيعة الانفعالية والمعرفية للأطفال، فعلمـاء الـنفس   

، فالطفل بطبيعتـه  Special Audienceطبيعة خاصة  تفاعلين مع ألعابهم لهمالنمو يعتقدون بأن الأطفال الم

فمثلا يسيئون فهم محتوى الألعاب خاصة إذا ، شغوف بالألعاب السلبية كالحزن والخوف والغضب والكراهية
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قد يستقبلون معلومات محتوى الألعاب المستوردة وكأنها حقيقة واقعية لأنـه  وكانت ثقافتها تختلف عن ثقافته، 

وتصبح من بـين  بعض السلوكات العدوانية  مع إمكانية التقليدع، صعب عليهم التفريق بين الخيال والواقمن ال

  .سلوكاته الممارسة

المصنعة المستوردة لها تأثير كبير على شخصية الطفل، فيمكن أن يكون لهـا تـأثير    ولهذا فالألعاب  

مراعـاة   إيجابي إذا أحسن استعمالها لتنمية المعارف والتثقيف ويمكن أن تؤثر سلبا في الأطفال إذا لـم يـتم  

ويمكن تلخيص أهم الآثار  .الخصوصيات الطفولة ومراحل نموها المعرفي مع الخصوصيات السوسيوثقافية له

  ]148[ :ما يلي في الجزائري الطفلعلى  لألعاب المصنعة المستوردةلالسلبية 

إلى التصادم  تؤدي، المستوردة لها مجتمعاتالونمط حياة البيئات الأخرى إلى وتقاليد غريبة  قيم جديدةنقل  -

 الأطفال من خلال المفـاهيم الأجنبيـة التـي شـاهدها     تصوراتبين القديم والحديث وخلخلة نسق القيم في 

  .الأطفال التي تحمل قيما مغايرة للبيئة الجزائرية فيالطفل الجزائري وأثرها السلبي  ومارسها

    بشكل مخالف لتوزيع أدوار اكتسـبها   ءناأبناتصوير العلاقة بين الرجل والمرأة على خلاف ما نربي عليه  -

  .في المجتمع الجزائري

  .، ولا يدري الطفل أيهما الأصحالألعاب رسةاممنع ومالمعايشة والبناء ثقافة متناقصة بين  -

فـي   ألعابهم الإلكترونية قد يثير العنف ممارسته فيلأطفال ول المتحركةالرسوم مشاهدة العنف الشائع في  -

قبول العنف كوسيلة  الإحساس بالخطر وإلى انعداملمشاهد تؤدي إلى الممارسة  بعض الأطفال وتكرارسلوك 

ويؤدي ذلك إلـى اكتسـاب الأطفـال     ،لمواجهة بعض مواقف الصراعات، وممارسة السلوك العنيف استجابة

والأفعال ضد القانون التي تتصل بالجريمة  رالجسمانية والأدواسلوكيات عدوانية، إذ أن تكرار أعمال العنف 

والألعاب تصـور الكـذب    الرسوم المتحركةيؤدي إلى تهيئة انحراف الأطفال مع وجود ما نعرفه من بعض 

   .والخداع والمراوغة على أنها خفة ومهارة

العنف والقتل لأن معظم هذه الألعاب تعتمد اعتمادا مباشرا على فكرة الجريمة والقتـل  على تربية الأطفال  -

 التـي  "القتل العاريات"لعبة وتعويد الأعين عليها بدعوى أنها لعبة مثل  ، ومنها إشاعة الصور العاريةوالدماء

دون لباس، باء وهن ستتضمن في طياتها مشاهد خلاعية وألعاب المصارعة، حشرت فيها المصارعات من الن

يث أن الكثير مما تقدمـه  المضمون الهروبي لمسارب الألعاب كما يصطلح عليه في علم النفس الاجتماعي ح

وسائل الألعاب المستوردة تغلب عليه سمة المادة الهروبية أو الخيالية، وهذا ينسحب على كوميديا التلفزيـون  

تقدم من خلال ألعاب بلاي  يوالمسلسلات الكارتونية وحلقات الخيال العلمي وحتى الأعمال الدرامية الجادة الت

 بين يتحولون إلى ما يشبه المدمنين علـى بـرامج التلفزيـون وألعـا    ستايشن حيث أن المشاهدين والممارس

   )281ص](149[.الإلكترونية، كما أنهم يصبحون خياليين ومبتعدين عن مواجهة الواقع الحقيقي
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على صحة الأطفال، إذ يصاب الطفل بضـعف النظـر نتيجـة تعرضـه لمجـالات الأشـعة        سلبا تؤثر -

التي يجلس أمامهـا سـاعات    لاي ستايشنبكألعاب  ة من هذه الوسائلثبعنالكهرومغناطيسية قصيرة التردد الم

 ، أستاذة طب الأطفال بجامعة عينإلهام حسينما أكدته الدكتورة ولألعاب، اطويلة أثناء المشاهدة أو ممارسة 

 ظهور إصابات أخرى في الجهاز العضلي والعصـبي إمكانية في دراسة حديثة لها، وأضافت أيضا    شمس

  .للطفل

الألعاب الإلكترونية ممارسة  أيضا عدم النوم مبكرا والجلوس طويلا لمشاهدة الأفلام و الآثار الجانبيةومن  -

التحصيل الدراسي وأداء الواجبات المدرسية كما تـؤثر علـى    فيدون الشعور بالوقت وأهميته مما له أثره 

حياتهم الاجتماعية وعلاقاتهم بالأسرة، وبهذا يقل اكتساب الطفل للمعارف والخبرات من الأهل والأصـدقاء،  

  ]148[.كما يصرفه أيضا عن اللعب ومتعته مع أقرانه

 الألعـاب الخاصـة   طفـال مثـل   الأس بذور الخوف والقلق في نفو زرعولا ننسى دور هذه الألعاب في  -

التي تدور أحداثها حول الجن والشياطين والخيال، وكلها الألعاب غرندايزر، غزو الفضاء ورجال الفضاء، وب

نعكس أثر ذلك يإلى جانب أنها لا تحمل قيما أو فائدة علمية و توقع الفزع والخوف وأحلام مزعجة في نفوسهم

 فـي  والكسل وتعطيل ذكاء الطفل والتـأثير  مولعتلال صحة الجسم كالخإلى ا تؤديوعلى أمن الطفل وثقته 

ة والبدانة التي تصيب بعض الأطفال لكثرة الأكل أمام هذه الوسائل مع قلة الحركـة  نالنظر والأعصاب والسم

  .واللعب والرياضة
  

  في الألعاب المصنعة المستوردةوالثقافية  الاجتماعيةمظاهر عولمة الأنماط  .6.1.4

وكانت الولايات المتحدة الأمريكية في طليعة هذه الدول الغربية التي فرضت نفسـها وقيمهـا    تعتبر

فبروز الثقافة الجديدة  ،)35ص](150[وتقاليدها ومبادئها على الدول الأخرى عامة ودول العالم الثالث خاصة

ألعـاب الحركـة والعنـف     أي ثقافـة " الهوليوود"تحت سيطرة النموذج الأمريكي أصبحت تعني سواء ثقافة 

  .، الألعاب الناريةلثقافة باربي، بلاي ستايشن، المونبولي، سكر ابمثل والجريمة والتكنولوجيا العالية، 

الثقافي الأمريكي إلى التحول التكنولوجي، حيـث أصـبح ميـدان     الإجتماعي وتعود سيطرة النموذج

الثقافة أهم تطبيقاتها، وسيطرت الإلكترونيات في تصميم الألعاب التربوية والتثقيفية، فلقد قال الأنثروبولوجي 

إن عولمـة الثقافـة تـؤدي     م1980في عـام   Claude Lévis Strauss" كلود لفيس ستروس"الفرنسي 

   )105-104ص](Monoculture]151لثقافة الأحادية بالبشرية إلى ا

طفال الأفي سلوك يبرز ثقافي  اجتماعي التي تحمل نمطالمستوردة المصنعة ويتضح لنا تأثير الألعاب   

بفعل المحاكاة والتقليد كل ما هو جديد وعصري دون الأخذ بعين الاعتبار الثقافة المحلية، فبواسطة الألعـاب  

تظهر مظاهر سيطرة عصر الأمركة المبهرة لسكان القرية العالمية المنشودة والتي توحي لهم بوجود طريقـة  
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علوها وتغطيها ملذات ومتع والتـي تعـد أحـد    أخرى للحياة تتمثل في أسلوب الحياة الأمريكية بكل ما هو ي

أشكالها ما يقدم حول بلاي ستايشن، باربي، سوبرمان، باتمان، سـبايدر مـان، أبطـال ديجيتـال، الفتيـات      

التي تبرز في الألعاب المستوردة، وتجد صدى كبيرا لدى الطفل لأنها تلبي رغباته الأولية، ... المصارعات،

  .د ثقافتهم ونمط سلوكهم وفق نمط استهلاكي غربيوبالتالي تحدد توجهاتهم وتحد

 ـ تشكيل بعض التصورات الخاصةالمستوردة المصنعة  بالألعاانتشار ظاهرة وقد صاحبت   النشءب

، المنتوج الأكثر إستهلاكا والمرغوب فيـه في مجال الصناعات الثقافية وأن تجعل منها  ،الجديد طبقا لأهدافها

فمـن   بالصوت والصورة والمجسم،ل وتحلل، بحيث تحيط أطفال المجتمعات عقول كي تتأمفلا تترك مجالا لل

وكذا المجسمات المصنعة، وباختصار الصناعات ) للألعاب الإلكترونية(الأفلام الكرتونية، والرسوم المتحركة 

  .التي تنتج كل المواد المتعلقة بالتثقيف والترفيه

         يتعـارض  قـد   المسـتوردة   المصـنعة  عن طريق الألعاب الثقافي النافذالاجتماعي و هذا التنميط  

هم فقـدان أينما كـانوا و تؤدي إلى تطويع الأطفال  قد ، مماالجزائري لمجتمعلمع الخصوصية والهوية الثقافية 

 القادمة منه ممـا  إن الإنتاج والاستهلاك لهذا النمط من الألعاب يعكسان صورة ثقافة المجتمع. الاختيار لقدرة

تؤدي مستقبلا إلى تغير في العادات والقيم، الذي يـؤدي  قد ، وتصورات الأطفال وفي سلوكاتهمفي   تؤثر دق

  .الشخصية الثقافية وفقدان التوازن النفسي والاجتماعي للأطفال في التأثير إلى

 حيـث من  متناقضةثقافة  إكسابهإلى المصنعة المستوردة  يؤدي هذا الانتشار الثقافي للألعابكما قد 

تكرس بدلها نوعا من الأفكـار وثقافـة الاسـتهلاك    و، ي الذي نشأ عليهوالذوق والوعي السلوك يالقيم النسق

المعتمدة على الصوت والصورة والمجسم، وخلق لدى الأطفال منذ الصغر إشباع الحاجات الاستهلاكية التـي  

فـي  تتشابه موحدة  تصورات طفالتتشكل للأتروجها الألعاب المصنعة المستوردة من خلال مساربها بحيث 

  .أنماط حياته واستهلاكه وثقافته

إن الألعاب تصبح أكثر تأثيرا في المجتمع الجزائري في حالة غياب صناعة محليـة خاصـة بلعبـة    

، بحيث نلمسه من خلال تغير عـادات الأطفـال   من خلال مساربها ها القوينظرا لانتشار الطفل الجزائري 

علـى التـأثير   كمؤشـر   ونمط معيشتهم من حيث لباسهم وطريقة الكلام وحركاتهم وتصوراتهم موسلوكا ته

عن مساربها علـى حسـاب الهويـات الثقافيـة الوطنيـة       ةوسيادة ثقافة الألعاب المصنعة المستوردة الناتج

  .والآسيوية وانصهارها في بوتقة ثقافة واحدة هي الثقافة الغربية

  

  تها باقتناء الطفل الجزائري لهامصنعة المستوردة وعلاقمسارب الألعاب ال .7.1.4

يولد الطفل مرتين إحداهما ولادة بيولوجية والثانية ولادة ثقافية التي تبدأ هذه الأخيرة بتكوينهـا مـن   

 ،خلال امتصاص الطفل لثقافة مجتمعه عن طريق اتصالاته المختلفة فيكتسب عادات وتقاليد ومعـايير ولغـة  
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التسـاؤل  هذا ما يقودنا في البداية إلى طرح  )150ص](152[.خصوصيات السوسيوثقافية لهوهذا ما يشكل ال

  .عة المستوردة ويتعرفون عليها؟نطفال بالألعاب المصالأكيف يتعلق  التالي

وفي ظل عصر تتلاشى فيه الحدود الثقافية بين الدول نتيجة ثورة علمية وتكنولوجية واسعة تساهم 

والاتصال الحديثة والأسواق التجارية في نشرها وتلعب مساربها دورا كبيرا في بناء الطفل وسائل الإعلام 

 وسائطتقدمه من ألعاب مستوردة إذ تعتبر من ضمن ال الجزائري ثقافيا ودينيا واجتماعيا من خلال ما

بما في ذلك الهوية ) عملية التنشئة الاجتماعية(الأساسية التي تجد نفسها معنية بالتطبيع الاجتماعي للطفل 

الثقافية نظرا لمضمونها الثقافي الذي تبثه في الأطفال، فهم يخضعون لعوامل تأثير ثقافية مختلفة في 

وهذه المواقف  مإلى صراع في قيمهم واتجاهاتهم ومواقفهم وسلوكا ته يؤدي مما )223ص](153[توجهاتها

   )24ص](154[ .فرز والانتقاءتعيق تبلور نموذج تصوري عند الطفل، فهو غير قادر على ال

في ظل كل هذا يجب تحديد ما يقدم للطفل العربي والجزائري على الخصوص مـن ثقافـات عبـر    

وسائط اللعب مثل وسائل الإعلام والاتصال كالتلفزيون والفيـديو، الألعـاب الإلكترونيـة عبـر الإنترنـت      

نـا توضـيح   معها بحذر، فكيف يمكن ل للتعاموالكمبيوتر والأسواق التجارية تسويق الألعاب كسلع تجارية وا

  ذلك من خلال مخطط مبسط؟

   :التالي إجابة على هذا التساؤل يمكننا اقتراح الشكل التوضيحي

 
  

  

  

  

  

  

  

  

  ]الباحثة اقتراح[المستوردة وعلاقتها بألعاب الطفل الجزائريمسارب الألعاب المصنعة يمثل ) 14(الشكل رقم 

  

  

  

  

  مسارب 

 مسارب
معلوماتية   ةإعلامي

  والإنترنت

  السلع 
 التجارية

  التلفزيون -

  الإذاعة  -

  الفيديو -

  الصحف والمجلات -

قارئ الأقراص  -

  )VCD(المضغوطة 

  الكمبيوتر -

 الإنترنت -

  الألعاب المصنعة  -

  اللباس -

  الغذاء -

 الأدوات المدرسية -

فقدان الخصوصيات 
 السوسيوثقافية للطفل الجزائري

لأ
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  وترويج ألعاب الأطفال وتسويقها المسارب الإعلاميـة .1.7.1.4

يتميز عصرنا الحالي بثورة إعلامية دعمتها التكنولوجيا الرقمية حيث أضحى العالم بأسره أشبه بقرية     

        ونوعية للإعلام، وإذ تلعب هـذه الوسـائل دورا كبيـرا    صغيرة لسرعة تسويق المعلومة ووجود وفرة كمية

       في التنشئة الاجتماعية تساعدها في ذلك مرونتها وقوة نفاذها، زيادة على حجم الوقت الـذي يقضـيه الفـرد    

حصص، أفلام كارتونية، مسلسـلات، رسـوم   (في استهلاك المنتجات الإعلامية بتنوع مجالاتها ومواضيعها 

     تـؤدي دورا هامـا بتأثيرهـا    فهي   ).مرئي أو سمعي(وباختلاف مصدرها ...) والإعلانات التجاريةمتحركة 

على الأطفال من خلال مساهمتها بمضامينها الموجهة لهم وبفتحها أفاق العالم أمامهم في بناء شخصية الطفل، 

يتها ونوعية مضمونها ومحتواها الوسائل على مدى فاعل وسيلة من هذه تأثير كل قوةتوقف تف ،وتوسيع مداركه

فهي تشكل تصوراته الذهنية،  )51ص](102[.وعلى مدى درجة احتكاك الطفل بها من جهة أخرى، من جهة

ة عن طبيعة هويتنا وخصوصياتنا الثقافية من خلال مـا  يبالقيم والسلوكيات والمفاهيم الغر نم الكثيروترسخ 

، والطفل الذي ننسى وإعلانات تجارية فلام والرسوم المتحركةالأ منتبثه من مواد واضحة الأهداف والمشاهد 

منا، إنها تشكل بنيتـه   احواسه المركزة ونحن نتابع الشاشة أو الصحيفة يكون على اتصال أكثر التصاقا وتأثر

ن إف ادون لتأثيراتها،نقوإذا كان الكبار ي ،قاصر عن التأثر بها هو أو ونحن ساهون عنه متخيلين أنه لا يعبأ بها

 ة وغير الملائمة لنا، ولعلنـا لـو تأملنـا البـرامج    دخيلالصغار يبنون وفق هذه التأثيرات وما تبثه من القيم ال

التـي تهـيمن علـى     "Space Toon"سبايستون الأطفال من خلال قناة  بتسلية وترفيه ةالتلفزيونية الخاص

 ينحصر ببرامج الأغاني والمسلسـلات بصفة خاصة نجده  يالإعلام العربي الإسلامي بصفة عامة والجزائر

 ـبرامج ترفيه التي لا ت هيو" المصنعة بوكذا الإعلانات التجارية حول الألعا لمضمونافقيرة  الكرتونية ع ض

 ، ومع أن بعض القنـوات )167ص](138["وتغطية وقت البث )الطفل( نصب عينيها سوى قتل وقت المشاهد

 ـالتأكيد على أساس الهويـة والانت  إلى وبعض البرامج تلتزم نهجا يرمي مثل قناة طيور الجنة ولكنهـا لا   اءم

  .تفاؤلللتشكل نسبة تدعو 

لعاب المصنعة المستوردة دفع بالبعض إلى إدراج ذلك ضمن الأإن دور المسارب الإعلامية في نشر 

عقـدة ولا تلتـزم بالحـدود    مصطلح إعلام الألعاب المستوردة، حيث أنه سلطة تكنولوجية ذات منظومات م

الوطنية للدول وإنما تطرح حدودا فضائية غير مرئية، ترسمها شبكات اتصالية معلوماتية على أسس سياسية 

واقتصادية وثقافية وفكرية لتقيم عالما بدون دول وبدون أمة وبدون وطن يخضع لسـلطة شـركات متعـددة    

ر وسائل إعلامية تتجاوز حواجز الزمان والمكان واللغـة  الجنسيات، كما أنه يتسم بالعالمية وينشر رسائله عب

لتصل إلى المستهلكين ذوي الفئات المختلفة والعقائد المتباينة، وإن كانت تهدف ظاهريا إلـى إلـزام الـدول    

بالاهتمام بحقوق الإنسان والتدخل في أنماط الثقافة الاستهلاكية فإنها تستهدف بشكل أكثر عمقا تعويد عقـول  
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مجتمعـات  على مشاهدة ومعايشة الأنماط المغرية للثقافة الجديدة وإعادة تشكيل الحياة الاجتماعيـة لل الأطفال 

  .يةحلعن الثقافات الم خروجالثقافات الحديثة والتلك والتحفيز على الانضمام إلى 

 أول من نبه إلى أهمية التلفزيون وأثره كوسيلة اتصـال لمـا   مارشال ماكلوهانويعد الباحث الشهير 

، )202ص](155[قال الوسيلة هـي الرسـالة   ايملكه من أدوات تعبيرية تشد المشاهد لبرامجه المتنوعة عندم

ممـا  حيث أصبح هذا الجهاز ظاهرة اجتماعية في المجتمع الجزائري كما في غيره من المجتمعات الأخرى، 

 ـيجعل من وجوده داخل المنزل، وسهولة تشغيله، وعدم الحاجة إلى جهد أو  اهدة تكلفة، أو مهارات تذكر لمش

نظـرا لأثـر الرسـالة     .الخ...المجلة أهمية مميزة للطفل قياسا بوسائل اتصالية أخرى مثل الكتاب، برامجه،

 ممن مفـاهيم وأفكـار وقـي    هوعلى الأطفال بشكل خاص ،بما تخلف الاتصالية التلفزيونية على حياة المجتمع،

  .همواتجاهات لديهم تعمل على بناء تصورات

الثانية عشر هم أكثر مشـاهدي التلفزيـون ثباتـا     نالأبحاث أن الأطفال الذين يقل سنهم عإحدى وتؤكد 

أما الأطفال الذين يزيد سنهم عن الثانية عشرة فإن لديهم رغبات واهتمامات أكثر اتسـاعا وأكثـر    وانتظاما،

بأن البرامج  ولاسويذكر  ،)80ص](156[)الخ...قراءة الروايات السينما، الرياضة، مقابلة الأصدقاء،(تنوعا 

 ةالتعليمية غير مفضـل  جفي حين أن البرام أو بعدها على حد سواء، ىالفكاهية والرسوم المتحركة والموسيق

حيث نرى الأطفال يجلسون أمام شاشـة   ،)99ص](157[القدرات العقلية المنخفضة يلدى الأطفال خاصة ذو

مادة مثيرة متجاوبين مع حوادثـه، متقمصـين الشخصـيات التـي     تاركين مقاعدهم عند عرض  التلفزيون،

ن التلفزيون يؤثر فـي الأطفـال   أفي هذا الإطار  الزيادي ويشير .مقلدين الحركات التي يشاهدونها يعرضها،

   )31ص](158[ :منها مختلفةبأشكال 

تقـديم مشـهد   من خلال إثارة ردود أفعال عاطفية لدى الأطفال عن طريق  بلورة وتغير الاتجاهات، −

 .مع العلم أن لكل طفل قابلية خاصة للتأثر بالتلفزيون درامي ذكي،

أي أن التلفزيون ليس وسـيلة   كما أن برامج الخيال تشبع كثيرا رغباته، يزود الطفل بخبرات واقعية، −

مـن   هم في تشكيل لـون ابل هو إلى جانب ذلك يس تزود الطفل بالمعلومات والأفكار والقيم فحسب،

 .لسلوكألوان ا

هو بعيد  ومنها ما منها ما هو في محيطهم، منذ صغرهم، للتعرف على مواضيع كثيرةيهيئ للأطفال  −

أو سفينة ضخمة تشـق   ة كثيفة،بفالطفل الذي لم تتح له الفرصة لمشاهدة حياة الحيوان في غا منهم،

 .عباب البحر، أو سباق سيارات يمكن أن يشاهدها معروضة على الشاشة الصغيرة

تأثير الإعلانات التجارية التي تعرض على شاشـة التلفزيونيـة    ،فة إلى ما سبق ذكره نجد كذلكإضا −

عـن الألعـاب المصـنعة وأسـاليب      ةصورة واقعي لالتلفزيون للأطفا يحيث يعط ويتلقاها الطفل،

على  بهذه الصورة المزيفة في تشكيل أحلامهم والحكم نقد يجعلهم يتأثرو ما هذا في العالم كالاستهلا
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تأثير الإعلان التجـاري   ،لا بل أصبح من المؤكد ،فإنه ليس من المستغرب ،)49ص](159[ .الأمور

في  انهويرسم يباسهم وتصرفهم وانتهاء بأحلام التبلوالرسوم المتحركة بسلوك الأطفال اليومي بدءا 

 .مرورا بأكلهم وأحاديثهم وأنماط تفكيرهم ولعبهم مخيلتهم،

إلى تأثير الإعلان والرسوم المتحركة أيضـا بالسـلوك الشـرائي    التطرق  جنتاكما يقودنا هذا الاست

مخصصة  نالتي تكو ةالتي يعلن عنها، وخاص –كالألعاب المصنعة  –إلى إتباع المنتجات  للأطفال ويسوقهم

  . لهم

  دور الإعلانات التجارية والرسوم المتحركة في ترويج وتسويق اللعبة لدى الطفل -أ

العلاقة الوثيقة القائمة بين التلفزيون والطفل سواء من حيث الإعلانات التجارية  أحدلم يعد خفيا على 

وإنما أصبح الأطفال هدفا للمعلنين لكونهم شريحة  وكذا الرسوم المتحركة التي لا يستمتع الأطفال بها فحسب،

         مـا يعلـن عنـه    ءالتي تدفعهم لشـرا  هامة من مشاهدي التلفزيون منذ نعومة أظفارهم إلى جانب المؤثرات

تعلق بأثر الإعلان التجـاري   وخاصة ما العديد من الدراسات هذه العلاقة، تعلى الشاشة الصغيرة ولقد تناول

وما تسبب أساليبهما التصويرية المـوجزة والمختصـرة وخطابهـا البسـيط      والرسوم المتحركة في الطفل،

 ولقد بينت تلك الدراسات إن تـأثير  تدغدغ رغبات الطفل في التسلية والترفيه،التي  السهلة التذكر، اوشعاراته

  :في تأثرين أساسين هما مثلالإعلانات التجارية والرسوم المتحركة في الطفل تت

  . التأثير النفسي والسلوكي للإعلان التجاري والرسوم المتحركة في الطفل :أولا

  .ءلمتحركة في العلاقات بين الآباء والأبناتأثير الإعلان التجاري والرسوم ا :ثانيا

  التأثير النفسي والسلوكي للإعلان التجاري والرسوم المتحركة في الطفل: أولا

         يكمنـان   ميشير الأطفال من خلال مشاهدتهم للإعلان والرسوم المتحركـة، أن شـقاءهم وسـعادته   

بشراء الألعاب المعلن عنها انطلاقا من أن الإعلان والرسوم  نفي الاستهلاك وإن السعادة الحقيقية لديهم تكم

 ـ المتحركة أكثر ما يؤثر في عقل الطفل وتفكيره، مسـتعينين   ،لمستخدمين الخيال والسحر لجذب انتباه الطف

الطفل في مصـيدة الإعـلان    عبهدف إيقا) الخ...أسماء كارتونية أشخاص، أسماء ماركات، أسماء،(بكلمات 

أو بطل كرتوني أو أي شـيء   حركة، مستغلين ارتباط هذه الكلمات بأذهانهم مع قصيدة شهيرة،والرسوم المت

يؤكد ثلاث نقاط تتمحور حول سبب استخدام المعلن والمنـتج لهـذه الصـور     و ماوه أخر مؤثر في حياتهم

  )178ص](160[:والخيالات

  .أنها مؤثرة جدا - 1

 .كشيء بديهي ليقبلها الطف - 2

 .شعوريايستوعبها الطفل لا و - 3
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  : ويتجلى تأثر الطفل بالإعلان والرسوم المتحركة بعدة أشكال منها

  .المعلن عنها بأنفسهم بشراء الأطفال الألعا -

  .المنزل أو داخل المحلات التجارية لطلب الشراء المباشر من أفراد العائلة داخ -

هـذه الألعـاب، إذ يعمـل    كما يظهر تأثر الطفل بالإعلان والرسوم المتحركة من خلال ترويج لمثل 

وهو يستغل بشكل واع عاطفة أهله ومحبيه ليحصل علـى مـا يرضـيه     بشرائهاالطفل على إلزام الآخرين 

مـا بوسـعها لإرضـائه عنـد     كل ، وخاصة استغلاله عاطفة أمه التي تعمل جذبتهويعجبه من الألعاب التي 

  . مرافقته لها للشراء

مواقـف الطفـل وتصـوراتهم     فيالإعلان والرسوم المتحركة ولا بد لنا هنا من الإشارة إلى تأثير 

وفـي   ومعتقداتهم، ذلك لأن الخاصية الأكثر وضوحا للإعلان والرسوم المتحركة هي مضمونهما الإقنـاعي، 

فهي ناجحة في خلق الدافع لطلب شراء هذه الألعاب وفي معظـم   خلق مواقف وصور إيجابية تجاه الألعاب،

ا أصحاب المحلات التجارية للألعاب في دراستنا الميدانية وجد أن الأطفال يطلبـون  التصريحات التي أدلو به

وجود علاقـة   ىشراء الألعاب التي كانوا قد شاهدوها في الإعلانات التلفزيونية والرسوم المتحركة، إضافة إل

المعلن عنها، بين تعرض الأطفال لإعلانات ورسوم متحركة معينة وتزايد الرغبة في الحصول على الألعاب 

وأن تعرض المتكرر لنفس الإعلان التجاري أو الرسوم المتحركة أدي إلى مستويات متزايـدة مـن تـذكر    

   )222ص](161[ .في أذهانهم لهذه الألعاب لالألعاب وتعزيز الصورة الايجابية التي يحملها الأطفا

القول أنه مهما كان الإعلان التجاري والرسوم المتحركة خاليان ممـا يسـيء إلـى     نومما تقدم يمك

 لأنـه   فإنهما يشكلا خطورة بجدر أن نوليهما اهتماما خاصـا،  الطفل ظاهريا من النواحي النفسية والسلوكية،

شـير  كمـا ت . في المحصلة يشجع النمط الاستهلاكي ويحرض على تنميته وهو يؤثر في نوعين من الأطفال

فهناك أطفال يعيشون في يسر وأسرهم ميسورة الحال تحرص على تلبية حاجـاتهم  . الدكتورة كافية رمضان

وحـين   وهؤلاء يغريهم الإعلان التجاري والرسوم المتحركة فيطلبون من آبائهم شراء اللعبة المعلن عنهـا، 

ظنون أن الحياة سهلة لا تحتاج إلـى  وي ويفقدون المتعة بحيازتها، الألعاب يستجيب آباؤهم لهم تتراكم عندهم

وهناك أطفال يعيشون في  .وتنشأ عادة الإسراف والرغبة في الحيازة والاقتناء الدائم حتى يدفعوا ذلك معاناة،

إلى شعورهم بالإحباط  لأنهم لا  التجاري والرسوم المتحركة يؤديان نفمداخل أسرهم محدودة والإعلا عسر،

 .كبت الرغبات عندهم إلى نتائج لا تحمـد عقباهـا  ذلك إلى وربما أدى  ،لن عنهايستطيعون حيازة اللعبة المع

   )141ص](162[

إلى أن وكالات الإعلان العالمية والمنتجـة   ةوتشير دراسة أجرتها اللجنة التجارية الفيدرالية الأمريكي

الأنماط الاستهلاكية للصغار والكبار في الوقت الراهن فحسب، بـل   سوم المتحركة لا تستهدف التأثير فيللر
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تهدف أيضا إلى تحويل الأطفال الصغار إلى قوة ضغط داخل أسرهم لدفعهم إلى شـراء مـا يريـدون مـن     

   )165ص](163[ .الألعاب

   ءتأثير الإعلان التجاري والرسوم المتحركة في العلاقات بين الآباء والأبنا: ثانيا

الأسرة مؤثرا مباشرا في صياغة اختيارات الطفل وتفضيلا ته، حيث يتأثر الطفل بلغة الأسرة تشكل 

        انمـاط سـلوكه  أ يوطريقتها في العيش وفي تفضيلها للأساليب وفي طرائق تصرفها وما يثير انفعالاتها، وف

 ـ ةوفي نظرتهم للحيا  ـ ةوالناس، مما جعل منها محورا لدراسات عديدة ومتنوع ق بالوظـائف المختلفـة   تتعل

وكـذلك   قرارات الاستهلاك في المواقف المختلفة، ىوتأثيرها عل) البنات الآباء، الأب، الأم،(لأعضاء الأسرة 

   )29ص](164[ .حول حجم الأسرة ومدى تماسكها وتأثير ذلك على مطالب الصغار

والألعاب التـي تعلـن    ةوحركتها السريع اتغرس الإعلانات والرسوم المتحركة عن طريق موسيقاه

وأشكالا من نظم الآباء وقواعدهم مثل إن الآباء يكسـبون الأطفـال بـالطرق     تمردا ضد قيود البالغين، عنها

أن الإعلانات والرسوم المتحركة تكسر التقليد المعروف بأن الآبـاء   كما ،ةعبر السلطة والعقوب سالسليمة ولي

 )230ص](165[.الآباء والأبناء نكرس الصراع بيوبذلك ت يقررون ما يجب أن يشتريه أطفالهم،

والرسوم المتحركة  نيقولون أن الإعلا ،تبين أن بعض أطفال عينة البحث يونيكر يشنانوفي دراسة 

الحياة أفضل من حياتهم  هيعيشوها وهذ ننهم يتصورون ويفكرون بأن هناك حياة أخرى يمكن للأطفال أويجعل

أحد أطفال عينـة بحثنـا أنـه     صرحوقد  ،)151ص](160[الحالية، وهذا يجعلهم يشعرون بالحزن والتعاسة

  .ن عائلته فقيرة ولا يمكنها أن تشتري هذه الألعابويبكي لأيرغب أن يصرخ 

تزداد طلبات الأطفال بتأثير من الإعلان والرسوم المتحركة، وقد  اوهنا يمكننا القول أن في يومنا هذ

 ـ من مداخيلهبأ، ميجد الآباء صعوبة في شرح صعوباتهم المادية لأطفاله   يلا تكفي حتى لتأمين الطعام الأساس

ومع هذا قد يضـطر  . لهم ةوالملابس والمأوى، وأنه لا يمكنهم صرف النقود على أمور غير ضرورية بالنسب

الرغبات تحاشيا لخلق نوع مـن   هباء أحيانا للاستسلام لرغبات أولادهم مهما أبدوا من مواقف تعارض هذالآ

 نوزرع إحساس بعدم الرضي في نفوس الأطفال الذين قد يشعرون بحرمانهم م. الكره لهم في نفوس أطفالهم

   )250ص](160[ .الا يمكن للآباء أن يضعوا حدا له يالألعاب، الت

، ويثيرون متاعب لأسرهم حول تحصين أطفالهم ضد المتطلبات "أنا أريد" ةمشغوفون بفلسففالأطفال 

وهذا يقود إلى الصراع بـين أفـراد    التي يفرضها كل من الإعلان والرسوم المتحركة، وكيفية التعامل معها،

مـن الطفـل    الأسرة ولا يفوتنا هنا أن الإحباط الذي ينتج عن رفض طلب شراء اللعبة المعلن عنهـا لكـل  

فـي   توقد أكدت بعـض الدراسـا   هقد يخلف أثارا نفسية وسلوكية على العلاقة بين الطفل ووالدي والوالدين،

من الآباء بينـوا أن   %26المتحدة الأمريكية حول طبيعة المشكلات التي تتدخل في تربية الطفل أن  تالولايا

ممن أجرى عليهم  %23كما أكد  شة التلفزيون،أولادهم يطلبون السلع بمجرد مشاهدتهم إعلانا عنها على شا
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المشكلات التـي   ضالطويلة التي يقضيها أبناؤهم أمام التلفزيون تتسبب في بروز بع ةالبحث أن الفترة الزمني

   )961ص](166[ .تؤثر على تربية أبنائهم

الآبـاء لشـراء   ن الطفل يستخدم من قبل المعلنين كوكيل لهم أو بائع بديل للضغط على أ وهكذا نجد

  .بغض النظر عما يخلفه ذلك من أثار سلبية على بناء الأسرة وتماسكها المنتج،

  

  وترويج الألعاب الأطفال وتسويقهالمعلوماتية والانترنت  .2.7.1.4

المعرفي،  التدفقأما عن نمط الحاسوب والمعلوماتية والتي أحرزت تقدما كبيرا وساهمت بدورها في     

صل نسبة مستخدمي شبكة الإنترنت في مجتمعـات العـالم   تحيث  لألعاب الأطفال،فهي تشكل أكثر المسارب 

 )169ص](166[وهي الآن تتجاوز هـذا الـرقم بكثيـر    2000 أكثر من نصف مليار حسب إحصائيات عام

قل الحديث وما يتبع هـذا  إلى إعادة تشكيل العمن خلال سيطرتها على صناعة المعلومات  هذه الشبكة فوتهد

  .التشكيل من قيم وسلوكيات منافية للسلم القيمي والمعياري للمجتمع الجزائري

 فمثلا .أصبحت صناعة المعلومات في مقدمة هذه المسارب، ولا يمكن إقامة حواجز حقيقية دونها لقد    

مفاهيم الخاصـة  الالتي تنشر  لكن القليل فقط هو المميز، تتحدث عن صناعة الألعاب يلاف الموقع التآتوجد 

فهي تعمل على ترويجهـا   بمختلف أنواعها الثابتة والمتحركة،نمطية للألعاب من خلال ما تفرضه من صور 

وهذا ما  ،نسبة كبيرة الأطفال والكباربلها  بستجيتفر أسمائها يسهل الوقوع في شراكها تغيمجرد بووتسويقها 

فمعظـم  ، محافظـة ينتمون إلى مجتمعات أكثر الذين  )172ص](166[من مستخدمي هذه الشبكة% 75أكدته 

قلـيلا   ت المجتمع الجزائريالأطفال يقضون جل وقتهم مع الألعاب التي تتسم غالبا بسمات منافية لخصوصيا

مجتمعـات  الوخاصة أن معظم الألعاب تنتجها شركات لا علاقة لها بقـيم   ،لأطفاللملائمة  عبةنجد منها لما 

ا هيهمكل ما ف السريع مهما كان عملها مؤذيا للطفل، حالربترويج ألعابها و سوى يهمهامية، ولا العربية الإسلا

بهدف غزو عقول الأبناء وتلويثها من خلال ما تطرحـه   والغربية المفاهيم الأخلاقية الأمريكيةوتكريس القيم 

للثقافـة الأمريكيـة    ةالمميزوأشكال للشخصية، تكرس في المحصلة الأخلاق  لتفكيرة اطيمنمن هذه الألعاب 

في اللباس (حيث تسمح بتسريب إيديولوجيا خفية وتغريبية على شكل موضة " المعاصرة بتنوعاتها وتناقضاتها

 إلـى نمـاذج وقـيم    وانشداد) والموسيقى والغناء وتعرف بالجديد في مجال صناعة هذه الألعاب الاستهلاكية

  .)131ص](167["تتعرض مباشرة للإيديولوجية العلنية وتوجيهات سلوكية تفلت من الرقابة الرسمية لأنها لا

في مظـاهر  التي أغرقت الأسواق  -الألعاب –وقد يصبح الطفل محاصرا ومولوعا بهذه الشخصيات     

      فتغيـر . باسـتمرار  لويتابعه الطفوتجعلها تترسخ في ذهنه نتيجة ما يراه " نحوى اقتنائها، لبراقة تجذب الطف

   )171ص](138[."هذا الجهاز يربي الأبناء أكثر من الآباء ننمطية جديدة، لأ قمن بنية الفرد وتبنيه وف



215 
 

 

  :هذه المواقع والشبكات نجد أكثرومن 

− (www.gamedev.net) GameDev.net موقع قد تجده للمبرمجين كثرفهو موقع احترافي وأ .  

− (www.gamasutra.com) Gamasutra المواقع وأشملهم يتكلم فـي كـل    هو أيضا يعد من أكثر

كبيرة وصغيرة في مجال صناعة الألعاب، وخصوصا لو علمنا بأن الشركة المؤسسة لهذا الموقع هي 

P CM المشرفة على مؤتمر GDC مطوري الألعاب فـي العـالم،   يجمعالسنوي ويعد أشهر مؤتمر 

يقام هذا المؤتمر في سان جوس في كاليفورنيا، توجد  صناع الألعاب، أكبر/أشهرتمر يحضر هذا المؤ

 .وأخرى صينية أنشأت حديثا ةمنه نسخة أوربي

− (www.flipcode.com)FlipCode)  يشبه موقعGameDev    إلا أنه أغلق أبوابه منذ مـدة لكنـه

  .يحتوي على أرشيف به مقالات مهمة

وهناك الكثير من المواقع والشبكات الأخرى التي تهتم بمجالات متخصصة فـي صـناعة الألعـاب    

   .مجال فنون الجرافيك للألعاب يالشهير ف polycount.comكموقع 

ملاحظ أن المواقع العربية تفتقر إلى الخبرات والإمكانيات المادية والبشرية التي تجعلها أهلا للمناقشـة  الومن 

فالطفل العربي يحتاج إلى مواقع عربية تنبع أفكارها من تقاليـد وقـيم    بالركب عصر التكنولوجي،واللحاق 

ومعتقدات هذه المجتمعات العربية تتكلم بلغتها وتتعامل معه ومع مشاكل وطموحاته وتعبر له عن طبيعة بيئته 

  :من بين هذه المواقع نجدو. تخاطبه بلغة لا يفهمها نوظروفها كأ

− http;www.Ferastoon.com /gam.Shtmi 

− http;www.arabiankidnet/play/ 

− http:/www.faisal mohammed.8m.com/games.htm  

 

  ةسوق الألعاب المصنعة المستورد.3.7.1.4

، ئة ومجرد لعبة لتسـلية الطفـل  بريالتي تبدو لنا في مظاهرها المصنعة المستوردة  الألعابمن أكثر     

        عاملا يسـاعد  وهي تشكل بذلك  ،ثقافة المجتمع الجزائريمحتوى ثقافي لا يتماشى مع هي في باطنها تحمل 

  .الانحراف ويظهر هذا الأمر خاصة في المجتمعات المتخلفةعلى 

      ومن أهم ما يميز الألعاب المصنعة المستوردة هو الفاعلية الاقتصادية للشركات متعـددة الجنسـيات      

، في مجال الألعـاب مانيا وفرنسا واليابان وبريطانيا يوجد بها معظم الشركات العالمية أمريكا وألالصين وفي 

كونها نظام اقتصادي وثقافي إعلامي يستخدم آليـة السـوق   ) الطفل(ومن أهم تأثيرات العولمة على المستهلك
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 ـ         وق العالمية وكذلك توظيـف تكنولوجيـا الاتصـال لتـرويج ثقافـة الاسـتهلاك لمنتجـات الألعـاب الس

  )172-171ص](138[.العالمية

إنشاء سوق تجارية عالمية تنتفي معـه   ولقد كان من وراء هذه الفاعلية للشركات المتعددة الجنسيات،    

وانخفـاض   ...والقـيم  ...والمعلومـات  السيادات الوطنية والهويات الثقافية المحلية ويتم التبادل الحر للسلع،

 الأمر الذي أدى إلى منافسة أشد وطأة وأكثر شـمولية،  إلى سوق واحدة،تكاليف النقل وحرية التجارة الدولية 

من أصحاب رؤوس الأموال  فظهرت بذلك قلة ...بل في سوق العمل أيضا –الألعاب  –ليس في سوق السلع 

ألعـاب   مثل ما هو عليه في مجـال  بتجارة سلعها الضخمة لتهيمن على هذا السوق وتعمل في مناطق كثيرة،

مكانا للتجمـع  "هو مكان للبيع والشراء وأيضا  قباعتبار السو )131ص](167[يخدم مصالحها الطفل وفق ما

   )225ص](168[."نقطة جذب الذي له قيمة عاطفية كبيرة"ولتبادل الأفكار والشائعات فهو

       وق المنتهجـة  نتيجة لسياسة اقتصاد الس"، بحيث ظاهرة عامةالموازية ولكن حاليا أصبحت الأسواق     

 ـ   الجزائري  في السنوات الأخيرة في مجتمع النشـاط التجـاري داخـل     ىوتنـاقص الرقابـة الإداريـة عل

 عيمتهنون عملية البي ، بالإضافة إلى البطالة جعل الكثير من الشباب العاطل عن العمل، )98ص](169["المدن

ومنهم . تجاري، وعرض سلعهم على الأرصفةألعاب الطفل من دون سجل ككباعة متجولين للسلع المستوردة 

مساكنهم إلى محلات تجارية لألعاب الطفـل المسـتوردة دون مراعـاة     نمن قاموا بتحويل طابقهم السفلي م

ينتج عن هذه الأسواق التجاريـة الخاصـة بألعـاب الطفـل      ، وما قدالمقاييس التنظيمية العالمية الاجتماعية

 ـ اتنعكس سلب تصوراخصوصيات من نماذج سلوكية وقيم وت القـيم  وتتعـارض   يعلى أذهان الأطفال والت

    .في صعوبة مهمة هذه الأخيرة في أداء وظيفتها التربوية والتصورات التي تلقنها لهم أسرتهم مما يزيد

فقـد   اجتماعية معينـة،  اتومن ناحية أخرى نرى في الأسواق سلعا من ألعاب الطفل مرتبطة بمناسب    

حيث نشاهد في هذه المناسبة الأسواق  ،الاحتفال بعيد رأس السنة الميلادية مؤخراجزائري المجتمع ال ظهر في

 ـمليئة بالهدايا ودمى بابا نوال ذات لحية بيضاء اللون التي ترمز إلى شخصية العجوز الغربي   زنتا كلـو اس

"Santa Claus"،  بالألعاب النارية التي تناسب  ملوءةرى الأسواق منوأيضا في مناسبة مولد النبوي الشريف

البالونـات   توأيضا في عيد الفطر والأضحى انتشار المسدسـا  هذه المناسبة وهي ترمز إلى فرح والسرور

منذ  "مالك بن نبي"وقد أشار لهذه الألعاب معاني ورموز دينية أكثر منها اجتماعية، ومن هنا أصبح . وغيرها

ثنايا الأشياء التي نستوردها ونكدسها ونحن غافلون عن القيم التـي  إلى القيم المضمنة في  نصف قرن تقريبا 

  .تحملها إلينا ويكفي أنها حولتنا إلى شعوب مستهلكة بإرادة منا

و جهاز بلاي ستايشن وشخصية باتمان، سوبرمان وسـبيدرمان، لعبـة المنوبـولي     إن باربي الدمية    

فإن النمطية الاستهلاكية لها قد ، لصالح التقدم البشري هي )الألعاب( ، وإن كنا نجد أن هذه السلع...لوسكراب

  ]148[.إلى حد كبير خارج دورها الحضاري الأفراد جعلت
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ثارا إيجابية وأخرى سلبية آ ةللألعاب المصنعة المستوردفإن  لبي،سمنها  غير أن ليس كل ما يعرض    

  .في ظل غياب أسس اختيار مضمون موادها

       يتمثـل  تصورات الأطفال الجزائـريين في  هاربامسالألعاب عن طريق  خطاب الذي تمرره هذهالإن 

مثقافة بين نموذجين ثقافيين متباينين وأيضا تدعو إلى رفض الماضي المرجعيـة وتقـديس   الفي الدعوة إلى 

وتعويده عليهـا بترسـيخ نمـوذج كـوني      لمجتمع المصنع لهااالقيم المستقبل وتربية الطفل على والحاضر 

  .للدراسة يمكن لنا تصنيف هذه الألعاب إلى أربع فئات وحصرا ية تختفي معه الفوارق الحضاريةللشخص

 

  أنواع الألعاب المصنعة المستوردة.8.1.4

والكيفية التي سوف تستخدم بها،  إن شكل اللعبة وتصميمها يساهم أو يعبر على نوع معين من اللعب،

أما الدمى والعرائس والحيوانات المحشوة ووسـائل   اللعب البنائي،فمثلا الألعاب الليجو والمكعبات تعبر على 

فإنها تنتمي  ،...لنوبولي والسكرابواللعب مثل الشطرنج والم تاللعب الدرامي ،بينما نجد لوحا عنالنقل تعبر 

 ـ غير أن ما .للألعاب ذات القواعد ت يمكن أن نلاحظه في اللعبة الواحدة قد تتوفر فيها عدة صفات تندرج تح

  عدة أنوع؛ فالشطرنج مثلا يمكن تصنيفه من الألعاب القتالية لما يسوده من رغبة في التغلب علـى الخصـم   

 ـومن الألعاب الوجدانية لما يثره من انفعال ومن الألعاب الإدراكية لما تقتضيه من نظر وتدبير وقدرة  ى عل

ها التصنيف التربوي الذي سنعمد طل أبسفهناك العديد من تصنيفات للألعاب الأطفال لع )45ص](170[تركيزال

ويمكن تصنيف هذه الألعاب إلـى   ةعلى أساس ما تحققه اللعبة من أهداف تربوية تثقيفي عليه في هذه الدراسة

  :تأربع فئا

  

  الألعاب الاستهلاكية  .1.8.1.4

بصفة وهي غالبا تلعب  ،هي تلك الألعاب الالكترونية شديدة التعقيد والمصاحبة للتكنولوجية المعاصرة

وهي تشـكل   التشغيلها ثم عليه أن يشاهده ةمفتاح تشغيل اللعب فما على الطفل سوى أن يضغط الزر أو ؛آلية

للعملية يمل ويضجر منها فيقـوم   هونتيجة تكرار لوحة فنية مرسومة أو استماع إلى مقطوعة موسيقية جميلة،

اف أجزائها التقنية ونظام سيرها ولكن النتيجة تكون تحطيمها يحاول فكها بدافع الرغبة في اكتش وبتكسيرها أ

لطفـل  لوتكسيرها دون تحقيق الغاية المرجوة منها فمثل هذه الألعاب تنعدم فيها الفوائـد التربويـة بالنسـبة    

فصانعوا هذه الألعاب حددوا أهدافهم لتكون تجارية محضة، فاللعبة بالنسبة إلـيهم  "وصناعتها استهلاكية فقط 

ولها موضة يلتزم بها التـاجر حتـى تـروج     الأخرى تماما كالحذاء والطاولة والبنطلون هي الحاجة، علسلكا

وتلك مستوحاة من المجتمع  .اوالعديد من هذه الألعاب يرتبط بالأفلام التلفزيونية والسينمائية وأبطاله. بضاعته
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ترسيخ هذه الصورة عن الحياة المثلـى فـي   تدور حول مفاهيم ذلك المجتمع المنتج لها وتساهم في  الغربي،

  )148-147ص](3[".ذهنية الطفل
  

  الألعاب الإستراتجية والحربية. 2.8.1.4

وهي الألعاب التي يتضمن شكلها نماذج من الجنود والعتاد وأسلحة بأشكال مختلفة ،فكل هذه النماذج 

شئة السياسية في الدول الغربية حتـى لـو   من الألعاب الحربية والقتالية التي تباع تحمل رموزا وأعلاما للتن

فالغالب والمغلوب كلهم من المجتمعات الغربية  .فيبقى النموذج الغربي هو السائد كوريا وتايوان، يصنعت ف

   .ولا وجود للمجتمعات العربية

وفي السنوات الأخيرة تطورت الألعاب الحربية الالكترونية ومنهـا ألعـاب الكمبيـوتر والأجهـزة     

وتتصف ألعابهم بالقتال والحرب والعنف والسيطرة الأمـر الـذي يضـيع الفائـدة      )20ص](46[ونيةالإلكتر

أن تطور مدركات الطفل وتنمي معارفه وتكسبه العـادات العلميـة    نالمرجوة من هذه الأجهزة كوسائل يمك

جهة تنمي فيه غريـزة   فمن. منها إلى الألعاب العلمية هي أقرب إلى الفليبرز بفهذه الألعا" كالدقة والتنظيم،

وذلـك بـزرع    ومن جهة أخرى تعمل علـى،  ،الدفاع والمواجهة وتبعده عن الخضوع والاستسلام والضعف

هـا  كغير يوتحريك مشاعر القتال والعراك فيه وهذه الألعاب أيضا تنتم النزعات العدوانية والعنف والانتقام،

فيتمـاهى الطفـل بأبطالهـا     الحياة فيها، جتها ونموذفتنقل قيم إلى البيئة الأمريكية بشكل خاص، من الألعاب

فمجتمعه لا وجود لـه فـي هـذه الألعـاب      وجنودها الذين يخوضون المعارك ضد بلدان مستضعفة أخرى،

، وهذا يشكل بالنسبة إلى الطفل حافزا غير واع للالتصاق بالغرب ولا سيما اوالآلات المتطورة ولا لغته أيض

رتباط تصوره الخاطئ بهذه الشخصيات القتالية والعتاد المتقدم، وهذا ما يجعـل  بسبب ا ،)148ص](3["أمريكا

  .  في الانتماء إلى ثقافة الغير عن ثقافة مجتمعه ةالطفل يشعر بالرغب

  

  الألعاب الرياضية .3.8.1.4

هذه الألعاب عالمية يلعبها الأطفال والكبار على حد سواء رغم أنها تـدخل فـي البـرامج     تأصبح

وفي هذه الألعاب يستطيع الطفل بواسطتها أن يؤدي المهارات التي تساعده على أن ينمـو  . الرسمية للمدارس

وكلها تمثل نمـاذج    .وكذا لعب كرة القدم و المصارعة والملاكمة التزحلق، العدو، والتسلق، جسميا كالقفز،

  )16ص](48[الكبيرة والدقيقة تللعب التي تنمي العضلا

كالأرجوحة والأطواق والإطارات الكاوتشوك وأجهـزة التزحلـق والعجـلات     :ألعاب العضلات الكبيرة -أ

 .أجهزة الاتزان ولعب الأنفاق والمتاهات للكور والجبال وأكياس الرمل بومركبات الدفع والسح
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المكعبات بأشكالها المختلفة وتوابعها الأشكال الهندسـية المختلفـة الخـرز     :العضلات الصغيرةألعاب  -ب

  .بأنواعه المختلفة التلوين والرسم

 

  الألعاب التربوية والتثقيفية. 4.8.1.4

ع من الناحيـة  فتعد هذه الألعاب من أفضل  أنواع ألألعاب شكلا ومضمونا، وهي ذات المستوى المرت

تشكل وسـيلة   كنمو الأطفال في مراحلهم العمرية المختلفة، وهي بذل صوالإنتاجية، تتلاءم وخصائالتربوية 

تربوية فعالة في تنمية القدرات العقلية والمعرفية للطفل ،وتؤثر في تنمية مفاهيمهم ومداركهم تأثيرا مباشـرا  

العديد من الأسواق العالمية وبشـكل   يكما أن ألعابها اكتسبت الصفة العالمية بسبب اتساع انتشارها ف. وفعالا

غير أنها تحمل في أشكالها وأنماطها وسماتها وأزيائهـا الخصـائص   . خاص في أسواق المجتمعات العربية

وهـي  . المحلية ةثقافالالمميزة والشائعة للمجتمع الذي صممت فيه فترد لنا من حضارات وثقافات بعيدة عن 

  :يلي عطي عنها صورة عامة في مابدورها تنقسم إلى مجموعة من نماذج سن

  ألعاب ما قبل المدرسة - 1

تمتاز هذه الألعاب باللعب الفردي وتهدف إلى تنمية قدرات الأطفال ومفـاهيمهم العقليـة ومهـارتهم    

 وهي متنوعة جدا بدءا بالمكعبات إلى التركيبات المختلفـة إلا أنهـا بشـكلها     .الحسية والجسدية والاجتماعية

 التي تحملها تعمل على توجه الأطفال، الاجتماعيةالبيئة التي أنتجتها فمن خلال دلالاتها ومضمونها تعبر عن 

حتى الأشخاص أو مختلف  وألوانها فمثلا شكل بيوت هذه الألعاب أو ويظهر ذلك من خلال أشكالها المجسدة،

 هـا هـا طفل اولا ير ةالبيئة الجزائري رنمط غربي لا وجود لها ضمن عناص أنواع الحيوانات الذي تمثلهم هو

ومن أي طبقة اجتماعيـة   عليه الطفل الغربي أينما كان في الريف أو في المدينة، هو بشكل الطبيعي مثل ما

 مجتمـع الطفال ينتمون إلى الطبقة الميسورة الحال فـي  الأفما قد يراه منها بعض . سواء كانت فقيرة أم غنية

حتى المتوسطة فكم من طفـلا لديـه    الحياة الغربي وليس عند الطبقات الدنيا ولا جالتي تتبع نموذ الجزائري

؟ وحتى الألعاب المستوردة من الشرق الأقصى يعتمد فيهـا  ...غرفة خاصة به وحده؟ وكم طفلا يملك حصانا

الألعاب هذه  االغربية التي تمثله ةالبيئ فدلالات ورموز وعناصر. )144ص](3[الإطار نفسه وهي تقليد للغرب

سلامية الذي يـؤثر  ولا تمت بأي صلة إلى مفاهيم بيئتنا العربية الإ ريبة عن أطفال المجتمع الجزائريهي غ

  .في مقاييس تصورات الأطفال الاجتماعية فقط وإنما في أذواقهم وأسلوب حياتهم أيضا

  العلمية والاجتماعية بالألعا - 2

ميزاتها أنها ألعاب جماعية تستدعي أكثر من واحـد  وهي الألعاب التي يشترك فيها أكثر من لاعب 

ولعل أشهر هذه الألعاب وأكثر شعبية لعبتا  .قوتستخدم عادة من طرف الأطفال في سن التمدرس وما فو لها،

وقد ترجما . إنتاج سيبرز الانجليزية" Scrabble لوالسكراب"إنتاج باركر الكندية، " Monopolyالمونوبولي "
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) السعي وراء الهامش(أي  "Trivial Pursuit تالترفيال بيرسو"الأمريكية  ةكما نجد اللعب. ةإلى اللغة العربي

فهناك نماذج لا حصر . في الوقت نفسه الجزائري مجتمع يجا وإقبالا كبيرا في الولايات المتحدة وفالاقت رو

الثقـافي   ءلها من هذا النوع من الألعاب التي تخدم الهدف نفسه وتعبر عن البيئة نفسها وتأثيرها يفقد الانتمـا 

 ـ ا لذ يسع المجال للتطرق إليها  ككل، طفال وهنا لاللأ  ـ ةسوف نقتصر بالتطرق إلى هذه النمـاذج الثلاث  نم

  .ت التربوية حول مضمونهاالألعاب لنوضح بعض الدلالا

والصراع  لامتلاك أكبر قدر من  سلعبة المونوبولي وتعني الاحتكار وتقوم على مبدأ التناف عفبداية م

القطـار،   تالمياه والكهربـاء ومحطـا   حوالفنادق والشوارع، ومصال يمرافق الحياة في المجتمع، كالأراض

فيتنافس عليها اللاعبون ومن قواعد اللعبة لكي يربح أحدهم  ها تقع في نطاق الملكية الخاصة،لوك... والأموال

فلا مجال للقوة إلا بإضعاف الآخرين والاستيلاء  .لديهم من ممتلكات عليه أن يضرب الآخرين ويكسب كل ما

. فكلما تمكن أحدهما من خسارة وهزيمة منافسه تغمره الفرحة ونشـوة الانتصـار  . معلى أموالهم وممتلكاته

هـا أي نحـو المجتمـع    وعلى النزعة الفردية إذ تعمل على نشر القيم الفردية وتوجه الطفل نحوهذا تدريب 

وحيث الربح هو الرأسمالي الأكبر التي تعد من أهـم  . حيث التنافس الفردي فيها هو القيمة العليا. الرأسمالي

د استبدلت أسماء الشـوارع  وحتى عندما ترجمت هذه اللعبة باللغة العربية فق )145ص](3[ .دلالاتها التربوية

 وذلـك " مونوبولي"كما هو بينما اسمها لم يغير بل بقي ، الانكليزية لمدينة لندن بأسماء شوارع مدينة بيروت

أهدافه، ولا تقبـل  ومقاييسه و الجزائري مجتمعالعكس مفاهيم تالمحلية ولا  ةثقافالبسبب معناها الذي ترفضه 

فهذه اللعبة تربي الطفل على حب الاحتكـار والتمثـل بـه    . المنظومة القيميةفي مثل هذه أن يربى الأطفال 

  . المجتمع الذي أنتجها موتصور له على أن التنافس والصراع والاستيلاء  للأقوى وهي تتلاءم مع نسق قي

 بعنوان بتروبوليس وهي تقليد لـنمط المونوبـولي  إلا أنه قامت إحدى المؤسسات بإنتاج لعبة عربية 

ونتيجـة  . ملكية فرديـة المجتمعات العربية  في  هابار النفط فقط وكأني لكن الصراع فيها يقتصر على آربالغ

الغربي قد أثر في مصممي اللعبة مما جعلها ذات  جالترجمة والنقل والتقليد الذي كان أساس التعامل مع النموذ

  . بوية المطلوبةالمستوى الأدنى من الناحية التربوية والإنتاجية ودون التنمية التر

تعليمية تهدف إلى تقوية وتنمية القدرات الإبداعية والمعرفية  فهي اجتماعية لالسكرابأما بالنسبة للعبة 

     فالفائدة المرجوة منها تعليم الطفل وتدريبه على استخدام اللغة الانجليزية وقد أنتجـت منهـا    واللغوية للطفل،

وهي بدورها . ات لتركيب الكلمات والجمل لتتلائم مع مختلف الأعمارفي السنوات الأخيرة سلسلة بعدة مستوي

مترجميها تعاملوا مع اللغة العربية كاللغـة الانكليزيـة غيـر مـراعين     "ترجمت إلى اللغة العربية غير أن 

فإن تعليم اللغة يجب أن يرتبط بخصائصها حتى يتمكن الممارس لها من اسـتيعابها  ، خصائص اللغة العربية

هي أن للأحرف العربيـة أشـكالا    وأهم خصائص اللغة العربية. ها بشكلها الصحيحلاستخدام اتفادة منهوالاس

في أولها أو وسطها (موقع ورودها في الكلمة  بوذلك بحس اللغات، نخلافا للغة الانجليزية وغيرها م متعددة
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يؤدي إلى تشويه استيعاب الطفـل  فهذا  وليس صحيحا على الإطلاق كتابتها كلها بأحرف منفصلة .)أخرها وأ

هذه اللعبـة غيـر   ل اللغته، الأمر الذي يصعب عليه إمكانية استخدامها بالشكل الصحيح وهنا أيضا جاء تقليد

    )145ص](3["لللسكراب موفق

      عبارة عن اللعبة تتضمن ستة ألاف سؤال وجـواب وتشـمل    لعبة الترفيال بيرسوت هيوبينما نجد 

.. .في مختلف المجالات كالرياضة والجغرافيا والسياسة والتاريخ والفن والأدب والعلوم على عدة موضوعات

من لعبة  لفالمعلومات والمعارف التي يستقيها الطف .هي لعبة موسوعية مفيدة للطفل وحتى الكبار معا بالتأكيد

فهـي كمـا يعبـر اسـمها      ،ل عن طبيعة الأسئلة التي تناولتها هذه اللعبةاءترسخ في ذهنه، ولنا هنا أن نتس

.. .بأغلبيتها هامشية كما أنها تعبر عن الموقف الأمريكي من العديد من القضايا السياسية والاجتماعية والثقافية

فمعظم الأسئلة تتركز حول إسرائيل والولايات المتحدة . لالموقف من العرب وإسرائي صفي العالم وبشكل خا

  )146ص](3[ .طاء نموذج عن مثل هذه الأسئلة نذكر منهاولإع. في مختلف المجالات  الأمريكية

 .؟ مناحيم بيغن وأنور السادات1978من هما اللذان فازا بجائزة نوبل للسلام عام " −

 .هي الرواية التي كتبها ليون بوريس حول ولادة إسرائيل؟ الخروج ما −

  .فيلم هتلر المفضل؟ كينغ كونغال هو ام −

  ."خنزيرا اسمه نابليون؟ مزرعة الحيوانفي أي رواية يصور جورج أورويل  −

وإذا بحثنا في تأثيرها  .لهذه اللعبة الثقافية دلالات التربويةالإن هذه نماذج من الأسئلة تعطي فكرة عن 

وهذا أسلوب في الحياة، فإنها تؤثر في تشكيل تصورات الطفـل   نجد أنها إضافة إلى إلهاء الطفل بالهوامش،

ي ورمـوز ودلالات  نواقف من قضايا تحملها اللعبة والتي بدورها تعبر عن معـا من خلال نقل م الاجتماعية

 الجزائـري  مجتمـع السائد في الللبلد التي أنتجتها وتتناقض في نفس الوقت مع مبادئ ونسق القيم  الإجتماعية

  . طفاللأالهوية الثقافية لأمركة فتكون لها مساهمتها في 

  كالدمى: ألعاب التهيئة الاجتماعية -3

بمعنى الإعداد للحيـاة   لتهيئة الاجتماعية بالدرجة الأولى،ونقصد بها الألعاب التي تساهم في عملية ا

ومن هذه الألعاب نجد نماذج تقليدية  لمهارات الطفل وبناء تصوراته الاجتماعية، اإلى جانب تنميته ،المستقبلية

ولا بـين  اوالحيوانية من أكثر الألعاب انتشـارا وتـد  كما تعد هذه الدمى البشرية  لصور البشر والحيوانات،

فمن ألعاب القماش إلى الصوف . والأحجام وحتى المادة المصنوعة منها عالأطفال وهي متعددة الأشكال وأنوا

جا عند فئة الإنـاث  اوأبرز هذه الدمى وأكثرها رو ،متحرك ومنها ما هو صامت هو منها مافإلى البلاستيك، 

. وآخرها سـارة الإيرانيـة وفلـة    براتسندي ارة الأخيرة في إنتاج العرائس نجد باريي وسولا سيما في الفت

 تاواهذه الدمى شـقر  مذات ملامح غربية، فمعظ يوالملاحظ أن أشكال هذه الدمى من أي مصدر جاءت، ه

  .ذوات عينين زرقاوين
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مـن   ا مجموعة كبيـرة وفي هذه الدراسة نتوقف عند مجموعة سندي وباريي الدميتان اللتان ترافقهم

سـيارتها  ( بذلك عائلة عرائسية من خلال لباسها وممتلكاتها لالأدوات والحاجيات وحتى الأصدقاء فهي تشك

لبنـات طريقـة   لوبالتالي تصور ...) مة والجميلة وبيتها الواسع وفرشها وأكسسوارتها وحصانها وكلبهاخالف

 مما يفتح للطفلـة مجـالا  ، تمع الأمريكي الاستهلاكيعيشها كما تحمل لهم صورة عن الطفلة الغنية في المج

   .ةلمقارنة بين واقع الدمية وواقع الفتال

نماذج التقليدية لحيوانات البيئة الأليفة الموجودة في جميع أرجاء العـالم  الأما دمى الحيوانات هي تلك 

         نـات الموجـودة   اويلحتمثـل ا  تولكن هناك الكثير من الـدمى الحيوانـا   ،بكالقط والكلب والدجاج والأرن

نجـد نمـاذج مـن دمـى      ونادرا ما ودب الباندا، في المجتمعات الغربية ولا وجود لها في بيئتنا مثل الدب،

 يموجودة في بيئتنا بكثرة كالحمار والجمل التي تدخل ضمن تراثنا الشعبي وحتى موروثنـا الثقـاف   تلحيوانا

  .كحكاياتنا وأمثلتنا الشعبية  كنموذج

التـي   برايس وتشايلد غايـدنس الأمريكيـة،   رألعاب فيش يكما نجد نماذج أخرى من نفس النمط وه

كما أنها ذات جـودة   إلى إطلاع الطفل وتعرفه على أهم مرافق الحياة المختلفة في المجتمع الأمريكي، تهدف

بنعومتها ومتانتها وتتلاءم مـع  نجد المادة التي صنعت منها هذه الألعاب متميزة  ناحية الإنتاجية إذالعالية من 

ة فيكفي أن تطلع على هذه اللعبة ليتبين أن لا علاقة لها ببيئ إضافة إلى ألوانها الجذابة، خصائص نمو الطفل،

ولا المزرعـة   ،)للكـاوبوي (فهي القرية الأمريكيـة  قرية المجتمع الجزائري قرية الفلا  ،المجتمع الجزائري

فق والمعالم في الحياة متشابهة إلا أن الطابع العام مع اجود العديد من المرورغم و ،المجتمع الجزائري مزرع

 فيهـا،  شالتي تهيئ طفلها للعـي  الهوية لبيئة هذه الألعاب وخصوصياتها لوهناك تشك االتفاصيل الصغيرة هن

ي من تلك طفل لا يجد أمامه سوى المنتوج الغربالغير أن . لتصبح جزءا منه اولاستيعاب مقاييسها ومفاهيمه

  . مجتمع الطفل الجزائري هو سائد في الألعاب التي تنقل له القيم والمفاهيم التي يتناقض الكثير منها مع ما

طفال؟ فبسبب جودة التصنيع وارتفاع ثمن هذه الألعـاب  هؤلاء الأهو تأثير هذه الألعاب في  إذن فما

 فبقدر ما كبيرا،هم في االإعلام، يصبح تأثيره وشهرتها وبسبب الإعلانات التجارية المنتشرة حولها في وسائل

تعمل على تنمية قدراته الجسمية والنفسية والاجتماعيـة والذهنيـة    لوتعليمية للطف ةهي ألعاب تربوية وتثقيفي

  الجزائريالعربي و الطفلوإذا كان  ،الغربي ةونمط الحيا يالنموذج الفردتساهم في تكوين  ما روالمعرفية بقد

من حوله تنطلق مـن المقـاييس    عيمثل نمط حياته فتصبح نظرته إلى المجتم  يجد أمامه بديلالابصفة عامة 

فينفر  أو الصورة نفسها التي رسخت في ذهنه عن الأسلوب الأفضل للحياة من خلال تفاعله مع اللعبة، نفسها،

بفقـدان خصوصـياته   هذه الصورة بل هو دون مستواها ومن هنا يبدأ الطفـل   عم لا يتطابق همن واقعه لأن

  )147-146ص](3[ .الثقافية
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   التصورات الاجتماعية لدى الطفل وعلاقتها بنمط ألعابه .2.4

والتي تعتبر شكلا من أشكال المعرفة،  لكل فرد من أفراد المجتمع رصيدا متنوعا من التصورات،         

وهذا معناه أنه . من التفكير قد سبق رسوخه في ذهن الفرد أشكالاالتي لم تنطلق من الفراغ، وإنما هناك دائما 

الذي  فهذه الأخيرة هي التي تعطينا شكل التصور يمكن للإنسان أن يتصور شيئا إلا إذا كانت لديه خبرة، لا

وبالتالي  فما نبدعه ونبتكره ونتخيله يعتمد في صوره على الصورة الذهنية، مورد لتخيلاتنا وذكرياتنا، هو

تجاربنا الحسية مما رأيناه أو سمعناه أو ذقناه أو لمسناه أو شممناه وبذلك نجد ماضينا تحت تصرفنا  نسترجع

من خلال نشاطاته  - الطفل –وبهذا هل يمكن اعتبار تلك السلوكات المختلفة التي يقوم بها الفرد  .إلى حد كبير

التطرق إلى معرفة  ابن لمعرفة هذا يجدر هي التي تحدد وتوجه نمط تفكيره؟ الذهنية والفكرية والمعرفية،

  .السياق التاريخي لظهور مفهوم التصور عند مختلف المفكرين النفسيين والاجتماعين

  

  يخية لمفهوم التصورات الاجتماعيةيرورة التارسال .1.2.4

حيث لاشك أن أولى المحاولات للمقاربة العلمية للتصورات الاجتماعية تحيلنا بشكل مباشر من         

ساكسوني في علم الامتدادها السوسيو تاريخي إلى تقليد أوربي سوسيولوجي في جوهره رغم غلبة التأثير 

في  إيميل دوركايمحيث يرجع إدخال هذا المصطلح إلى عالم الاجتماع الفرنسي  النفس الاجتماعي عموما،

وفي النشأة  ،التأسيس النظريالذي تنسب إليه أولى المحاولات في ) 1917-1858(أواخر القرن الماضي 

محاولة منه في تأسيس هذا الاصطلاح لبيان  "التصور الجماعي"التاريخية لهذا المفهوم بإثارته لاصطلاح 

مقابل التفكير الفردي، مشيرا إلى وجوب  Representation Collectiveالطابع المميز للتفكير الجماعي 

كما أن . ر قابلة للاختزال في النشاط  الذهني الذي يشكلهااعتبار التصور الفردي كظاهرة نفسية محضة غي

التصور الجماعي يختلف عن مجرد اختزاله في تصور الأفراد الذين يكونون المجتمع، وعلى وجه التحديد 

التصور الجماعي يمثل إحدى الآليات التي تتأكد من خلالها أسبقية الاجتماعي على "فإن 

التي تناولت هذه لدبون شانتال إلى ذلك مختلف الدراسات الاجتماعية أشارت  وقد )303ص](24[."الفردي

يتعذر حصرها في ظواهر عقلية  أن الظواهر الاجتماعية هي معطيات قابلة للملاحظة،" النقطة حيث ترى

على  هو جماعي فإن التصور الجماعي هو إحدى الوسائل التي بواسطتها تتأكد أسبقية مافردية وأكثر من هذا 

   )53ص](3[."الفرد

في خارج سياق المرحلة الدوركايمية في مجال علم الاجتماع الذي عرف بغياب أو على الأقل بفتور          

         شبه كامل للتصورات، فإن تزايد الانشغال بهذا الموضوع الذي تعرفه العلوم الاجتماعية والإنسانية 

       الأخيرة يوحي بالأهمية التي تشكلها التصورات الاجتماعية في حياة الأشخاص، على الأقل تفي العشرينا

من حيث اعتبارها كبنية معرفية تتبلور في سياقها كل الأفكار التي يتم إنتاجها بخصوص الواقع الاجتماعي 
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اتهم اليومية، أومن خلال للأفراد والجماعات التي تتوفر لهم من خلال المظاهر السائدة باستمرار في حي

 صالصور والدلالات والمحتوى الذي تنقله وسائل الثقافة والتربية المختلفة والتي قد تسهم في إفراز الأشخا

  . فرديا وجماعيا لأنماط سلوكية تميزهم وتحدد  مواقعهم حيال غيرهم

تجه البحث في مجال علم أما بخصوص انتشار استعمال مفهوم التصور في ميدان علم النفس فقد ا        

وذلك في ضوء مبادئ علم  النفس الاجتماعي التربوي منذ سنوات لدراسة التصورات في الوسط المدرسي،

النظرية في مطلع الستينات من  يسارج موسكو فيشالنفس الاجتماعي، وخاصة تلك التي أفرزتها مقاربات 

وقد بدا هذا الاتجاه على درجة كبيرة من . هصورته وجمهور التحليل النفسي،: بإصدار كتابه نهذا القر

في  دونيز جودليوهذا ما أكدته . الخصوبة بتركيز الاهتمام على المدلولات كمراجع ممكنة لتفسير السلوك

لقد ظهر مفهوم التصور في بداية الأمر في علم الاجتماع، لكن نظريته تبلورت في  " قولها بهذا الخصوص

، مرورا بعلم نفس الطفل على يد 1976و 1961 موسكوفيسكي سنتيثر أعمال سرج أعلم النفس الاجتماعي 

   )357ص](171[."1926 من سنة ابتداءا بياجيه جان

وفي هذا السياق يبين تاريخ علم النفس وتطور الفكر النفسي أن موضوع التصور قد حظي بقسط   

من  لنظريات السلوكية التي تحمل جملةكبير من البحوث والدراسات النفسية وظهرت نظريته كقطب معاكس ل

نظرا "النقائص لتفسير استجابت الفرد في مختلف الوضعيات المعاشة سيما تلك المتعلقة بالتعلم المعرفي، 

كرة االذ لكون النظرية السلوكية يصعب الاعتماد عليها في دراسة السلوك الإنساني المعقد كنمط التفكير،

التصور عرف تطورا حقيقيا في ميدان علم النفس عندما أعاد الباحثين النظر وبناءا على هذا مفهوم  واللغة،

ت السلوكية وذلك لأنه يوجدً كيانات داخل النسق المعرفي البشري لها دور الاحتفاظ بالمعلومات لافي التناو

الناتجة عن تفاعلات الفرد بالمحيط وهي تقوم بالمحافظة عليها في شكل قابل للاستعمال لأغراض 

  )667ص](172["حقةلا

ومنه فإن مفهوم التصورات المعرفية أصبحت له مكانة متميزة في مجال العلوم الاجتماعية خاصة في الوقت 

وهذا راجع لاستعماله المتزايد في هذا الميدان باعتباره من ضمن المفاهيم الاجتماعية والنفسية  الحاضر،

وأهميته كل ما تعلق الأمر بمعرفة ما يجري في تفكير الآخرين وتزداد الحاجة إلى مفهوم التصور " الأساسية

وبهذا فإن التصور شديد  ...أي عندما نريد أن نعرف كيف يتناول الأفراد الواقع وكيف يرون أنفسهم فيه

 تغير أن التصورا )22ص](173[".وبالتالي فهو أداة لاستيعاب الواقع والتعامل معه الارتباط بالفهم،

  .في مجال التربية عن طريق الألعاب يت إلى فترة غير بعيدة خارجة عن دائرة الاهتمام،الاجتماعية بق

     وما الذي تفيد به الأبحاث الحديثة بلعبته اوما علاقته ؟لدى الطفل فما المقصود بالتصورات الاجتماعية

  ؟ ةالممكنة على السيرورة التربوية التعليمي اوما انعكاساته وما أهم محددات تلك التصورات؟ في هذا المجال؟
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  مفهوم التصور وأبعاده .2.2.4

  

 البعد النفسي لمفهوم التصور .1.2.2.4

      كولوجي مسألة نفسية تكون نتيجة لتأثيرات خارجية تؤدي بالفرد يعتبر التصور من المنظور السي  

عندما نتصور فإننا نكون نشاطا بنائيا ذهنيا مع إعادة بناء المعطيات " لأنه إلى القيام بفعل ما أو سلوك معين،

يبنى  ...فالتصور عبارة عن حاصل أنشطة التحليل والتصنيف لمختلف أبعاد الأشياء) 44ص](24[" الخارجية

التعرف على الشيء وكذا في  من طرف الفرد لاحتواء الواقع وتتدخل بالتالي في كل عملية بشكل داخلي

  .استحضاره

  

 البعد الاجتماعي لمفهوم التصور .2.2.2.4

من المنظور السوسيولوجي تعتبر التصورات الطريقة التي بواسطتها يقيم الأشخاص التجارب  أما  

رات فالتصو التي عرفوها ويتكلمون عنها، وبالتالي فهي تجعلهم يتبنون الواقع ويحددون سلوكا تهم الشخصية،

وسطه  يفهو يتعرض إلى ضغط التصورات المهيمنة ف تلقى انسجاما في المجتمع الذي ينتمي إليه الفرد،

  .وكذلك يحدد أفكاره وأحاسيسه في إطارها الاجتماعي والثقافي،

الطفل  دفبالرغم من تعدد الآراء حول مفهوم التصور إلا أنه يمكن أن ندرج مفهوما شاملا للتصور عن  

هو عبارة عن كل المعارف التي يتلقها الطفل والخبرات التي يكتسبها من ممارسته لألعابه خلال عملية 

هذه الخبرات والمعارف تخزن في الذهن تسترجع فيما  التي ينشأ عليها في مراحل طفولته، ةالتنشئة الاجتماعي

ية الطفل، بحيث توجه أنماط تفكيره وسلوكا هذه الصور تؤثر تأثيرا بالغا في نفس بعد على شكل صور ذهنية،

التي ينتمي إليها  اللعبته واتجاهاته ومواقفه، وهذا كله في نسق قيمي متفق عليه ويتماشى مع محددات ثقافة 

ينتج من العدم بل نتيجة لمختلف المؤثرات التربوية والتعليمية والثقافية التي  وبالتالي فإن التصور لا الطفل،

يا من خلال عملية التنشئة الاجتماعية الحديثة والقائمة على الألعاب المصنعة، التي تغرس فيه تؤثر فيه يوم

  .وتشكل لديه أنماطا معينة من التفكير وتوجه سلوكا ته وتجعله يتخذ قرارات ومواقف معينة

لة من خلال جم هي التي تسمح بتحليل التصور وتبين محتواه،) الألعاب(بمعنى أن هذه المؤثرات     

المعلومات التي تكون بحوزة الطفل والنسق الذي يحدث فيه التصور انطلاقا من فك رموزها وإعطاء معنى 

  .بها مما تجعله يتأثر اأو مدلول لكل رمز له

وعلى هذا الأساس يعتبر التصور عند الطفل نشاط يرتبط ارتباطا وثيقا بتفكيره، وعليه يمكن إبراز ثلاث 

  )23ص](173[ :نقاط أساسية تخص التصور
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  .)كالنماذج الرمزية الألعاب(التصور ينطلق من معلومات يوفرها المحيط الخارجي  - 1

  .المعلومات وتبنى وتنظم في العقل تعالج - 2

  .إن نتائج البناء الذهني هو ما يطلق عليه مفهوم التصور - 3

  

 واختلاف الأطفال في القدرة عليه أنواع التصور .3.2.4

أن جوهر " على أن للتصور وظيفة تفسيرية إذ يرى جيروم برونرلقد بينت الدراسات التي قام بها   

المعرفة يكمن في كون الأفراد وبصفة نشيطة يختارون ويحفظون ويحولون المعلومات في إطار مرجعي 

  )32ص](174[."أو نموذج داخلي بمعنى نظام تصور على أساسه يتم فهم العالم يـنفس

  :بين ثلاثة أنماط للتصور حسب مصادرها وهي ميز برونروفي هذا السياق 

عنه نمط من التصور مرتبط بالفعل ومحتواه إعادة  جالمصدر الأول ويتمثل في الاحتكاك بالشيء، وينت -

  .الأحداث من خلال استجابات حركية ملائمة جإنتا

وهو الذي  الأخير وما ينتج عنها من التصور الإيقوني،بينما المصدر الثاني هو الصورة التي لدينا عن هذا  -

يظهر عندما يصبح الفرد قادرا على تعويض الفعل بالصورة، وهذا النمط من التصور يفيد في تسهيل تكوين 

  .المفاهيم لأنه يشكل كيفية لتصور العالم

  .ر تكيفا والأكثر مرونةيتكون التصور الرمزي، وهو الأكث هأما المصدر الثالث يمثل اللغة والرمز فمن -

في هذا الترتيب، لكن ليس دون صراعات، فهي تبقى مع ذلك فينا برونر  إن أنماط التصور هذه تنمو حسب

وغلبة أحدها على الآخرين يرتبط جزئيا بالنضج وجزئيا بالشخصية وبالتأثيرات الثقافية  حتى سن الرشد،

   )25ص](173[ .والمادية

الأول للتصور له أهمية ضعيفة نسبيا لأن الطفل يعرف في أغلب  فالنمطسيلامي وحسب تحليل   

وسائل الإعلام،أكثر مما يعرفها من الاحتكاك والأحيان الحوادث والأشخاص والأشياء من خلال وسائل اللعب،

من الأطفال وبذلك  بينما التصورات الإيقونية والرمزية تفرض نفسها لأنها موجودة عند أكبر عدد  المباشر،

  )590ص](175[ .ع للتعزيز المتبادلتخض

كما يرتبط التصور بالحواس وعلى هذا الأساس تعد التصورات صور حسية، يتم تصنيفها بتلك   

سيتم توضيحه من خلال ذكر أهم الأنواع المعروفة كالتصورات  وهذا ما. المحللات التي يرتبط نشوؤها بها

وتشكل التصورات الناشئة على أساس الانعكاس " .ىوالحركية وتصورات أخر اللمسية البصرية السمعية،

وهي  وتحتفظ هذه التصورات في الذاكرة،. أساس الانطلاق للمعارف الحسية للشخصية المباشر للعالم،

  )416ص](176[."ضرورية من أجل معرفة الواقع الخارجي
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 .لحركيةتتشكل التصورات البصرية والسمعية وا ولكن أثناء ممارسة الطفل لألعابه غالبا ما

من خلال رؤية  .طريق الرؤية كتصور شكل اللعبة ولونها نع رفالتصورات البصرية ويكون فيها التصو

عبارة عن تصورات بصرية مبسطة، والتي دون استيعابها لا  الصيغ التركيبية لأجزاء اللعبة ومكوناتها فهي

ا نوع بالتصور الناتج عن ن هذويسمي بعض الباحثي )151ص](177[ .يمكن فهم الجانب التقني للعبة

  )72ص](178[ .الملاحظة أي ملاحظة أشياء رأيناها سابقا

تتشكل التصورات السمعية لدى الطفل بكثافة عن طريق السمع لبعض المقاطع الموسيقية أثناء   

 هو عليه ممارسته للألعاب إذ غالبا ما نجد الطفل يكون تصور لقطعة موسيقية تتميز بها لعبة معينة مثل ما

إن . إلى غير ذلك من الألعاب المصنعة المستوردة ...في ألعاب بلاي ستيشن وألعاب الالكترونية والدمى

   )421ص](179[ .أساس تطور سمع النغمة الصوتية يتضمن الاحتياطي المتراكم للصور السمعية

  

  أهمية النشاط التصوري عند الطفل  .4.2.4

        لأن تكوين تلك الصور جزء  والألعاب، صالأشخاليس عيبا أن يكون الطفل صورا ذهنية عن   

        ولأن هذه الصور تعمل على تحقيق التكيف النفسي للطفل مع بيئته ومع من حوله  سيكولوجية الطفولة، من

من خلاله الإفادة من تجاربه السابقة الوضعية التي تكفل له  عمن خلال تنظيم خبراته المعقدة تنظيما يستطي

ل مع كل من حوله بطريقة ميسورة في كل موقف من المواقف المتشابهة منها بخاصة، كما أن الصور التعام

وإنما تدل تلك التصورات  تعبر عن جزء واحد من أجزاء الأشياء المراد تكوين التصورات عنها، المكونة لا

وظائف نفسية واجتماعية  وللتصور عدة.على كل الصفات الحركية ذات الدلالات والمتمثلة في الأشياء ذاتها

  :تتمثل في

  

  الوظائف النفسية والاجتماعية للتصور عند الطفل .5.2.4

وتفسر أساسا  تساهم التصورات في تفسير مواقف الطفل وأرائه وأنماط سلوكه في الحياة الاجتماعية،    

بالمواقف والآراء، وذلك لأن يرتبط التصور كما . رتباطها بقيمه ومعتقداته وثقافتهوذلك لا فلسفته في الحياة،

المواقف والآراء والأنماط السلوكية تبنى على الصور الذهنية التي كونها الطفل عن الأشخاص  نم كثيرا

الأولى التي تتكون منه  يةذلك لأنه البن دور كبير في تكوين شخصية الطفل، رذلك للتصووب .اللعبةك والأشياء

  .فال ومواقفهم وسلوكهمالشخصية باعتبار تأثيره في آراء الأط

 دالتصورات للطفل أكبر قدر من التكيف مع ظروف الحياة من خلال دورها في اختصار جه قتحق  

بل والتنبؤ بسلوكه دون إمعان النظر في  الطفل بما تقدمه له من أطر جاهزة تكفل له التعامل مع الآخر،

التعامل مع  فيفل تتلاءم مع قدرته وقدرة التصور على اختصار جهد الط )20ص](180[خصائصه الفردية
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ذلك أنه  ألعابه كل مرة من خلال تفكير جديد وبطريقة تختلف باختلاف الأوقات والأمكنة مع ذات الألعاب،

وطابعها الرمزي لشخصياتها  ليس بمقدور الطفل أن يفكر قبل كل تفاعل مع لعبته في طبعها المثير ونجاحها،

  .وانتشارها عالميا ةالمجسد

 فتحقق عملية تكوين التصورات بما تشتمل عليه من تعميم وتجريد هدفا أساسيا من الأهدا كما  

يؤدي إلى تحويل العالم إلى عالم أسهل من خلال استخدام الجوانب  التوافقية للمعرفة الإنسانية بعامة وهو ما

حيث يريان أنه  اجكر وفريجددويالتي تنطوي عليها عمليات التعلم داخل الإنسان، وهذا ما يؤكده  ةالسيكولوجي

لأنه هذا يعني رفضا  من غير الواقعي رفض التفكير المنطقي،"هذه لأنه  رمن الصعب إنكار وظيفة التصو

   )21ص](180[".للتفكير نفسه

كما تجدر الإشارة إلى أن أهمية النشاط التصوري تكمن في إسهامه في تسهيل عملية حفظ وتخزين   

 Image-لصورة والمتمثلة في الصورة الذاكرة لالصورة في الذاكرة بعيدا عن البرغسونية الشيئية 

Souvenir   فة، وإنما باعتبار التي تجمد حركية الوعي بجعله مغتربا عن وظيفته الأساسية المتمثلة في المعر

وعموما فإن الأهمية المثلى لا . الصورة المخزنة كعناصر تشكيلية للبنية المعرفية الديناميكية والحقيقية للفرد

. للوعي الذي تنتج عنه اوإنما في الدلالات التي نضيفها على الواقع إلا انعكاس تنحصر في شكل الصورة،

عملية التصور الذي تنبثق عنه وتحاول إعادة إحياءه داخل  الصورة ترمز إلى كل"ومن هذا المنطلق فإن 

  )17ص](181[."الوعي

إن اقتران الصورة بالوظائف الأساسية للوعي وللخيال على وجه الخصوص يدعونا إلى إثارة   

يمكن تلخيص محتوى هذه الخصائص  ،مجموعة خصائص أساسية يحددها بعض العلماء لنشاط التصوري

  :فيما يلي

  

  الطفل وسماته دخصائص عملية التصور عن .6.2.4

وهي  عد عملية التصورات الاجتماعية عملية عقلية متواجدة مع الفرد في مختلف مراحل نموه،ت  

ولهذا فإن  لحياة المستقبلية،لعداد الإتقوم بتحديد السلوكات وب بمثابة المرجعية الأساسية لكل فرد أو جماعة،

وتستعمل  تستعمل كدليل للفعل موجهة العلاقة مع العالم والآخرين، التصورات هي اجتماعية بوظيفتها،"

ومصالح  الحاجات، الذات، كشبكة لقراءة الواقع ومساهمتها كذلك في تشكيل نظرة موحدة في خدمة القيم،

  )669ص](182[".الجماعات التي تشاركها

طته يقيم الفرد علاقته عملية التصور بعملية التفكير وبواس دونيز جودليوفي هذا السياق تربط  

   )361ص](16[بموضوع
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  )365ص](16[ :يوحسب رأيها هناك خمس خصائص أساسية يمكن إبرازها على النحو التال

  .يتمحور التصور دائما حول موضوع −

  .للتصور طابع دلائلي −

 .للتصور طابع بناء −

  .للتصور طابع الاستقلالية والإبداع −

  .المحسوس والفكرة قابلان للاستبدال فيما بينهماللتصور طابعا تخيليا وخاصية جعل  −

تبنى بناء عقليا  من خلال هذه الخصائص فإن تكون التصورات الذهنية تعد عملية دينامكية وليست استاتيكة،

  .معطيات الواقع الخارجي وفقا للواقع الداخلي لإرجاع رمزيا شيء غائبا

ل دراسته لعملية التقليد وتصور الفكر عند الشعوب ومن خلا H.Wallonهنري فالون بينما الباحث        

 :توصل إلى تحديد بعض خصائص التصور يمكن استخلاصها فيما يلي البدائية وبإجرائه مقارنة بينهما،

    )168ص](15[

تصور شيء لا يكتفي بزاوية واحدة لإدراكه وإنما هو عبارة عن تشكل داخلي لإحساسات متعددة  إن −

  .وفي معظم الأحيان مشتقة ومتباعدة في الزمن

أن هذه الوحدة من الانطباعات والتجارب المتعددة بعد تقليصها تبدوا كصيغة نهائية ومكتفية بنفسها إذ  −

  .حظة التي نفكر فيهاتفرض نفسها على ساحة الشعور في الل

فهو وحدة ديناميكية  إن التصور لا يكون مستقلا بل يدخل في علاقات مع التصورات الأخرى، −

  .فإنه يصبح عديم الفائدة انعدمت فيه هذه الصفة وأصبح غير متحرك، فإذا ما متحركة،

هذا الباحث دائما يضيف معلومات جديدة يدمجها وينسقها مع الانطباعات  ببمعنى أن التصور حس       

إلى  وبهذا فهو يعطي مفهوما وظيفيا للتصور مفاده التصور يسعى والتجارب السابقة بحيث تكون متماسكة،

  .تغيير أو توجيه مجرى الأشياء

ث أفكار مهمة توضح لنا لمراحل النشاط التصوري قدم لنا ثلا عند تناوله Piaget هبياجيفحين نجد 

يميز التصور هو كونه يسمح بتجاوز الظرف الآتي  أن أهم ما"الخصائص الأساسية للتصور حيث يرى 

   )286ص](183[."بتوسيع أبعاد مجال التكيف في الزمان والمكان

وهو ناتج عن تقاطع نشاطي التمثل والملائمة والتمثل  بياجيهومفهوم التكيف يعد مفهوما مركزيا في نظرية 

  )49ص](184[."هو نسق الاستيعاب وإدماج التجارب الجديدة في بنية ذهنية سابقة التنظيم" بياجيه عند

بمعنى أن التصور عملية نفسية ممتدة عبر الزمن تنتج إثر تأثيرات خارجية وترمي إلى رسم الحركة 

   .م بفعل أو سلوك ماالتي سيتبعها الفرد للقيا
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   :يلي التصور بثلاث خصائص أساسية يمكن استخلاصها في ما Sillamy يسلاموفي هذا الصدد يميز 

  .ينطلق التصور من المعلومات التي يوفرها المحيط والواقع الخارجي −

  .تتم معالجة هذه المعلومات وتنظيمها وبناؤها في العقل −

  .عليه مفهوم التصور حصيلة هذا البناء الذهني هو ما يطلق −

 دهذه  الخصائص التي جاء بها كل من علماء النفس والتربية والاجتماع فالتصور عن ىوبناءا عل

ذكر الأشياء الغائبة مع طريقة إسناد معاني أو دلائل ...من اتحاد...ينشأ"الطفل في هذه الدراسة يتميز بأنه 

  )91ص](185[."تربط هذه الأشياء الغائبة بالعناصر الحاضرة

يتماشى ويتحدد بطبيعة التنشئة الاجتماعية الحديثة القائمة على نشاط اللعب والألعاب التي ينشأ عليها  -

  .الطفل خلال مراحل نموه المختلفة

يمكن من الكشف عن ميكانزمات النشاط الذهني للطفل في تعامله مع موضوع لعبته في إطار  -

  )92ص](185[ .الإدراك وبناء المعرفة بشكل عام

 يدور التصور دائما حول موضوع معين وتصور الطفل في هذه المراحل يكون حول موضوع لعبته  -

  .لتصور الأطفال طابعا تخيليا -

 .عن طريق التصور يقوم الطفل بتأويل الواقع وتوجيه السلوكات والعلاقات الاجتماعية -

  .ميل التصور إلى التكرار دون تغير مما يعني اطراد -

تعلقه  التصور أو ضعفه أساسا بمدى اتصال الطفل بلعبته وتفاعله معها أوكما ترتبط قوة  -

لذلك يصعب على الطفل  كذلك مدى اهتمامه بها،، شخصيات المجسدة في اللعبة موضوع التصوربال

كما أنه كلما كانوا بعدين عنه كانت  تكوين تصورات عن ألعاب أو أشياء أو شخصيات لا يعرفها،

  .وقابلة للتغيير صورهم في ذهنه ضعيفة

وفي هذه  المنطقي، رجهاز التفكي التصورات الصادقة يستغرق بناؤها وقتا طويلا وبمشاركة -

التصورات تكون الارتباطات والصلات المجسدة ذات دلالات جوهرية تتجسد فيها الصفات الدقيقة 

 .للشخصيات والأشياء على عكس الصور الزائفة أو الخاطئة

 

  جتماعيةالتصورات الابناء . 7.2.4

يرتبط هذا المحور بالإشكال الجوهري الخاص بكيفية تشكل التصور وبآليات اشتغاله، وفي هذا 

الخصوص هناك ست وجهات نظر تسعى كلها إلى صياغة الكيفية التي يتم بها هذا البناء يمكن تلخيصها 

  )29-27ص](173[:كالتالي
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المعرفي الذي بواسطته يبني الفرد تصوره وهناك بعدين لهذا الوجهة التي تتجه إلى التركيز على النشاط  - 1

 :البناء هما

وهو أن الفرد يوجد في وضعية تفاعل اجتماعي وأمام مؤثر اجتماعي والتصور يظهر عندئذ  :الإطار -أ

 .كحالة للمعرفة الاجتماعية كما يتناولها علم النفس الاجتماعي

فهو يدخل في بناء التصور أفكار وقيما ونماذج يستمدها من جماعة مادام الفرد فردا اجتماعيا  :الانتماء-ب

 .الانتماء أو الأفكار التي تسري في المجتمع

فهو  الدلالة أو المغزى لنشاط التصور فالفرد هنا يعتبر كمنتج للمعنى، ىالوجهة التي تتجه إلى التركيز عل - 2

 .أو المحيط الاجتماعييعبر في تصوره عن الدلالة التي يعطيها لتجربته في العالم 

الوجهة التي تعالج التصور كشكل خطابي ونستنتج خواصه من الممارسة الخطابية لأفراد متوقعين  - 3

فالخواص الاجتماعية للتصور تنبثق في هذه الحالة من وضعية التوصيل ومن الانتماء  اجتماعيا،

 .الاجتماعي للأفراد المتحدثين ومن قصدية الخطاب

الممارسة الاجتماعية للفرد الذي ينظر إليه على أنه ممثل اجتماعي يحتل  بعين الاعتبارالوجهة التي تأخذ  - 4

موقعا ومكانة اجتماعية، وبهذا فهو تصور يعكس الضوابط المؤسساتية المنحدرة من موقعه أو الأفكار 

 .المرتبطة بالمكانة التي يحتلها

تطور  ذإ .الذي يحدد دينامية التصوراتالوجهة التي ترى بأن نظام العلاقات بين الجماعات هو  - 5

الجماعات يعدل اتجاه تصورات الأفراد حول أنفسهم وجماعتهم والجماعات الأخرى  التفاعلات بين

 .وأعضائها

الوجهة التي تركز أكثر على البعد الاجتماعي وتجعل من الفرد حاملا لمحددات اجتماعية تؤسس النشاط  - 6

 . رية مثبتة اجتماعيا ورؤى مركبة من الأفكار السائدةالتصوري على إعادة إنتاج أشكال فك

وجهات الست السالفة الذكر والتي تتطرق للسؤال المزدوج المطروح لمن خلال التناولات المختلفة ل  

على مستوى القاعدة النظرية للتصورات الاجتماعية وهو كيف يتدخل الجانب الاجتماعي في البناء النفسي 

          لإجابة عن هذا السؤال ينبغي التطرقلو؟ بناء النفسي في الجانب الاجتماعي للتصوروكيف يتدخل ال؟ للتصور

إلى الميكانيزمات التي تشكل مرتكز نظرية التصورات الاجتماعية تلزمنا بتوضيح ميكانيزمين إجرائيين كان 

  :يراهما أساسيين في عملهما حول التصورات الاجتماعيةدونيز جودلي و موسكوفيسي

  

  ) Objectivation -التموضع (ميكانيزم  .1.7.2.4

        ترتيب التنظيم واليتدخل الاجتماعي على مستوى  عتبعا لرأيهما فإنه في خضم عملية التوضي  

ويتميز ميكانيزم التموضع بقدرته على تحويل  وعلى مستوى شكل المعارف المرتبطة بموضوع التصور،
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وذلك  )367ص](24[.الكلمة إلى واقع محسوس ضمن عملية بنائية وتخيليةالمجرد إلى ملموس وعلى تحويل 

من خلال تحويله للجانب العقلاني للمعرفة العلمية أي تحويل المفاهيم المعرفية المجردة إلى صور فإنه يجسد 

  .الأفكار ويحولها إلى واقع ملموس

دراستنا لا يمكن أن يتشكل  ج بأن التصور الاجتماعي حسبتفي ضمن سياق ميكانيزم التموضع نستن  

، أو المفكر فيه إلى واقع مجسد رإلا من خلال محاولة تحويلهم للواقع المتصو) الأطفال(وينشط لدى الفاعلين 

حول الواقع  لالآراء والمعارف الراسخة لدى الأطفاو وكل المواقف يا عن طريق آليات الوصف والتفسير،فعل

محاولة فكرية  وهفالتصور الاجتماعي بهذا المنظور ). اللعبة(والأشياء هي نتائج لعملية توضيعاتهم للمظاهر 

   .تضطلع بتحويل الحقائق الاجتماعية إلى حقائق معقولة ومجسدة في الحياة اليومية للأطفال

يجسد القوة الاجتماعية التوقعية  بيار بورديوبناء الواقع المتصور حسب  نوفي نفس هذا السياق نجد أ  

: ن الناحية الإجرائية فإن هذه العملية البنائية تتحقق بداية من خلال توقع تفسير الواقع، وذلكوم للتصورات،

وبصفة أدق توقع المؤهلات التي يخفيها، أو . باستخدام الوسائل التي  تجعل الواقع شيئا حقيقيا بشكل شامل"

   )143ص](186[."بشكل أكثر دقة الحظوظ التي يوفرها موضوعيا لمختلف التوقعات الذاتية

 

  )  L’ancrage -التجذر أو التثبيت(ميكانيزم .2.7.2.4

وهو النسق الثاني الذي يتبع التموضع تهدف عملية التثبيت إلى إدماج عناصر معرفية جديدة ضمن   

منظومة النماذج المعرفية الشائعة، والبحوث المعاصرة في حقل التصورات المعرفية توضح هذه الخاصية 

أساسا بالاندماج المعرفي للموضوع المتصور بالمنظومة الفكرية السائدة قبليا وبالتحولات الناجمة المرتبطة 

 تتعلق بالبناء الشكلي للمعرفة، إلى أن هذه الخاصية لا) موسكوفيسي، وجودل(الباحثين  عنها، ولقد أشار كلا

 )371ص](24[العضوي في البنية الفكرية اوإنما بإدماجه

إن تدخل الاجتماعي . التصور عترتبط كذلك  بالترسيخ الاجتماعي للتصور ولموضو توعملية التثبي  

في  الدلالة أو المعنى والمنفعة، إذ يمكن بموجب هذين المستويين تحليل عملية التجذر: يترجم في مستويين

  :   عدة أساليب تسمح لنا بفهم

تند باستمرار إلى دعامة اجتماعية مرجعية كيفية اقتران الدلالة بموضوع التصور علما بأن الدلالة تس  -

  .تضفي المعنى للعملية التصورية

علما بأن القيمة الوظيفية المنفعية . )372ص](24[كيفية استعمال التصور كنظام تفسيري للعالم الاجتماعي -

لباحثة وهذا ما تؤكده ا .لنظام التفسير تتلخص في تسهيل عملية فهم الأفراد لمحيطهم، لأنفسهم وللآخرين

أن نسق التجذر الموجود في علاقة جدلية مع نسق التموضع يربط الوظائف القاعدية الثلاث للتصور "جودلي

    :وهي
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   .الوظيفة المعرفية لإدماج الجديد -

  .وظيفة تأويل الواقع -

  . )372ص](24[ .وظيفة توجيه السلوكات والعلاقات الاجتماعية -

قد سبق  رالتصورات لا تنطلق من فراغ بل تجد دائما شيئا ما من التفكيسبق يمكن القول أن  وبناء على ما

    .رسوخها سواء كانت ظاهرة أم كامنة

  

   ناصر التشكيلية للتصور الاجتماعيالع.8.2.4

أو كشكل من أشكال التفكير الاجتماعي، فإن ميكانيزم  اعتبر التصور كعملية ذهنية، سواء إذا ما

التأسيسية القاعدية التي تتدخل دوما وبثقل كبير في تشكيل وبناء كل  هإلى مرتكزا تالتصور يحيلنا باستمرار 

وفي كل هذه الحالات فإن الأساس . أنواع النشاط التصوري  وفي كل حالاته من دون استثناء أو تمييز

على  القاعدي للاقتراب من ظاهرة التصور الاجتماعي مشروط بضرورة اعتباره كعملية فكرية تقوم أساسا

العلاقة الثنائية التي تجسد إلزاما ارتباط الفاعل المنتج للتصور بموضوع التصور حتى في حالته الظرفية، 

ما ولشخص  ءكل تصور اجتماعي هو تصور لشي"ًعلى أن  جودليوتتضح هذه الفكرة بوضوح أكبر عند 

الجانب الذاتي للموضوع ولا هو واقعا مضاعفا كما أنه ليس تخيلا مضاعفا كما أنه ليس  سما ومن ثم فهو لي

العلاقات ين هذه العناصر (إنه العملية التي تتأسس من خلالها كل علاقاتها . الجانب الموضوعي للذات

عن هذه العلاقة بالعالم وبالأشياء وذلك قبل اختبارنا للعمليات  يجب أن نبحث في عمق كل تصور)... كلها

  )362ص(]24[."التي تتأسس من خلالها هذه العلاقة

 ننستخلص من هذا الطرح أن التصور الاجتماعي يرتكز في تكوينه البنيوي على عنصرين تأسيسيي

  : كما يلييمكن توضيحهما 

  

  موضوع التصور  .1.8.2.4

وهميا، والتصور  وواقعيا أكان كما ذكرنا سابقا فإن التصور الاجتماعي هو دائما تصور لشيء ما 

أو أن ينوب عنه، بمعنى أنه التصوير الذهني وإعادة الإنتاج  ربشكله هذا بإمكانه أن يقوم مقام الشيء المتصو

ومن جهته يرتبط موضوع التصور بالمحتوى  يقع عليه فعل التصور، الواعي للشيء، أي للموضوع الذي

المحتوى الذهني " ونهاية كل تصور هي ...أحداث وشخصيات مجسدة مواقف، آراء، الذي يتضمنه صورة،

   )362ص](24["المحسوس لعملية فكرية تستعيد بشكل رمزي شيئا غائبا ينسجم مع إحدى الأشياء العابرة

إن ثراء محتويات التصور مشروطة بالطابع التخيلي للتصورات الاجتماعية ومن هذا الأساس فإن 

ه في مستويات تخيلية معينة كفيلة بأن تحقق للتصور حقل التصورات يتطلب حدا من المعارف التي تدمج
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خاصيته الإبداعية، لذلك نلاحظ أن بعض الحالات الخاصة من التصور وهي حالات التصورات المعرفية 

تركز انشغالها أكثر فأكثر على أهمية النشاط التصويري للفاعلين، وعلى قدراتهم في إبداع الصور الذهنية 

  .ويات التصورالتي تدخل في تشكيل محت

  

  "منتج التصور"الفاعل  .2.8.2.4

الثاني في التشكيل البنيوي للتصورات الاجتماعية ،فالتصور  ييعتبر الفاعل العنصر المحور

اقتصاديا وإيديولوجيا، ومرتبط مع  اجتماعيا، عالاجتماعي هو كذلك وعلى الدوام تصور لفاعل معين متموق

معنى ذلك أن التصور يصطبغ بطبيعة  .محددة في هذه السياقات فاعلين آخرين يشغلون بدورهم تموضعات

في  ةإذن فالتصور يتجاوز كونه عملية فكرية خاصة باستعادة أشياء غائب .الوضعيات التي ينتج عنها

إلى كونه نشاطا يحدث في نطاق عملية تواصلية مع فاعلين بالمحيط الاجتماعي متميز  رمزية، تمستويا

بالنسبة  كاللعبة وسائل المختلفةاللمعلومات والأخبار والأحداث والشخصيات البارزة بفعل بكثافته الكمية من ا

على  فإن البنيات المعرفية لفاعلين تتحدد أساسا في قدراتهم وبناءا عليه ومن الوجهة السوسيومعرفية،. للطفل

ة وفقا لدلالاتها الخاصة التي معالجتهم لأحداث المكثف، وى الآخرينلى أنفسهم وعلإضفاء الدلالات المنطقية ع

   )181ص](187[ .تحملها

إن المكونات التي تسمح بتحليل التصور وتبين محتواه ومعناه تتمثل في المعلومات التي بحوزة الطفل 

المعلومات هي مجموع "وللتوضيح فإن  والمجال الذي يحدث فيه التصور ثم الموقف المتخذ من طرف الطفل،

بينما يتشكل مجال التصور من التنظيم الداخلي لهذه  موضوع ما وكذا خصوصيته،المعارف الممتلكة في 

المعلومات اللاحقة المقدمة  جفالمجال هو الوحدة المتسلسلة للعناصر التي لها دور إدما المعرفية، العناصر

وهي ما  )53ص](171["أما الموقف فيعبر عن التوجه العام الإيجابي أو السلبي إزاء موضوع التصور .للطفل

  .نقصد بها بالأبعاد الخاصة بتكوين التصورات الذهنية

  

  الأبعاد الخاصة بتكوين التصور الاجتماعي لدى الطفل .9.2.4

معاني  -عبر أبعاد مختلفة–يضفي  اولكن سرعان م يولد الطفل وذهنه خال من المعاني ذات الدلالة،

 العالم بكل مكوناته من خلال نشاط اللعب وألعابه مما يجعل تعامله مع هذا العالم سهلا وميسورا، ىمحددة عل

السيئ ، الظلم والعدل ،روالتي من خلالهما يمكن للطفل أن يتعلم مفاهيم الخطأ والصواب، الخير والش

إعطاء الأشياء معانيها المتسقة الخ ويفرق بينها بالاعتماد على خبراته التراكمية التي تساعده في  ...والقبيح

يمكن أن تأتي للطفل جاهزة مهما كان تميزه ومهما كانت  ذلك أن الأحاسيس والمشاعر لا مع هذه الخبرات،

  .بيئته الأسرية
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المعرفة والإدراك ثم تأتي بعد ذلك : ولذلك يمر التصور الذهني قبل تكوينه ببعدين أساسين هما

يمكن تسميته بالبعد السلوكي، ويؤكد هذا الاتجاه  المبنية على التصور ومامرحلة الاستجابات السلوكية 

، حيث يشير إلى أن القدرة على الفهم الناتج عن المعرفة والمعنى المتولد من هذه العملية هما العاملان ليبمان

تي تمر من خلالها ذلك أن القدرة على الفهم هي العملية التفسيرية ال الأساسيان في تكوين التصورات الذهنية،

كافة المؤثرات التي نتقبلها من البيئة ويعني بذلك كيفية إدراك الطفل لكل ألعابه التي يتصل بها ويتفاعل معها 

يضيف أن التصورات هي الناتج أو المحصلة النهائية الذي  ليبمانوعلى حسب رأي  من خلال نشاط اللعب،

لى استجابة في الطفل وتؤدي هذه الاستجابة إ) ةاللعب(لمؤثرلعملية فك الرموز أو الاستجابة التي يحدثها ا

ن التصور يكون بمثابة نوع من المؤثر الذاتي الذي يطلق النشاط المؤدي إلى استجابة أ"أخرى بمعنى 

سيتم عرض لهذه الأبعاد الثلاثة على النحو  يوفيما يل، وهو ما نعنيه بالبعد السلوكي )44ص](188["علنية

  :يالتال

  

  البعد المعرفي .1.9.2.4

وعن  البعد الذي يعرف من خلاله الطفل المعلومات المجردة عن الوسط البيئي الذي يعيش فيه، وهو

       وذلك من خلال عمليات الاتصال والتفاعل  العالم ككل دون أن يكون لهذه المعلومات دلالات أو معاني،

ومن خلال هذه  الخ باستخدام حواسه،...اللعب، المدرسة، رفقائه في )الألعاب(وسائل اللعب  مع أسرته،

أو  العمليات الاتصالية يمكن أن يتلقى الطفل المعلومات في شكل رموز أو علامات أو إشارات أو أشياء

سيلة اتصالية  تستخدم و" أن أي جورج لندبرجشخصيات مجسدة في لعبته تعمل بمثابة المنبه، ولذلك يقول 

الصوت، اللباس،  صورا، شخصيات، لغة، قد تكون حركات، واسطة العلامات والرموز،لتشير إلى التفاعل ب

يحدث نتيجة لمجرد  كما أن السلوك الناتج عن هذا التفاعل قد لا .تعمل كمنبه للسلوك رأو أي شيء آخ

ستجابة ليتقبل المنبه بشكل التعرض للرمز نفسه، بل لابد من تهيئة الطفل الذي سيقوم بالا

بحيث تعد المعرفة المدخل الأساسي للعملية الاتصالية التي لا تكتفي بأن يعرف الطفل  ،)46ص](188["معين

ثم  وإنما تشمل عمليات أخرى تتمثل في التحليل والتفسير للرموز التي قدمت المعلومات بها، موضوعا معينا،

  .الاستجابة لها على نحو معين

        وذلك رفي التي تساهم في تكوين التصورات الذهنية لهم،ولألعاب الأطفال أهمية كبرى في البعد المع

       يحدث في العالم ومن حولهم من خلال ألعابهم كونها تتفق من خلال رغبة الأطفال اللعب بها ومعرفة ما

مع ميولهم ورغباتهم وتساعدهم على تحقيق حاجاتهم، إضافة إلى دور هذه الألعاب كوسيلة اجتماعية لتعليم 

  .طفال قواعد السلوك وأساليب التواصل مع جماعات اللعبالأ
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فالألعاب المصنعة المستوردة تساهم عبر رسالتها وأهدافها المخططة والهادفة في تعريف الأطفال 

-واقع المعيشي لهذه المجتمعات ومظاهرالعن  معينإلى تكوين تصور  يبالمجتمعات التي أنتجتها بما يؤد

  ...وتقاليد وقيم ومعتقدات وسلوكاتثقافتهم من عادات  -أنماط

         وبالرغم من أهمية دور الألعاب المصنعة المستوردة في البعد المعرفي إلا أنها لا تعمل وحدها

في مجال إمداد الطفل بالمعلومات والمعارف ويزداد دور هذه الوسائل في البعد المعرفي عندما لا يتوفر لدى 

  ...اندثار الألعاب الشعبية الألعاب المحلية المصنعة، ندرةمثل  الطفل مصادر أخرى عن مجال المعرفة،

  

  البعد الإدراكي  .2.9.2.4

          ذلك لأن الطفل يعتمد على قدراته العقلية التصورات، يمثل هذا البعد أهمية أساسية في تشكيل

له من ألعاب  هومن بيئته الأسرية وما تقتن في إدراك المعلومات والمعارف التي يتلقاها من خلال ألعابه،

أولها : طوال طفولته والتي تساهم في تشكيل تصوراته الذهنية وفقا لعدة معايير نتيجة تفاعل ثلاثة عناصر

المراد إدراكها ومدى ) المثير(عنصر البنائي الذي يستمد تأثيره على كيفية الإدراك من خلال طبيعة اللعبة ال

العنصر الثاني هو العنصر الوظيفي يتمثل في مدى ما  في الجهاز العصبي للطفل من معاني وأفكار، ما تثيره

العنصر الثالث . احتياجاته ودوافعه ىإلإضافة ) التجارب السابقة(يملكه الطفل من مخزون من خلال ألعابه 

هو العنصر الثقافي وهو ذلك الرصيد الذي يساهم دائما في إمداد أطفال المجتمع بمعاني وأفكار ومسميات 

محددة تساهم في توحيد نظرته نحو  ةمن روابط فكرية أو اجتماعي عمما يربط ذلك المجتم اللأشياء انطلاق

   )49ص](188[ .الأشخاص والأشياء

لأن مواقف  من كونه عاملا مؤثرا في مواقف الطفل وسلوكه وآرائه في الحياة، كوتنبع أهمية الإدرا

    تجاه أي اللعبة ليست انعكاسا لهذه اللعبة فقط، وإنما هي انعكاس لصورة هذه اللعبة االطفل التي يتخذها مثلا 

  .وعناصرها التقنية اللعبةفي ذهنه وهذا يعني انعكاسا لدى إدراكه لمكونات وطبيعة هذه 

الطفل لرموز  كأن تكون صادقة أو خاطئة، فبقدر إدرا يوللإدراك علاقة كبيرة بالتصورات الذهنية ف

وفقا لطبيعتها  ...، دورها اللباس الشخصيات المجسدة فيها، اللغة، الحركات، ومكونات اللعبة من الأحداث،

عكس ذلك إذا أدرك الطفل المواقف بطريقة تختلف عن كما أنها قد تكون  تكون التصورات لديه صادقة،

   )50ص](188[ .طبيعتها

وأصبح أكثر  وعندما يصل الطفل إلى مرحلة النضج العقلي يكون قد نظم تصورا واضحا عن الواقع،

 من تصورات، هالمعلومات الداعمة لهذا التصور،ولذلك فالإنسان يميل إلى التمسك بما لدي بقدرة على استيعا

وذلك من أجل دعم التصورات  أنه يتذكر المواقف والتفاصيل التي أدت إلى نشوء التصورات التي كونها،كما 
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 .القائمة لديه والتي أصبحت بالنسبة إليه ذات تأثير كبير في تقوميه لما يحدث في الحاضر والمستقبل

    )51ص](188[

  

  البعد السلوكي  .3.9.2.4

يسمى بالسلوك، قد  وهو ما معينة ترتبط بنوعيته وتعبر عنه،تكون أي تصور تنتج عنه استجابة 

تعتمد الطريقة التي يتصرف بها الطفل على مدى ما يحمله من تصور ، وأو نفسي )عضلي(يكون جسدي 

حيث يرى أن الكيفية التي يتصرف بها الطفل تعتمد  بولدنجوهذا ما يؤكده  .ذهني تجاه الأشخاص والأشياء

ولأهمية ذلك يضيف  وأن أي تغيير يصيب التصور يتبع بالضرورة تغييرا في السلوك، على التصور الذهني،

تعد من الأمور التي يجب أن يهتم  هوكيفية تشكيله ،والتغيير الذي يطرأ علي أن طبيعة هذا التصور، بولدنج

  )53ص](188[ .بها هؤلاء الذين مهمتهم التأثير في الرأي العام أو قياس اتجاهات الأفراد

وقد أثبتت عدة دراسات التي أجريت حول علاقة صورة المنظمة لدى المستهلكين بسلوكهم الشرائي        

،حيث تعد الصورة من العوامل الرئيسية لنجاح المنظمة أو فشلها، لأن  ااتجاهها، أن هناك علاقة وثيقة بينهم

. ظمة وكيفية تحقيقها لهذه الأهدافالصورة هي التي تخلق العامل النفسي المؤيد أو المعارض لأهداف المن

سلوك الأفراد  ىالصورة السلبية أو الإيجابية عل تمن خلال تأثيرا) النجاح أو الفشل(وتصل إلى هذه النتيجة 

فمثلا نجد الصورة الايجابية  التي يحملها الأطفال وأوليائهم لدمية   )54ص](188[اتجاه المنظمة أو منتجاتها

  ...د على شرائها  يعكس نجاح شركة ماتل التي أنتجتها في تحقيق أهدافهاباربي والإقبال المتزاي

يري أن الأفراد يختلفون في طبيعة تصوراتهم الذهنية التي يكونوها ويحملونها تبعا  ريتشاردزوحسب 

فهم يختلفون في سلوكهم الذي يمثل تفاعلهم الخارجي مع البيئة  ،)54ص](188[السابقةللاعتبارات الإدراكية 

إزاء الأشخاص والأشياء التي يحملون عنها صورا ذهنية مهما توحدت تصوراتهم وذلك تبعا لبعض العوامل 

   )11ص](189[ :ةالتالي

القدرات الإنسانية المتمثلة في مدى قدرة الطفل على الاستجابة لطبيعة الصورة سواء السلبية أو   - 1

 .حيث تتنوع القدرات وتتباين من طفل لآخر ،الايجابية

 يتأثر السلوك الأدائي المرتبط بالتصورات الذهنية ببعض العوامل الخارجية التي تمنعه من الحدوث، - 2

وكذا الثقافية كالعادات  ةسمات النفسية والشخصي وذلك نتيجة لبعض العوامل الاقتصادية والاجتماعية،

 .والتقاليد والأعراف السائدة في المجتمع

 بة السلوكية المترتبة على التصور مهما كان ايجابي أو سلبي،يتحكم عامل النضج في طبيعة الاستجا - 3

عن استجابة الكبار،  ةالعنف في الألعاب تختلف بالضرورمن فاستجابة الأطفال لما تمليه الصور 
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من قدرة على ضبط النفس والقدرة على التميز ووضع الأمور في نصابها  الكبار نظرا لما يتحلون به

 .الصحيح

 

  لدى الطفل ةالعوامل المؤثرة في بناء  تصورات اللعب .10.2.4

 في المجتمع،... ترتبط التصورات بالأوضاع الاقتصادية والاجتماعية والثقافية والتربوية والتعليمية

فهي بمثابة انعكاس لها، وعلى ذلك فالتصور هو محصلة  الأنظمة السائدة في المجتمع، نذلك أنها تعبر ع

واجتماعية وتربوية، وتلك المحددات ترتبط ارتباطا وثيقا بالمجتمع، وهي  ةفية واقتصاديمحددات تاريخية وثقا

  )14ص](188[.غير منفصلة عنه، ولا يكتفي التصور بعكس الواقع وإنما قد يساهم في تغيير الواقع وتطويره

على أن من أهم العوامل المؤثرة في تكوين التصورات الذهنية العوامل  حامد زهرانحيث يؤكد 

الشخصية وهي المرتبطة بالعوامل الجسمية والفسيولوجية مثل الصحة والجهاز العصبي والحواس والعوامل 

ل العقلية المعرفية مثل الذكاء والقدرات والتحصيل والاستعداد والتفكير والانتباه والعوامل الاجتماعية مث

والعوامل . روالمعايير والاتجاهات والأدوا والتنشئة الاجتماعية، المناخ الاجتماعي والذكاء الاجتماعي،

   )300ص](92[ .الانفعالية مثل الثبات الانفعالي أو عدمه أو الحب والكره

هو متعلق بشخصية  وبناءا على هذا تتدخل عوامل متعددة في التأثير على تصورات الطفل، منها ما

يمكن الطفل نفسها ومنها ما يتعلق بالبيئة التي ينتمي إليها الطفل كالعوامل الاقتصادية والثقافية والتربوية، و

  : هذه العوامل فيحصر 

  

  دور العوامل الذاتية في بناء تصور اللعبة لدى الطفل  .1.10.2.4

  العوامل الشخصية .1

بشكل عام يعرف مفهوم الذات بأنه تكوين معرفي منظم موحد ومتعلم للمدركات الشعورية  :الذات

يعني الصورة التي يكونها الطفل عن نفسه من خلال المدركات  والتصورات والتعميمات الخاصة بالذات،

لذات ا(والتصورات التي تحدد خصائص الذات، كما تنعكس إجرائيا في وصف الطفل لذاته كما يتصورها هو

الآخرين يتصورونها والتي بتمثلها  ، والمدركات والتصورات التي تحدد الصورة التي يعتقد أن)المدركة

والمدركات والتصورات التي تحدد ، )الذات من تصور الآخرين(الطفل من خلال تفاعله مع الآخرين 

أن وظيفة مفهوم الذات وظيفة  ويؤكد العلماء). الذات المثالية(الصورة المثالية للشخص الذي يرغب أن يكون 

دافعية وتكاملية وتبلور عالم الخبرة المتغير الذي يوجد الطفل في وسطه، حيث أن مفهوم الذات ينظم ويحدد 

   )185ص](56[ .السلوك
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وعلى العموم فإن مفهوم الذات يتأثر بالخصائص والمميزات الأسرية، فالطفل الذي ينشأ في أسرة 

وفي  وتوفر له الألعاب وتخصص له وقت للعب، ترتفع قدراته واهتماماته ومهاراته،تحيطه بالعناية والتقبل 

قادر على نفس الوقت يمكن أن يتسبب الوالدان في أن يدرك الطفل نفسه كشخص غبي أو مشاكس أو غير 

  .وذلك من خلال إتباع أساليب خاطئة في عملية التنشئة الاجتماعية إنجاز والتعلم

لة هامة من وسائل تفاعل الطفل مع رفقائه في اللعب، فإن الأطفال يستخدمون وحيث أن اللعبة وسي

تصور الأطفال انطلاقا من اللعبة يرتبط بشكل مباشر  كمرآة لرؤية أنفسهم من خلالها، وعادة ما نجد اللعبة

 دوار كل منهموبالتالي فإنها تحدد مراكز وأبإستدماج الأدوار وممارستها فعليا حسب نموذج اللعبة المرغوبة، 

في هذا السياق أن نمو المفاهيم الذاتية هي التي توجه الفرد نحو اللعبة التي  كارتر، ويرى من وظيفتها انطلاقا

عن ذاته، ويؤدي دورا  وبهذا يختار الطفل اللعبة المطابقة ومفهومه )65ص](190[يحقق فيها ذاته ومركزه

   )56ص](191[ .المستقبل  بمعنى إعداده للحياة المستقبليةمرغوبا فيه وقد يتوقع منه هذا الدور في 

  القدرات الشخصية للطفل .2

من ألعاب  هيختبر الطفل قدراته العقلية والجسمية والحركية ويقيمها من خلال نشاط اللعب وما يمارس  

بعض الوالأعمال والنشاطات وغير قادر على  ةيوميا، فيدرك أنه قادر على أداء بعض الأدوار الاجتماعي

  ،هولاسيما دوره المتوقع من ةالآخر، وهنا ينمو تصوره لنفسه ولقدراته وبالتالي تصوره لمسار حياته المستقبلي

فكلما كان يملك قدرات عالية كان تصوره  تؤوله وتضمنه له قدراته، فالطفل يضع تصوراته في حدود ما

فحسب هذه القدرات يستطيع الطفل  .عبة التي يريد اختيارها أو الدور الذي يطمح إليهأكثر إيجابية بالنسبة لل

يؤكده علماء النفس الاجتماعي على أن استخدام الطفل  وهذا ما ،لعبة معينة أو دور ما يتناسب وقدراته اختيار

لعقلية والجسمية وعلى وجود علاقة ارتباطيه بين قدرة الطفل ا لقدراته يمثل إشباع حاجة تحقيق الذات

من أقرانه للمشاركة في اللعب حسب طبيعة اللعبة المختارة ونشاطات للدور، ووالحركية ومدى اختياره 

   .أوقات الفراغ

 الدراسات يتضح مما سبق أن القدرة الشخصية للطفل ذات أهمية في اختيار نمط اللعبة، وتؤكد معظم    

ويستكشف الألعاب الجديدة التي يأتيه بها  أن الطفل أثناء ممارسته للعب يقوم بعمليات معرفية فهو يستطلع

 أو اأو تفتح أبواب اوتحدث أصواتا، أو تشعل أضواء خاصة تلك التي تحتوي على أزرار ومحولات والداه

ويستدعي الصور  ويستدمج أدورهاالطفل بتكرار الأفعال التي تحدث نتائج يقوم ، كما ...تحرك محركات

لشخصيات بارزة تجسدها الذهنية التي تمثل أحداثا أو أشياء سبق وأن مرت في خبرته السابقة، كتقليده أفعال 

ويفكر وهذا مؤشر أكيد على  ويتصور، وأنماط سلوكهم وتصرفاتهم، وفي هذه الحالات يدرك، ويتذكر،اللعبة 

ستراتجيات جديدة في معالجة القضايا بطرق إبداعية خارجة عن واكتساب ا قيامه بنشاط عقلي معرفي،

  )174ص](56[.المألوف
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 )الاستعداد الشخصي للعب واللعبة(الاتجاهات  .3

ويقصد بالاستعداد الذهني والنفسي للعب من جهة ولنوع اللعبة من جهة أخرى وجود الحوافز   

الأقل من لعبة واحدة وهذا الاستعداد الشخصي يعتمد الشخصية عند الطفل ليقبل اللعب من كل وسائله أو على 

         للعب واللعبة مهما كان نوعها وهي أكثر الأمور النفسية الدافعة على زيادة ) الطفل( حاجة الفرديةالمدى  ىعل

التي يكتسبها الطفل عبر  توعلى هذا الأساس يمكن اعتبار الاتجاهات هي تلك الاستعدادا .في ممارستهما

 راحل طفولته من خلال نشاط اللعب واللعبة والتي تساهم مساهمة كبيرة في تحديد سلوكات الطفل،م

تقاد أو نزعة نحو بأنها إحساس أو اع"" لاندري واترمبو" واستجاباته نحو كل المواقف المختلفة حسب رأي

   )126ص](192[".موضوع سيكولوجي

الذي طابق الميل  بوجاردوسونجد مفهوم الميل قريبا كثيرا من مفهوم الاتجاه ويتضح ذلك جليا عند   

في قوله أن الاتجاه هو ميل يتجه بسلوك الطفل قريبا من بعض العوامل البيئية أو بعيدا عنها،  هوالاتجا

   )28ص](193[ .ويضفي عليها معايير موجبة أو سالبة تبعا للانجذاب نحوها أو النفور منها

من هنا فالاتجاهات والميول تظهر كضرب من ضروب الدوافع باعتبارها قوى محركة لسلوك الطفل   

فيها اعتقادات توقعات وتصورات الطفل للعبة والدور حيث يكون الطفل  والمعرفية بما ةبتلبية حاجاته الترفيهي

اتجاه معين نحو اللعبة التي يريد أن يمارسها والدور الذي يريد أن يقوم به حسب المهنة المختارة والمرغوب 

  . فيها مستقبلا

ملها الطفل ليجرب في تشكيل تصورات الطفل وفي نفس الوقت يعد وسيلة يستع اكبير اللإبداع دور :الإبداع

       الأفكار التي يحملها، بمعنى قدرة الطفل على إظهار إنتاج جديد من الأفكار والاتجاهات يطورها الطفل 

عن طريق تفاعله مع الخبرات التي يكتسبها من خلال ممارسة لعبته ويصل إلى صورة جديدة باستحداث 

  .استخدامات غير مألوفة لأشياء مألوفة

خلال إبداعاته يشكل تصورات عن اللعبة التي يرغب فيها والدور الذي يريد أن يلعبه وقد فالطفل من   

  .تحدد له المهنة التي سيختارها مستقبلا

  

دور العوامل الاجتماعية والثقافية والاقتصادية للأسرة في بناء تصور اللعبة لدى  .2.10.2.4

  الطفل

  العوامل الاجتماعية .1

ة ـوالب الفكريـوالق م والمعتقداتــفي تصورات الألعاب من خلال القي يالاجتماعيتجلى التأثير   

Sterèotypes  التي يحملها الوسط الأسري للأطفال عبر التنشئة الاجتماعية المستدخلة تدريجيا والمكونة
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بقسط همان اومما يتضح من خلال بعض البحوث الحديثة أن الوالدين يس .لعناصر تلك التصورات الأساسية

   )40- 31ص](194[ .في تشكيل تصورات أبنائهم بواسطة تصوراتهم حول الألعاب، كبير،

التي  "القوالب الفكرية"ويتجسد أثر الوسط الأسري في تصورات الأبناء بأكثر وضوحا من خلال دور         

 ...بالتصور الخاطئ المتأتي من تعميم مفرط وتبسيط إيديولوجي يتسم بالتصلب P.Tapبيار تاب  هايعرف

 والاستقرار النسبي ومقاومة التغيير حتى عند إقامة الدليل على خطئه المرتبطة بانتمائهم إلى أحد الجنسين،

  :الألعاب إلى فئتينويتمثل أثر تلك القوالب مثلا في توزيع أنماط  والمتدخلة في سيرورة التنشئة الاجتماعية،

، الألعاب والعنف الألعاب القتال" (ذكرية"تضم الأولى أنواع النشاط المنمطة كأنشطة وأدوار  -

 ....)ةالالكتروني

   ).والأدوات المنزلية كالدمى،"(أنثويا"وتضم الثانية أنواع تدخل فيما يعتبر مجالا  -

التي  ةالفروق في اختيارات الأطفال للعبهذا التنميط نجد عدة دراسات التي بينت  تومن انعكاسا  

 يمارسونها، وبشكل عام تفضل البنات اللعب بالدمى والألعاب المتعلقة بالأدوات المنزلية والخرز والمكعبات،

أما الذكور فيفضلون اللعب . وتفضل ألعابا كنط الحبل وألعاب الاختفاء وأن يلعبن لعبة الأسرة أو المدرسة

ودمى لأبطال القتال، والألعاب الالكترونية كجهاز  الدبابات والطائرات والمسدسات،بالقطارات والعربات و

وتعزى هذه الفروق في الاتجاهات  ،هو عليه عند البنات بلاي ستيشن ويتسم لعبهم بالخشونة والعنف عكس ما

فسة والتطلع كالقوة والسيطرة والمنا" ذكرية"بين الجنسين إلى إدراك الألعاب كمجال وثيق الصلة بسمات 

، نظرا إلى مكانتها في المنظومة التنشئية إلى جانب اعتبارها تتضمن مستوى ةوالمنطق وتحمل المسؤولي

وكل هذه المظاهر تبدو متناقضة ... عاليا من العقلنة، وجانبا كبيرا من النفعية واستبعادا للمشاعر والأحاسيس

كما أن من بين مظاهر تصور الأطفال للعبة يبدو أن . لها طابع الأنثويالمع هوية المرأة الثقافية التقليدية و

الوسيط الأقوى بين عاملي الجنس والسلوكات الاجتماعية، والمقصود بقيمة اللعبة ذاتيا  يالقيمة الذاتية للعبة ه

منها ودرجة الاهتمام بتعلمها ودرجة الصعوبة التي تمثلها، وطابعها الأنثوي أو  ةهو مدى الفائدة المتوقع

 الاجتماعية الفارقة بين الجنسين، ةمن آثار خبرات التنشئ، وهي في حقيقة الأمر لها جانب مهم يعد ...لذكريا

وبصورة  تلك الخبرات التي تتنزل في السياق العام لتقسيم العمل بين الرجل والمرأة، حيث يكون الطفل،

الأهل بخصوص النجاح المدرسي موضوع ممارسة تربوية تفريقية باعتبارها الفروق في توقعات  مبكرة

والمهني والشخصي بحسب كونه ولدا أو بنتا، فغالبا ما يكون تثمين المهنة والنجاح فيها أكبر عندما يتعلق 

في حين  يعتبر ذلك فرصة  بالنظر إلى أن ممارسة المهنة بالنسبة إليه تعتبر ضرورة حياتية، الأمر بالولد،

ذات أنشطة  بهذا إلى جانب تشجيع الأهل مبكرا على ممارسة الألعاللتفتح الشخصي بالنسبة إلى البنت، 

كالتلفزيون، والمجلات الموجهة (وسائل الإعلام الجماهيرية  هقبل الأبناء، وما تمرر نمنمطة جنسيا م

  .من مضامين ثقافية شديدة التأثر بتلك القوالب المبنية على الفروق بين الجنسين ).للأطفال
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تصورات المبنية على الفروق بين الجنسين في اختيار ألعابهم فيما يتصل وملخص القول إن ال  

بالأهمية المخصصة لشتى  وسائل اللعب  يمكن إرجاعها إلى فروق في القيمة الذاتية لكل لعبة الناتجة بدورها 

  لك اللعبة عن خبرات التنشئة الاجتماعية المختلفة وعن تصورات  البيئة الاجتماعية المحيطة بهم والمجتمع لت

         غير أن العوامل الاجتماعية على أهميتها ليست وحدها المؤثرة في تصور اللعبة، بل الأقرب   

  .إلى الصواب هو اعتبارها في تفاعل دائم مع العوامل الثقافية والاقتصادية لأسرة الطفل المتصور

  تأثير العامل الثقافي والاقتصادي على بناء تصور اللعبة لدى الطفل .2

يلعب المستوي الثقافي والاقتصادي دورا هاما في بناء تصورات الأطفال نحو اختيار ألعابهم، حيث   

أنهما يؤثران في أنشطة اللعب من الناحية الكمية والكيفية على حد السواء، كما أن الفروق الثقافية 

 قية بين الطبقات تختلف في نظرة تلك الطبقات إلى أفضل الوسائل في تنشئة أطفالها، وتبرز الفرووالاقتصاد

كلما تقدم الطفل في السن، ويبدي الأطفال الذين ينتمون إلى مستويات ثقافية اقتصادية أعلى تفضيلا لأنشطة 

أنشطة ضئيلة التكاليف، كما أن  بينما يشترك الأطفال من المستويات الأقل في اللعب التي تكلف بعض المال،

وذلك بسبب  الوقت المخصص للعب الأسر الفقيرة أقل من الأطفال ذوي المستويات الاقتصادية المرتفعة،

الفقيرة معظم وقتهم في  رضرورة مشاركتهم الأسرة في بعض واجباتها الاقتصادية وقد يقضي أطفال الأس

   )133ص](12[ .لعب غير موجه وغير مدعم من أسرهم

حد أدنى ك ضروريات الحياةالأسر همها الأكبر هو تأمين هذه ينتمون إلى  نويبقى بعض الأطفال الذي  

بل إن طفلهم لا وقت لديه أحيانا للعب، فهو  ،فلا فائض عندهم لشراء لعبة... من الملبس واللوازم المدرسية

وهؤلاء يشكلون . للعائلة التي غالبا ما تكون كبيرة مبكرة ليساعد رب الأسرة في تأمين مطالبيعمل منذ سن 

يعتمدون في لعبهم على الألعاب الشعبية التي غالبا ما نجدهم مجتمع الجزائري والذين النسبة معتبرة في 

بوسائل  وآبائهم ها بأيدهم من المواد الطبيعية المتوافرة في البيئة، أو تعدها لهم أمهاتهمونيصنع

في وقتنا الحالي نتيجة تنوع مصادر  تم أن العديد من الألعاب الشعبية قد اندثررغ )151ص](12[بسيطة،

بتطور التكنولوجيا الحديثة في صناعة الألعاب فأصبحت تأخذ جزءا كبيرا من وقت الطفل  لاللعب للأطفا

عالي  للعب بها، وتوفير مثل هذه الألعاب تقتصر على الأسر التي تتمتع بمستوى اقتصادي متوسط أو

ومحروم منها أبناء الأسر الفقيرة، وبذلك تتأثر تصورات الطفل في اقتناء الألعاب في الأسر المتوسطة 

والغنية وبين ألعاب الأسر الفقيرة ويعود هذا التباين في التصورات إلى الوضع الاقتصادي والثقافي 

   )134ص](12[.للأسرة
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  فضلةدور الإعلام في بناء تصور الطفل للعبته الم .3

دورا بارزا في الترويج لمثل هذه من خلال الإعلانات التجارية والرسوم المتحركة يؤدي الإعلام   

تروج لألعاب الأطفال بما  –كمحطة فضائية ترويجية  -تدعم  الألعاب وهذا طبيعي طالما أن قناة سبيس تون

  .ت التجارية بصورة متواليةتعرضه من برامج تهدف إلى تشجيع الأطفال وحثهم على آخذ أهاليهم إلى المحلا

في مختلف والملاحظ هنا أن الدور الكبير الذي تلعبه محطة سبيس تون في جذب اهتمام الطفل   

نحو ما ينتجونه من الألعاب يجعله يرغب في امتلاكها المجتمعات وبالخصوص المجتمعات العربية الإسلامية 

ليست لديهم مشكلة في إنتاج ألعاب رخيصة الثمن  وطالما أن توجههم يكون باتجاه الطفل في الأسرة فلذلك

فالألعاب الغالية هي التي يتجهون نحوها ويعطونها مظاهر  ولو أن ذلك موجود قليلا لإخفاء التنوع المطلوب،

براقة تجذب الطفل وتجعلها تترسخ في ذهنه نتيجة مشاهدتها المستمرة في محطة سبيس تون التلفزيونية ما 

  غاليا كل ما يهمه الحصول /يعرف سعر مرتفعا ار إلى شرائها لأولادهم، فالطفل لايدفع الأهل للاضطر

والطفل بطبعه أو الإعلانات التجارية  الرسوم المتحركة يف سواء على تلك اللعبة التي شاهدها على التلفاز

بالشخصيات وهو يرتبط  وقد يؤدي به إلى سلوكات غير سوية شاهده دون وعي منه، يميل لتقليد كل ما

في المضامين التي يقدمها الإعلام دون وجود توعية من قبل الأهل والدليل أن  الكارتونية لأن الإشكالية تكمن

 حيث بهرت الأطفال اجتاحت العالم،...) وباتمان وأبطال الديجيتال نبإربي ورزان وسبي درما(شخصية 

الفيديو وألعاب مجسدة وملصقات وحلوى على شكل أفلام كارتونية وألعاب  وجذبتهم وأصبحت تقدم لهم

التي أغرقت الأسواق تقدم له ) الألعاب(وأدوات مدرسية وملابس فأصبح الطفل محاصرا بهذه الشخصيات 

   :الموالي الشكليح هذه العوامل في ويمكن توضجذابة شكلت تصوراته نحو اختيارها، في صورة 
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  ]2007من الباحثة  [.عند الطفللدى الطفل  ةاللعب العوامل المؤثرة في بناء تصور): 15(: الشكل رقم

  

خلال هذا المخطط التوضيحي للعوامل المؤثرة في تشكيل التصورات لدى الطفل يمكننا استنتاج من 

بعض المعوقات التي تقف أمام هذا التصور وتحد من ظهوره يمكن إيجازها وعرض هذه المعوقات في 

  :المخطط التالي

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  

  :الطفل نفسه
  قدراته  -
  واهتماماتهميوله  -
  الصحة النفسية والجسمية -
  )الاستعدادات(الدوافع الداخلية  -
 

  :البيئة الأسرية
  ثقافة الوالدين  -
  أساليب التربية -
  العلاقة بين الوالدين والطفل -
   مستوى الاقتصادي للوالدين –
  اتجاهات الوالدين نحو لعب  -

الطفل

  :اللعب
  تخصيص وقت اللعب  -
  الألعاب المحليةتوفير صناعة  -
  استراتجيات ممارسة نشاط اللعب والألعاب  -
  تدعيم الألعاب الشعبية -
المصنعة المستوردة حسب  باختيار الألعا -

  خصائص نمو الطفل 
   مع ثقافة مجتمعه ىتتماش -

  عند الطفل لدى الطفل ةاللعب بناء تصورفي  العوامل المؤثرة

  : المجتمع
  ثقافة المجتمع -
  )متأخر–متقدم (مستوى المجتمع الاقتصادي والثقافي  -
  ) للأطفالتقدير المجتمع (اهتماماته بالأطفال   -
 البيئة بشكل عام -

  :البيئة المدرسية
  )ثقافته، كفايته المهنية، شخصيته، عمره(المعلم  -
  شمولية عناصره وتطورها، اهتمامات   (المنهاج  -

  )ة وسائله التعليمية،أنشطة متنوعبالأطفال خاصة 
التعلم التعاوني، ( لنشاط اللعبأساليب تدريس مهمة  -

الاكتشاف الحقائق التعليمية، حل المشكلات،استراتجيات 
  تدرس مهارات التفكير
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  ]الباحثةمن اقتراح  [معوقات تشكيل التصورات لدى الطفل يمثل): 16(شكل رقم 

  

  

  

  

  

 معوقات خاصة بالأسرةمعوقات خاصة بالطفل

 قدرات الفرد -

 ضعف ثقة الطفل بنفسه -

 اعتماده على تفكير محدد -

 حساسية ضعيفة للمشكلات -

 يجاري الآخرين -

 أسلوب المعاملة -
 العلاقة بين الوالدين  -

 اهتمام الوالدين بالأبناء -

 المستوى الاقتصادي  -

 المستوى التعليمي للوالدين -

 معوقات خاصة بنشاط اللعب والألعاب

  واللعبةعب لعدم اهتمام بنشاط ال -
 ذات الطابع التربوي عدم توفر الألعاب -
  اندثار الألعاب الشعبية -
 المصنعة المستوردة الاعتماد على الألعاب -

  

 بناء تصور معوقات 
  لدى الطفلةاللعب

 معوقات خاصة بالمدرسة

 بالمجتمعمعوقات خاصة 

  عمله، واتجاهاته نح أساليبه، :المعلم  -
  .علاقته مع التلاميذ       

  الأنشطة المحتوى، :المنهاج  -
  عدم فاعلية التقنيات التربوية  -
  أساليب التدريس المتبعة  -
  التلاميذ عدم مراعاة الفروق بين  -
  

  عدم الاهتمام بنشاط اللعب والألعاب  -
  كوسيط تربوي

، أنثى ،ذكر(التمييز بين أفراد المجتمع   -
 )فقير، غني

  وجود شخصيات تسلطية  -
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  ةالتصورات الاجتماعية والتنشئة الاجتماعي.11.2.4

إذا انطلقنا من فكرة أن التصورات الاجتماعية هي شكل من أشكال المعرفة التي يمتلكها الفرد حول   

والتي  فإن ذلك يمثل استدلالا منطقيا بأن العناصر البنائية لهذه المعارف التي تشكل بنياتنا الذهنية، العالم،

نمارسها بأساليب متماثلة أو متباينة لفهم العالم الذي يحيط بنا هي نتاج سيرورة تاريخية يقوم الفرد في طوال 

المعلومات والمفاهيم الأولية التي تتوفر  نة مجمل) عن طريق التنشئة الاجتماعية(امتدادها الزمني باستبطان 

التلقين والتعليم والتي يلزم بامتلاكها باعتبارها ممرا حتميا لاكتساب الأفكار  له عن طريق التربية والتوجيه،

  .الجديدة المرتبطة بفهم العالم

تماعي يرسخ اجللتصور هي نتاج سياق سوسيو ثقافي إن هذه المفاهيم التي تحدد العملية المعرفية   

آليات الفهم الثقافي لموضوعات التصور، فالتصورات ترتبط بمنظومة المعتقدات، ) الأطفال(لدى الفاعلين 

التي تلقن للطفل عبر مختلف .... الدين الإيديولوجيات السياسية والاقتصادية والاجتماعية والتربوية والثقافية

وفي تنظيم  شكيل نموذجه التفسيري للعالم المحيط به،أنماط ألعابه والتي تمارس تأثيرها بثقل كبير في ت

  .إدراكاته ومفاهيمه المرتبطة ببعض خصائص عالمه الخاص

     إلى أن التصور يساهم في تحولات أساسية في الإستراتيجيات المعرفية   Douriez Pinalكما أشار  

بالإطار الزمني وفي إبداع موضوعات جديدة للمعرفة، وهذا الإبداع المعرفي لا يتحدد 

  )39ص](195[.والمكاني

التصور السالفة الذكر تبرز بحدة أشد إذا ما تم اختبارها في مجال التصورات  صإن الأهمية البالغة لخصائ

    ، أي دورها  Personnalisation" تعلق الأمر بوظيفتها المرتبطة بعملية الشخصنة الطفولية وخاصة إذا ما

    للطفل القدرة على  إثبات هويته والإمكانية  رولصورته عن ذاته، هذه الصورة توففي بناء الطفل لشخصيته 

  .على التماهي خاصة في حالة اشتراكه في نفس الأسلوب في فهم أو تصور نفس الموضوع للعبة 

وفي نفس هذا الصدد نشير إلى احتمال حدوث حالات اضطراب في الصورة التي يشكلها الطفل عن 

ن تصورات خاطئة، وغالبا ما ترتبط  هذه الحالات باضطراب عمليات تنشئته الاجتماعية نفسه أي تكوي

  J- Rabain»الحديثة  ويلا حظ  ذلك خاصة في الثقافات المتميزة بسرعة تغيراتها  ولقد أوضحت مقاربة 

ضطرابات  إلى الإمكانية الكبيرة لمنظومة التصورات الاجتماعية للطفل الذي يعاني ا A- ZempleimIe»و

في هويته، في تسهيلها لعملية تموضعه وتموقعه من جديد وإذا لم يكن محدد الهوية في مستوى ثقافي معين، 

   )331ص](16[ .فإنه سيحصل على هويته في مستوى ثقافي آخر
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  م الاجتماعي للأدوار بين الجنسيندور اللعبة في تشكيل تصورات الطفل حول التقسي .12.2.4

الأطفال سرعان ما نلاحظ وجود اختلافات بين الجنسين أي بين لعب الذكور والإناث، في نشاط لعب 

فنجد لعب البنون يمتاز بالعراك وملاحقة الأشرار، إنهم يجازفون ويهربون ويتسلقون ويسـقطون ويتعقبـون   

أو وسـائل   إذ عادة البنين ما يمثلون مشاهدهم مستخدمين لعبا تمثـل أسـلحة  . ويتم تعقبهم من جانب أقرانهم

وغيرهـا  . مواصلات أو دمى تمثل شخصيات مثل كجي أي جو أو شخصية سوبرمان، باتمان، أو سبيدرمان

من شخصيات المغامرة، فيمتاز نشاط لعبهم بإظهار القوة العضلية ذات الطابع الحركي لحل المشـاكل فـي   

باه في لبس المنظار وقـراءة  كما نجد الولد يركب العصا ويتخذها حصانا، ويحاكي أ. صور الضرب والقتال

؛ أما البنات فعادة ما يشتركن في ألعاب أكثر هدوءا تتضمن مشاعر فيها أدوارا تتطلب الرعايـة  ...الصحيفة

  )90ص](196[ .الدور الخطر الذي يتطلب من الآخرين إنقاذها للآخرين أو أن تتصور وتتخيل نفسها في

فكـل بنـت تمتلـئ    ) ألعاب أنثوية(انتشار عند البنت فنجد اللعب بالعرائس الدمى من أكثر الألعاب 

؛ فتلاعبها وتغني لها كأنها طفلتها ...بالرغبة في امتلاك وانتقاء عرائس باربي، ساندي، براتس، ومؤخرا فلة 

، فهي التي تفصـل الملابـس العروسـة    )102ص](197[وتعمل لنفسها بيتا وترتبه وتطبخ وتغسل وتكوي

دام أدوات التجميل المنزلية، وتصهر على راحتها مما يشعرها بالإحساس أنهـا  وتمشط وتسريح شعرها باستخ

أم صغيرة فتعيش بطلة مسرحية أو قصة من صنع خياله، وفي الولايات المتحدة الأمريكية خصـص هنـاك   

حجرات نوم صغيرة للعرائس التي تلعب بها البنات مما يخلق البهجة وسرورا في نفس الصغيرة وكثيرا مـا  

كأنها تقوم بتجهيز الدقيق من التراب .في الشوارع الأزقة العديد من البنات تقمن بتقمص عملية العجن  نلاحظ

وتصب عليه الماء وتعجنه، وتقطعه في شكل أقراص تدخلها داخل قفص مصنوع من الأحجار الفرن وتنظر 

ر الأم في الأسرة خاليا مـن  مقلدا دو ساعة طهيها، فهي بتلك اللعبة الجماعية تكون قد مارست نشاطا هادئا،

أنواع العدوان الذي يتوقع أن نجده عند الذكور ويظهر هذا الانفصال تدريجيا، حتى حوالي السنة التاسعة من 

  .نجد كل من البنين والبنات يميلون إلى تكوين جماعات منفصلة ويستنكرون للاختلاط .العمر

مجتمعات ليست متوقعة فحسب بل إنها مشجعة والفروق في اللعب كما تقول سوزانا ميلر في معظم ال

بشكل ايجابي فقد لا يسمح حسب ثقافة المجتمع أن يلعب الأطفال الصغار الذكور بـالعرائس، ولـو كانـت    

لأخواتهم البنات بل سيجد الآباء في ذلك نوع من السخرية والاعتراض ويقـدمون لهـم عـوض العـرائس     

 ـ  ، أو نمـاذج مصـغرة مـن السـيارات     ...القطن والقـش مجموعة من الدمى في شكل الدببة المحشـوة ب

وقد وجد في دراسة مبكرة أجريت على أطفال أكبر سنا أن معظـم   )233-230ص](198[الخ...والقطارات

أنواع الألعاب كان يمارسها البنات والأولاد معا غير أن الفرق يكمن في طريقة اللعب، فالأولاد هـم أكثـر   

ولكن السؤال المطروح هو هل يكون الوضـع   )233-230ص](198[بناتخشونة وأكثر بذلا للجهود من ال

 1970و1960تجيب على هذا السؤال بنعم ولا فقبـل سـنة   " جوديث فان هورن"دائما هكذا ؟ فنجد المربية 
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فـالبنون  " فيما يتعلق بوظائف الكبار من النساء والرجال "Sterostyped"كانت الألعاب ذات الطابع النمطي 

من البنين والبنـات   وكل .يمكن أن يصبحوا رجال مطافئ أو أطباء أما البنات فيصبحن أمهات أو ممرضات

يستمتعون عموما بالاشتراك في ألعاب المغامرات النشيطة والرحلات التي قد يتخيلونهـا ويتصـورنها فـي    

   )90ص](196[".ألعابهم

وقد أحرزت هذه .كسر هذا التنميط الجنسي الموجود بثقافة الأطفال ووسائطها  1970ولكن بعد عام    

الجهود نجاحا كبيرا بالنسبة للبنات في اختيار هذا الحاجز الفاصل لجنسهم داخل مواقف اللعب وأصبحنا أكثر 

 ية أكثر ورعاية أكثر في محيط بيئتهم،استقلالا وأكثر توكيدية، كما أصبح مقبولا أكثر أن يظهر الأولاد حساس

من هذه المكاسب وهذا مع ظهور موجة جديـدة مـن التصـنيع     1980ولكن سرعان ما فقد الكثير في عام 

للعرائس والدمى بصورة تجارية موجة اهتمامات الأطفال بصفة خاصة لتشكيل إدراكهم اجتمـاعي للهويـة   

  )91ص](196[.الجنسية بهدف بيع المزيد من الدمى واللعب

وحتى في أساليب التنشئة الاجتماعية نجد أن الأباء يغرسون في البنت أمورا قد تعاب أن وجدت عند الولـد  

فلا عيب على الأنثى أن تبكي أثناء اللعب، على عكس الذكر الذي تنطوي ممارسته لنشاط اللعب علـى مـا   

يما منحهم الحرية أكبر في اللعب وتجـوال  ؛ ولا س...يتمتع به من قوة مثل كرة القدم، المصارعة، الملاكمة 

خارج البيت على غرار البنات من خضوع للمراقبة باستمرار من خلال هذا التصنيف الجنسي، فـإن تفكيـر   

فإنني يجب أن أفعل الأشياء التـي يفعلهـا الأولاد، وأن   " بما أنني ولد "الطفل أو الطفلة يأخذ مجراه كالأتي 

وأن أمتلك ألعاب الفتيات، ولكن هذا  تفإنني يجب أن أتصرف كالفتيا" ذا كنت فتاةإ"ألعب بلعب الأولاد بينما 

الأخير سوف يحد من الخبرات والمفاهيم والمهارات التي يمكن أن يحصل عليها الطفل في ممارسة اللعـب  

لذا نجد أن التربويون قد تراجعوا عـن أفكـارهم    )92ص](196[وحول ما قد يودون القيام به حينما يكبرون

فيما يتعلق بالتنميط الجنسي الخاص بألعاب الكمبيوتر خشيتا أن يحدث ما حدث بالنسبة للألعاب الميكانيكية في 

   .الماضي فيصبح لعب بالكمبيوتر جزءا من ألعاب الأولاد وبالتالي يحرمن البنات من هذا النشاط

   

  المصنعة المستوردة وتصورات الطفل الاجتماعية بالألعا.13.2.4

هذه الوسائل في صـنع   من خلال دور الاجتماعيةتنبع أهمية العلاقة بين الألعاب وتصورات الطفل   

  أوتوكلينبريالصورة داخل المجتمع، ويؤكد هذا المعنى الصورة وانتشارها إضافة إلى دورها في عكس هذه 

    هاما في تشكيل الصورة الذهنية وعرضها كما هي في المجتمع بالإضـافة   تلعب دوراالوسيلة حين يرى أن "

  )59ص](188["إلى أنها تقوم بدور أساسي في نشرها
أن الصورة الذهنية تصبح أكثر عمقا من خلال دراسـة  " إلا أنه يرى ريتشارد كلالهونويتفق معه في هذا   

  )59ص](188[".تصورات الأطفالعلى عكس دراستها من خلال الوسيلة تحليل مضمون 
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من مواد  تعمل من خلال ما تقدمه ،بالعالم الخارجي ةاتصالي لةسيوتعد الألعاب المصنعة للأطفال    

على نقل  في المجتمعات المختلفة أو للبلدان التي أنتجتها ةورموز تتصل بأنماط الحيا وموضوعات ومعاني،

من  ويحصل الأطفال على المعلومات والآراء والمواقفالأطفال من عالمهم إلى عوالم أوسع ومختلفة، 

في  -بالإضافة إلى خبراتهم -ويعتمدوا عليها ،هوتساعدهم على تكوين تصور للعالم الذي يعيشوا في الألعاب،

أي القدرة على تصور الطفل لنفسه في  يوهذا ما ينمي لديهم التقمص الوجدان ،تعرف الواقع المحيط بهم

صوره لدوره وأدوار الآخرين في المجتمع، ولذلك تؤكد بعض الدراسات النفسية أن ظروف الآخرين أو ت

 ،بحيث تلعب المعلومات التي تنقلها الألعا ،بمن الصور التي يبنيها الطفل مستمدة من الألعا %70حوالي 

إلى  وتؤدي في النهاية في تكوين معارف الطفل وانطباعاته، خاصة تلك التي تتصف بالاستمرارية دورا

تؤثر على حياة الأطفال  فالألعاب لا ،هتشكيل الصور الذهنية التي تؤثر في تصرفاته وتترجم على سلوكات

التي لديهم من تلك الصور لم تعد تستمد من  رفي مخيلاتهم عن العالم والأفكا بل إن الصور التي الثقافية فقط،

المستوردة دور أساسي في  للألعاب المصنعة ولكن أصبح ومن تنشئتهم الأسرية فقط، ألعاب مجتمعهم المحلي

ولقد أضاف تطورها وانتشارها أعباء كثيرة على كاهل الأسرة وطفل هذا العصر الذي نقلت له  تشكيلها

ذهنية عن عالمه البعيد الذي مما جعلته يكون صورا  الألعاب أشياء دون أن يلمسها أو يعيش في أجوائها،

  )60ص](188[.والتي قد تعبر عن مجتمعات متباينة مع مجتمعه بدرجة كبيرة قربته الألعاب المستوردة إليه،

المصنعة المستوردة في خلق الصورة الذهنية في أذهان أطفالنا باعتبارها  بويتمثل إسهام الألعا  

مارشال ولذلك يشير  النافذة التي تطل من خلالها أطفالنا على العالم وعلى الأحداث المحلية والعالمية،

هي امتداد طبيعي لأبصار الأطفال وسمعهم وذلك لمحدودية مداركهم وعدم الوسائل أن هذه "على  ماكوهان

والمهن  المجتمعاتو الشخصياتوهم أكثر من يكونون صورا ذهنية عن  )60ص](188["قدرتهم على التمييز

رة وطبعها بقوة في أذهانهم إذ تقوم الألعاب المصنعة المستوردة بتضخيم هذه الصورة بدرجة كبي من ألعابهم،

على  في أحيانا كثيرة أنه التقى فعلا بشخصيات التي تجسدها الألعاب، يشعر) الممارس(إلى حد أن الفاعل 

  .كما ينشئ علاقات مع أصدقائه رغم من أنه لم يقابلها قط فإنه ينشئ علاقات مع هؤلاء الأبطال،

الهضم  ةوتقدمها للأطفال في جرعات سهل لجديدة،وتقوم هذه الألعاب بتبسيط المعلومات والمعارف ا  

فبالرغم من أهميتها للأطفال  لعدم قدرة أي طفل على ملاحقة الكم الهائل من المعلومات التي تصله عبرها،

ذلك لأن المعلومات المقدمة  استقاء المعلومات المكونة للتصورات الذهنية، يلا يمكن الاعتماد عليها ف هإلا أن

ها الثقافي قد تكون مشوهة وغير صحيحة ومنافية لمبادئنا التربوية ولا تتماشى وفق عاداتنا امن خلال محتو

 نوالأمريكيي ديينهويالمنتجين البعض ويتضح ذلك من خلال نجاح ... وتقاليدنا وخصوصيتنا الثقافية

ويلة متآمرا ة طفي تكوين صورة سلبية عن العربي، حيث صورته كأسمر زائغ العينين ذو لحي ...نبييوروالأ

على تقوية هذا ... اللعبة المصنعة بشكلها وصوتها وحركتها وشخصياتها المجسدة إرهابيا وجبانا وعملت
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الجزائرية، بعض محلات بيع ألعاب الأطفال تباع في  لادن التين هو مجسد في لعبة قناع ب الانطباع مثل ما

  .لعاب بلاي ستيشنبعض الشخصيات لأو

والغربي بأوصاف منها شاب يتمتع بقدرة من الجمال نشط أوالأمريكي يهودي أال رجل في حين صور  

مجد لعمله ومحارب شجاع يتميز بقدرة خارقة للطبيعة ممثلا للخير  بشوش ومحب الفكاهة، وفي غاية الأناقة،

 وغيرها من أبطال الشخصيات الذكورية نسوبرمان وسبدرما نجده مجسد على لعبة باتمان، المطلق مثل ما

 وسندريلا، براتسمن  لعبة باربي  لشخصية المرأة المثالية التي تجسدها ك ةبينما بالنسبة للإناث نجد صور

على  قافيثيرتبط بشكل مباشر بمدى قدرة الألعاب من خلال ما تحمله من محتوى  وهذا ما ...وبياض الثلج

ذلك  أبستاينتشكيل الصورة النمطية لدى الأطفال قائمة على مجرد التخيل البعيد عن طبيعة الواقع ويؤكد 

على الحقائق  هي تسليط الضوء ةووظيفة الحقيقي هي الإشارة إلى نمط أو موقف ما، ببقوله أن وظيفة الألعا

خراج صورة واقعية يمكن للأطفال أن وذلك من أجل ربط هذه الحقائق بعضها ببعض وإ المستترة والخفية،

  )37ص](188[ .على ضوئها يتصرفوا

إن القدرة على فهم ما وراء الرموز وإدراك لمعاني هما العاملان الأساسيان في تكوين التصورات   

التي هي المحصلة النهائية لفك الرموز والاستجابة للمؤثرات التي يتعرض لها الأطفال وستظل  الاجتماعية

بالمعلومات والرسائل التي تتكون منها الصورة  الألعاب تلعب دورا رئيسيا في إمداد الأطفال بصفة عامة،

لوجي المتزايد وإدخالها ها التكنورومن المتوقع أن تزداد أهمية الألعاب في هذا الصدد مع تطو .المنطبعة

 كمنتجات ثقافية استهلاكية وتسويقها في المجتمعات لتستقبل على أنها مجرد ألعاب ملموسة تستعمل ثم ترمى،

تتسرب في التركيبة الثقافية لتغير من عناصرها ولتستقر ضمنها محدثة بذلك وعلى مستوى أشمل إلا أنها 

الذي هو من بين أهداف بعض المنتجين والمصممين لها  .بذلك كمن التغير الاجتماعي دون الإدرا نوعا

 قأسهل من الأطفال لخل واولن يجد لتكوين صور ذهنية مدروسة لمجتمع معين وسلع محدودة وقضايا مختلفة،

  .صور ذهنية عندهم كما يريدون وهم في نفس الوقت أطفال اليوم شباب الغد

    الذهنية مفي بناء تصوراته يوبالتال، أطفالنا ىعلالمصنعة المستوردة  بتأثير الألعا وهذا ما يبرز

سيئة في أذهان ) الوسيلة(طالما ارتبطت ارتباطا وثيقا بصورة اللعبة  يالت وعلى مدى قدراتهم الإبداعية

التي تتمتع بصورة جيدة في ) الوسيلة(فإن تأثيرها يتلاشى أو يقل على عكس اللعبة ؛ أطفالنا وعند الوالدين

فإن ذلك يكسبها مصداقية تؤدي إلى الـتأثير  في المجتمع الجزائري؛ الوالدين دوعنال الأطفأذهان 

     . ويتضح لنا ذلك من خلال ما نتطرق إليه في البحث الموالي. المستهدف
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  ملخص الفصل

من خلال رموز ومعاني اكتسبوها إما عن  متأكيد تميزهم وإبراز هويته ىيحرص معظم الأطفال عل 

طريق ثقافة لعبهم الشعبي وإما عن طريق الاحتكاك بمعالم ثقافة الألعاب المصنعة المستوردة، ويظهر ذلـك  

وضحا في التغيرات الغريبة التي طرأت على سلوك الكثير من أطفالنا وتصرفاتهم، حيث بتنـا اليـوم نـرى    

في سلوكاتهم على تقليد ما يرونه ويمارسنه من الألعاب بمختلـف أشـكالها    يعمدون) ذكورا أم إناثا(الأطفال 

  دون تميز في كثير من الأحيان بين الجيد والردئ  وألوانها،

معبرة عن البلـد   اجتماعيةوالألعاب كأي اختراع علمي سلاح ذو حدين تحمل في مضامينها دلالات  

نسق القيم المتفق عليه من طرف الجماعة التي ينتمي إليهـا  التي أنتجتها وقد تكون هذه الدلالات تختلف عن ال

. طفل حيث أكدت بعض الدراسات السيكولوجية أن أكثر وسائط التنشئة لنقل الثقافة إلى الطفل هـي اللعبـة  ال

الشعبية نتيجة  لمعاصرة، شكلت بذلك تهديدا لثقافةوبما أن الألعاب المصنعة المستوردة أصبحت ألعاب الطفل ا

دمه من محتوى ثقافي في قالب ترفيهي مستورد كونها في معظمها لا تجسد إلا فكرة أو أسلوب واحـد  لما تق

الثقافي حسب المجتمع المصنع لها، وهي تشجع وتحاكي وتطبع على ممارسة سلوك الاجتماعي ووهو التنميط 

مثلا السلوك العـدواني،  الذي تعبر عنه شكلا ومضمونا، وقد نجده مخالفا لسلوك الجماعة المرجعية كإكسابه 

  .العنفي والاستهلاكي من جراء استخدامه لبعض نماذج من الألعاب الالكترونية والحربية القتالية

فتصور الطفل للعبة يرتبط ارتباطا وثيقا بنمو شخصيته في هذه المرحلة وبلورة اتجاهاته، هذا  مـن  

مختلفة باختلاف القيمة التـي تمـنح للعبـة     جهة ومن جهة أخرى تبقى درجة استيعابه هذه المعاني والرموز

ينتمي إليها الطفل ووفقا لمحدداتها السوسيوثقافية التي تساعد على تحديد صورته  يوبتابين الثقافة المرجعية الت

وفي الفصـول  . للعبة وبلورة اتجاهاته واتخاذ الأدوار التي يراها مناسبة عند كبره من خلال تفاعله مع لعبته

  .اسة الميدانية سنحاول تأكد من صدق ذلك أو العكسالموالية لدر
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  : 5الفصل 

  الدراسة الميدانية

  

  

  

  تمهيد

إلى غاية  قيا من مجتمع الدراسة المتضمن الأطفال المتمدرسين في السنة الأولىيقصد التقرب إمبر

تحليل السوسيولوجي الالسنة السادسة ابتدائي وأوليائهم يتم عرض خصائص هذه العينة ومن ثم التطرق إلى 

ق الأرقام نطيت ةحاول الباحثتنفيها، وهنا  من أجل إثباتها أو ربعةلنماذج الألعاب وللجداول الفرضيات الأ

ي في النهاية إلى وضع النتائج النهائية للدراسة نتهتالصامتة، ثم تحليل ومناقشة النتائج المتحصل عليها ل

  . والخروج باستنتاج عام للدراسة الميدانية ليعمم على كل مجتمع البحث
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  : الخصائص العامة لعينة الدراسة -1- 5

اسة انطلاقا من البيانات الخاصة بالوالدين والأطفال تم التوصل إلى الخصائص العامة المميزة لعينة الدر

  : وهي

  

  مكان لعب الأطفال بدلالة الجنس ونوعية السكن ): 09(جدول رقم 

 ذكور الجنس 
 المجموع
 الجزئي

 إناث
 المجموع
المجموع الجزئي   نوعية 

  السكن 
  مكان
 اللعب

بيت 
بيت  فيلا شقةتقليدي

 فيلا شقة تقليدي

 % ك % ك% ك % ك % ك% ك % ك % ك%ك

ل 
اخ

د
ت

لبي
ا

 

9 9,
38

 

63 28
,0

0
 

42 53
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6
 

11
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0
 

94 80
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4
 

15
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 87
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6
 

98 89
,9

1
 

34
4

 86
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0
 

45
8

 57
,2

5
 

ب 
عا

لأل
ة ا

اع
ق
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ون

تر
لك

الإ
 

48 50
,0

0
 

14
9

 66
,2

2
 

32 40
,5

1
 

22
9

 57
,2

5
 

- - - - - - - - 22
9

 28
,6

3
 

ت 
لبي

م ا
ما

أ
رع 

شا
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في
 

39 40
,6

3
 

13 5,
78

 

5 6,
33

 

57 14
,2

5
 

23 19
,6

6
 

22 12
,6

4
 

11 10
,0

9
 

56 14
,0

0
 

11
3

 14
,1

3
 

10 96المجموع
0

 22
5

 10
0

 

79 10
0

 40
0

 10
0

 11
7

 10
0

 17
4

 10
0

 10
9

 10
0

 40
0

 10
0

 80
0

 10
0

 

  

استنادا إلى المعطيات الواردة ضمن الجدول نلاحظ أن أغلب الأطفال يلعبون داخل بيت وهذا بنسبة 

يمثلها الإناث المقيمين سواء  %86.00الفئة وقدرها ، وبشكل تفصلي كانت أعلى نسبة ضمن هذه 57.25%

، %80.34(على التوالي  في بيت تقليدي أو في شقة في عمارة أوفي نمط سكني من نوع فيلا بنسب متقاربة

عند الذكور وقد تمثلت أكبر نسبة فيها  %28.50، في المقابل نجد أدنى نسبة وقدرها )89.91%، 87.36%

من الذكور  %28.50ر المقيمون في نمط سكني من نوع فيلا، تليها نسبة بالنسبة للذكو %53.16بـ 

  .عند الذكور الذين يقيمون في بيت تقليدي %9.38 المقيمون في شقة في عمارة لتنخفض النسبة إلى
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من  %28.63 الأطفال الذين ذكروا أنهم يلعبون بقاعات الألعاب الالكترونية وهذا بنسبة ةليها فئت

من الذكور وقد تمثلت  %57.25ثة وقد كانت أعلى نسبة ضمن هذه الفئة يمثلها الذكور بـالأطفال المبحو

من الذكور   %50.00ن في شقة في عمارة تليها نسبة يبالنسبة للذكور المقيم %66.22أعلى نسبة فيها بـ 

  .يقيمون في مسكن من نوع فيلا، في مقابل كانت نسبة الإناث منعدمة %40.51يسكنون في بيت تقليدي و

         أمام البيت(من الأطفال يلعبون في الوسط الخارجي  %14.13وأخيرا نجد أدنى نسبة وقدرها 

، )%14,00 ،%14,25(كالتالي  ثحيث سجلت أقل نسب وبتقارب عند كل من الذكور والإنا). في الشارع

سبة ضمن هذه الفئة يمثلها الذكور يسكنون ببيت تقليدي جزائري، فحين أن أدنى نسبة وقد كانت أعلى ن

يسكنون بشقق أي أحيائهم السكنية تضم عمارات،أما  %5.78تمثل الذكور يسكنون بفيلات و %6.33وقدرها 

ليدي، تليها نسبة فئة الإناث المقيمين في بيت تق مثلتها %19.66بالنسبة لفئة الإناث نجد أن أكبر نسبة وقدرها 

 . بفيلات نمن الإناث يقيمو %10.09من الإناث يقيمون في شقة في عمارة وبنسبة  12.64%

ومما سبق يتضح أن غالبية الأطفال تلعب داخل البيت وقد كانت الأكثرية منهم إناث وقد وصفوا 

في غرفة نومي ومنزلنا  لدي ركن"" ألعب في ساحة البيت" "لدينا حديقة بمنزلنا وبها أشجار: "المكان من خلال

لدينا في منزلنا كل الألعاب التي أحتاجها للعب وأفضل أن ألعب بها في " "أمامه مباشرة طريق سيارات خطر

مما يدل على تفضيل هذه الفئة من الأطفال اللعب في البيت سواء في الحديقة  ،"حتى لا أهمل دروسي" "البيت

النوم وهذا لعدم تواجد مكان مخصص للعب الأطفال بمحيطهم السكني  في ساحة البيت أو في ركن غرفة أو

ولتفادي الأخطار الممكن التعرض لها باللعب خارج البيت بالإضافة إلى تفضليهم اللعب الفردي بالألعاب التي 

ث في مع توفر كل الوسائل الترفيهية والتثقيفية التي تجذب الأطفال إلى البقاء والمكو نوالدياليوفرها لهم 

  .، الكمبيوتر والإنترنت...البيت لساعات طويلة دون ملل مثل جهاز بلاي ستيشن ودمى باربي وأكسسوارتها

بينما المكان الثاني الذي صنفه الأطفال يتجسد في قاعات الألعاب الالكترونية، وطبعا فإن كل الأطفال 

كترونية مزودة بألعاب مثيرة ومشوقة قاعة مهيأة بالأجهزة الال" :هنا ذكور، وقد وصفوا المكان من خلال

سنة  12قاعات مكتظة بأطفال لا يتجاوز سنهم " "كالألعاب الخاصة بالعنف وتغلب القوي على الضعيف

لضيق بيتنا وعدم اتساعه، وعدم توفر وسائل " "وتعمل لساعات متأخرة من الليل وهي بالقرب من منزلنا

، مما يعني أن "هروبا من أعباء الواجبات المدرسية" "ي ستيشنالترفيه مثل الأجهزة الالكترونية كجهاز بلا

قاعات الألعاب الالكترونية تشجع الألعاب الخاصة بالعنف وتغلب القوي على الضعيف وتشد الأطفال 

وتجذبهم إليها وقد تسلب راحة الأطفال واستقرارهم وحتى النقود التي يعطيها لهم آباؤهم من أجل تغطية 

وبالتالي إهمالهم لدروسهم، كما نجد أن هناك من الأسر من استجابت لضغوطات هذه نفقات المدرسة  

ولا تنظر إليها بنظرة دونية نظرا لظروفها المادية كضيق البيت وعدم  لتمضية أوقاتهمالقاعات وتترك أبناءها 

ه والتسلية والإعلام اتساعه أو لغياب الوالدين عن الأسرة نتيجة ظروف العمل، أو لعدم توفرها لوسائل الترفي
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مضامين ألعابها  هفي هذا المحيط وما تحمل يمثل الكمبيوتر، جهاز بلاي ستيشن، أو لنقص وعيها بما يجر

  . من محتوى ثقافي

أما المكان الثالث فهو الوسط الخارجي أمام البيت في الشارع وقد كان الفارق النسبي هنا معتبرا 

في ساحة الحي  أما" ألعب مع أصدقائي في الشارع"وتم الوصف من خلال  %40.63لصالح الذكور بنسبة 

 مما عكسته تصنيفاته ، وهو%19.66السكني المشكل من عمارات فقد كان التفوق لصالح الإناث بنسبة 

وتدل هذه " ساحة عمارة بها أشجار ومساحة خضراء على الجانبين" "ساحة عمارة مغلقة مخصص للعب"

  .الأطفال يمارسون اللعب في محيطهم السكني المواصفات على أن

ومما سبق نستنتج أنه نظرا لعدم وجود أماكن مخصصة للعب الأطفال في الشارع ولتفادي الأخطار 

الممكن التعرض لها باللعب خارج البيت يلجأ الأطفال إلى ممارسة ألعابهم المفضلة داخل البيت وهذا ما 

من أطفال اليوم مهما كانت نوعية مسكنهم قد اتجهوا إلى ممارسة نلاحظه من خلال هذه النسب أن كثيرا 

الألعاب الحديثة داخل البيت وأهمل الكثير من الألعاب الشعبية التي كانت تمارس في الماضي في الشارع، 

كما نستنج أن بعض الألعاب يمارسها الذكور كالألعاب الالكترونية التي يمارسونها من خلال ترددهم على 

 ،الألعاب الالكترونية وأخرى تمارسها الإناث والبعض الآخر تمارس من قبل الجنسين على حد سواءقاعات 

إلا أننا  نستنج أيضا اتجاه الإناث والذكور وبالأخص الإناث إلى ممارسة الألعاب والوسائل الترويحية 

جتمع الجزائري التي تعيب البنت والتثقيفية الحديثة داخل البيت انسجاما مع الثقافة المحافظة التي يشهدها الم

في الشارع، مما يؤكد على وجود وعي الأسرة بخطورة الشارع في  في سن معين ممارسة تلك الألعاب

تبني أطفال بعض الأسر لألعاب ووسائل  ىهذا ما يفسر عل. إكساب الطفل بعض المظاهر السلوكية السيئة

  .  لتلك الأسرترويحية محددة تناسب المستوى الثقافي والاقتصادي 

ومن مؤشرات وضع الأسرة الثقافي والمادي امتلاك التجهيزات المنزلية الذي يعكس من ناحية 

الإمكانات الاقتصادية الأسرية، ويعكس من ناحية ثانية توجه الأسرة التربوي من حيث نوعية تلك التجهيزات 

ستوردة وغيرها وفي الجدول الموالي مثل امتلاك هوائيات، المكتبة والحاسوب وكذا الألعاب المصنعة الم

  .سنتطرق إلى توضيح ذلك
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  ممتلكات المنزل بدلالة سن الطفل ): 10(جدول رقم 

  سـن الطفـــل                               
 ممتلكات المنزل

 المجموع سنة) 12-9( سنوات) 6-8( 
 % ك % ك %ك

VCD  31  7.93  67  16.3898  12.25+ هوائي مقعر  +التلفاز 
15.8919724.63 65 33.76 132ألعاب المصنعة المستوردة+ هوائي مقعر +التلفاز

ألعاب + VCD+كمبيوتر+هوائي مقعر + التلفاز 
 53.7940450.5 220 47.06 184 المصنعة المستوردة

 +فيديو+أنترنت + كمبيوتر+تلفزيون وبارابول 
VCD + 13.9410112.63 57 11.25 44 المستوردةألعاب المصنعة +مكتبة

 800100 100 409 100 391المجموع
  

تبين نتائج الجدول أن كل المبحوثين لديهم أجهزة تثقيفية لكن تختلف من حيث نوع الأجهزة التثقيفية 

والألعاب المصنعة  VCDلديهم، ومنه فإن اقتناء جهاز التلفزيون وهوائي المقعر بالإضافة إلى كمبيوتر، 

، وقد كانت أعلى نسبة ضمن هذه %50.5المستوردة تحتل المرتبة الأولى بالنسبة للأسرة الحضرية بنسبة 

، ثم تليها نسبة 53.79%سنة وهذا بنسبة ) 12-9(بين  الفئة يمثلها الأطفال الذين تتراوح أعمارهم ما

من يتوفر لديهم  %24.63ثم نجد نسبة . تسنوا) 8-6(من الأطفال الذين سنهم يتراوح مابين  47.06%

التلفاز وهوائي مقعر وألعاب المصنعة المستوردة، وقد كانت أعلى نسبة هنا يمثلها الأطفال الذين لا تتجاوز 

تمثل الأطفال الذين سنهم لا  %15.89بينما نجد أدنى نسبة  %33.76سنوات بنسبة قدرها ) 8-6(أعمارهم 

الذين تتوفر لديهم التلفاز  ندها نسب منخفضة وهي متقاربة عند فئة المبحوثيسنة، لنجد بع) 12-9(يتجاوز 

مع بعض، حيث سجلت عند  ةوكذا الأطفال الذين تتوفر لديهم كل التجهيزات التثقيفي VCDوالهوائي المقعر و

  سنهموقد كانت أعلى نسبة ضمن هذه الفئة يمثلها الأطفال الذين لا يتجاوز  ،%12.63هذه الأخيرة نسبة 

) 8-6(بالنسبة للأطفال الذين يتراوح سنهم مابين  %11.25تليها نسبة  ،%13.94سنة وهذا بنسبة ) 9-12(

وقد كان  ،VCDمثلتها فئة الأطفال الذين تتوفر لديهم التلفاز والهوائي المقعر و  %12.25سنوات أما نسبة 

 يمثلها الأطفال ذوي السن %7.93نسبة بينما نجد  %16.38سنة وهذا بنسبة ) 12-9(اغلبهم من ذوي السن 

  .سنوات) 6-8(

من حلال هذه النسب يتضح أن أغلبية الأطفال تتوفر لديهم الأجهزة التثقيفية كالتلفاز والهوائي 

في   يجري  تتيح للأطفال الإطلاع على ما ي، الكمبيوتر والتVCDالمقعر، الألعاب المصنعة المستوردة، 

العالم، وهي كلها مؤشرات أساسية لفهم واقع الأسرة المادي من جانب، وإظهار حقيقة اقتناء وسائل التسلية 
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والترفيه للأطفال من جهة أخرى كما توضح أن الأسرة الحضرية تساير التحولات التكنولوجية وأن أمر 

  . ا بالقدرة الشرائيةاقتناء التجهيزات أملته الظروف الراهنة التي تميز العصر وبقي مرهون

فجهاز التلفزيون والهوائي المقعر يحتلا المرتبة الأولى بالنسبة للأسرة الحضرية ولا نجد بيتا يخلو 

منهما حسب عينة الدراسة وخاصة بالنسبة لجهاز الهوائي المقعر الذي يعد أداة تكنولوجية جديدة، انتشر 

تشارها في غياب قنوات محلية منافسة، وحب الأطفال استعماله بكثرة خاصة في العشرية الأخيرة وزاد ان

أفلام الكارتونية  كالرسوم المتحركة،( ةالجزائريين للإطلاع  ومتابعة البرامج والحصص التربوية والترفيهي

المقدمة في الفضائيات كل حسب ميوله ) والإعلانات التجارية المتعلقة بالألعاب المصنوعة المستوردة

 MBC3»،« Space power »  ،« Space toon English »، « Space» تواتجاهاته مثل قنوا

Arabic » كما برزت نسبة أخرى مهمة يمكن القول عنها أنها هامة أنظر الجدول تمثل  »طيور الجنة« و ،

ونفس الملاحظة نسوقها لهذه الوسائل  VCDالذين يمتلكون جهاز الحاسوب، الألعاب المصنعة المستوردة و

الحديثة، فإذا كانت تستخدم لتنمية معارف الأطفال وفعاليتها في إنجاز الأعمال والمهارات  التكنولوجية

على تخزين المعلومات ورفع من مستواهم المعرفي  الالكترونية للأطفال المتمدرسين، من حيث مساعدتهم

سرة الحضرية والسرعة في إنجاز بحوثهم وواجباتهم الدراسية بدون ملل وضغط، فإنه يمكن القول أن الأ

تعكسه النسب المرتفعة عند فئة الأطفال الذين يتراوح  الجزائرية بدأت تأخذ بأسباب التقدم والمعرفة وهذا ما

لفئة الأطفال الذين يتراوح سنهم ما  %53.79وبنسبة  %47.06سنوات بنسبة قدرها ) 8- 6(سنهم مابين 

الأفلام دون مراقبتها من طرف الوالدين وتوجيه  سنة، أما إذا كان استخدامها للألعاب ومشاهدة) 12- 9(بين

فإنها تعد وسائط تربوية جديدة قد تشكل ضغطا على الأسرة وتتعارض مع  ،الأطفال في كيفية استخدامها

 .ي أنتجهاذأهدافها التربوية لما تحمله من دلالات تربوية تثقيفية في مضامينها ترمز وتعبر عن ثقافة البلد ال

    من الأسر امتلاكها للشبكة المعلوماتية والاطلاع على الانترنيت  %12.63عبرت نسبة  ومصاحبة لذلك فقد

إلى الوضع المادي للأسرة الحضرية، فإنه  من البيت مباشرة، ورغم ضعف هذه النسبة التي يرجع تفسيرها

. عالم الاجتماع والاتصال "ماكلوهان"يعتبر بداية نحو التقدم والدخول فيما يسمى بالقرية العالمية التي تنبأ بها 

إلى البيت وتقيهم من مؤثرات الشارع وهذا  ومهما يكن من أمر فإن هذه الوسائل تعد ترفيهية تجذب الأطفال

 .  ما يدعم نتائج الجدول السابق

من الأطفال الذين صرحوا بأن أسرهم  %12.63المكتبة لدى الأسر الحضرية بنسبة  تكما حظي

وإذا كانت هذه النسبة تستخدم المكتبة لوظيفتها الأصلية فإنه يمكننا القول أن العلم  تمتلك مكتبة في البيت،

يعكس ارتفاع المستوى التعليمي للوالدين  والمعرفة بدأ يأخذ مكانتهما في الأسر الحضرية الجزائرية وهذا ما

اب الزينة والتجميل من ب سعي إلى اقتناء المكتبة واستخدامها ىتعودت الأسر عل أنظر جدول رقم بعد ما
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فأكثر

الأباء الأمهات

وعرض التحف والأواني والورود البلاستكية التي يجملون بها غرف الاستقبال وأصبحت عادة وتقليد 

  .  معروف

والفيديو  VCDإن توفير مثل هذه الوسائل الترفيهية للأطفال كالهوائي المقعر والحاسوب والمكتبة 

درة الوالدين وإمكانيتهم المادية في توفير مثل هذه هي إلا مؤشرات تفسر ق والألعاب المصنعة المستوردة ما

  .في نفس الوقت والتي تعتبر ضرورية في الوقت الحالي ةوالتثقيفي ةالوسائل الترفيهي

بينما بالنسبة للأطفال الذين لا تتوفر لديهم الألعاب المصنعة المستوردة، المكتبة، الحاسوب، الفيديو، 

كانية الوالدين لشراء واقتناء مثل هذه الوسائل لأبنائها أو لنقص إدراك الإنترنت فهذا راجع لعدم قدرة وإم

النسب عند فئة الأطفال التي ليس لديها الألعاب تؤكده  الوالدين بأهميتها في تربية الطفل وتثقيفه وهذا ما

سنة بنسبة ) 12-9(و %7.93سنوات بنسبة ) 8-6(الذين يتراوح سنهم مابين  المصنعة المستوردة و

16.38%.  

مختلفة  ةوتثقيفي ةومنه نستنج أن الوسط الأسري للمبحوثين اختلف بين من يتوفر لديه أجهزة ترفيهي

هذا ما يفسر اختلاف واقع المستوى الثقافي والاقتصادي لأسر  وبين من اقتصر على الوسائل الضرورية،

والتي بدورها تؤثر على  ةالتثقيفيو ةالأطفال بما أن إحدى المؤشرات الأساسية لها هي الوسائل الترفيهي

  .تصورات الطفل في اختيار نمط  لعبه وألعابه

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  مدرج تكراري يبين توزيع الوالدين حسب السن): 17(شكل توضيحي رقم 

  

من حيث  إن استخراج عينة البحث من الصف الابتدائي يؤدي إلى الحصول على جيلين مختلفين

النشأة والظروف، الجيل الذي نشأ في عهد الاحتلال وثورة التحرير ومن ثم الهجرة الريفية بعد الاستقلال، 
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الآباء

الأمهات

وجيل الاستقلال والذي بعضه يكون مولودا إبان ثورة التحرير وعاش الفترة الأولى من الاستقلال وظروفها 

  .المتميزة بالتحضر والتعليم والعمل في ظل الاستقلال

نصف مفردات العينة هم من مواليد ما  أكثر من نفإ للشكل التوضيحيما يمثله الاتجاه العام وحسب 

من فئة الوالدين فالتحريرية والفترة الأولى للاستقلال والنصف الآخر هم من مواليد الفترة السابقة،  بعد الثورة

الآباء تبلغ  نجدالوالدين، يشكلون عينة  )ة(والد 400 من مجموعسنة 45-36بين  الذين يتراوح أعمارهم ما

، أما من مجموع الأمهات %57.50 على الأمهات البالغة نسبتهن بذلك تكون فئة متفوقةو %60نسبتهم بـ 

من مجموع  %25 بنسبة تضم الأمهات فقط نجدهامن مجموع الوالدين سنة  35إلى  26العمرية من الفئة 

، سنة من مجموع الوالدين 55-46الدين الذين يتراوح أعمارهم مابين فئة الو من، و1962ولدوا بعد  الأمهات

من مجموع  %17.50أما الأمهات فتبلغ نسبتهن ضمن نفس الفئة  %37.50فئة الآباء نسبة تبلغنجد 

والباقي ولدوا قبل ذلك، وهذا يعني أن العينة تضمنت جيلين  1962و 1951فيما بين  اتمولود الأمهات

في ظروف النشأة من حيث نمط المعيشة ومنظومة القيم التي تنعكس دون شك على  مختلفين إلى حد ما

رؤيتهم للعب والألعاب في مجال التربية، الأمر الذي يجعل عينة البحث غير منحصرة في فئة اجتماعية 

  . ضيقة أو واحدة، وهذا يعطي لنتائج البحث مصداقية أكبر

في الفئات  بينما تتمركز الأمهات ارتفعنا في السن،وبصفة عامة نلاحظ تناقص نسبة الآباء كلما 

في كثير من الأحيان  وهو انعكاس لواقع الزيجة أو الزواج في المجتمع الجزائري إذ يحبذ العمرية الصغرى،

مما يعني أن الوالدين في سن الكهولة التي تتميز عادة بالنضج  أن يكون سن الزوجة أصغر من سن الزوج،

ة أين تكون توجهات الوالدين نحو التنشئة المختارة للأطفال قد حددت بشكل واضح بفعل والتقدير للمسؤولي

 ولكن هل يمكن أن تكونومنظومة القيم التي تنعكس دون شك على رؤيتهم للتربية،  تكون رصيد من الخبرة،

توظيف نشاط  لى القائمة عمؤشرا هاما في دفع الوالدين نحو قبول الأساليب الجديدة  في التربية الحديثة و

 ؟لعاب في تنشئة الطفل المتمدرسلأواختيار نمط ا باللع

  :المستوى التعليمي للوالدين

  

  

               

  

  

  

  مدرج تكراري يمثل المستوى التعليمي للوالدين): 18(شكل توضيحي رقم 
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أن أكبر نسبة من الوالدين صرحوا أن لهم مستوى تعليمي متوسط  الشكليتضح لنا من خلال 

لصالح الأمهات إذ تقدر نسبتهم  جدا جود فارق نسبي ضئيلبو كمن مجموع الوالدين، وذل )ثانويمتوسط و(

  .من مجموع الآباء%51باء إلى من مجموع الأمهات فحين تصل نسبة الآ% 52بـ 

يحتل الآباء وجموع الوالدين، من م) جامعي(ستوى مرتفع تلي ذلك فئة الوالدين المتحصلين على م

وتأتي بعدها فئة  من مجموع الأمهات،%26.5من مجموع الآباء فحين تمثل الأمهات نسبة 37.50فيها نسبة 

 %21.50كانت الأمهات هن أكبر نسبة بـ حيث ) ،يابتدائ أمي،(الوالدين المتحصلين على مستوى منخفض 

  .من مجموع الآباء %11.5من مجموع الأمهات فحين تصل نسبة الآباء إلى 

) ثانويمتوسط ،(يتضح مما سبق تمركز غالبية الوالدين في فئة المتحصلين على مستوى متوسط 

من مجموع الوالدين، يمكن إرجاع سيطرة فئة ذات المستوى المتوسط والمرتفع  )جامعي(ومستوى مرتفع 

التي ... ع المدروس إلى نتيجة التغيرات والتحولات الاقتصادية، والسياسية، والاجتماعيةعلى أغلبية المجتم

منذ فجر الاستقلال إلى يومنا هذا أتاحت فرص التعليم لكلا الجنسين بعد أن حرمهم  يعرفها المجتمع الجزائر

الخلفيات الذهنية التي كانت بعض العادات والتقاليد الراجعة إلى  يمنه الاضطهاد الاستعماري، وكذا التغيير ف

ومن سائدة من قبل أفراد المجتمع الجزائري بصفة عامة وخاصة في المناطق الريفية حول وضعية التعليم، 

يقوم بمساعدة والده في احتراف المهن العائلية والبنت يتوقع منها مساعدة  نمن الذكر أ حيث الدور المتوقع

ولكن في السنوات الأخيرة تغيرت  الزوجية وتحمل مسؤولية الزواج،الأم في البيت من أجل إعدادها للحياة 

فارتفاع المستوى التعليمي والثقافي  ،هذه النظرة السائدة من أجل مواكبة العصر الحديث وتطوراته ومتطلباته

والحصول على استوجب على المرأة أيضا أن تعمل وهذا ما دفع بها إلى مزاولة دراستها لبلوغ مستوى عالي 

  .ناصب العمل مثلها مثل الرجلم

كما نستخلص من معطيات الجدول أنه لا تزال الأمهات في الأسر الحضرية  الجزائرية أقل تعليما 

من ذلك في  من الآباء، فبينما ترتفع المستويات التعليمية العليا لدى الرجال مثل الجامعي نجد على العكس

وهذا رغم أن نسبة هامة من  الابتدائي، ى النساء مثل الأمي،المستويات المنخفضة حيث ترتفع النسبة أكثر لد

معناه إما أنهن نشأن في الريف ونزحن نحو ، وهذا )17(بعد الاستقلال أنظر شكل رقم الأمهات مولودات 

  . المدينة وإما أنهن توقفن عن متابعة التعليم في سن مبكرة

             المدارك فهل سوف يكون له تأثيرولأن مؤشر التعليم يساعد الفرد على الاكتساب وفتح 

على تصورات واتجاهات الوالدين الايجابية نحو تيسر اللعب أمام الأطفال ومن حيث ما يتطلبه اللعب من 

وقت وألعاب لتنفيذه باعتباره أحد مقومات التنشئة الاجتماعية الحديثة للطفل؟ ولكن قبل الإجابة عن هذا لابد 

  . المستوى التعليمي المتحصل عليه يتدخل بشكل كبير في تحديد مهنة الفردمن الإشارة إلى أن 
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)البيت

وظيفة أعمال حرة متقاعد

الآباء الأمهات

  المهنة الممارسة من طرف الوالدين

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  مدرج تكراري يمثل توزيع الوالدين حسب الوضع المهني للآباء والأمهات): 19(شكل رقم 

  

غلبة الوالدين يشغلون وظائف من مجموع الوالدين ولم نفرق هنا بين وظيفة  شكليمثل الاتجاه العام لل

منهم من يشغل وظيفة أستاذ، تقني  من مجموع الآباء %79إذ يتفوق الآباء بنسبة  القطاع العام أو الخاص،

 لك فئةتمن مجموع الأمهات، تلي  %55إلخ، بينما تحتل الأمهات نسبة .....في الاتصالات، مفتش ضرائب

من مجموع الأمهات بينما تنعدم النسبة لدى الآباء  %37بالبيت حيث تمثل  بدون مهنة وهن أمهات ماكثات

وقد فضلنا استعمال مصطلح ماكثة بالبيت الذي يكون منطلقه هو عدم امتلاكها لمؤهل من مجموع الوالدين، 

فضلا على أن  ة الرجل أحيانا،للعمل أو أنها ليست ملزمة في نظرها ونظرة المجتمع بالعمل بنفس إلزامي

  .عن العمل    المجتمع يصنف الذكور بدون مهنة ضمن فئة العاطلين

فئة المشتغلين بأعمال حرة كالتجارة  –أي فئة بدون مهنة رسمية –ثم تأتي بعد ذلك هذه الفئة 

من مجموع الآباء فحين تمثل نسبة  %20.50ويتفوق الآباء فيها بـ إلخ من مجموع الوالدين، ...والمقاولات

أعمال حرة أغلبها ذات طابع حرفي كالخياطة، وصنع  نمن مجموع الأمهات واللواتي يعمل %08الأمهات 

   . الطبخ في الأعراس، الحلاقة، الطرز التقليدي الحلويات،

ثل في أب من مجموع الوالدين وهو يتم %0.5وأخيرا نجد أدنى نسبة وتمثل فئة المتقاعدون وقدرها 

  .في الجزائر واحد فقط متقاعد نتيجة تصريحه من وظيفته جراء الإصلاحات الاقتصادية الجارية

بينما نجد  ويتضح مما سبق أن أغلبية الوالدين يشتغلون بالوظائف مع وجود فارق نسبي لصالح الآباء

  .نسبة معتبرة من الأمهات وهن ماكثات في البيت مقارنة مع الآباء
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بين نسبة اشتغال الآباء واشتغال الأمهات يمكن إرجاعه بشكل عام إلى تفوق نسبة الذكور  إن التباين

العاملات في المجتمع الجزائري ككل باعتبار أن الذكر هو المصدر الرئيسي  ثالعاملين على نسبة الإنا

، فضلا على أن ...يةالمنزل نالأسرة والمعيل لها بينما الأنثى تقوم برعاية الأبناء والقيام بالشؤو للمدخو

معظم الآباء لازالوا أحيانا يرون ضرورة عدم اشتغال المرأة وهذا لتوفير أكبر عناية لأطفالها وبيتها، ويتضح 

من ذلك أن الأسرة الحضرية في الجزائر لا زالت متحفظة من عمل المرأة مقارنة بنظيرتها في المجتمعات 

        كما أن المحيط الاقتصادي. ائها وتنظيم شؤون أسرتهاوتبقى أفضلية شغلها في رعاية أبن المتطورة،

  .في المجتمع الجزائري يعرف ارتفاعا معتبرا لنسبة البطالة لكلا الجنسين

يمكن إرجاعها إلى وضعية  %55لارتفاع نسبة فئة الأمهات العاملات والتي قدرت بـ ةأما بالنسب

لدخل لرب الأسرة يفرض عليها هذا الواقع الخروج إلى أسرتهن الاجتماعية والاقتصادية الناتجة عن ضعف ا

العمل من أجل توفير مستلزمات أسرتها وتلبية حاجات أطفالها ونتيجة عملها تساهم في إعالة أسرتها ماديا مع 

ولكن هل خروجها إلى العمل سيساهم في إشباع الحاجات الترفيهية للطفل؟ ويمكن الأسرة من القدرة  .زوجها

لدمى وأدوات اللعب اللازمة والملائمة لتتاح لهم فرص أوسع لممارسة نشاط اللعب المختلفة على توفير ا

  .المادية؟ ةطريق المكافأ نداخل البيئة الأسرية وخارجها ،وتعزيز هذا السلوك ع

إليه  قويرتبط الدخل لا محال بالمهنة الخاصة بالمبحوثين فهي تحدد حجمه بشكل كبير وهو ما سيتم التطر

  :  فيما يلي

  الدخل الأسري للوالدين . 1

الأحيان يكون لدى الأفراد فضلا عن المرتب الشهري  نيشتمل الدخل على معنى واسع ففي كثير م

وبسبب  الممتلكات أو نشاطات إضافية أخرى، هدخل مصدر مباشر بنوع المهنة الممارسة، لالمرتبط بشك

تم  ،لأسباب اجتماعية ثقافية وتاريخية التخوف من عدم إفصاح المبحوثين عن حجم مداخليهم الحقيقية

  : ل التاليشكفي ال الواردة تفتم التحصل على المعطيا ات مصنفة،التعرض إلى الدخل من خلال فئ

 

                    

  

  

  

  

 يمثل الدخل الأسري للوالدين): 20(شكل رقم 

   )دج24,000-10.000  (دخل منخفض
 )دج39,000- 25,000( متوسطدخل
 )فما فوق دج40,000( مرتفــــعدخل

%32,82

%49,25 

%24
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دج بنسبة 39.000-25.000 يتراوح بين أسريل أن أغلبية الوالدين لهم دخل شكيتضح من خلال ال

تلي ذلك فئة الوالدين الذين لهم دخل ضعيف يتراوح  من مجموع الوالدين ذوي الدخل المتوسط 49.25%

ثم تأتي فئة الوالدين الذين يفوق دخلهم  من مجموع الوالدين %32.82دج بنسبة  24.000- 10.000ين ماب

   .من مجموع الوالدين ذوي الدخل المرتفع %24دج شهريا بنسبة 40.000

يمكن  لدج وهذا الدخ39.000-25.000هم دخل يتراوح بين ويتضح مما سبق أن أغلبية الوالدين ل

إدراجه ضمن خانة الدخل المتوسط ويعكس ذلك تمركز اشتغال الوالدين بالوظائف كما سبق الإشارة إليه 

تؤكده نسبة  بالإضافة إلى خروج المرأة إلى العمل لمساندة الرجل في تحقيق مطالب العيش لأبنائهم وهذا ما

  . )19(الشكل السابق رقم إليها في   التي توصلنا %55الأمهات العاملات بـ 

وهذا ما يعكس أيضا المستوى المعيشي للمجتمع الجزائري والمتكون في أغلبه من أسر بسيطة الدخل 

وحتى إذا عدنا إلى تفسير نسبة  .التي يمكن أن يوفر لها هذا المستوى من الدخل الحد الأدنى من المعيشة

كل متطلبات يستطيعون توفير  دج فما فوق، لا40.000بـ  مالمرتفع والذي يقدر دخله لمن ذوي الدخ 24%

هو ضروري لبقائهم لأن مستواهم المعيشي يتراوح مابين  وإنما العمل على تحقيق ما اأطفالهم ماديا وترفيهي

م عن تطبيق المتوسط والضعيف مقارنة بارتفاع الأسعار في العشرية الأخيرة نظرا لغلاء المعيشة الناج

  ).اقتصاد السوق(سياسة الخوصصة 

دج دخل منخفض فقد مثلت نسبة 10,000-24.000 أما بالنسبة للأسر التي يقل دخلهم الشهري عن

وهذه الشريحة تدخل ضمن فقراء الحضر أو تمثلها، باعتبار أن هذا المستوى من الدخل لا يستطيع  معتبرة

  .            تغطية تكاليف متطلبات المعيشة

أحد التفسيرات الأساسية لفهم  لإن المتغيرات المرتبطة بالجانب المادي في الحياة الأسرية تشك

: من ناحيتين وظيفتها التربوية ىالمشكلات المادية للأسرة عل فتنعكس. الوظيفة التربوية للأسرة الحضرية

المادية  ةفمن ناحية قد تقلل من الشروط الضرورية للعملية التربوية خاصة إذا تعلق الأمر بالوسائل الترفيهي

ات هو كمالي من المتطلب الحديثة المتنوعة والمتطورة، وبالتالي فهم مجبرين على إلغاء أو التخلي على كل ما

 ا، وإذ...والأدوات المدرسية التربوية والعمل على تحقيق الحاجيات الضرورية للطفل كالغذاء والملبس،

التنقل دون حساب باقي المصاريف  فالكهرباء والماء والإيجار، وتكالي مع تسديد فواتير ربطنا متوسط الدخل

دية لا زالت عاملا ضاغطا على أغلبية فإننا نلاحظ أن الظروف الما. الخ...ثل الإطعام والعلاج واللباسم

ومن ناحية قد تفقد الأسرة قدوتها في  .الأسر الحضرية مما يؤثر على تحقيق إشباع وتحقيق طموحات أبنائها

نطر بعض الأبناء ويضحى سلوكها وقيمها لا تمثل قدوة باعتبارها فاشلة في الحياة مقارنة بغيرها من الأسر 

  .الناجحة في نظرهم
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 وكيف يختار نوعها للطفل؟ ومن أجل التعرف ؟نفي مثل هذه الأسر للمبحوثي بأن توفر الألعا فهل يمكن

من حيث طبيعة الألعاب  على مدى معاناة الأسر المبحوثة من المشكلات المادية في مجال تربية الطفل خاصة

  .تيالموفرة له نعرض الجدول الآ

  

  الأسري للوالدين نوع الألعاب الموفرة حسب الدخل):  11(جدول رقم 

 حجم الدخل            
  

  نوع الألعاب 
  الموفرة

  دخل منخفض
)10.000-24.000(  

 دخل متوسط
)25.000-39.000(

 دخل مرتفع
  المجمـوع 40.000فما فوق 

  % ك  % ك  % ك  %  ك
الألعاب المصنعة 

 35288  100  96.9596 191 60.74 65 المستوردة

 0.5 02 ـ ـ ـ ـ 1.87 02 الألعاب المحلية
2.75 11 ـ ـ ـ ـ 10.28 11 الألعاب الشعبية

8.75 35 ــ 3.05 06 27.10 29  لا يوفر أي نوع منها 
 400100 100 96  100 197 100 107 المجمـــــوع

  4ودرجة حرية  a   =0.05عند مستوى دلالةَ 9.49= ، كا الجدولية  104.91= كا المحسوبة     
  

للطفل، يتبين أن  ةالموفر بالجدول الذي يربط بين حجم الدخل الأسري ونوع الألعامن خلال هذا 

مقارنة  %88نسبة تقدر بـ رأغلبية المبحوثين يصرحون بتوفير ألعاب المصنعة المستوردة لأطفالهم، بأكب

نجد أن في حين  ،%8.75بأولئك الذين لا يوفرون أي نوع من الألعاب لأطفالهم، والذين تقدر نسبتهم بـ 

، وبنسبة %2.75أضعف نسبة سجلت عند كل من المبحوثين الذين يوفرون لأطفالهم الألعاب الشعبية فقط بـ

  .عند فئة المبحوثين الذين يوفرون لأطفالهم الألعاب المحلية فقط 0.5%

المصنعة  بأن النسبة الغالبة في الإجابة كانت بـ توفر الألعا دوإذا أتينا للتفصيل حسب الدخل الأسري، نج

  .المستوردة للأطفال

دج، أعلى نسبة من المبحوثين يوفرون )24.000- 10.000(حيث نجد في فئة ذوي الدخل المنخفض

لا يوفرون أي نوع من  %27.10مقابل  ،%60.74بـ  تو قدر لأطفالهم الألعاب المصنعة المستوردة

وتنخفض النسبة إلى أن تصل إلى غاية فقط يوفرون الألعاب الشعبية،  %10الألعاب لأطفالهم، في حين أن 

  .عند فئة الذين يكتفوا بتوفير الألعاب المصنعة المحلية 1.87%

دج فنسبة الإجابة بتوفير الألعاب المصنعة )39.000 – 25.000(أما عن فئة ذوي الدخل المتوسط 

 ممن أجابوا بعدم توفير الألعاب لأطفالهم، %3.05مقابل ، %96.95بـ  المستوردة هي أكبر نسبة أيضا تقدر

  .في حين تنعدم النسب عند كل نوع من الألعاب المحلية، وكذا الشعبية
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فكلهم يوفرون الألعاب المصنعة  دج،)فما فوق 40.000(وفيما يخص فئة ذوي الدخل المرتفع 

 الألعاب المصنعة المحلية،في مقابل نجد انعدام النسب في كل نوع من  ،%100المستوردة لأطفالهم بنسبة 

  .والألعاب الشعبية

يوفرون  سريفي كل من المستويات الثلاث للدخل الأ نويتضح مما سبق أن اغلب أسر المبحوثي

الألعاب لأطفالهم مقابل الذين لا يوفرونها وقد يعود سبب هذا التباين إلى المفاهيم الايجابية أو السلبية التي 

عب الطفل، إذ نجد الأغلبية  خاصة عند فئة ذوي الدخل المتوسط والمرتفع تحملها أسر المبحوثين نحو ل

وهي بهذا تسهم  ،%90.80ويتضح هذا التشجيع عن طريق توفير الألعاب بنسبة تشجع أطفالها على اللعب،

لا تشجعه وترى أنه  %8.75بينما نجد الأقلية بنسبة. في تشجيع الأطفال على ممارسته وتعمل على تطويره

لا فائدة منه وتعطيل عن الدراسة وأغلبهم ينتمون إلى فئة ذات الدخل المنخفض حيث قدرة  ضائع وعملجهد 

فهي بيئة فقيرة تشتكي من العجز المادي مما ينعكس هذا الموقف على نشاط اللعب  %27.10النسبة ب 

  .   واللعبة وممارستها من قبل الأطفال

المبحوثين في مختلف  ريتضح من خلال الجدول أن أغلب أسأما بالنسبة لتوفير الألعاب حسب نوعها 

يوفرون ألعاب المصنعة ذات النوع المستورد كما نجد أن هناك علاقة بين سري المستويات الثلاث للدخل الأ

ما ارتفعت نسبة توفير الألعاب المصنعة لارتفع الدخل ك اي بحيث كلمسرنوع اللعبة الموفرة والدخل الأ

وتوفير الألعاب حسب نوعها وهو ما  سرييدل على وجود علاقة طردية بين متغير الدخل الأالمستوردة، مما 

وذلك عند  9.49أكبر من قيمة كا الجدولية 104.91 أكده حساب مقياس الدلالة كا حيث أن قيمة كا المحسوبة

 سريالأ ، فإذن هناك علاقة ذات دلالة إحصائية بين الدخل4ودرجة حرية  a  =0.05مستوى الدلالة 

وهذا ما يفسر بأن أغلب الألعاب المصنعة الموجودة . للوالدين ومدى توفر الألعاب في الأسرة بحسب نوعها

 غالبا ما تكون مستوردة وغالية الثمن ومنها ما ةفي المحلات التجارية لألعاب الأطفال في الأسواق الجزائري

المصنعة المستوردة دليل على رواجها في  فإقبال أسر المبحوثين على شراء الألعاب ،هو رخيص الثمن

تؤكده نسبة الإقبال  وهذا ما ،الأسواق الجزائرية وعلى قلة إن لم نقل ندرة الألعاب المحلية للطفل الجزائري

وهم من فئة ذوي الدخل المنخفض نظرا لأن مرجعية المجتمع الذي ينتمي إليه هؤلاء  %1.87ـعليها ب

. جتمع الجزائري لا يتميز بالتطور التكنولوجي في مجال صناعة لعبة الطفلوهو الم) الوالدين(المبحوثين 

غير أننا نجد بعض الأسر ذات الدخل المنخفض عاجزة عن شراء الألعاب المصنعة مهما كان نوعها لأطفالها  

يشعر طفلها بالحرمان أو بالنقص والدونية وأنه ليس مثل بقية  بسبب وضعها المادي المنخفض وحتى لا

، ...لأطفال الذين يمتلكون الألعاب فيولد لديه الرغبة في تكسير وتحطيم أية لعبة للطفل آخر أو أن يسرقهاا

    لأطفالها من المواد الطبيعية المتوافرة  ةنتيجة لهذا نجد هذه الأسر بأيدها تقوم بصناعة بعض الألعاب الشعبي

وقد تكون كبيئة مشجعة ومحفزة لدفع الطفل بصنع وابتكار لعبته من الورق أو القماش أو الخشب  .في البيئة
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وهذه النقطة يجب الوقوف عندها  من أدوات بسيطة من خلال مخيلاته وتصوراته، ك، وما يمتل...أو التراب

ن بينها تنمية قدراته م عند دراسة موضوع التنشئة الاجتماعية لما يحتاجونه من فرص تربوية حديثة للطفل،

  .نجدهم الأقرب إلى ثقافتهم الشعبية في مجتمعهم ءوذكائه وزرع فيه حب الانجاز والابتكار وهؤلا

تحليل السوسيولوجي لهذا الجدول أن مؤشر الدخل الخر استنتاج  توصلنا إليه من خلال هذا آوك

من هنا . لألعاب للأطفال وعلى نوعيتهاا رللأسرة الجزائرية يؤثر بنسبة كبيرة على إمكانية توفي  سريالأ

درجة الوعي  ىعل لاعتبار المتغير الأخير مؤثرا التعليمي للوالدين، ىسنحاول ربط ذلك بمؤشر المستو

الأسري بأهمية اللعب واللعبة للطفل ويؤثر في فلسفتها اتجاههما ويجعلها أكثر حرصا على تهيئة أسباب 

لأسرة الاقتصادي الذي ينعكس بدوره على توفير الشروط المادية للعب في مستوى ا  النجاح اللعب، كما يؤثر

  :مثلما توفرت الشروط المعنوية له، وذلك من خلال التعرض إلى الجدول التالي

  

  نوع الألعاب الموفرة حسب المستوى التعليمي للوالدين): 12(جدول رقم 

 المستوى التعليمي        
  

  نوع الألعاب 
  الموفرة

  منخفضمستوى 
  )ابتدائي+ أمي(

 مستوى متوسط
)ثانوي+متوسط (

مستوى مرتفع
  المجمــوع )جامعي(

  % ك  % ك  % ك  %  ك
الألعاب المصنعة 

 35288  100  281 94.18 194 45.45 30 المستوردة

 0.5 02 - - - - 3.03 02 الألعاب المحلية
2.75 11 - - 0.97 02 13.64 09 الألعاب الشعبية

8.75 35 - - 4.85 10 37.88 25  نوع منهالا يوفر أي 
 100400100 128 100 206 100 66 المجمـــــوع

 6ودرجة حرية  a   =0.05عند مستوى دلالةَ 12.59= ، كا الجدولية  139.96= كا المحسوبة 
  

يظهر جليا من تحليل بيانات هذا الجدول والذي يشير إلى علاقة المستوى التعليمي للوالدين بنوعية 

  :   الألعاب الموفرة لأبنائهم أن

في المقابل نجد . %88المصنعة المستوردة للأطفال بنسبة  بالنسبة الغالبة في الإجابة كانت بتوفر الألعا

  .الألعابيوفرون أي نوع من  لا %8.75 ةنسب

بنسبة ) جامعي(وقد تمركزت أعلى نسبة عند فئة الوالدين من ذوي المستوى التعليمي المرتفع 

في عدم  يفسر انعدام النسب وهذا ما وهذا يعني أن كلهم يوفرون هذا النوع من الألعاب لأبنائهم، 100%

  .توفر أي نوع آخر منها
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وتدل هذه النسبة  ،)الثانوي(لتعليمي المتوسط من فئة الوالدين ذوي المستوى ا %94.18تليها نسبة 

 %4.85 على أن تقريبا كل الوالدين في هذه الفئة يوفرون الألعاب لأبنائهم وهي ذات نوع المستورد، مقابل

في حين تنخفض كليا النسب في بقية أنواع الألعاب  لا توفر أي نوع من الألعاب لأبنائها، يمن نفس الفئة الت

أن تنعدم  ىإلالألعاب الشعبية، من مجموع الوالدين من نفس الفئة يوفرون  %0.97نسبة الأخرى، حيث نجد 

  .في نوع الألعاب المحلية

أمي، ابتدائي، (عند فئة الوالدين ذوي المستوى التعليمي المنخفض  %45.45تنخفض النسبة بـ  بينما

لعينة ككل، في المقابل نجد نسبة وهم يوفرون لأبنائهم الألعاب المصنعة المستوردة من مجموع ا )متوسط

من الذين يوفرون  %13.64الألعاب، وبنسبةمن نفس فئة الوالدين لا يوفرون لأبنائهم أي نوع من  37.88%

من الألعاب المحلية الموفرة من  %3.03لأبنائهم إلى أن تنخفض النسبة لتصل إلى  ةالشعبي بنوع الألعا

 .ضالتعليمي المنخفلفئة ذات المستوى ل نمجموع الوالدي

وبإدخال متغير المستوى التعليمي تبين أن أغلب أسر المبحوثين الذين يوفرون الألعاب لأبنائهم 

وكلهم لعاب لأبنائها الأمع الفئة التي لا توفر  مقارنةينتمون إلى فئة ذات المستوى التعليمي المتوسط والمرتفع 

عمل والدخل والمستوى الاقتصادي لعوامل أخرى خاصة ونظرا لتبعية ال. ذوي المستوى التعليمي المنخفض

فتبين أنه كلما ارتفع المستوى التعليمي للوالدين كلما ارتفعت  ،المستوى التعليمي حاولنا التأكد من ذلك متغير

تؤكده النسبة المنعدمة عند فئة  الذين لا يوفرون الألعاب وهم ذوي  نسبة توفر الألعاب للأطفال وهذا ما

عند فئة الذين لا يوفرون الألعاب وهم ذوي  %4.85 التعليمي المرتفع وكذلك النسبة المنخفضةالمستوى 

من  %37.88 ةالمنخفض بنسبالتعليمي المستوى التعليمي المتوسط  بينما نجد نسبة مرتفعة عند ذو المستوى 

تعليمي ومدى توفر على وجود علاقة طردية بين متغير المستوى ال مما يدل .لا يوفرون ألعاب لأطفالهم

من  139.96الألعاب للطفل في الأسرة وهو ما أكده حساب مقياس الدلالة كا حيث أن قيمة كا المحسوبة  أكبر

، فإذن هناك فروق جوهرية 6ودرجة حرية  a  =0.05وذلك عند مستوى الدلالة  12.59قيمة كا الجدولية 

بين المتغيرين وعلاقة ذات دلالة إحصائية بين المستوى التعليمي وبمدى توفر الألعاب داخل الأسرة حسب 

  . نوعها

وهذا يعد أمرا طبيعيا لعدة اعتبارات أهمها عدم قدرة الأسرة غير المتعلمة على تربية أبنائها وفق 

حديثة من ناحية أولى، وقلة إدراكها ووعيها بأهمية اللعب واللعبة في تربية الطفل ونمو مقومات التربية ال

تبعا لانخفاض مستواها التعليمي ثالثا وهذا كله  يشخصيته ثانيا، ويمكن أن يكون انخفاض مستواها الاقتصاد

بيئة  يوبالتالي ه ،نائهاأداء وظيفتها التربوية لأب ييدخل ضمن الصعوبات التي تواجهها الأسرة الجزائرية ف

   .لفرصا لاستثمار اللعب كوسيط تعلمي لإنماء شخصيات الأطفا للا تتيح للأطفا
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أما إذا حاولنا ربط المستوى التعليمي بحسب نوعية اللعبة الموفرة للطفل نجد أغلب النسب المرتفعة 

هم من ذوي المستوى التعليمي فئة التي تقتني لأبنائها الألعاب المصنعة من نوع المستورد والسجلت عند 

المستوى التعليمي المنخفض كما هو موضح في الجدول  يعند ذو ةالمتوسط والمرتفع، بينما تنخفض النسب

تؤكده  وهذا لأن غالبا ما تكون الألعاب المصنعة المستوردة غالية الثمن مما يتعذر عليهم انتقاؤها وهذا ما

الألعاب المحلية نظرا لقلة تكاليفها وإمكانية توفيرها لكل أطفالهم يوفرون  الذينمن نفس الفئة  %3.03نسبة 

الألعاب (من  عالمستوى التعليمي المتوسط والمرتفع إذ تنعدم النسب في هذا النو اتفئة ذالنجده عند  عكس ما

  ).المحلية

ليمة ويمكن تفسير هذا الاختلاف لعدة اعتبارات إقبال أسر المبحوثين في مختلف المستويات التع

دليل على رواجها وتسويقها في الأسواق  ةعلى الألعاب المصنعة المستوردة بكثر  المتوسط والمرتفع

الجزائرية أولا، ونقص الألعاب المحلية ذات الجودة العالية من حيث الإنتاج والقيمة التربوية ثانيا، ويمكن أن 

فية للطفل ثالثا، بحيث هناك من يراها مجرد يكون نقص الوعي لأهمية اللعبة ودورها في تنمية الهوية الثقا

دون مراعاة الجانب التربوي والتعليمي الذي بالإمكان تنميته  وسيلة للتسلية والترفيه وقضاء أوقات فراغه،

فإننا  ،نمن خلال هذا النشاط، وفي حالة وجود اهتمام بالألعاب من طرف بعض أسر المبحوثين الجزائريي

الحال وذات المستوى التعليمي المتوسط والمرتفع يقتنون أغلى الألعاب وأفضلها  نلاحظ أن الأسر الميسورة

التربوية، فبسبب  الاجتماعية و لأطفالها من النواحي الإنتاجية والتربوية دون الاهتمام بمضمونها ودلالاتها

الألعاب إلى ن غيرهم غير أنهم  يتعرضون بسبب جودة هذه عبشكل أفضل  يكون نموهمتأثير هذه الألعاب 

  . يفقدان الخصوصيات السوسيوثقافية لمجتمعهم المحل

أما الأسر ذات المستوى التعليمي المنخفض فقد تفرض عليها ظروفها الاقتصادية التوجه نحو الألعاب 

الرخيصة الثمن ذات المستوى الأدنى من الناحية  التنمية التربوية  المطلوبة ومن الناحية الإنتاجية، دون 

الطفل  وفاللعبة بالنسبة إليهم هي رمز لله يمكن أن تنتج عنها، يبعين الاعتبار الآثار السلبية التالأخذ 

ولا  ،ىلذا فهي استهلاكية بالدرجة الأول ،أوضاعهم المادية بذلك تإذا سمح يريدونها لإدخال الفرحة إلى قلبه

من هذه الفئة   %13.64ب، كما نجد نسبة التي هي بغالبيتها تقليد للغر سيما تلك المقبلة من الشرق الأقصى،

لتوفير بدائل غنية من مواد  لاختيار أنواع اللعب  متلجأ إلى تعويضها له بألعاب شعبية موادها من بيئته

وهي بهذا تساهم في تشجيع الأطفال على ، وأدواته والأماكن التي يمارسون فيها اللعب دون صعوبة

  .لإنماء الأطفال عقليا وانفعاليا وحركياوتكسبهم خبرة تعلمية تكفي  ،ممارسته

   :وفي الأخير ما يمكن استنتاجه

  

  



269 
 

 

            .الألعاب المصنعة المستوردة حتى المصنعة محليا يقتنيها الأهل بحسب مستواهم التعليمي  :الأمر الأول

المستوى التعليمي  عوعقلانيتها الاقتصادية والسلوكية بالارتفا ةهو ارتفاع مستوى وعي الأسر :الأمر الثاني

لديها، فمستوى الوالدين التعليمي يشير إلى عوامل كثيرة متفاعلة منها مستوى الوعي والمستوى الاقتصادي 

  .للأسرة

بنوعية هو ارتباط المستوى الاقتصادي للأسرة بمستواها التعليمي بحيث يرتبط اقتناء الأهل  :الأمر الثالث

ولكن كيف هو الحال بالنسبة للأسر أين يكون فيها عدد . الألعاب لأطفالهم بحسب واقعهم  المادي والتعليمي

الأطفال كبير؟ هل هناك علاقة ارتباط بين المتغيرات السابقة ومتغير عدد الأبناء الذي يؤثر بدوره في 

في اقتنائها الألعاب بحسب نوعيتها لكل  المتغيرات الأخرى كوعي الأسرة بمسئوليتها التربوية الحديثة

   .سوف يتضح لنا من خلال الجدول الأتي أطفالها؟ هذا ما

  

 نوع الألعاب الموفرة حسب عدد الأبناء): 13(جدول رقم 

  عدد الأبنـاء                    
 نوع الألعاب

  الموفرة 

  المجمـوع  فأكثر  7  6-4  3-1

  % ك  % ك  % ك  %  ك

 74.1935288  23 83.01 87.8398 231 المستوردة المصنعة الألعاب

 0.5 02 - - - - 5.2 02 الألعاب المحلية

 2.75 25.8111 08 2.83 3 - - الألعاب الشعبية
 8.75 35 - - 14.15 6 7.60 29  لا يوفر أي نوع منها

 400100 100 31 107100 100 262 المجمـــــوع
  6ودرجة حرية  a   =0.05عند مستوى دلالةَ 12.59= ، كا الجدولية 79.36= كا المحسوبة 

  

من خلال استنطاق بيانات الجدول المتعلقة بتأثير عدد الأبناء على نوع الألعاب الموفرة للطفل يتضح 

  :أن

أعلى نسبة من المبحوثين يوفرون لأطفالهم  زتمرك نجد ،)3-1(فئة التي يتراوح عدد أطفالها مابين ال

لا يوفرون أي نوع من الألعاب، في حين أن  % 7.60 ل، مقاب% 87.83الألعاب المصنعة المستوردة بنسبة 

  .فقط يوفرون الألعاب المصنعة المحلية، وتنعدم النسبة عند نوع الألعاب الشعبية 5.2%

فنسبة الإجابة بتوفير الألعاب المصنعة ) 6- 4( بين أما عن الفئة التي يتراوح عدد أطفالها ما

نوع من  يممن أجابوا بعدم توفير أ %14.15 مقابل، %83.01المستوردة هي أكبر نسبة أيضا تقدر بـ

  .تنعدم النسبة عند نوع الألعاب المحليةفقط يوفرون الألعاب الشعبية و %2.83حين أن يالألعاب، ف
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فكلهم تقريبا يوفرون الألعاب المصنعة  ،فأكثر 7التي يتراوح عدد أطفالها من  وفيما يخص الفئة

ممن يوفرون الألعاب  %25.81النسبة إلى أن تصل ترتفعفي حين  ،%74.19المستوردة لأطفالهم بنسبة 

مقابل نجد انعدام النسبة في عدم توفر أي نوع  ي، فالفئات الأخرى عفي هذه الفئة مقارنة م الشعبية لأطفالهم

  .       من الألعاب

  : كأول نتيجة يمكن أن تتضح لنا من خلال هذا الجدول

تميل الأسرة الجزائرية عموما نحو تقليل إنجاب الأطفال، فلا تمثل الأسر التي لديها سبع أبناء فما 

يفسر أن  وهذا ما %26.5عة إلى ستة تمثل نسبة ، والتي يتراوح عدد أبنائها من أرب%7.75فوق سوى نسبة 

بالتغير الحاصل  ويكون هذا مرتبطا بالتحضر أ دالأسر ذات العدد الكبير من الأطفال لم تعد النموذج السائد وق

مجال الأفكار المتعلقة بالإنجاب وأيضا بالوضع الاقتصادي للأسرة فتنعكس المشكلات المادية الاقتصادية  يف

ظيفتها التربوية التي تعمل على تقليل من الشروط الضرورية للعملية التربوية  ونشاط اللعب للأسرة على و

  .ووسائله هو من بين متطلبات العملية التربوية  للأبناء

من هنا   %65.75فأغلب الأسر الحضرية المبحوثة لا يتجاوز عدد أطفالها ثلاث أطفال وذلك بنسبة

ولو ربطنا هذه النتيجة  .المتحضرة في عمومها غير مثقلة بكثافة الأطفال عددانلاحظ أن الأسرة المبحوثة 

  .من جانب  بمدى اقتناء الأسرة للألعاب بحسب نوعها  يعد مؤشرا أساسيا لفهم واقع الأسرة المادي

نجد أن أغلبية أسر  اوبتثبيت متغير عدد الأبناء على مدى اقتناء الأهل لألعاب الأطفال حسب نوعيته

ما توضحه النسب المرتفعة على التوالي عند  عدد أطفالها وهذا غمبحوثين تعمل على توفير الألعاب مهما بلال

  . لأطفالها من النوع المستورد بفئة الأسر التي توفر الألعا

  :ويمكن تفسير ذلك إلى عدة أسباب أهمها

الصناعي الحديث أتاح الفرصة  عنتيجة للتصنيع والتعليم والتغيرات الاجتماعية التي عرفها المجتم

عملا تقدميا جنبا إلى جنب مع الرجل  ةأمام المرأة للالتحاق بالعمل وإسهامها في كل القطاعات الإنتاجي

. ينطوي على تعبئة كل طاقات المجتمع البشري وخدماتها الإنتاجية من أجل الانتقال بالمجتمع إلى حياة أفضل

ورفع مستوى  في زيادة دخل الأسرة، اهاما وأساسي اتبر مصدروالحصول على أجر نظير هذا العمل يع

هية فما كان يعد من يمما يعكس لنا مدى إشباع حاجتها الأساسية إلى جانب حاجاتها الترف ،المعيشة فيها

صار اليوم من الأولويات في حياة الأسرة اليومية وتوفرها أصبح ضروريا  في الماضي، الحاجات الثانوية 

ر الأسرة التربوي لا بالنسبة لعلاقة الآباء بالأبناء فقط، وإنما توفرها يلعب دور كبير في عملية وملازما لدو

هذه العملية التي تعتبر جوهر العملية التربوية في الأسرة الحديثة ولا  –تكيف الفرد مع المحيط الاجتماعي 

مشكلة عويصة بالنسبة إلى كثير من  فعدم توفر الألعاب بالبيت مثلا قد يشكل. سيما في المجتمعات الحضرية

جذب  ةفهي وسيلة تربوية وتسلية في آن واحد بمعنى أنها وسيل الأسر الحضرية وخصوصا التي لها الأطفال،
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السوء، وبالتالي تقل  قيقعوا بين أيدي رفا وإليه أ" الشارع"للأطفال التي تشدهم إلى كنف البيت كي لا يجذبهم 

نوعا من الضغوط المستجدة التي  وهذا يعني بالتعبير السوسيولوجي، أبنائهم، في تربية تحكم الآباء ةدرج

ولا سيما  ر وسائل الجذب الخاصة،يتوف إلىالأسرة تلجأ ولمواجهة هذه التحديات  .تعاني منها الأسرة الحديثة

يضا بعوامل بيد أن توفر هذا نوع من الألعاب يرتبط هو أ الألعاب المصنعة المستوردة التي أشرنا إليها،

 .مادية وثقافية وبعدد الأبناء

للأطفال  بما يمكن استنتاجه من خلال الجدول أنه كلما ارتفع عدد الأبناء كلما قلت نسبة توفر الألعا

في الأسرة وهو ما أكده  مما يدل على وجود علاقة طردية بين متغير عدد الأبناء ومدى توفر الألعاب للطفل

وذلك عند  12.59أكبر من قيمة كا الجدولية  79.36كا المحسوبة أن قيمة  حساب مقياس الدلالة كا حيث

ة بين المتغيرين وعلاقة ذات دلالة ، فإذن هناك فروق جوهري6ودرجة حرية  a  =0.05مستوى الدلالة 

  . إحصائية بين عدد الأبناء ومدى توفر الألعاب داخل الأسرة حسب نوعها

يسمى  الحديثة تعاني من مشكلة توازن الإنفاق الأسري أو ما يفسر بأن الأسرة الجزائرية وهذا ما

ض القدرة الشرائية وارتفاع المواد الأساسية كالغذاء نتيجة التغيرات السريعة ا، حيث انخفيبالاقتصاد المنزل

وما يترتب عن ذلك من غلاء أسعار  تشهدها السوق الجزائرية بسبب تبني الدولة نظام اقتصاد السوق، يالت

في عدم توفير أي نوع من الألعاب عند  وهذا ما تؤكده النسب التالية. الضرورية تالاستهلاكية والخدما عالسل

 .%14.15، %7.60وهي على التوالي ) 6-4(و )3- 1(فئة أسر المبحوثين الذين يتراوح عدد أطفالهم مابين 

 نهذه الحاجات عند الأطفال يدفع بأسر المبحوثين الذين يتراوح عدد أطفالهم م ةولا شك أن عدم تلبي

يعدون  ممن ،%25.81تؤكده نسبة  اللجوء إلى الألعاب الشعبية وهذا ما دفأكثر وذات الدخل المحدو 7

بأنفسهم ألعاب أطفالهم من مواد بيئتهم وحسب تصوراتهم ورغبات أطفالهم فهي من تراثهم الشعبي مثل 

وهذا ما يعمل على انتماء   ...صميم كرة بكيس محشو بالأوراق، أو صنع دمى بأقمشة محشوة بالصوفت

لأولياء  أن اللعبة تقوم بدور تربوي هذه الفئة من وجهة نظر وقد يرجع ذلك إلى  إلى ثقافتهم الشعبية، مأطفله

افية واجتماعية تتماشى وخصوصيات ايجابي في تنشئة الأطفال لأنها ترسخ في أذهان أبنائهم قيما خلقية وثق

للطفل يمكن  ةفهل هذا تصور لهؤلاء الأولياء عن أهمية اللعبة في أداء الأسرة لوظيفة التربوي.  المجتمع

  :  من خلال تحليل الفرضية التالية هذا ما سنصل إليه .إسقاطه على الأسرة الجزائرية الحديثة

  : ن فيمما سبق يتضح أن خصائص العينة المدروسة تكم

سنة وهو السن المتعارف عليه  12و  6أن الأطفال المكونين للعينة هم ذكور وإناث، كما أن سنهم مابين  -

  .للطفل المتمدرس في المرحلة الابتدائية
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اتضح أن أغلبية الأطفال تسكن شققا في عمارة، كما أن أغلبيتهم اتجهوا نحو ممارسة الألعاب والوسائل  -

ة الحديثة داخل البيت وأهملوا الكثير من الألعاب الشعبية التي كانت تمارس في الماضي الترويحية والتثقيفي

  . في الشارع

أن أغلبية الأطفال لديهم أجهزة تثقيفية لكن تختلف من حيث نوع الأجهزة التثقيفية لديهم باختلاف واقع  -

، ومنه فإن اقتناء جهاز التلفزيون وهوائي المقعر بالإضافة ةالمستوى الثقافي والاقتصادي لأسر أطفال العين

والألعاب المصنعة المستوردة تحتل المرتبة الأولى بالنسبة للأسرة الحضرية بنسبة  VCDإلى كمبيوتر، 

50.5%.  

 ،، كما أن أغلبيتهم يشتغلون بالوظائف)ثانوي+متوسط(متوسط أن أغلبية الوالدين لهم مستوى تعليمي  -

  .دج)39,000-25,000(هذا فإن أغالبيتهم لهم دخل أسري متوسط يتراوح مابين  فضلا عن

تتوفر لدى أطفالهم أغلب المبحوثين في مختلف المستويات الثلاث للدخل الأسري اتضح أيضا أن  كما -

لعاب المصنعة ذات النوع المستورد، وهذا ما يفسر بأن أغلب الألعاب المصنعة الموجودة في المحلات الأ

 ة؛ فإقبال أسر المبحوثين على شرائهاما تكون مستورد االتجارية لألعاب الأطفال في الأسواق الجزائرية غالب

دليل على رواجها في الأسواق الجزائرية وعلى قلة إن لم نقل ندرة الألعاب المحلية للطفل الجزائري، وهذا 

  .من المنتوج المحلي %1.87 نى نسبةمقابل أد %88تؤكده نسبة الإقبال على المنتوج المستورد بـ  ما

هناك علاقة ذات دلالة إحصائية بين الدخل الأسري للوالدين ومدى توفر الألعاب في الأسرة حسب نوعها،  -

ما ارتفعت نسبة توفير الألعاب المصنعة المستوردة، مما يدل لارتفع الدخل الأسري للوالدين، ك ابحيث كلم

الدخل الأسري وتوفير الألعاب حسب نوعها وهو ما أكده حساب مقياس  على وجود علاقة طردية بين متغير

  . )11( كما ورد في تحليل الجدول رقم" كا" الدلالة 

. علاقة ذات دلالة إحصائية بين المستوى التعليمي ومدى توفر الألعاب في الأسرة حسب نوعهاهناك  -

أكده حساب  وهذا ما نسبة توفر الألعاب للأطفال،كلما ارتفع المستوى التعليمي للوالدين كلما ارتفعت بحيث 

  . )12(تحليل الجدول رقم كما ورد في "كا"مقياس الدلالة 

 ةومدى توفر الألعاب للأطفال في الأسر الحضري  عدد الأبناء علاقة نسبية وذات دلالة إحصائية بينهناك  -

بنسب قليلة مما يدل  نللأطفال ولك بكلما ارتفع عدد الأبناء كلما قلت نسبة توفر الألعا حسب نوعها، بحيث

على وجود علاقة طردية بين متغير عدد الأبناء ومدى توفر الألعاب للطفل في الأسرة وهو ما أكده حساب 

  . )13( كما ورد في تحليل الجدول رقم" كا" مقياس الدلالة 
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  تماعية للأسرة في تشكيل صورة الطفل للعبة وتوجيه اختياره لنمط ألعابهدور التنشئة الاج. 2.5

الاجتماعية للأسرة في اختيار نمط ألعاب الطفل، الموقف والاتجاهات  ةويقصد بدور التنشئ

والتصورات والممارسات التي يقوم بها الآباء والأمهات نحو لعب الأطفال ومعاييرهم، أي مدى تفهمهم 

     وسماحهم لأطفالهم بممارسة الألعاب أو عدم تفهمهم وحرمان أطفالهم من ممارسة الألعاب، واستخدامها

  )214ص](56[.نشئتهمفي ت

  :ويمكن أن نفهم التنشئة الاجتماعية للأسرة من خلال لعب الأطفال عن طريق مدى اعتماد

   .ـ الألعاب كوسيلة لتربية الطفل

  .ـ الألعاب كوسيلة في توجيه الطفل منذ الصغر

    .ـ الألعاب كوسيلة  في تلقين الأدوار الاجتماعية

       .الطفلـ الألعاب كوسيلة في تعليم 

تم وضع مجموعة  لتنشئة الطفل وقصد معرفة مستوى ثقافة اللعب عند الوالدين في جانبها المعرفي

  .تجسده الجداول التالية وار الاجتماعية والتعليم وهو مادن الأسئلة تخص التربية والتوجيه وتلقين الأم

  

  تربية الطفل عن طريق الألعاب. 1.2.5

  تربية الطفل حسب معرفة الوالدينمعنى ):  14(جدول رقم 

   الوالدين  
  معنى التربية

  المجمــــوع  الأمهــــات  الآبـــاء
 %  ك %  ك %  ك

 33.75 135 33.50 67 34 68 الدراسة

 10.50 42 11 22 10 20 التغذية والصحة

 08.25 33 9 18 7.5 15)الحب والحنان( يالدفء الأسر
 01.50 06 1.5 03 1.5 03 الألعاب

 48.75 195 50 100 47.5 95  كلها مع بعض
 100 400 100 200 100 200 المجمـــــوع

  

صرحوا أن تربية الطفل حسب  )%48.75(يتضح من خلال الجدول أن أعلى نسبة من الوالدين 

والألعاب أي كلها مع بعض وهو التعريف العلمي الدقيق لتربية  ةمعرفتهم تتمثل في الدراسة، التغذية، الصح

وهذا  بذلككل من الآباء والأمهات الطفل الحديثة وما تتطلبه من تحقيق الحاجات الأساسية لنموه وقد صرح 

  ).%50،%47.5(متقاربة على التوالي  نسبب
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هم تمثل الدراسة وهو من الوالدين صرحوا أن تربية الطفل حسب معرفت %33.75هذا نسبة  يتل 

التعريف الذي يخص التربية التعليمية للطفل في هذه المرحلة الابتدائية كجزء مكمل وأساسي للتربية الطفل 

، وقد كانت بنسب متقاربة ضمن هذه الفئة )الدراسة(يفرقون بين تربية الطفل وتعليم الطفل  مما يعني أنهم لا

  .ت من مجموع الوالدينللأمها %33.50، وبنسبة %34للآباء بنسبة 

أن تربية الطفل تكون من خلال التغذية والصحة وهو  امن الوالدين صرحو %10.50تليها نسبة  

تعريف الذي يخص التربية الصحية للطفل كمطلب مكمل للتربية الطفل مما يعني أنهم لا يفرقون بين تربية 

  .%10فحين يمثل الآباء ،%11 الطفل والتربية الصحية للطفل وتمثل الأمهات ضمن هذه الفئة

من الوالدين صرحوا أن تربية الطفل حسب معرفتهم تمثل الدفء  %08.25في مقابل نجد نسبة 

الوالدين من حب وحنان ورعاية للأطفال وهو تعريف الذي يخص التربية النفسية من  هالأسري وما يقدم

لا يفرقون بين تربية الطفل والتربية النفسية  المنظور  النفسي وهي كجزء مكمل للتربية الطفل مما يعني أنهم

باعتبار الأم هي منبع العطف والحنان ومصدر  %9للطفل وقد كانت الغلبة ضمن هذه الفئة للأمهات بنسبة 

  .من مجموع الآباء %7.5بينما يمثل الآباء  إشباع الطفل لحاجاته النفسية،

حوا أن تربية الطفل تمثل الألعاب كوسيلة صر %01.50نجد أدنى نسبة من الوالدين وقدرها  اوأخير 

 للطفل كجزء ةتعريف جزئي للتربية الثقافية والترفيهي الشغل أوقات فراغه وإلهائه والترفيه عنه وهو طبع

ويمثل  للطفل ةتربية الثقافية والترفيهيالما يعني أنهم لا يفرقون بين تربية الطفل وبين م مكمل للتربية الطفل،

  .ضمن هذه الفئة %1.5 ةنفس النسب الآباء والأمهات

كان هناك فارق نسبي ضئيل  حسب معرفة الوالدين وإن  تباينومنه يتضح أن معنى تربية الطفل م

عرف تحديد معناها بشكل علمي تلا بين فئة الوالدين التي تحددها بشكل علمي، وبين فئة أخرى من الوالدين 

 فضلا. المعرفية والتصورية في مجال التربية الذي تجسده ثقافة اللعبإلى بنيتهم  دقيق وهو ما يعود بالطبع

من هذه النتيجة علينا معرفة  تأكدلول ،معرفة بالتربية أعلى من الآباء نعن هذا فقد تبين أن الأمهات لديه

  .ترتيب حاجات التربية حسب أولوياتها كما هو في الجدول التالي
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         04إلى  01 نرج تكراري يمثل ترتيب حاجات التربية حسب الأولوية ممد): 21(شكل رقم 

  

تلي  ،%59.25رتبة الأولى بنسبة مفي الصنفا الدراسة أن الوالدين  الشكل يتضح من خلال هذا

في آخر رتبة  %0.25، وبأدنى نسبة %14.75بعدها الرتبة الثالثة بنسبة  ،%25.75بنسبة  ةالرتبة الثاني

  .بعةاوهي الر

 بينما نجد التغذية والصحة فتمركزت أعلى نسبة في الوالدين الذين صنفوها في الرتبة الثانية

في  %0.55في الرتبة الأولى وبأقل نسبة  %19.25 ة، وبنسب%20 ، تليها الرتبة الثالثة بنسبة%60.25بـ

  .ةالرابعة والأخير ةالرتب

 ةفي الرتب %64.75صنفها الوالدين بأعلى نسبة فقد ) الحب والحنان( يأما فيما يخص الدفء الأسر

  تمثلت  %1.25وبأقل نسبة  للرتبة الثانية، %13.75ونسبة بالنسبة للرتبة الأولى، %20.25تليها نسبة  الثالثة،

  ).الرابعة(في الرتبة الأخيرة 

ابعة، في الرتبة الأخيرة وهي الر 98لنجد في الأخير الألعاب فقد صنفها الوالدين بأعلى نسبة 

، %0.55، %0.25(لتنخفض النسب بكثير جدا في الرتب الأولى والثانية والثالثة بنسب على التوالي 

1.25%  (  

  :يتبين لنا أن ترتيب حاجات التربية للطفل تتمثل حسب معرفة الوالدين كالأتي ةمن خلال القراءة الجدولي

يتصورون أن تربية الطفل تتمثل في الدراسة والتي احتلت المرتبة الأولى بالنسبة  نن أغلب المبحوثيإ

باعتبارها أولى حاجات الطفل ضمن عملية  %60.25التغذية والصحة في المرتبة الثانية بـ  ا، تليه59.25%
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الثالثة، بينما والتي احتلت المرتبة ) الحب والحنان(تمثل الدفء الأسري  %64.75التربية، في حين نجد نسبة 

  .%98بنسبة تقدر بـ  -المرتبة الرابعة–تمثلت الألعاب في المركز الأخير 

من خلال هذه النتيجة المتوصل إليها فقد أكدت الأسر المبحوثة عن الصورة التي تحملها الأسرة 

احتياجات الأبناء المعاصر على أن من شروط التربية توفير  االجزائرية في مجال تربية الطفل في إطار عالمن

للتعليم ومستلزمات الدراسة أولا، لأن التعليم حق لكل إنسان يزود بالمهارات الذهنية الأساسية ويفتح أمامه 

القدرات الذهنية والطاقات الحيوية للإنسان ترتكز  نأفاق المعرفة، وثانيا الغذاء والصحة والعلاج باعتبار أ

إلى مقدار الدفء والحب اللذان يحاط يهما الطفل في علاقته  الصحية، بالإضافة ةعلى التغذية والرعاي

ويقوي هذا التوحد بينهما كلما كان الوالدان أشد  فنمو الضمير يتضمن عملية توحد الطفل مع والديه، .بوالديه

ا مع الوالد يكون أسرع بالطبع في تبني المعايير السلوكية لهذ ةحبا أي أن الطفل الذي يتوحد بقو درعاية وأش

ومن ناحية أخرى فإن الطفل الذي يتمتع بعلاقة عاطفية دافئة مع الوالدين يكون حريصا ،من ناحية  االوالد هذ

وبالتالي فانه يصعب أن نتصور في هذه الحالة كيف . على الاحتفاظ بهذه العلاقة ويخشى دون شك من فقدانها

الأخير الألعاب باعتبارها آخر حاجات  لتأتي في. )29ص](38[فيه عيمكن أن يتمثل الطفل معايير المجتم

الطفل التي تساهم في عملية التربية وهذا دليل على اهتمام الوالدين بالجانب البيولوجي مع إهمال الجانب 

النفسي الاجتماعي  وما ينطوي عليه من نشاطات يميل إليها الطفل مثل نشاط اللعب والألعاب الذي يمكن أن 

تؤكده النسب المنخفضة للألعاب في المراتب الثلاث الأولى  س الوقت، وهذا مافي نف ييكون ترفيهي وتعليم

 .)%0.55 - %0.25-%01.25(وهي على التوالي 

تربوي "رتقوم بدو الوالدين نكثير مالأن هذه الألعاب من وجهة نظر يمكن تفسير وعلى هذا الأساس 

وتبديد  يكالتبذير الماد(بنائهم قيما سلبية غريبة في تنشئة الأطفال المتمدرسين، لأنها ترسخ في أذهان أ" سلبي

وسيلة يحقق بها ما فشلوا هم  وأيرو في الابن امتدادا لشخصيتهم هم ف ،الدروس لوإهما واللامبالاة، الوقت،

دراسة الإلى  هوميول هاداترغما عن استعد وهاحترافها فيدفع اتمنو وفي تحقيقه في الوصول إلى مهنة أحبوها أ

المهنة المرغوبة مما يؤدي غالبا إلى خيبة أمال الأهل وإلى الارتباك وفشل  مالهدف وتؤمن له متحقق له

لنقص الوعي الأسري بأهمية  وهذا راجع  اللعب والألعابنشاط من  همنتيجة حرمان ،)69ص](90[اءالأبن

   : سيوضح لنا ذلك يالجدول الموالوتنشئي  طكوسي اجهل مكانتهواللعبة في تربية الطفل 
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  الموفرة بموقف المبحوثين من أهمية اللعبة حسب نوع الألعا): 15(جدول رقم 

نوع الألعاب           
  الموفرة           

   أهمية
  ةاللعب

المصنعة الألعاب
  المستوردة

الألعاب 
 الألعاب الشعبية  المحلية

لا يوفر أي 
  المجمــوع  نوع منها

  % ك  % ك  %  ك  %  ك  %  ك

 8.5 34 - - - - - - 9.66 34أداء الوظيفة التربوية

23.75 14.2995 05 - - - -  25.57 90 حاجة الطفل إلى ذلك

57.1422355.75 36.3620 10004 55.9702 197 التسلية والترفيه
 12 28.5748 63.6410 07 - - 8.81 31  كلها مع بعض

 400100 100 35 100 10011 02 100 352 المجمـــــوع
  

الموفرة وأهمية اللعبة حسب  بيمثل الاتجاه العام لبيانات الجدول الذي يوضح العلاقة بين نوع الألعا

تنظر للعبة الطفل على أنها مجرد وسيلة للتسلية وترفيه وشغل أوقات فراغه بنسبة الوالدين غلبة الفئة التي 

وتمثل أسرتين فقط  %100من مجموع الوالدين وقد كانت أعلى نسبة ضمن هذه الفئة وقدرها  55.75%

 من مجموع الوالدين الذين يوفرون لأبنائهم %55.97ممن يوفرون نوع الألعاب المحلية لأبنائهم، وبنسبة 

من الوالدين لنفس الفئة وهم يوفرون لأبنائهم الألعاب  %36.36المصنعة المستوردة، ثم نجد نسبة  الألعاب

  .الألعاب من نوع أي لا يوفرون لأبنائهم %57.14في حين نجد  ،ةالشعبي

من مجموع الوالدين وتمثل نظرتهم للعبة على أنها حاجة الطفل لذلك، بحيث  %23.75نسبة  اتليه

المصنعة ذات النوع  الألعابوتمثلها فئة الوالدين الذين يوفرون لأبنائهم  %25.57نجد أعلى نسبة وقدرها 

 الألعاب،ضمن هذه الفئة من الوالدين الذين لا يوفرون لأبنائهم أي نوع من  %14.29 ةالمستوردة، وبنسب

  .بينما تنعدم النسبة في كل نوع من الألعاب المحلية والشعبية لنفس الفئة من مجموع الوالدين

 عند فئة الوالدين الذين لهم نظرة كاملة وإيجابية حول أهمية اللعبة في تربية الطفل %12نسبة  لوبأق

من خلال كل وظائفها مع بعض وقد تمركزت أعلى نسبة عند فئة الوالدين الذين يوفرون لأبنائهم الألعاب 

الذين لا يوفرون لأبنائهم أي من نفس الفئة بالنسبة للوالدين  .%28.57 ة، وبنسب%63.64 الشعبية فقط بنسبة

من الوالدين لنفس الفئة يوفرون لأبنائهم  %8.81وتنخفض النسب إلى أن تصل إلى غاية  ،الألعابمن  نوع

  .المصنعة المستوردة وتنعدم النسبة في نوع الألعاب المحلية من مجموع الوالدين ضمن هذه الفئة الألعاب

أداء للطفل تتمثل في  ةالوالدين ينظرون لأهمية اللعبمن  %8.5نجد أدنى نسبة أيضا وفي الأخير 

المصنعة  وقد سجلنا نسبة وحيدة في هذه الفئة من الوالدين الذين يوفرون لأبنائهم الألعاب .الوظيفة التربوية
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وكذا عند  ، بينما انعدمت النسب في باقي الأنواع من الألعاب المحلية والشعبية%9.66 المستوردة وقدرت بـ

  .لأطفالها بالتي لا توفر الألعا ةفئ

الوالدين  ةابين، ويبدو أن غالبيتتصور الذي  يحمله الوالدين عن أهمية اللعبة مالمما سبق أن  ويتضح

انحصرت تصوراتهم لأهمية اللعبة بالنسبة للطفل في اعتبارها وسيلة  للتسلية والترفيه فقط وقد كانت لهم 

مما يعني أننا بحاجة للتأكيد  مالألعاب، أو الذين لا يوفرونها لأطفالهنظرة موحدة سواء عند الذين يوفرون 

 لعلى أهمية اللعب واللعبة بالنسبة للأطفال وتوضيح ما يترتب عليها من فوائد بعيدة المدى، لما آل إليه حا

للطفل ترتب عليها من إرهاق  وما الأطفال في مجتمع الجزائري من كثرة الأعباء والواجبات المدرسية

التي أصبحت الجزائرية لدى العديد من الأسر  هأدت بدورها إلى اتجاهات سلبية نحو اللعب ووسائل والأسرة،

برغم ما أكده الكثير من  عن الدراسة، وعبث وتعطيل تنظر للعب واللعبة الطفل بوصفها مضيعة للوقت،

الأولى  لهي الحياة الكاملة ووظيفة الطف إلى الطفل علماء النفس والتربية والاجتماع على أن اللعبة بالنسبة

وينمو  ويحلق في عالم الخيال، إلى نفسه، ةوتدخل البهج فعن طريق اللعبة يسعد الطفل، وعمله الأساسي،

من أسر  %25.57 هوهذا ما أكد. ويتعلم أفضل وأبقى أنواع التعلم صحيحا بدنيا ونفسيا، االطفل نمو سليم

، تهلأنها تشبع حاج نبة، ولكااللعبة المستوردة لا لمجرد أنها ملونة أو جذيحب "المبحوثين يرو أن الطفل 

 توفي نفس الوقت يتعلم الكفاح والإصرار على اكتساب مهارا. يعيش عالمه الخاص هخياله، وتجعل قوتطل

  )7ص](62[".أخرى يمارسها الكبار

 "روسو وبستالوزي فروبل ومنتيسوري"أمثال  نبعض التربويي اللجهود المهمة التي بذله نتيجةهذا و

وإلهائه  هلم يعد ينظر للعبة الطفل اليوم عند بعض الوالدين بوصفها مجرد وسيلة لشغل أوقات فراغ إذ

أكثر  لفقد أصبحت لعبة الطفل في الفكر التربوي المعاصر هي الوسائل التربوية الفعالة، ب. والترفيه عنه

 وقد كانت النسبة المرتفعة مختلف جوانبهم وفي إمتاعهم وتعليمهم يالوسائل فعالية المتوافرة لتنميتهم ف

 المبحوثين الذين يوفرون لأطفالهم الألعاب الشعبية لما يجد فيها الطفل من متعة وسعادة، رعند أس 63.64%

إذ كثيرا ما  دها حين يمارس الألعاب العصرية،غالبا لا يج ، والابتكار والإبداع،روالتغيي فرصا للتنويع،

وهذا ما  ترتبط الأولى بقصص وحكايات ومسابقات وأغنيات يستكمل بها فرحته وهي تعكس مفاهيم الجماعة،

وكذا النسبة المعدومة  المصنعة من نوع المستورد، بتوضحه النسبة المنخفضة عند الفئة التي توفر الألعا

  .الألعاب المحليةعند فئة الأسر التي توفر 

، لأهمية اللعبة لم يرتقي إلى مفهومها العلمي الكلي ننستنج من كل هذا أن تصور اغلب أسر المبحوثي

 نفكري استمد مال وقد تعود هذه التصورات والمفاهيم الايجابية أو السلبية نحو لعبة الطفل ولعبه إلى التراث

أصول هذه عن  رالتراكمات المفاهيمية في المسيرة التاريخية للتراث الثقافي للمجتمع الجزائري بغض النظ

الذي لا يلعب (طيع مال ئفقد جرت العادة في مجتمع الجزائري أن نميز الطفل الهاد، )212ص](56[المرجعية
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فضل يو) في دراسته ق ونجيبطفلا مؤدبا حسن الخل ىسمي يكاد يتحرك فلاولا يطلب ألعاب ولا يجري و

) الذي يكثر السؤال والاستفهام والملاحظات ويحب اللعب ويطلب ألعاب(على الطفل النشيط الدائب الحركة 

وهذا ما يعكس لنا قلت  .)42ص](58[عده طفلا شقيا وقحا وناقص التأديب ومهمل وفاشل في دراستهيف

الحديثة والأهم المقومات التي تقوم عليها التنشئة  الدراية والإدراك بأهمية اللعب واللعبة في التربية

والاتجاهات نحو أهمية اللعبة للطفل واللعب لها علاقة بالمستوى  تولكن هل هذه التصورا. الاجتماعية

  .والجدول الأتي يوضح لنا ذلك. التعليمي للوالدين

  

 والمستوى التعليمي للوالدين بالعلاقة بين ضرورة الألعا): 16(جدول رقم 

 ىالمستو          
  التعليمي          

  ضرورة الألعاب

  مستوى منخفض
  )ابتدائي+أمي(

  مستوى متوسط
  )ثانوي+متوسط (

  مستوى مرتفع
 المجمــــوع  )جامعي(

  % ك  % ك  %ك %  ك
 09.25 37 1.092  27 04.85 10 - - ضرورية جدا

 13834.50 44.53 57 37.86 78 04.55 03 ضرورية
 15238.00 30.47 39 48.54 100 19.70 13 نوعا ما

 18.25 73 03.91 05 08.74 18 75.76 50  غير ضرورية
 400100 128100 100 206 100 66المجمـــــوع

 

من خلال هذا الجدول الذي يربط بين المستوى التعليمي للوالدين ومدى إدراكهم للضرورة الألعاب 

ما للأطفال وقد  أن الألعاب ضرورية نوعا %38.00أن أغلبية الوالدين يصرحون بنسبة  نللأطفال، يتبي

من  %30.47وبنسبة ،%48.54وهذا بنسبةوثانوي المتوسط  ىكانت أعلى نسبة هنا من الوالدين ذو المستو

أمي، (مستوى المنخفض لدى ذوي ال %19.70 ةفي حين كانت النسب ،)جامعي(الوالدين ذو المستوى المرتفع 

  .)ابتدائي، 

من مجموع الوالدين يصرحون بضرورة الألعاب للأطفال وهذا بنسبة  %34.50تليها نسبة 

من مجموع الوالدين ونجد ضمن هذه الفئة أعلى نسبة يمثلها الوالدين ذو المستوى المرتفع  34.50%

 ل، وبأق)الثانويومن الوالدين ذو المستوى المتوسط  %37.86تليها نسبة  ،%44.53بنسبة ) الجامعي(

  )ابتدائي أمي،(لدى كل من الوالدين ذو المستوى المنخفض  %04.55النسبة

من مجموع الوالدين نجد  %18.25وبمقارنة بأولئك الذين صرحوا بعدم ضرورتيها وهذا بنسبة  

لتنخفض  ،%75.76بنسبة  )أمي، ابتدائي( ضمن هذه الفئة أعلى نسبة يمثلها الوالدين ذو المستوى المنخفض

 ة، وبنسب)الثانوي(ذو المستوى المتوسط  %08.74النسبة بكثير عند كل من الوالدين من نفس الفئة بنسبة 

 . المستوى المرتفع يمن ذو 03.91%
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من مجموع الوالدين يصرحون بالألعاب على أنها  %09.25في الأخير نجد أن أضعف نسبة 

بنسبة ) الجامعي(ونجد ضمن هذه الفئة أعلى نسبة يمثلها ذو المستوى المرتفع . فالضرورية جدا للأط

كانت النسبة منعدمة لدى كل من  ن، فحي)الثانوي(من ذو المستوى المتوسط  %04.85تليها نسبة  ،1.09%2

 ).ابتدائي أمي،(الوالدين ذو المستوى المنخفض 

  خلال هذا التفاوت في النسب يتضح أن أغلبية أسر المبحوثين يؤكدون على ضرورة الألعاب  من

، فهذا راجع إلى الوضع التعليمي الذي تتميز في تربية الطفل مقابل نسبة ضئيلة منهم ترى أنها غير ضرورية

 ةالتربية وفي حياة الأسر في عملية ةيعد من المتغيرات الأكثر أهمي هبه أغلبية أسر المبحوثين من جهة، لأن

عامة، فزيادة القدرة على إتاحة فرص أوسع لممارسة نشاط اللعب المختلفة، وتعزيز هذا السلوك عن طريق 

المكافأة المادية بتوفير الألعاب والتشجيع الأطفال نحو الإقبال على اللعب،تنعكس هذه المواقف على وعيهم 

 لفحسب رأيهم إذا لم تستطع اللعبة إمتاع الطف. متعة وتسلية نأولا مالتربوي بقيمة  اللعبة وما تحققه للطفل 

وهذا ما تفسره النسبة المرتفعة  ،تربوية تعليمية فوإشعاره بالسعادة والمرح، فإنها لن تستطيع تحقيق أية أهدا

في التسلية والترفيه كسبب لضرورة الألعاب لدى الطفل عند أسر المبحوثين ذوي المستوى المتوسط 

كما نجد حسب رأيهم أن إعداد الألعاب للطفل ليس فقط من أجل الترفيه عنه وسعى لإمتاعه فقط  ،المرتفعو

. وبين تحقيق تعليمه وتنميته ،ةبل ضرورة الحرص على الموازنة بين تحقيق متعة الطفل واستمتاعه باللعب

وسيلة  ،البهجة والفرح للطفل إدخال(والنسبة المسجلة في سبب ضرورة الألعاب لدى الأطفال كلها مع بعض 

تدعم  ععند كل من الأسر ذوي المستوى التعليمي المتوسط والمرتف) تحقيق المتعة والإبداع ،تربوية تعليمية

  . ذلك

على نقص درجة  كبينما نجد أنه بقدر ما يكون للمستوى التعليمي لأسر المبحوثين منخفضا ينعكس ذل

الوعي لديهم بضرورة الألعاب للأطفال نتيجة الصورة التي تحملها هذه الأسر من اتجاهات سلبية نحو نشاط 

فمنهم من يرى أن لعب الأطفال لا فائدة منه وأن نشاطه في اللعب وممارسته للعبة ليس إلا  ،ةاللعب واللعب

لأسباب عدم  20الشكل رقم أنظر (ما لا فائدة منه اللهو واستهلاك الوقت والجهد وتعطيل عن الدراسة في

فهذه الصورة تعكس المكانة الاجتماعية  ،وبذلك  يفقد هذا النشاط ـ اللعب ـ معناه الحقيقي) بضرورة الألعا

فصورة عدم ضرورة الألعاب ترسخت في المخيلة الاجتماعية .له رغم أن الصورة العامة هي عكس ذلك 

 ضويكفي أن ندلل على ذلك بأوامر بع، لمجتمع الجزائري يق السوسيولوجوهي صورة متجذرة في العم

 ،وعدم ممارسة الألعاب أو تكسيرها في حالة اكتشافهم لها عنده، عن اللعب الوالدين المستمرة للطفل بأن يكف

 يلتفت إلى دروسه لأنها السبيل الوحيد الذي يضمن له المستقبل قصديكتفي و وأن هونوأن يفعل ما يريد

فحسب ؛ الحصول على الشهادة وبذلك ضمان مستقبل المهني ويحتل مكانة اجتماعية أحسن من مكانة الوالدين
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بأنهم اقتنعوا أن العلم هو الذي ينفع فقط في الوقت الحالي وفي مثل "من الوالدين في قولهم  البعض حتصري

  ".وضعيتهم الاجتماعية المتدنية

المتدني يعكس لنا مستوى الوعي بضرورة الألعاب لممارسة من هنا نستنج أن المستوى التعليمي 

العلاقة  هولتحقق من هذ نشاط اللعب لدى الطفل ويزيد من تأثير المستوى الاقتصادي السيئ  والعكس صحيح،

الجدول  المستوى التعليمي وضرورة  يي للوالدين كرائز بين متغيرسرالدخل الأ رسنقوم بإدخال متغي

  الألعاب 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  يمثل أسباب ضرورة الألعاب وعدمها): 22(شكل توضيحي رقم 

   

33,60%

17,39%20,95%

28,06%

للطفلإدخال البهجة والفرح
وسيلة تربوية تعليمية
تحقيق المتعة والإبداع

آلها مع البعض

16,55% 

41,49% 16,08%

6,07%

19,81% 
 عبث ومضيعة للوقت

 التعطيل عن الدراسة
 ليست بوسيلة تربوية

السيئة إآسابه العادات والقيم
الفراغوسيلة لقضاء وقت
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  مع إدخال الدخل الأسري كمتغير رائز والمستوى التعليمي للوالدين بيبين العلاقة بين ضرورة الألعا): 17(رقم  جدول

  دخل منخفض حجم الدخل
  دج  24.00إلى  10.000من 

  دخل متوسط
  دج 39.000إلى  25.000من

  دخل مرتفع
  دج 40.000يفوق 
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بإدخال مؤشر الدخل الأسري كمتغير رائز لقياس العلاقة بين متغيري الجدول المستوى التعليمي 

ز العلاقة الأولى بوضوح حيث أن للوالدين ومد ى إدراكهم لضرورة الألعاب في تربية الطفل، نجد أنه عز

أغلبية المبحوثين ذوي المستوى التعليمي المنخفض أكدوا على عدم ضرورة الألعاب في تربية الأطفال بأكبر 

بنسبة  ، دخل متوسط %85 ةدخل منخفض بنسب(الدخل الأسري  تالنسب رغم تفاوتها في كل المستويا

ذوي المستوى التعليمي  نالشيء بالنسبة لأسر المبحوثيونفس ) %100، والدخل المرتفع بنسبة %58.33

حيث أجاب أغلبيتهم بضرورة الألعاب في مختلف المستويات الثلاث للدخل الأسري  المتوسط فالمرتفع،

مما يجعلنا نستنتج أن العلاقة الأولى أصبحت معززة ومؤكدة على أنه كلما ارتفع ) أنظر النسب في الجدول(

والدين كلما ارتفع معه مستوى وعي الوالدين بأهمية وضرورة الألعاب في تربية الطفل المستوى التعليمي لل

مستوى التعليمي للوالدين كلما نقصت أهمية الوعي بالضرورة الألعاب للطفل الكلما انخفض  ،والعكس صحيح

  .ويزيد من تأثير مستوى الدخل الأسري المتدني

ري المرتفع في هذه الحالة نرى الوالدين مع وجود المال يعيق المستوى الدخل الأس قد ومن جهة ثانية

الوافر أو الإمكانيات المادية يقفون مكتوفي الأيدي ليس في مقدورهم إدراك ومعرفة أهم الوسائل التربوية 

ولا يمكن أن يتم ذلك إلا عن طريق  لتزويد الطفل بالمعرفة واكتساب المهارات وغيرها، ةوالتعليمية اللازم

وحتى إذا قاموا في بعض الأحيان بشراء الألعاب لأطفالهم إذا  ،للعبة التي يحبها الطفل ويهواهااللعب وا

المادية بذلك فإن نوعية الألعاب التي يقتنوها هي ذات المستوى المتدني وهي استهلاكية  مسمحت لهم أوضاعه

  .بالدرجة الأولى ودون التنمية التربوية المطلوبة

  

  تأثير تصور الآباء للألعاب الملائمة لتربية على طبيعة الألعاب التي يوفرونها لأبنائهم  ): 18(جدول رقم 

نوع الألعاب        
  الموفرة          

  تصور
  الآباء للألعاب

المصنعة الألعاب
  المستوردة

الألعاب 
  المحلية

الألعاب 
  الشعبية

 لا يوفر أي
  المجمـوع  نوع منها

  % ك  % ك  %  ك  %  ك  %  ك

  56.25  225  28.58  10  0.90  02  100  02  59.94  211 الألعاب المستوردة
  7.5  30  ـ  ـ  ـ  ـ  ـ  ـ  8.52  30 الألعاب المحلية
  34.25  137  48.57  17  6.21  09  ـ  ـ  31.53  111 الألعاب الشعبية

  2  08  0822.85 ـ  ـ ـ ـ ـ ـ  بدون إجابة
  400100  100  35  100  11  100  02  100  352 المجمـــوع

  

يتبين من خلال الجدول أن غالبية الوالدين ترغب في الألعاب المصنعة المستوردة لتربية الطفل وهذا 

منهم الذين  %100من مجموع الوالدين، وقد كانت أعلى نسبة ضمن هذه الفئة وقدرها  %56.25بنسبة 
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منهم يوفرون  %59.94تمثل مبحوثين فقط من مجموع الوالدين، ويوفرون الألعاب المحلية لأطفالهم وهي 

لا يوفرون أي نوع منها،  من الوالدين الذين %28.58النوع المستورد من الألعاب لأطفالهم بينما نجد نسبة 

، وقد كانت %34.25وهذا بنسبة فئة الوالدين الذين يرغبون في أن تكون ألعاب أطفالهم ألعاب شعبية  اتليه

من الوالدين  %31.53، ونسبة 48.57%نسبة هنا يمثلها الذين لا يوفرون أي نوع من الألعاب بنسبةأعلى 

الذين يوفرون الألعاب المستوردة لأطفالهم، فحين كانت النسبة منخفضة عند الوالدين الذين يوفرون الألعاب 

 %7.5خير أدنى نسبة وقدرها لنجد في الأ في الألعاب المحلية، وتنعدم النسبة %6.21الشعبية لأطفالهم بـ

ألعاب محلية، وقد مثلتها فئة الوالدين الذين يوفرون  ممن الوالدين الذين يرغبون في أن تكون ألعاب أطفاله

فحين كانت نسبة عند فئة الوالدين الذين يوفرون الألعاب  المحلية  ،%8.52النوع المستورد لأطفالهم بنسبة 

من الوالدين الذين امتنعوا عن الإجابة وقد مثلتها فئة الوالدين الذين لا  %2 والشعبية منعدمة، كما سجلت نسبة

لنقص وعيهم بأهمية وضرورة اللعبة في تربية  %22.85من الألعاب لأطفالهم وذلك بنسبة  يوفرون أي نوع

  .الطفل

بكونها للألعاب المصنعة المستوردة جاءت نتائج الجدول لتدل بأن النسبة الأعلى من الإجابات هي 

وهذا ما يفسر بالصورة الإيجابية التي يحملها الوالدين اتجاه هذا نمط من الألعاب، . ملائمة في تربية الطفل

ذات جودة "وأنهم يعترفون بدورها في عملية التنشئة الاجتماعية والتربوية لأطفالهم، وقد عبروا عن ذلك بأنها 

لأن تصميمها وإنتاجها " "نفسه وي تفكيره واعتماد علىتعليمية وتربوية بحيث تق" "عالية رغم أنها مكلفة

ألعاب فردية تشجع الطفل على اللعب داخل البيت خاصة عند خروجي ""إلى دراسة مما يكسبها أهمية  يخضع

تساعد الوالدين في تحكم والإشراف على أطفالهم من قرب المنزل وهذا يعني أن هذه الألعاب " إلى العمل

من الوالدين  %0.90خاصة إذا كان الوالدين يعملان معا، وهذا ما تؤكده النسبة القليلة أكثر منه في الشارع 

  .الذين يوفرون الألعاب الشعبية لأطفالهم

من الوالدين الذين يوفرون الألعاب المحلية لأطفالهم وهي  100% نما يمكن إرجاع النسبة الكاملةيب

بالألعاب  لوهاتبدفإنهم يسنحو الألعاب المصنعة المستوردة،  يتمثل مبحوثين فقط  برغم من موقفهم الإيجاب

المحلية كتعويض عنها كونها مكلفة وغالية الثمن وليس بمقدورهم شرائها لأطفالهم بسبب العجز المادي و قد 

  .%28.58يمتنعوا عن توفير أي نوع منها أنظر النسبة التالية في الجدول 

من الوالدين الذين لا يوفرون أي نوع من الألعاب بالرغم من  48.57%يمكن تفسير نسبة  فحين

الألعاب الشعبية في تربية الطفل إلى تغير اتجاهات الأطفال نحو الألعاب وميلهم  رموقفهم الايجابي من دو

فيبدأ الطفل . لديهم المفضلة الألعاب هيالمستوردة ـ والتي أصبحت  ةوتعلقهم بالألعاب الحديثة  ـالمصنع

زاولة تأثيره على والديه في اتخاذ قرار شراء الألعاب مما ينتج عنه وقوع الوالدين تحت متطلبات كبيرة في م
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من الوالدين الذين  %31.53من الأطفال لا يرغبون في شرائها أو تحمل سعرها وهذا ما تؤكده نسبة 

  . الشعبية رغم ميلهم لها من توفير الألعاب %6.21يوفرون الألعاب المصنعة المستوردة مقابل أدنى نسبة 

 أما بالنسبة لفئة الوالدين الذين يتصورون أن الألعاب المحلية هي المناسبة لتربية الطفل وهم يوفرون

مقابل النسبة المعدومة في النوع  %8.52في نفس الوقت الألعاب المصنعة المستوردة بدلا منها بنسبة قدرها 

في الأسواق أو راجع إلى الصورة  أو قلة وجود اللعبة المحليةهذا مؤشر يدل على ندرة  لألعاب،ل المحلي

  .السلبية التي يحملها الوالدين فيما يخص رداءة جودتها

ومنه نستنج أن أغلب الوالدين للأسر الجزائرية يميلون إلى الألعاب المصنعة المستوردة باعتبارها 

  . الألعاب الشعبيةالنمط الملائم لتربية الطفل بدلا من الألعاب المحلية وكذا 

  

موقف الوالدين من تأثير الألعاب المصنعة المستوردة في العملية التربوية حسب مستوى ): 19(جدول رقم 

  التأثير وكيفية التأثير 

  مستوى التأثير
تؤثر بصفة 
  المجموع  لا تؤثر  نوعا ما  عالية  عالية جدا

تأثير 
  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  كيفية التأثير الألعاب

  نعم

سابه إك
  22.5  90  -  -  53.85  42  23.13  31  30.91  17 سلوكات جيدة 

كسابه إ
  17744.25  -  -  46.15  36  76.87  103  69.09  38سلوكات سيئة 

  66.75  267  -  -  100  78  100  134  100  55  مجموع الجزئيال
  33.25  133  100  179  -  -  -  -  -  -  لا

  100  400  100  179  100  78  100  134  100  55  المجموع الكلي
  

يتبين من خلال المعطيات الواردة أن أكبر نسبة من الوالدين الذين صرحوا بتأثير الألعاب المصنعة 

، وبشكل تفصيلي نجد أن هذه الفئة كانت أكبر نسبة فيها %66.75وهذا بنسبة المستوردة في تربية الطفل 

أعلى نسبة   تكما سجل %44.25ممثلة في الوالدين الذين أكدوا على إكسابها السلوكات السيئة للطفل بنسبة 

أن أدنى فحين نجد  يمثلها الوالدين الذين حددوا درجة تأثيرها بصفة عالية، %76.87ضمن هذه الفئة وقدرها 

من الوالدين الذين صرحوا بإكساب الألعاب السلوكات الجيدة للطفل وقد حددوا درجة  %22.5نسبة وقدرها 

من الوالدين الذين صرحوا  %33.25في المقابل نجد نسبة، %53.85 بأكبر نسبة وقدرها اتأثيرها بنو عام

  .في العملية التربوية بعدم تأثير الألعاب المصنعة المستوردة
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ويتضح من نتائج الجدول أن مواقف الوالدين واضحة فيما يتعلق بتأثير الألعاب المصنعة المستوردة 

في تربية الطفل لتدل النسبة الأعلى من الإجابات على أن قابلية التأثر بالسلوكيات السيئة تتقدم على التأثر 

الألعاب المصنعة المستوردة،  جاه بعضوهذا يفيد بأن نظرة الوالدين سلبية تماما ات. بالسلوكيات الإيجابية

   .وأنهم يعترفون بدورها السلبي في عملية التنشئة الاجتماعية والتربوية لأطفالهم

عدم تأثير الألعاب المصنعة المستوردة في العملية التربية  منبينما يمكن تفسير موقف الوالدين 

لية والإمتاع لأطفالها؛ فحسب نظرهم تبقى تحقيق التس لدورها في دعم نظرة التفاؤل في الحياة من خلال

وبإجراء مقارنة، بين مستوى التأثر بالسلوكيات الجيدة مجرد لعبة أو شيء يشغل الطفل بها وقت فراغه، 

  . %21.75والسيئة، يتبن أن التأثر بالسلوكيات السيئة يفوق التأثر بالسلوكيات الجيدة، وبفارق 

توردة لها تأثير سلبي أكثر منه إيجابي بحيث أصبحت تحل محل ومنه نستنتج أن اللعبة المصنعة المس

الوالدين، وتشاركهم في مسؤولية إعداد الطفل وتثقيفه وتشكيل شخصيته وتصوراته وإكسابه سلوكات معينة 

على سلوكات الطفل كونها  ن في تأثيرهايالوالد فهي بهذا الدور تشكل العامل الرئيسي والمنافس الأول لدور

تحدث نوعا من الإعجاب  قدال جذابة وتقدم الألوان والحركة والموسيقى وشخصيات مجسدة، فتقدم أشك

أو الإعجاب  و تقليده وكذا الإثارة لخلق حالة من حالات التقمص الوجداني، اقتنائهبالنموذج، والسعي إلى 

  .الشديد قد ينتج عنها نوع من أنواع المحاكاة

الألعاب المصنعة المستوردة التي يمكن أن تؤثر في تربية  أهم أنواعا معرفة هذا ما يستدعي من 

     :تيمن خلال الجدول الآحسب تصور الوالدين  الطفل

  نوع الألعاب المصنعة المستوردة التي تؤثر سلبا على تربية الطفل): 20(جدول رقم

الألعاب المصنعة 
  %  ك  المضمون  المستوردة

الألعاب الإستراتيجية 
الألعاب + الحربية 

  الإلكترونية 

" تعمل على خلق شخصية عدائية" "تأثير سلبي على نوم وصحة وأداء الأطفال"
  33,99 69  "يتماهى الطفل بأبطالها وجنودها ويتقمص شخصياتها" "استخدام العنف كوسيلة حياتية"

استثارة قدرات الطفل " "يعكسها الطفل في نواتج ماديةالنماذج الواقعية المحيطة بنا "  الألعاب التركيبية
  12,32  25  ".تكوين مهارات حركية لديه" "العقلية والمعرفية

الألعاب التربوية 
  التثقيفية 

تنمية مدارك الطفل " "تعلم اللغة الفرنسية أو الانجليزية والتدريب على استعمالها"
  16,75  34  "والاجتماعيةومفاهيمه ومهاراته الجسدية والعقلية 

تبذير الأموال بدون تحقيق أي هدف "" رغبة في امتلاك المزيد منها لسرعة إتلافها "  الألعاب الاستهلاكية
  8,87  18  "تربوي

ألعاب الدمى  
وأكسسواراتها 
  وأدوات منزلية

الرغبة في امتلاك كل ما يرافق الدمى من " "تشبه بالشخصيات التي تجسدها الدمى"
  22,17  45  ".الأدوات والحاجيات وحتى الأصدقاء

  الألعاب الرياضية
تزيد من " "تساعده على اللياقة البدنية كالكرة بالنسبة لذكور والحبل بالنسبة للإناث"

  5,91  12  " تشجع على اللعب خارج المنزل" "مهارته الجسدية

  203100    المجمـــــوع
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الألعاب المصنعة المستوردة  التي تؤثر على  عبأن أكثر أنوابداية نشير أن غالبية الوالدين صرحوا 

مع الأقراص  بالإضافة إلى الألعاب الالكترونيةفي الألعاب الإستراتجية الحربية  تربية الطفل تمثلت

بألعاب  ربأن تربية الطفل تتأث النجد بعدها فئة الوالدين الذين صرحو ،%33.99المضغوطة وهذا بنسبة 

من الوالدين بتأثير الألعاب  %16.75، فحين صرح نسبة %22.17 الدمى والأدوات المنزلية وهذا بنسبة

من الوالدين الذين صرحوا بتأثير الألعاب التركيبية على  %12.32التربوية والتعليمية على الطفل، تليها نسبة 

ين الذين صرحوا بتأثير الألعاب ذات النوع في فئة الوالد %8.87 تربية الطفل إلى أن تنخفض النسبة إلى

  .في الألعاب الرياضية% 5.91المستهلك، لنجد في الأخير فئة الوالدين الذين صرحوا بأدنى نسبة وقدرها 

ومنه يتضح أن غالبية الوالدين أكدوا على تأثير السلبي للألعاب الإستراتيجية الحربية والألعاب 

بدرجة الأولى لما تحمله من رموز ودلالات عنفية وأضرار صحية وقد الإلكترونية و الأقراص المضغوطة 

" تعمل على خلق شخصية عدائية" "تأثير سلبي على نوم وصحة وأداء الأطفال" "عبروا بأقوالهم عن ذلك

ويشير ذلك إلى تأثيرها " يتماهى الطفل بأبطالها وجنودها ويتقمص شخصياتها" "استخدام العنف كوسيلة حياتية"

بي في سلوك الأطفال، بحيث تعمل على خلق شخصية عدائية تقوم على استخدام العنف كوسيلة حياتية السل

مفضلة لحل مشاكل الحياة ،وضعف الروابط الاجتماعية من مختلف المشاعر الايجابية تجاه الآخرين مما يولد 

قوة العنف والإكراه أسلوب حياتي قائم على تهديدات الآخرين لإلزامهم وإخضاعهم وللسيطرة عليهم ب

وبالموازاة مع الأخطار التي قد تسببها هذه الألعاب على الجانب التربوي نجد أيضا الأخطار ذات العلاقة 

نجد ألعاب اليوم تصميمها وتصنيعها يعرض مستخدميها لأخطار جسدية تؤذي الجلد  بصحة الطفل  فكثيرا ما

  .النارية وغيرها من الألعاب الأخرى أو الجهاز التنفسي أو العيون كالمسدسات والألعاب

الدمى وأكسسوارتها وأدوات منزلية في المرتبة الثانية، فبالإضافة إلى ما تساهم  بكما جاء تأثير ألعا

به بعض الألعاب من تنمية العنف لدى الطفل هناك بعض الألعاب أخرى لا تراعي بعض الجوانب الأخلاقية 

ية على رغم أنها تبدوا ذات أبعاد اجتماعية إلا أنها تحمل رموز ذات كالدمى التي سوقت في الأسواق المحل

يرفقه من كماليات مثل دمية  نمط حياة المجتمع المصنع لها بالنسبة إلى الطفل مع كل ما دلالات لنموذج أو

جا بل إضافة أنها تحمل تفصيلات لأعضاء حساسة نباربي، دمى باتمان، سبيدرمان، سوبرمان، سلاحف الني

وقد أكدت ) 409أنظر تحليل المحتوى للدمية باربي ص (سنهم رية وأنثوية قد يستغرب لها الأطفال في ذك

قبل اقتنائها وتتجنب هذا النوع لأنه يحيد عن التربية  إحدى الأمهات أنها أصبحت تفحص الدمى جيدا

شبه بالشخصيات التي ت"وهذا ما عكسته مضامين الوحدات التالية  .الصحيحة التي تعكف على تلقينها لها

ويشير هذا " يرافق الدمى من الأدوات والحاجيات وحتى الأصدقاء الرغبة في امتلاك كل ما" "تجسدها الدمى

من  افي ذهن الطفل عن الحياة الأفضل من خلال هذه الألعاب وما يرافقه إلى الصورة نفسها التي رسخت
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ه لا يتطابق مع هذه الصورة بل قد يكون دون كماليات وقد تساهم في نفوره من واقعه الاجتماعي لأن

  .مستواها

أما بالنسبة لبقية الأنواع الأخرى فلم تنل إلى نسب قليلة في تأثيرها السلبي على الأطفال، ويمكن 

سنة  )12-6(بسبب المرحلة العمرية التي اعتمدنا عليها في دراستنا  ااقتنائهالرغبة في إرجاع ذلك إلى عدم 

وشهرتها،  بوإلى مدى تعلق وانجذاب الأطفال بالأنواع الأخرى بسبب جودتها وارتفاع ثمن هذه الألعا

  .  وبسبب الدعايات الكثيرة المنتشرة حولها في وسائل الإعلام

ما يمكن استنتاجه أن أغلب الألعاب المستوردة التي تؤثر سلبا على الطفل تتمثل في للألعاب 

الدمى وأكسسوارتها وأدوات  بالإلكترونية والأقراص المضغوطة وكذا ألعاالإستراتيجية الحربية والألعاب 

  .منزلية  لما تحمله من دلالات ومفاهيم تتناقض مع الواقع الاجتماعي للطفل الجزائري

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  يوضح أسباب اقتناء الأسر الجزائرية للألعاب المصنعة المستوردة): 23(شكل رقم 

  

الأسر الجزائرية للألعاب المصنعة  ءأن أغلبية الوالدين صرحوا أن سبب اقتنا الشكليظهر من خلال 

 %22.25، فحين صرح نسبة %23.75المستوردة هو التطور التكنولوجي السريع في صناعتها وهذا بنسبة 

من الوالدين الذين يروا  %21.5تليها نسبة  ،)برامج الأطفال(هو الإنتاج الإعلامي من الوالدين أن مرد ذلك 

على شرائها، بينما كانت أدنى نسبة وهي  سبب اقتنائها هو زيادة الطلب عليها في الأسواق وإقبال الأطفال

الألعاب المصنعة محليا للطفل الجزائري  رإلى عدم توف من الوالدين أرجعت ذلك %16.25معتبرة قدرت بـ 

  .الشعبية بواندثار الألعا

%16.25

%22.25

%16.25
%23.75

%21.5

 الطفل الإقبال المتزايد على شرائها من قبل
اعة الألعابنالتطور التكنولوجي السريع في ص

دم توفر الألعاب المصنوعة محلياع
  بسبب التسويق الإعلامي تحقيق الربح السريع
اندثار الألعاب الشعبية
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راءة الإحصائية الأنفة أن غالبية الوالدين يؤكدون أن أهم سبب في اقتناء الأسر ويتضح من خلال الق

الجزائرية للألعاب المصنعة المستوردة هو ما تتميز به هذه الألعاب من تطور تكنولوجي سريع في صناعتها 

ال وتسويقها ويدل هذا الإقرار على إدراك الوالدين لاهتمام الدول المصنعة في تصميم وإنتاج ألعاب الأطف

وهو المجتمع الجزائري الذي لا ) الوالدين(خصوصا وأن مرجعية المجتمع الذي ينتمي إليه هؤلاء المبحوثين 

يتميز بالتطور التكنولوجي في هذا المجال، وهذا ما يفسر بعدم توفر الألعاب المحلية؛ فمن أكثر صناعات 

لإنتاج العالمية هي شركات غربية توجه نشاطها الألعاب التي تشهد إقبالا من طرف المستثمرين وشركات ا

والترفيه والتربية لكي تصبح هذه الألعاب المصنعة ،إلى ثقافة غربية، وفهم غربي لمعاني التسلية واللعب 

المستوردة نموذجا يحتذى، وإنتاجا مثاليا في ذهن الطفل الراغب في شرائها، وهذا ما أكده الوالدين  ضمن 

الثاني مفاده الجري وراء الربح والكسب المادي فقط عن طريق الإنتاج الإعلامي تصريحاتهم في السبب 

من الأفلام والمسلسلات الكارتونية وكذا الإعلانات التجارية التي تخاطب فيه غرائزه  هخاص بالطفل وما يبث

لعاب لاستمالة الطفولية وأنماط التقليد والمتابعة لتزيد من انتشار السريع لكل ما هو جديد ومتطور من الأ

. الطفل، والسيطرة على عقله بتلك النماذج والأنماط؛ ولا يعود الطفل ينظر إلى العالم سوى بمنظار ما يقدم له

إلى  الانتشار المتزايد للألعاب المصنعة المستوردة وتوفرها بكميات هائلة في الأسواق المحليةوقد يحمل هذا 

تؤكد ذلك، وإلى اندثار  %21.5، ونسبة موجود منها في الأسواقهو  متلاك واقتناء كل مالاحب الأطفال 

  .%16.25 أكدته نسبة الألعاب الشعبية وهذا ما

  

  صورة الوالدين للألعاب المصنعة المستوردة بدلالة المستوى التعليمي): 21(جدول رقم 

 التعليميى مستوال        
  صورة

  للألعاب نلوالديا

  المجمــوع  مستوى مرتفع  مستوى متوسط  مستوى منخفض 

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  55.75  223  76.56  98  58.25  120  7.57  05  طابع ايجابي
  44.25  177  23.44  30  41.75  86  92.43  61  طابع سلبي

  100  400  100  128  100  206  100  66  المجمـــــوع
  2ودرجة حرية  a   =0.05عند مستوى دلالةَ 5.99= ، كا الجدولية 75.84= كا المحسوبة 

  

المعطيات الواردة في الجدول أعلاه  يتبين أن أكبر نسبة من الوالدين  تحمل صورة  ىبناءا عل

من مجموع الوالدين، وبشكل تفصيلي نجد  %55.75ايجابية حول الألعاب المصنعة المستوردة وهذا بنسبة 

وبنسبة  %76.56 ـأن هذه الفئة كانت أكبر نسبة فيها ممثلة في الوالدين ذو المستوى التعليمي المرتفع ب

الوالدين ذو المستوى المتوسط، لنجد بعدهما أدنى نسبة عند فئة الوالدين ذو المستوى التعليمي من  58.25%
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هة أحرى نجد أن نسبة الوالدين الذين يحملون صورة سلبية حول الألعاب ومن ج %7.57المنخفض بنسبة 

من مجموع الوالدين وقد كانت أكبر نسبة فيها ممثلة في الوالدين ذو  %44.25المصنعة المستوردة لا تتجاوز 

من مجموع الوالدين الذين لهم مستوى تعليمي منخفض، تليها  %92.43المستوى التعليمي المنخفض بنسبة 

، بينما بلغت نسبة الوالدين ذو المستوى %41.75المستوى التعليمي المتوسط وقدرها  وسبة الوالدين ذن

  .%23.44التعليمي المرتفع 

غالبية الوالدين يحملون صورة ايجابية حول الألعاب ويتضح من خلال القراءة الإحصائية الأنفة 

ارتفع المستوى التعليمي فحين تزداد نسبة الوالدين الذين المصنعة المستوردة كما تبين أن نسبتهم تزداد كلما 

انخفض المستوى التعليمي، مما يدل على وجود  ايحملون صورة سلبية حول الألعاب المصنعة المستوردة كلم

، علاقة طردية بين متغير المستوى التعليمي والصورة التي يحملها الوالدين حول الألعاب المصنعة المستوردة

 5.99أكبر من قيمة كا الجدولية 75.61كا المحسوبة ده حساب مقياس الدلالة كا حيث أن قيمة وهو ما أك

ة بين المتغيرين وعلاقة ذات ، إذن هناك فروق جوهري2حرية ودرجة a  =0.05وذلك عند مستوى الدلالة 

فهل . نعة المستوردةالمستوى التعليمي للوالدين والصورة التي يحملونها عن الألعاب المصدلالة إحصائية بين 

هذا راجع إلى نوعية الألعاب التي يقتنها الوالدين لأطفالهم بحسب مستواهم التعليمي أم الاقتصادي والمرتبط 

بثمن اللعبة وجودتها أم لها علاقة بالمفاهيم الخاطئة في أساليب تربية الطفل حول اللعب والألعاب باعتبارهما 

فل المتمدرس ولتوضيح ذلك سنقوم بإدخال العامل الاقتصادي كمتغير عبث ومضيعة للوقت خاصة بالنسبة للط

   . رائز لتوضيح العلاقة
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  صورة الوالدين للألعاب المصنعة  المستوردة حسب المستوى التعليمي مع إدخال الدخل الأسري كمتغير رائز): 22(جدول رقم 

  
 
  
  
  
 

  دج 40.000يفوق  دج 39.000إلى  25.000من  دج  24.00إلى  10.000من  حجم الدخل

  مستوى  المجموع
  التعليمي
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 %  ك  %  ك
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 بعن الألعا وبإدخال الدخل الأسري كمتغير رائز لقياس العلاقة بين صورة التي يحملها الوالدين

نجد أن هذا المتغير عزز العلاقة الأولى  نسبيا حيث أن أغلبية  المصنعة المستوردة ومستواهم التعليمي،

المبحوثين ذوو المستوى التعليمي المنخفض أكدوا على طابعهم السلبي للألعاب المصنعة المستوردة بأكبر 

، دخل متوسط بنسبة 97.5%دخل منخفض بنسبة (النسب رغم تفاوتها في كل المستويات الدخل الأسري 

لأسر المبحوثين ذوي المستوى التعليمي والعكس صحيح بالنسبة ) %50تفع بنسبة ودخل مر ،%91.67

المتوسط فالمرتفع، حيث أكد أغلبيتهم على طابعهم الايجابي لنوع المستورد لألعاب الأطفال في مختلف 

بحت العلاقة الأولى أصمما يجعلنا نستنتج أن . المستويات الثلاث للدخل الأسري كما هو موضح على الجدول

معززة ومؤكدة على أنه كلما ارتفع المستوى التعليمي للوالدين كلما كانت الصورة التي يحملونها عن الألعاب 

المصنعة المستوردة إيجابية والعكس صحيح كلما انخفض مستوى التعليمي للوالدين كلما كانت الصورة التي 

  . يحملونها عن الألعاب المصنعة المستوردة سلبية

هذه الصور بعدة أسباب بحيث يمكن إرجاع الصورة الإيجابية التي يحملها الوالدين رتبطت اوقد 

حسب ما تضمنته تصريحاتهم عن هذا النوع من ألعاب الأطفال إلى ما تتميز به من جودة عالية حيث بلغت 

، %27.43الألعاب المحلية ذات الطابع التربوي التعليمي وهذا بنسبة ولعدم توفر ، %40.08النسبة ب 

بالإضافة إلى درجة وعيهم بأهمية اللعبة في نمو الطفل وتثقيفه من جهة أخرى وهذا ما أكدته النسب التالية 

)16.88% ،15.61%(.  

بينما يمكن تفسير الصورة السلبية التي يحملها الوالدين إلى عدة أسباب في مقدمتها نجد عدم الاهتمام بنشاط 

إلى نقص  امكلفة وغالية الثمن ويشير هذثم ، %17.47وهذا بنسبة اللعب والألعاب في المجتمع الجزائري 

 عألعاب فردية ولا تشج، بالإضافة على أنها %16.57إمكانياتهم المادية وعدم مقدراتهم على شرائها بنسبة

إلى عدة أسباب أخرى تضمنتها تصريحات  بالإضافة، %14.76نسبتها بـاللعب مع الآخرين حيث قدرت 

  .24الشكل التوضيحي رقم الوالدين أنظر 

وبالتالي نستنج أن الصورة التي تتشكل حول نوع الألعاب تتأثر باختلاف هذه المستويات التعليمية 

  .       في توفير الإمكانيات المادية لشرائها يالتي لها الأثر البالغ في تحديد مستوى الدخل الاقتصادي وبالتال
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  يمثل الأسباب المفسرة للصورة التي يحملها الوالدين عن الألعاب المصنعة المستوردة): 24(شكل رقم 

  

  نتائج المحور الأول. 1.1.2.5

الجداول الخاصة بمحور تربية الطفل باستخدام الألعاب فقد  تحليل وفقا لما تم التوصل إليه من خلال

   :النتائج التالية ىتحصلنا عل

الوالدين يوافق معنى التربية لديهم المعنى العلمي الحديث لها، وهذا بنسبة  قرابة النصف من عينةأن  -

  .مع وجود فارق نسبي لصالح الأمهات 48.75%

في التربية، قبل   أن حرص الوالدين متفق عليه في إبلاء التحصيل الدراسي الأولوية الميدانية تبين الدراسة -

، إذا ما قورنت بالألعاب التي جاءت %59.25وقد جاءت الدراسة في المرتبة الأولى بنسبة  ممارسة الألعاب

   .%98في المرتبة الرابعة حيث بلغت نسبتها بـ 

انحصرت تصوراتهم في أهمية اللعبة أن معظم المبحوثين ) 15(الجدول رقم أكده  النتيجة مع ماهذه تتفق  - 

خصوصا بالنسبة  %55.75على أنها مجرد وسيلة للتسلية وترفيه وشغل أوقات فراغه بنسبة  بالنسبة للطفل

ية من التأكيد على أهم  مما يعني أننا بحاجة لمزيد . للذين تتوفر لدى أطفالهم الألعاب المصنعة المستوردة

  . تنشئي طاللعبة بالنسبة للأطفال وتوضيح ما يترتب عليها من تأثيرات بعيدة المدى لجهل مكانتها كوسي

المستوى التعليمي للأسر المبحوثة  أن) 21(رقم  وكذا الشكل التوضيحي) 16(تبين نتائج الجدول رقم  -

يساهم بصورة واضحة في دخلها الاقتصادي وفي وعيها التربوي بضرورة الألعاب في تربية الطفل الذي هو 

       أنه كلما ارتفع المستوى التعليمي للوالدين مفتاح التربية المعاصرة وخير مدمج اجتماعيا، بحيث نجد 

كلما ارتفع معه مستوى وعي الوالدين بأهمية وضرورة الألعاب في ، في مختلف مستوياتهم لدخل الأسري

%15,96

%10,84

%17,47
%6,33

%14,76

%8,43

%16,57

%9,64

 الطفل دون سن التمدرس تخص
مهمة لتربية الطفل الجزائريغير
الاهتمام بنشاط اللعب والألعاب في المجتمع الجزائري عدم

بعض القيم المرفوضة لدى أولياء الطفل تعزيز
وغالية الثمن مكلفة
للتكسير سهلة
فردية ولا تشجع اللعب مع الآخرين ألعاب
في سوء السلوك تساهم

%15.61

%27.43
%40.08

%16.88

لنمو الطفل أهميتها
توفر الألعاب المحلية ذات طابع تربوي تعليمي عدم

جودة عالية ذات
من ثقافة الطفل الجزائري تزيد
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التسلية لطفل وترفيه عنه بدرجة الأولى وتحقيق تعليمه تحقيق لفي نظرهم  يةضرورلأنها وسيلة  ،تربية الطفل

ل دخوالعكس صحيح كلما انخفض المستوى التعليمي للوالدين في مختلف مستوياتهم ل وتنميته بدرجة الثانية،

الأسري كلما نقصت أهمية الوعي بالضرورة الألعاب في تربية الأطفال، إذ يعتبرون ممارسة الطفل للعبة 

  .ليس إلا لهو واستهلاك الوقت والجهد وتعطيل عن الدراسة

تعد اتجاهات الوالدين الإيجابية نحو الألعاب المصنعة المستوردة باعتبارها النمط الملائم لتربية الطفل  -

من الناحية   المؤشرات الدالة على جودتها  مؤشرا من) 18(في جدول رقم  %56.25والتي بلغت نسبتها يـ

ة أخرى كونها ألعاب فردية تمكن ، ومن جهورواجها في الأسواق الجزائرية من جهة ،الإنتاجية والتربوية

الأولياء من مراقبة أطفالهم أثناء اللعب وتوجيههم في ذلك عكس الألعاب الجماعية أو الشعبية التي غالبا تتم 

يدل على الصورة السلبية التي يحملها الوالدين فيما  أيضا وكمؤشر في الشارع بعيدا عن أنظار الأولياء،

  .تؤكد ذلك %7.5الناحية الإنتاجية والتربوية ونسبة  نم اب المحليةة الألعرداءة جودقلة و عن يخص

من الألعاب  من الوالدين يؤكدون على تأثر أطفالهم بما يمارسونه %44.25أن  )19(يشير الجدول رقم  - 

قيمتها إذ جاءت النسب العليا لصالح هذا التأثر، وإن اختلفت من حيث . المصنعة المستوردة بالسلوكيات السيئة

وبإجراء مقارنة بين مستوى التأثر ). %46.15، %76.87، %69.09(النسبية، وقد تراوحت بين 

بالسلوكيات الجيدة والسيئة، يتبن أن التأثر بالسلوكيات السيئة يفوق التأثر بالسلوكيات الجيدة، وبفارق 

21.75%.  

أغلب الأسر الجزائرية يذكرون أن من الوالدين على مستوى  %33.99أن ) 20(نتائج الجدول رقم كشفت  -

حسب ما تضمنته  الألعاب المستوردة التي تؤثر سلبا على الطفل تتمثل في الألعاب الإستراتيجية الحربية

المضغوطة الألعاب الإلكترونية والأقراص ، و)كالمسدسات، البندقيات، السيوف، المفرقعات(تصريحاتهم 

وأكسسوارتها والأدوات من الدمى  %22.17 ، وبنسبةالمصارعةعه وألعابه كاللعبة اكبلاي ستيشن بأنو(

يدل على أنها تحمل مفاهيم ودلالات  وهذا ما. )كباربي وما يرافقها من دمى وأكسسورات( ليةيالمنزلية والتجم

وتعيق الأداء التربوي  قد تتناقض مع الواقع الاجتماعي للطفل الجزائريسلبية أكثر منها إيجابية  اجتماعية

  .سرة الجزائريةللأ

فضلا عن هذا فإن غالبيتهم يرون أن السبب الأهم في اقتناء الأسر الجزائرية للألعاب الأطفال من النوع  - 

المستورد هو ما تتميز به هذه الألعاب من تطور تكنولوجي سريع في صناعتها وهذا بنسبة 

  . بالإضافة إلى الإنتاج الإعلامي.23.75%

على ميل اتجاه الأسر الحضرية  )24( رقموكذا الشكل التوضيحي ) 22(و) 21(دلت نتائج الجدول رقم  -

، ويفسر هذا على أن الصورة  الإيجابية التي يحملها %55.75عموما نحو الألعاب المصنعة المستوردة بنسبة 

المبحوثين حول الألعاب المصنعة المستوردة تتأثر بالمستوى التعليمي للوالدين الذي له أثر بالغ في توفير 
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الألعاب من ناحية الإنتاجية ولعدم توفر  به هذه النوعية من جودة عالية زالإمكانيات المادية كشرائها لما تتمي

، والإمكانيات المعنوية كتوفير جو اللعب لدرجة وعيهم بأهمية اللعبة في لية ذات الطابع التربوي التعليميالمح

  .نمو الطفل وتثقيفه

  

  منذ الصغر في اختيار الألعاب نتوجيه الوالدي. 2.2.5

  كيفية معاملة الوالدين للطفل في اختيار ألعابه  ): 23(جدول رقم 

  الجنس                 
  كيفية 
  ةالمعامل

  المجمــوع  أمهات   أباء 

  % ك  % ك  %  ك

12.5 15.550 31 9.5 19الامتثال لأوامره
16.75 14.567 29 19 38 ترك الاختيار لطفل مع التوجيه والمراقبة

 63.524862 60.5127 121تعويضها بشئ آخر التأجيل أو
منع المصروف عن الطفل مع الرفض 

 8.75 35 6.5 13 11 22  لشرائها

 400100 100 200 100 200المجمـــــوع
  

إن المتأمل في هذا الجدول يستدرك من الوهلة الأولى تباعدا واضحا في نسب أساليب المعاملة حسب 

   :الإحصائية إلى أن هبحيث تشير معطيات، لوالدينا

التأجيل أو  أكدوا في موقفهم على %62أغلبية الوالدين من عينة الدراسة والتي تقدر نسبتهم بـ

  .من مجموع الأمهات % 63.5ة وقد كان تفوق نسبي لصالح الأمهات على الآباء بنسب ،رتعويضها بشيء آخ

في حين نجد فئة الوالدين التي تمثل موقفها في ترك حرية الاختيار للطفل مع التوجيه والمراقبة، 

  .%19الآباء الأكثر تمثيلا ضمن هذه الفئة وهذا بنسبةمن مجموع الوالدين، وكان  %16.75 وهذا بنسبة

أثناء اختيار ألعابه،  لالامتثال لأوامر الطفمن الوالدين الذين أكدوا على  %12.5نسبة تلي هذه الفئة، 

  .من مجموع الأمهات %15.5 وقد كانت الأمهات الأكثر تمثيلا هنا وهذا بنسبة

أقل نسبة تخص فئة الوالدين الذين كان  نوهي تعبر ع %8.75بالموقف الأخير نجد أن  قوفيما يتعل

الآباء الأكثر تمثيلا ضمن  وكان منع المصروف عنه مع الرفض لشرائهاالطفل لألعابه  رموقفهم عند اختيا

   .من مجموع الآباء % 11هذه الفئة وهذا بنسبة 

التعويض  وأالتأجيل  أسر المبحوثين كان موقفهم الإحصائية أن أغلب تيتضح من خلال هذه المعطيا

 بحيث يمكن أن يكون هذا الشيء من الحاجات الضرورية التي يحتاجها الطفل ماعدا الألعاب، بشيء آخر،

 على أن الأسرة الجزائرية غير  قادرة على شراء الألعاب مهما كانت قيمتها التربوية والتعليمية،ذلك يدل  قدو
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ية بالكاد تسمح بتلبية الحاجات البيولوجية، وقد يرجع هذا أيضا خاصة إذا كانت غالية الثمن لأن ظروفهم الماد

وإدراكهم الفعلي لحاجة الطفل إلى ذلك خلال مرحلة  ،لإلى نقص درايتهم المعرفية بأهمية اللعبة عند الطف

الطفولة خصوصا في سن التمدرس لاكتساب معارفه وتنمية مهارته وقدراته العقلية والجسمية، نتيجة الصورة 

ة المعتبرة عند نسبالتعبر عنه  وهذا ما. ةهذه الأسر من اتجاهات سلبية نحو نشاط اللعب واللعب اي تحملهالت

ومنع المصروف عنهم حتى لا  ارفض شراء الألعاب لأطفالهالتي ت% 11فئة الوالدين خصوصا فئة الآباء

   .الأطفال من شرائها لوحدهم ايتمكنو

على أن  لتعويده إن هذا نوع من المعاملة كمنع الطفل عن تنفيذ بعض رغباته رغم إمكان تلبيتها، 

ليتعود الجد و  الحياة لا تلبى كلها أو أن يطاع له كل أمر وطلب، حتى يتحمل بعض الحرمان، يالرغبات ف

والدين الذين يسارعوا أن ال"جاء في تصريحات بعض الوالدين لعينة الدراسة  والتحمل والصبر، فحسب ما

شقاء ومتاعب في حياته تفوق  قد تسبب له بذلك وأداء لواجبهم، دائما بتنفيذ رغبات الطفل عملا على إسعاده،

 سلأن كثرتها لا تضر ولي فعلي أن أعطيه من الحب والحنان والعواطف، .السعادة التي توهمت إدخالها عليه

  ".  فيها تدليل

 ترك حرية الاختيار للطفل مع التوجيه والمراقبةفئة الوالدين التي تخرى جهة أبينما يمكن تفسير من 

والتشجيع  ةسهر على توجيههم دون أن تبخل عليهم بالمساعدالو ةراقبوذلك بالم. مرصادا لأبنائها حتى تكون

ت المستمر عن طريق تأمين الجو الملائم والمحفز لاستثمار اللعب واللعبة كوسيط تعليمي لإنماء شخصيا

  .فيهم الرغبة الدائمة في التفوق تنميهم بذلك صورة الأهل المثالية قولا وعملا ويعطتف. الأطفال

، ويمكن تفسير هذا التباين إلى وعي هذه الفئة من الوالدين بضرورة اللعبة وجدوها في حياة الطفل 

حتى  ...للغذاء واللباس حوله غير ما يحتاجه من رعاية حاجة إلى رصيد من المعرفة ليدرك ماالطفل ب وبأن

يحتاج إلى دعم خياله إزاء تصوراته؛  –كذلك  –وأن الطفل  ،الاعتماد على نفسه تدريجيا ىيصبح قادرا عل

   لفهو يقبل بشغف على الألعاب لما تتميز به عند الطفل من القدرة على جذب الانتباه والتشويق وإثارة الخيا

أهم مصادر النشاط الذاتي  خاصة الأمهات تعتبرها منمن الوالدين  وبهذا نجد اللعبة عند هذه الفئة

ولذا كانت أهميتها لتكون موضع اهتمامهم ، في النمو العقلي والوجداني للطفل لالمعرفة وعنصر فعا بلاكتسا

فحسب تصورهم إذا لم تستطع . وتلبيتهم لكل ما يطلبه الأولاد من نماذج الألعاب خاصة في عصرنا الحالي

وحتى . تربوية تعليمية فوإشعاره بالسعادة والمرح، فإنها لن تستطيع تحقيق أية أهدا لبة إمتاع الطفاللع

  . لعاتق الطف ىمن تحقيق ذلك ينبغي أن يقع اختيارها عل ةتتمكن اللعب

 في التنشئة، في التراخي والتهاون في معاملة الطفل هو أسلوب من أساليب غير النافعة إن هذا التدليل

والمسارعة في قضاء  وبالكيفية التي يرغب فيها، يتم إشباع حاجات الطفل في الوقت الذي يريده هو بحيث
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فلا يرفض له طلب مهما  وأن يصبح من حوله في طاعته ورهن إشارته كل ما يطلبه مهما كان غير مقبول،

  . نكا

ل ضعف الأهل أمام ويستغ .تأخر النضج الانفعالي والاجتماعي عند الطفل ويترتب على هذا أسلوب

 ،متطلبات أولادهم فيضطرون أحيانا للاستدانة من أجل تحقيق رغباتهم إذا لم تسمح لهم إمكانيتهم المادية بذلك

 بها رتحمل المسئوليات والأعباء التي تتناسب مع المرحلة العمرية التي يم ىكما يكون التدليل بعدم توجيهه إل

      )11-10ص](199[.الطفل

حيال طلب هناك تباين في أساليب معاملة الوالدين على مستوى الأسر الجزائرية من هنا نستنج أن 

، ويمكن إرجاع ذلك إلى المستوى الاقتصادي ودرجة إذا كانت غالية الثمن اصأطفالهم لشراء الألعاب خصو

سينضح لنا و ، بغض نظر عن الأهداف التي يمكن أن تحققها هذه اللعبة،الوعي المرتبطة بمستواهم التعليمي 

قة باقتناء الألعاب المصنعة ذلك من خلال المحور الثاني للفرضية الثانية مفادها الوضع الثقافي علا

  . المستوردة

   

  

  

  

  

  يمثل مصدر المشاركة في اختيار الألعاب): 25(شكل رقم 

  

        نلاحظ أن أغلبية الوالدين صرحوا بأن إخوة الطفل هم الذين يشاركونه الشكلمن خلال هذا 

أطفالهم هم من فئة الوالدين الذين صرحوا بأن  %20.90، تليها نسبة %22.32في اختيار ألعابه وهذا بنسبة 

من الوالدين اللذين صرحوا بأن اختيار اللعبة يتم  %18.93 ، لنجد بعدها نسبةاللذين يختارون ألعابهم بأنفسهم

 ةلتمثل فئة الوالدين الذين صرحوا بأن اختيار اللعب %16.10 بمشاركة الوالدين مع الطفل، فحين نجد نسبة

من الوالدين أقروا على أن شراء الألعاب للطفل  %16.10لأقارب، إلى أن تنخفض النسبة إلى يتم بمشاركة ا

عند فئة الوالدين الذين صرحوا بأن أطفالهم  %8.19واختيارها يعود إليهم فقط، لتصل النسبة في الأخير إلى

  .في اللعب يعتمدون في اختيار ألعابهم على أصدقائهم أو رفقائهم

ختلاف في النسب يمكن القول بأن معظم أطفال المبحوثين حسب ما ورد ضمن من خلال هذا الا

مشاركة الأخوة والأخوات، ويمكن تفسير ذلك بعدم إدراك تصريحات الوالدين عادة ما يختارون ألعابهم ب

انشغالهم  بالوالدين لضرورة توافر الوعي الكافي فيما يختص بالجوانب المختلفة لقضية تثقيف الطفل بسب

فقط الوالدين مع الطفل الوالدين لوحده الطفل الإخوة

%13,5

%18,93

%20,9 %22,32 

%8,19 
%16,1 

 الأقرباءالأصدقاء
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دم المبالاة، ولا نقصد بهذا الوالدين فقط، وإنما يجب أن يتوافر مثل هذا الوعي عند الكبار، بما في ذلك وع

الكبار من أخوة الطفل وأخواته؛ فالأخت قد تختار لأخيها الطفل لُعباً لا تتوافر فيها الشروط التربوية 

الإلكترونية أو إلى شراء ألعاب من  المرغوبة، والأخ الكبير قد يصاحب أخاه الصغير إلى قاعة الألعاب

المحلات التجارية أو ممارسة ألعاب بلاي ستيشن في البيت دون أن يحسن اختيار ما ينبغي للطفل ممارسته، 

هذا ما يستدعي . ودون أن يعي ما عليه أن يقوم به أثناء التفاعل مع اللعبة من شرح وتفسير على أساس سليم

وعي والفهم لثقافة الألعاب وأهدافها وأسسها التربوية والنفسية التي تعتمد عليها منهم أن يكونوا على قدر من ال

  . عملية التثقيف والتربية عند جميع الأفراد في الأسرة بصفة عامة

كما يتضح لنا تقريبا ربع الأطفال من عينة الوالدين يختارون ألعابهم بأنفسهم دون تدخل أي شخص 

مما يعني أن الطفل قبل عمر السادسة عليها في دراستنا،  اوالتي اعتمدنآخر خاصة في المرحلة التمدرس 

يفرح بالألعاب الجديدة التي يختارها له والداه ولكنه بعد العام السادس يريد أن يختار لنفسه ألعابه الخاصة، 

قيقة علمية عن ح"وهذا يقودنا إلى . وقد يتعرض الوالدين للنقد الشديد في حالة اختيارهم لألعابه على ذوقهم 

خصائص عمر الطفل بعد العام السادس مفادها أن الطفل يؤمن أن هناك اختلافا جوهريا بين أسلوب الكبار 

بحيث أن الطفل يريد أن يختار كل ما يخصه بأسلوبه . في اختيار الأشياء وأسلوب الصغار

ة لعمل قام به في وقد يكون ما يشتريه من ألعاب هو من مصروف يده أو نتيج )627ص](63[.الخاص

    )634ص](63[ .المنزل

من ضمن مجموع تصريحات الوالدين حول فئة الأطفال الذين  % 18.93في حين يمكن إرجاع نسبة

يعتمدون في اختيار ألعابهم على مشاركة الوالدين لهم في ذلك، إلى أن الوالدين على مستوى الأسر الجزائرية 

يعد مثالا واضحا للجماعات المرجعية، وهي من أكثر الجماعات تأثيرا في الأنماط الألعاب للأطفال المنتمين 

ا، فهي تقدم لأطفالها منذ المراحل الأولى من حياتهم العديد من القيم والاتجاهات الاقتصادية والاجتماعية إليه

كما تقدم لهم قيم المجتمع الذي يعيشون فيه، وتقدم لهم النصائح والإرشادات . والأنماط السلوكية والاستهلاكية

ا يجب الابتعاد عنه وكل ذلك عن طريق التنشئة المرتبطة بالألعاب، وما يجب اختياره واستعماله منها، وم

  . الاجتماعية

من مجموع تصريحات الوالدين والتي مثلت مشاركة الأقارب لطفل  %16.10بينما يمكن تفسير نسبة 

اللعبة قبل تقديمها كهدية بمعنى آخر آخذ رأي  في اختيار ألعابه إلى معرفة اتجاهات وموقف الطفل نحو

  .يرغب في امتلاكها وممارستها قبل تقديمها له الطفل في اللعبة التي

عن فئة الأطفال التي تخضع        التي صرح بها الوالدين% 8.19وكآخر تفسير يمكن تقديمه لنسبة

إلى جماعة الأصدقاء في اختيار ألعابها كون الأطفال يسعون بطبيعتهم إلى تأسيس الصداقات مع الآخرين، 

والاحتفاظ بها، لأن الصداقة تلبي العديد من الحاجات كالصحبة والأمن ومناقشة الألعاب والشعور بالنضج 
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الأسرية، مما يعني أن الأصدقاء لهم أيضا تأثير على اتجاهات الطفل  والاستقلالية وبدء التحرر من القيود

نحو أنماط الألعاب بعد الأسرة، وكثيرا ما يلجاء الأطفال لطلب المعلومات من الأصدقاء الذين يعتقدون بأن 

  . نفسه -المستهلك-لديهم معرفة أفضل وأكثر حكمة في قراراتهم الشرائية من الطفل

موقف الوالدين من مشاركة الطفل في اختيار ألعابه إلى البحث عن أسس الكامنة ويقودنا الحديث عن 

  : خلف اختيارها وهو ما يظهره الجدول التالي

   

 

            

  

  

  

  

  لألعاب أطفالهم نيمثل كيفية اختيار الوالدي): 26(شكل رقم 

  

يتضح أن أكبر نسبة من الوالدين صرحوا بأن شراء  بناءا على المعطيات التي تظهر من خلال هذا الشكل،

كأدنى نسبة يكون فيها شراء  0%4.34، مقابل %29.56الألعاب واختيارها يكون حسب رغبة الطفل بنسبة 

اختيارهم  امن الوالدين والتي يكون فيه %21.74فحين نجد  نسبة . الألعاب واختيارها حسب رغبة الوالدين

من الوالدين الذين يراعى  %10.13، تليها نسبة -اشكل اللعبة وجمله -للألعاب حسب ثمن اللعبة وجودتها

من فئة الوالدين على أن  %10.43فيها اختيار الألعاب وشرائها كل هذه الاقتراحات، كما صرحت نسبة 

خير فارق نسبي ضئيل عند كل من فئة اختيارها لألعاب الطفل يكون حسب نوع اللعبة وشهرتها، لنجد في الأ

 بأن اختيار ألعاب طفلهم يكون على أساس قيمتها التربوية والتعليمية وهذا بنسبة واالوالدين الذين صرح

سن الطفل حسب  علىيكون ي اختيارهم لألعاب الطفل ف من الوالدين الذين أكدوا 0%7.82و ،8.69%0

  .وجنسه

ة للجدول نجد أغلبية الوالدين صرحوا بأن اختيارهم للألعاب انطلاقا من هذه المعطيات الإحصائي

أثناء شرائها بكون حسب رغبة أطفالهم بالدرجة الأولى، مما يدل على مراعاة الوالدين لرغبات أطفالهم 

ويمكن إرجاع ذلك إلى وعي هذه الفئة  ،مومنحهم فرصة إبداء الرأي واختيار الألعاب التي تتناسب ميولا ته

وعلى تفهمهم لضرورة أخذ رأي  ين بأهمية ترك الفرصة للطفل لاختيار اللعبة التي يرغب فيهامن الوالد

%10,43

%21,74

%7,82%8,69 %4,34

%29,56

%10,13 

نوع اللعبة وشهرتها اللعبة وجودتها ثمن
الطفل وجنسهسن  التربوية والتعليمية للعبة القيمة
الوالدين فقط رغبة الطفل في اللعبة رغبة
مع بعض كلها
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مشاركتها له في الاختيار، وقد يدل هذا  ةالطفل بعين الاعتبار حتى تنمي قدرته في اتخاذ القرار، وأهمي

  . على كيفية شراء الألعاب الوعي على مستواهم التعليمي وتأثيره بالدرجة الأولى

في المرتبة الثانية نجد أن شراء الألعاب واختيارها من طرف الوالدين يتم بمراعاة ثمنها وجودتها و

وذلك حرصا منهم على أن يشعروا أطفالهم بانتمائهم للعبة ومدى مناسبتها لميزانية أهلهم ومقدرتهم على 

تحكم العامل الاقتصادي أيضا  مما يدل على .تكتمل إلا بها شراء توابعها أو إكسسوارتها الضرورية التي لا

يجب أن تأخذ بعين  تلنجد بعد ذلك من الوالدين من يرى أن كل تلك الاقتراحا. في عملية شراء الألعاب

الاعتبار عند شراء اللعبة واختيارها نظرا لأهميتها الكبيرة في حياة الطفل فاللعبة بالنسبة لهذه الفئة من 

لى التي يبدأ معها الطفل في التعلم والتعرف على العالم وكمادة ضرورية الوالدين ترى على أنها الوسيلة الأو

أما بالنسبة لفئة الوالدين التي يقوم اختيارها على نوعية الألعاب  ".ألعاب ذات قيمة تربوية"لنمو الطفل 

يلاحظونه على أغلب الألعاب التي  فقد أرجعوا ذلك إلى ما ،0%7.82قدرت نسبتها بـ  يوشهرتها والت

يركز الأولاد على شرائها في هذه الأيام وهي تلك التي تتم مشاهدتها في برامج الأطفال خاصة بعض 

الطفل وألعابه وما سوف تجنيه من الربح عبرهم بشكل  ىالمحطات الفضائية التي تعمل جاهدة للتركيز عل

وقد تكون أيضا من . عابيجعل وجود نسبة قليلة جدا من الوالدين تفرض رأيها في شراء الأل هذا ما .كبير

الأسر المستبدة التي لا تراعي ميول الطفل ورغباته وقد يرتبط ذلك بأساليبهم الخاطئة لتنشئة الطفل أو 

  .0%4.34تؤكده نسبة  للألعاب وهذا ما ظلمحدودية دخلهم الاقتصادي مقابل الثمن الباه

ن الوالدين الذين يرتبط نسبة قليلة م وهي 0%8.69 كما يتضح لنا من خلال الجدول أن هناك

        اختيارهم للألعاب أطفالهم بقيمتها التربوية والتعليمية وذلك لحرصهم على اقتناء اللعبة التي تساعد 

. النواحي التربوية والإنتاجية نأغلى الألعاب وأفضلها معلى تنمية تفكير الطفل وزيادة معلوماته كونها 

يرو أن  بينما نجد من الوالدين منالتعليمي للوالدين، ويمكن إرجاع ذلك إلى الوضع المادي المرتبط بالمستوى 

شراء اللعبة يكون حسب سن الطفل وجنسه؛ فحسب نظرهم ملائمة اللعبة لعمر الطفل وجنسه أمر ضروري 

مما يدل على أن اختيارهم لألعاب يكون وفقا لحاجات الطفل . "احتى تضمن استمتاع الطفل واستفادته منه

  .)14ص](200["الشخصية والمتفردة ووفقا لقدراته وخصائصه البدنية والنفسية

وأن .وكاستنتاج لما سبق أن ليس هناك سياسة واضحة يعتمد عليها الوالدين في اختيار ألعاب أطفالهم        

كالدخل الأسري ودرجة وعيهم بأهمية اختيار اللعبة للطفل والذي بدوره اختيارهم يرتبط بمجموعة مؤشرات 

فالاختيار الموفق يكون كلما كان الوالدين أقدر على تحديد قدرات الطفل الإدراكية ، يتأثر بمستواهم التعليمي 

  .بشكل جيد ومدى تحقق الأهداف المرجوة من اللعبة
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  مشاركتهم في ألعاب الطفلتأثير مهنة الوالدين على ): 24(جدول رقم 

المهنة                          
   

  المشاركة 
  في ألعاب

بدون عمل 
 المجمـوع  متقاعد أعمال حرة  وظيفة )ماكثة في البيت(

  % ك  % ك  %  ك  %  ك  %  ك
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من  %42.75استنادا إلى المعطيات الواردة في الجدول المبين أعلاه نجد أن أعلى نسبة وقدرها 

ة متقاربة عند فئة الذين بالوالدين الذين يوجهون أطفالهم و يشاركونهم في ألعابهم ونجد ضمن هذه الفئة نس

الدراسة أنظر الشكل ينة هو موجود في ع بدون عمل أو ماكثة في البيت وهي تمثل فئة الأمهات أي حسب ما

 28.07%في فئة الذين يمارسون وظيفة، فحين نسبة وقدرها  45.15%و 45.95% بنسبة وهذا)19(رقم 

  .يمثلها الوالدين الذين يمارسون أعمال حرة

بعدها فئة الوالدين الذين يمنعون أطفالهم عن ممارسة ألعابهم ويوجهونهم للدراسة وهذا بنسبة  لنجد

تمثلها فئة الأمهات  45.95%ونجد ضمن هذه الفئة أعلى نسبة وقدرها  من مجموع الوالدين، %24.5

هم  16.79%من الوالدين يمارسون أعمال حرة ،فحين هناك نسبة  31.58%الماكثات في البيت، تليها نسبة 

  .يمارسون وظيفة

ي لعبهم ويتدخلون عند يمثلها الوالدين  الذين يرقبون من بعيد أطفالهم ف 18%نجد نسبة  بينما

وقد كانت أعلى نسبة ضمن هذه الفئة يمثلها الوالدين الذين يمارسون وظيفة وهذا بنسبة   الضرورة،

عند الأمهات  12.16%الوالدين الذين يمارسون أعمال حرة، وبنسبة أضعف  ةعند فئ 14.03%، و%20.14

  .الماكثات في البيت
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 يوجهون أطفالهم ولا يشاركونهم في ألعابهم وهذا بنسبة أدنى نسبة مثلها الوالدين الذين لا وأما

المتقاعدين وهي نسبة كاملة تمثل أب  ةعند فئ 100%من مجموع الوالدين وقد كانت أعلى نسبة  %16.25

من الوالدين لا يمارسون أي عمل وهي تمثل فئة  % 37.84تليها نسبة  متقاعد كما ورد في عينة الدراسة،

من الوالدين يمارسون أعمال حرة لنجد في الأخير أضعف  31.58%الأمهات الماكثات في البيت، تليها نسبة 

 .عند فئة  الوالدين الذين يمارسون وظيفة 16.79%نسبة 

   :نجد والملاحظ من نتائج الجدول تدل على وجود ثلاث أنواع من المشاركة بحيث

يشارك فيه أغلب الوالدين أبنائهم ألعابهم واهتمامهم بها مشاركة ايجابية ووجدانية وقضاء وقت  :النوع الأول 

ممتع معهم ليلاحظوا مدى فرحة أبنائهم والسعادة التي تظهر عليهم من جهة، ومن جهة أخرى  تعليم الطفل 

تحتويه هذه الألعاب من فوائد  والاطلاع على ماوالاكتشاف  كيفية التعامل مع لعبته وبث فيه قدرة التفكر

بحيث أنهم  يسعون إلى تعويد من الوالدين وأضرار مما يعني أن الحرص على المشاركة هو سلوك واعي 

  . الطفل على حسن استغلالها واستعمالها من خلال مشاركتهم اليومية لهم

في بعض  وتكون فيه المشاركة من بعيد عن عدم اقتناع وبدون رغبة وحضور ذهني قد يصل :أما النوع الثاني

يتحقق الحالات إلى حد الملل والضجر ومن الطبيعي أن يصل هذا الإحساس إلى أطفالهم وينعكس عليهم فلا 

الهدف من المشاركة للطرفين، ويمكن تفسير ذلك بأن الظروف المهنية للوالدين لا تسمح بالوقت الكافي 

لمشاركة الأطفال ألعابهم، وهذا ما يؤكد على أن الوالدين العاملين رسميا يعانون من ضغوطات ذات طابع 

في ألعابهم لابد أن تعكس معناها عند  لكن الحرص على عملية مشاركة الأطفال. مهني في تفاعلهم مع أبنائهم

   .الفاعلين، مثل ما يؤكده ذوو الاتجاه الفكري التفاعلي

نجد فيه الوالدين يرفضون اللعب مع أطفالهم تماما سواء كان رفضا مباشرا أو  وبالنسبة للنوع الثالث

لعدم اقتناعهم بهذا الرفض أو  وهو ما يصيب الأطفال بالاستياء والتعاسة ةبالاعتذار بسبب انشغالهم واللامبالا

أن يعكس  هذا النوع من ويمكن . هذه الاعتذارات وبالتالي لا توجد فرصة لزيادة التقارب والتفاهم بينهم

المشاركة غياب التواصل الأسري نتيجة لبعض المفاهيم التي يحملونها الآباء حول الأساليب الخاطئة في 

في ألعابهم يقلل من شأنهم كآباء  د اللعب مع أطفالهم ومشاركتهممعاملة الطفل إذ يعتقد بعض الآباء بمجر

وينزع عنهم حاجز الاحترام والقدرة على السيطرة ويصبحون فيما بعد لا يستطيعون التحكم في أطفالهم  لما 

لهم من مركز السلطة في الأسرة، مما يعني أن الآباء يرون أن مشاركة الطفل في ألعابه ليس من أدوارهم 

  .رية الممارسة فهم لا يدركون دور ذلك في تربية أطفالهمالأس

أما السبب الثاني ضمن الموقف السلبي من المشاركة مفاده الانشغال وانعدام الوقت فقد عبر الوالدين 

، وهي تشير "أنا مشغولة بشؤون البيت" "للأسف ليس هناك وقت" "مهنتي أخذت كل وقتي"عن ذلك من خلال 
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دين لا يشاركون أطفالهم ألعابهم لأنهم منشغلين بالعمل كما صرح بعض الآباء وشؤون بشكل واضح أن الوال

  .البيت كما صرحت بعض الأمهات

في تكوينهم  ومنه نستنتج أن لعب الآباء مع أطفالهم واهتماماتهم وانشغالاتهم بألعابهم يؤثر بشكل كبير

ه أطفالهم أكبر من مجرد إطعامهم وتلبية حاجباتهم النفسي والتربوي والمعرفي من هنا تأتي مسئولية الآباء تجا

في بعض الجوانب كجانب الذكاء   لأن هذه الألعاب وإن كانت مفيدة"لذلك،  المادية بل يتطلب تخصيص وقت

والجرأة والتفكير والترفيه، فإنها تضره في جوانب أخرى كثيرة عقائديا وأخلاقيا، جسميا ونفسيا، اجتماعيا 

   )4ص](201["ودراسيا

وعليه فإن مشاركة الوالدين أطفالهم في اللعب والاهتمام بألعابهم مرتبط بمستوى الوعي والرغبة 

عن المدة المخصصة  تعكس هذه المدة ولكن هذا يقودنا إلى التساؤل التي مهنية-السوسيووبمؤشر الظروف 

  على مستوى المشاركة في هذه الأسر؟   

  

  عب حسب الوالدينالوقت المخصص لل): 25(جدول رقم 

  ن  ـديـالوال                              
  

  المدة المخصصة
  للعب

  المجمــوع  الأمهات  الآباء

  % ك  %  ك  %  ك
63.74 109 51.40 79.6955 51 أقل من ساعة في اليوم

30.41 36.4552 39  15.62 10 ساعات في اليوم 1-3
  5.85 10 12.15 13 4.69 4 ساعات في اليوم3>

 100 171 107100 100 64المجمـــــوع
  

 %63.74على المعطيات الواردة في الجدول نجد أن أكبر نسبة من الوالدين وقدرها  بناءا

يخصصون وقت للعب مع أطفالهم أقل من ساعة في اليوم لنجد أعلى نسبة ضمن هذه الفئة تمركزت عند 

 ومثلها فئة %30.41إلى  الآباء، فحين تنخفض النسبة لتصلعند  %51.40و %79.69الآباء وهذا بنسبة 

من الوالدين الذين يخصصون وقت للعب مع أطفالهم مدته تتراوح ما بين ساعة إلى ثلاث ساعات في اليوم 

، بينما سجلت أضعف نسبة عند %36.45بـ حيث كانت أكبر نسبة ضمن هذه الفئة عند فئة الأمهات وقدرت

من الوالدين الذين يتجاوز وقتهم المخصص  %5.85وفي الأخير نجد أدنى نسبة  ،%15.62فئة الآباء بـ

بينما قدرت نسبة الآباء  %12.15للعب مع أطفالهم أكثر من ثلاث ساعات وقد كانت نسبة الأمهات بـ

 .مع نسبة الأمهات ضمن هذه الفئة  مقارنةوهي تمثل أدنى نسبة  %4.69بـ
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عينة الدراسة سواء كانوا أباء أو أمهات أن نصف الوالدين من وبتحليل المعطيات السابقة أثبتت 

ويمكن تفسير ذلك بمدى إدراكهم ووعيهم بأن للطفل . يخصصون أقل من ساعة يوميا في اللعب مع أطفالهم

حق في اللعب مع والديه مهما بلغت درجة انشغالهم في الأعمال والواجبات المنزلية، ولضرورة محاولة 

للعب معه كلما أتيحت الفرصة لذلك وكذلك محاولة إيجاد وقت للعب معه بكل الطرق مداعبة الطفل وا

عي ومنحه الأمان والثقة وبالتالي إثراء مقدرة اللغة الممكنة، لما لذلك من أثر في تطوره الجسماني والاجتما

ى أهمية مشاركة الأب عنده وتتفق هذه النتيجة مع ما أكدته جميع الدراسات الاجتماعية والنفسية والتربوية عل

وذلك بمدهم بالكثير من الثقة والتوازن من الناحية النفسية من خلال الحديث واللعب  ،والأم في تربية الأطفال

لأن ذلك من حق الأبناء على آبائهم وأمهاتهم لكي يستطيع  ،والقراءة ومساعداتهم في أداء واجباتهم المنزلية

  . وره بحنان والديه وعلاقتهما الوطيدة بهالطفل أن يتواصل مع مجتمعه وذلك لشع

كما أوضحت نتائج الجدول أن مدة تخصيص الوقت للعب مع الطفل تختلف حسب طبيعة جنس 

مع فئة الآباء وهذا  ةالوالدين بحيث يصل الوقت الذي تمضيه الأمهات مع أطفالها إلى أكثر من ساعة مقارن

م ممارستهن للعمل وهن ماكثات في البيت مما يسمح ويمكن إرجاع ذلك إلى عد %36.45ما تؤكده نسبة 

بقائهن في البيت طيلة اليوم باللعب مع الطفل في معظم الأوقات على عكس فئة الآباء الذين هم كلهم 

في ألعابه نظرا    بأن الطفل يحب مشاركة الأم كتفسير ذل كما يمكن). 19(يمارسون عمل أنظر الشكل رقم

لتعويد الطفل على مساعدتها في تنظيف وترتيب حجر المنزل ومحاولة جعله قريبا منها فذلك يوجد السعادة 

بالنسبة للطفل وذلك  شخص مقربفي نفسه وهذا ما أثبتته الأبحاث التربوية الحديثة أن الأم تشكل أفضل 

هم مع الأم في الأعمال المنزلية وإعطائه الثقة خلال فترة تطوره ونموه التدريجي فاللعب معه وجعله يسا

    .بنفسه وقدراته ضرورية جدا لصقل مواهبه ونموه بشكل صحيح وسليم

من هنا نستنتج أن نجاح الآباء والأمهات في أدوارهم التربوية وما يقع عليهم من مسؤولية تعليم 

رهون بمدى تخصيص الوقت لمشاركة أطفالهم أنماط السلوك المميزة لجنسهم وتعليمهم مبادئ الجماعة م

  . أطفالهم في ألعابهم ومراقبة ما يمارسونه منها مع توضيح لهم جوانب الاستفادة من هذه اللعبة

  :ولما سبق يمكن القول أن معظم الوالدين يعانون من ظروف العمل التي تؤثر عليهم سلبا من جانبين

  . ل ألعابهيحدث ذلك على حساب الوقت المخصص للمشاركة الطف - 1

     ما يترتب عنها من تعب مهني مصحوب بإرهاق بدني وعصبي هذه النتيجة بلا شك تمثل ضغوطا - 2

  . في مشاركة الأطفال ألعابهم ةعلى أداء العملية التوجيهي
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  تخصيص المجال والمكان للعب حسب طبيعة اللعبة الموفرة): 26(جدول رقم 

 المصنعة الألعاب  الموفرة ةنوع اللعب
  المستوردة

الألعاب 
  المحلية

الألعاب 
  الشعبية

لا يوفر أي 
  المجمـوع  نوع منها

  تخصيص
  %  ك %  ك  %  ك  %  ك  %  ك مكان للعب المجال

  
  ــمنع

25  البيت
0

  71
.0

2
  

02  10
0

  

- - - - 

25
2

  

63  

.7  28  الشارع
95

  

- - 

05  45
.4

5
  

11  31
.4

3
  

44  11  

 بالألعا قاعة
.8  30  الإلكترونية

52
 

- - - - 10  28
.5

7
  

40  10  

30  المجمــــوع
8

  87
.5

  

02  10
0

  

05  45
.4

5
  

21  60  33
6

  

84  

12  44  لا
.5

  

- - 

06  54
.5

5
  

14  40  64  16  

35  ــوعالمجمــ
2

  10
0

  

02  10
0

  

11  10
0

  

35  10
0

  40
0

  10
0

  

  

من خلال بيانات هذا الجدول العلاقة بين نوع الألعاب الموفرة للطفل من طرف الوالدين  سنحلل

فئة الذين يوفرون الألعاب  فئات من المستجوبين، ثوتخصيص المجال في تحديد مكان لعبه من خلال ثلا

 الألعاب الشعبية له وفئة الذين لا يوفرون أي نوع من الألعاب للطفل،المصنعة للطفل وفئة الذين يوفرون 

  :ويمكن توضيح العلاقات بين المتغيرات في الشكل التالي

هل تخصص مجالا محددا  :أولا أن الغالبية العظمى أجابت عن سؤال في الاستمارة مفاده يلاحظ

ويلاحظ ثانيا أن نسبة الإجابة  .المستجوبين مما يعكس أهمية الظاهرة عند %84تصل  ةيلعب فيه ابنك، بنسب

  . %16بعدم التخصيص المجال للعب أطفالهم متدنية جدا مقارنة مع النسبة الأولى بمعنى أن نسبتهم قدرت بـ

ويمكن إرجاع النسبة المتدنية من الفئة التي لا تخصص أي مجال للعب الطفل إلى الصورة التي 

مرحلة العمرية للطفل في دراستنا وهي مرحلة التمدرس وما تتميز الذه يحملها الوالدين عن ما يتوجب في ه

بأن ليس هناك متسع من الوقت للطفل ليلعب لعبا حرا بعد عودته من يوم دراسي حافل "به من جد وحزم و

وقد أكدت كل الدراسات الاجتماعية أن أطفالنا يتحملون أخطاء  )65ص](46["بالفروض والأنشطة الصارمة
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تعد بمثابة عذاب يومي مستمر للكبار والصغار على  لأن الواجبات المدرسية بشكلها الحالي، وهايرتكب مل

 فهي تعوق الأطفال عن النمو الاجتماعي السليم وتحرمهم من فرصة الاستمتاع بطفولتهم وهذا ما السواء

تفطنوا لهذه المسألة وألزم لذا نجد بعض الوالدين  .يوفرون ألعاب لأطفالهم من فئة الذين لا 40%نسبة  تؤكده

حتى لا يمل الطفل منها وتسبب له  لعليهم أن يجد وسيلة ما للتخطيط لأداء الواجبات المدرسية داخل المنز

، الكومبيوتر وشبكة الانترنيت والألعاب المصنعة المستوردة خاصة زالإرهاق وتتمثل هذه الوسيلة بتوفير جها

  . وع اللعبة الموفرةوهذا ما سوف يتضح عند إدخال متغير ن

من الوالدين يخصصون مجال  %63من بين  :التغير في النتائج حيث نلاحظ عموما أنه ضنلاحظ بع

وهذا بنسبة  حليةللعب أطفالهم في البيت إذ نجد أعلى نسبة ضمن هذه الفئة الذين يوفرون لأطفالهم الألعاب الم

بالنسبة للألعاب المصنعة  71.02%وبنسبة في العينة  نوهي تمثل النسبة الكاملة للمبحوثي، 100%

النسب عند كل من فئة الذين يوفرون الألعاب الشعبية لأطفالهم وفئة الذين لا يوفرون  مالمستوردة، بينما تنعد

    .أي نوع من الألعاب

إلى حد ما بين تخصيص مكان اللعب في الشارع وقاعة الألعاب  ةفي حين نجد نسبة متقارب

وقد كانت  ،%1بفارق يقدر بنسبة " الشارع"بتخصيص المكان بـ نالالكترونية مع تفوق نسبة الوالدين المجيبي

عند فئة  31.43%تمثل الوالدين الذين يوفرون الألعاب الشعبية و 45.45%أكبر نسبة ممثلة بها وقدرها 

لدى فئة الذين يوفرون الألعاب المصنعة  لالذين لا يوفرون أي نوع منها، فحين كانت النسبة أقالوالدين 

من الذين يوفرون الألعاب ذات النوع المستورد وتنعدم النسبة في الألعاب  7.95%للطفل حيث نجد نسبة 

  .المحلية

ترونية التي يمتلكها أما ضمن فئة الوالدين الذين يخصصون مكان اللعب في قاعات الألعاب الإلك

أعلى نسبة ضمنها تقدر  دمن مجموع الوالدين، فنج 10%الخواص وهي النسبة الأخفض والبالغة 

من  8.52%لأطفالهم، تليها نسبة منخفضة  بمن الوالدين الذين لا يوفرون أي نوع من الألعا 28.57%ـب

لنسب عند كل من فئة الوالدين الذين يوفرون الوالدين الذين يوفرون الألعاب المصنعة المستوردة بينما تنعدم ا

   .الألعاب المحلية وكذا الشعبية

مجالا للعب أطفالهم سواء كان في البيت أو  نوبناءا على ما سبق نجد أن أغلبية الوالدين يخصصو

في الشارع وحتى قاعة الألعاب الالكترونية غير أنه يتضح من كل هذا أن غالبية المبحوثين يحرصون على 

أطفالهم في البيت أكثر من الشارع وقاعات اللعب الالكترونية لذا فهم يحرصون على  بتخصيص مكان للع

تلف نوعها وذلك حرصا من الأولياء على مراقبة وتوجيه أطفالهم أثناء اللعب توفير الألعاب المصنعة مهما اخ

السيئة خارج البيت قد تتنافى مع ما تعلمه وتلقنه وإياهم من قيم  وخوفا عليهم من اكتساب بعض السلوكات

يلتقي فيه  هو المكان الذي علوظيفتها التربوية باعتبار الشار اوقواعد سلوكية لأنها غاية كل أسرة في أدائه
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فحسب تصوراتهم الشارع  يجمع أطفال من بيئات  اللهو واللعب، الطفل برفاقه ويقضي فيه معظم الوقت في

ولا يلبث الطفل أن يتمثل هذه  مختلفة بإمكانهم التأثير على بعضهم البعض وخاصة إذا كانوا من نفس السن،

ط بيئته الأسرية في ذهنه الحياة الاجتماعية لمحي نع ةالسلوكية والصور الحي رالمظاه

في تصرفاته، وبهذا يكتسب الطفل أنماط سلوكية تكون  كثم تنعكس سلبا بعد ذل )160ص](202.[وتفكيره

مما يزيد في صعوبة مهمة الأسرة في . يوجد في الشارع من يراقبه أو يرشده دخيلة على الأسرة لكونه لا

ومصدر قاموس " لهذه الفئة من الوالدين إطارا مرجعيا وبذلك يكون الشارع بالنسبة أداء وظيفتها التربوية،

الطفل  الذي يستقي منه مفرداته وتصرفاته، يتعلم منها أمورا قد لا تمت بصلة لما تعلمه في الأسرة وخاصة 

غير منظم  في المدن الحضرية الكبرى والتي تشهد تحولات سريعة يكون فيها الشارع مجال غير متحكم فيه،

  .)160ص](202["وغير مهيكل

وما يدعم تفسيرنا السوسيولوجي لهذه الظاهرة هي الفئة الثانية المغلوب على أمرها وتعاني من عجز 

على ذلك في الجدول هي  لوبالتالي لا تستطيع شراء ألعاب له، وما يد طفلها، تمادي في تحقيق احتياجا

النسب المرتفعة  في فئة التي تحرص على توفير الألعاب الشعبية لطفلها والفئة التي لا توفر أي نوع من 

الألعاب، فهم يسمحون لأبنائهم باللعب في الشارع حتى لا يشعرون بالنقص والحرمان وكتعويض لما لم 

في تصوراتهم  نتي يرغبون في ممارستها، كما يعتقدوتستطيع الأسرة توفيره لأطفالها من بعض الألعاب ال

أن الشارع هو البيئة الملائمة للطفل لصنع ألعابه بيده من خلال ما يحويه الشارع من مواد بيئته البسيطة، أو 

خصوصا إذا  مكما أن ضيق المسكن يؤثر على نفسية الأ. قد تسمح له الفرصة باللعب مع أصدقائه بألعابهم

في بعض الأحيان تتصرف بقسوة مع طفلها، فتكبت فيه رغبته في الحركة  البيت مما يجعلها كانت ماكثة في

      البيت ليروح  نللطفل في هذه الحالة إلى الخروج م ىالذي تعتبره مصدر إزعاج لها، ولا يبق بواللع

تعلم السلوكات السيئة عن نفسه ويريح أمه إلا أن هذا الأمر يقلل اتصال  الطفل بالوالدين مما يجعله عرضة ل

  .قد تطبع شخصيته حينها

عن عجزهم  قد يعبر هذا أيضا ومن جهة أخرى نجدهم يسمحون لأبنائهم بالتردد على تلك القاعات،

في تحكمهم في أبنائهم وليس تعبير عن السماح لهم رغبة منهم، حيث يبين الجدول ميول الإجابات لتأكيد 

عاب نظرا لتدني المستوى الاقتصادي لبعض الأسر، فتضطر في كثير عن عدم توفير أي نوع من الأل زالعج

تطور اللعب تبعا للتطور التكنولوجي في الوسط  بوما صاح. من الأحيان أن تتماشى مع مستجدات العصر

خاصة ، القاعات التردد علىالحضري ظهور أنواع كثيرة من قاعا ت اللعب الالكترونية والسماح لأبنائها 

تستطيع اقتناء الألعاب المصنعة المستوردة لأطفالها مثل  جهاز  لة من الأسر من لا تملك ولاوأن نسبة قلي

  .بلاي ستيشن
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أن نوع اللعبة الموفرة للطفل نستنج من خلال هذه القراءة السوسيولوجية للمعطيات الكمية والكيفية 

تؤثر بنسبة كبيرة من حيث تخصيص مكان للعب الطفل، وأن غالبية المبحوثين يفضلون أن يلعب أطفالهم في 

ن التربية التعليمية للطفل والتربية البيت بدلا من الشارع وقاعة الألعاب الالكترونية حتى يستطيعون التوفيق بي

ولكن هل تتمكن الأسرة من ذلك أم . له دون أن يغيب عن أعينهم أي يكون تحت مراقبتهم وتوجيههم ةالترفيهي

  . سوف يوضحه الجدول الموالي هذا ماينبغي تعويد الطفل على ذلك منذ الصغر أي قبل مرحلة التمدرس 

  

  

  

  

  

  استخدام الألعاب المصنعة المستوردة في عملية التوجيهيمثل دور ): 27(شكل رقم 

  

التالي سنحاول التعرف على موقف الوالدين من أهمية توفير الألعاب المصنعة  الشكلمن خلال 

  :المستوردة بالنسبة لعملية توجيه الطفل

صنعة الم بأن الغالبية العظمى استطاعت تحديد أهمية توفير الألعا الشكلوقد تبين لنا من هذا 

، %40المستوردة في العملية التوجيه من خلال استخدامها كأسلوب من أساليب الثواب والعقاب وهذا بنسبة 

قد يلجاء الوالدين لاستخدام اللعبة في سياسة الثواب والعقاب كوسيلة مجدية لإحداث عملية أنه  مما يعني

عبر عنه الوالدين  مهارات جديدة وهذا ما التطبيع الاجتماعية المرغوبة والتي بدورها تكون على شكل إكساب

ويدل هذا على مستوى وعي  %27، أو تعديل أنماط سلوكية غير مرضية بنسبة %29.25في موقفهم بنسبة 

باستخدام هذه الألعاب وحسن استعمالها كأسلوب ضمن الأساليب المحفزة  ةالوالدين في الأسر الجزائري

حسب ما تضمنته تصريحات  والمشجعة في تربية الطفل أو استخدامها كأسلوب عقاب في تعديل سلوك المتعلم

ونهم الوالدين، فعادة ما يكافئ الآباء والأمهات أبنائهم إن نجحوا مثلا بلعبة جديدة ومرغوب فيها، أو قد يمنع

وكل ذلك بهدف مراقبة وتوجيه وتعديل سلوك الأطفال . أو يحجبون عنهم بعض الألعاب إن أساءوا السلوك

  . خصوصا في مجال السلوك الاستهلاكي

في تعديل  العقاب تظهر أهمية اللعبة المصنعة في استخدامها كأسلوب الثواب أو أنه   ومنه نستنج

هو مسموح به وتصويب  ادفة إلى تعزيز السلوك الإيجابي أي ماسلوك الطفل عندما تكون وسيلة تربوية ه

 ةويدل هذا على مستوى وعي الوالدين في الأسر الجزائري. السلوك الخاطئ أي ما هو مرفوض من المجتمع

باستخدام هذه الألعاب وحسن استعمالها كأسلوب ضمن الأساليب المحفزة والمشجعة في تربية الطفل أو 

الثواب والعقاب كأسلوب مهارات جديدة لإكسابه

%40

%22,29

%27 

أنماط سلوكية غير مرضية تعديل
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مثل حرمانه من شراء لعبة يرغب فيها أو عزله عن اللعب  عقاب في تعديل سلوك المتعلماستخدامها كأسلوب 

. بها؛ فمن خلالها يتمكن الوالدين في تعاملهم مع الطفل من تسديد خطاه وإكسابه معايير المجتمع وقواعده

لمرجوة والمردود واستخدام هذه الوسيلة يجب أن يكون بحكمة واعتدال لأن الإكثار منها يفقدها الفعالية ا

  )106ص](90[ .المطلوب

  

  بدلالة فترة توجيه    بموقف الوالدين من حث الطفل على كيفية اختيار الألعا): 27(جدول رقم 

  %  ك  %  ك  فترة التوجيه  الموقف من حث الطفل

  يحث الطفل على الاختيار
  

  30.06  52  قبل التمدرس 

173 43.75  
  46.82  81  أثناء التمدرس

  23.12  40  الفترتينخلال 
  100  173  المجموع الجزئي

  56.25  227    لا يحث الطفل على الاختيار
  100  400    وعــالمجم

  

كبر نسبة من الوالدين لا يحثون أطفالهم على اختيار ألعابهم وهذا وفقا لما ورد في الجدول يتبين أن أ

من مجموع الوالدين، تلي هذه الفئة، فئة الوالدين الذين يحثون أطفالهم على اختيار ألعابهم  %56.25بنسبة 

تمثل  %46.82من مجموع الوالدين، وقد كانت أعلى نسبة ضمن هذه الفئة وقدرها  %43.75وهذا بنسبة 

لوالدين الذين يرون من ا %30.06خلال فترة التمدرس، تليها نسبة  نيرون أن فترة توجيه تكوالوالدين الذين 

الذين من مجموع الوالدين  %23.12أن فترة التوجيه تكون قبل التمدرس، لنجد في الأخير أدنى نسبة وقدرها 

  .  يرون أن فترة التوجيه تكون خلال الفترتين قبل التمدرس وخلال فترة التمدرس معا

بين فئة الوالدين الذين  معتبرمن خلال التدقيق في هذه المعطيات أن هناك فارق نسبي  ويتضح

يحثون أطفالهم على اختيار ألعابهم وبين الذين لا يحثون أطفالهم على ذلك، كما يتضح أن نسبة الحث تزداد 

كلما كانت فترة التوجيه في فترة التمدرس مما يعني أن هذه الفئة من الوالدين حددوا العام السادس كبداية 

طفالهم على اختيار ألعابهم كلما كانت فترة التوجيه قبل التمدرس للتعليم، فحين تقل نسبة حث الوالدين لأ

وخلال الفترتين بمعنى قبل التمدرس وأثناء التمدرس مما يدل على وجود علاقة بين فترة التوجيه في اختيار 

  . الألعاب المناسبة والموقف من حث الطفل أو عدمه

لدين لأطفالها حول اختيار الألعاب خلال فترة إرجاع زيادة نسبة الحث عند هذه الفئة من الوا ويمكن

التمدرس إلى درجة وعيهم بأن الرقابة والحث والتنبيه هي واجبات أساسية بالنسبة للوالدين لأنها تؤدي وظيفة 

هامة بالنسبة للطفل في هذه الفترة خاصة وأن الطفل قد يبلغ من ذكاء الدرجة التي يمكن عندها أن يستوعب 
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لأنه بعد العام السادس يستطيع أن بفهم الرموز ويتصور معناها وكيف يعمل بها كما يحاول . ةالأشياء المعنوي

  . أن يكون له ذوق خاص في اختيار أشيائه كالألعاب

يمكن تفسير ضعف نسبة حث الوالدين لأطفالهم على اختيار الألعاب خلال فترة ما قيل   بينما

بعض الوالدين على مستوى الأسر الجزائرية بضرورة التمدرس وأثناء التمدرس إلى ضعف درجة وعي 

العناية بالتربية العملية وهي تعويد الأطفال منذ الصغر على حسن اختيار الألعاب وعلى تحمل المسئولية 

بالتدريج والاعتماد على الذات والثقة بالنفس خاصة وأن هذه المرحلة العمرية التي يتعرضون فيها أكثر لأثار 

حتى يتعلم معيار الصواب " لأنه مازال صغير، ولا يحسن الاختيار: "با من هذا السياق نجد، وقريبالألعا

وقد أشار هذا المبحوث وهو أستاذ جامعي إلى نقطة مهمة وهو أن " والخطأ منذ صغره وتعويده على ذلك

القدرة على لأن في هذه الفترة الطفل ليس له " الطفل يحتاج إلى توجيه في كل مرحلة من مراحل طفولته"

  .  التميز ولا يعرف ما الذي يناسبه من الألعاب لذا يجب أن يوجه إلا ما هو مفيد له لضمان حصانته

أن المكتسبات والمعلومات التي يكتسبها الوالدين في عملية التوجيه خلال مرحلة الطفولة حول  ويبدو

اللعب والألعاب من شأنها جعل الوالدين كيفية اختيار الألعاب الأطفال والتي تدخل ضمن بنية ثقافتهم حول 

يحثون ويناقشون أطفالهم في هذا المجال، فالميل إلى اللعب والألعاب لدى الوالدين سواء أكانت ألعاب مصنعة 

مستوردة أو ألعاب محلية أو ألعاب شعبية فيما يخص ألعاب الطفل والتعليق والتحاور حولها معه من خلال 

ارستها مابين الوالدين والطفل، يبنى عند هذا الأخير صورة واضحة حول كيفية المشاركة في اختيارها ومم

التعامل مع الألعاب والأهداف المرجوة منها، فضلا على أن تبادل الأفكار والآراء أي الحوار الأسري حول 

  .هذا الموضوع يبني الجانب الإدراكي والمعرفي عند الطفل فيما يخص ثقافة الألعاب

نطلاقا من كون الحث والمناقشة والتوجيه من أهم أساليب تربية الطفل الناجحة خلال ونستنج أنه ا

، إذ أن الوالدين يمثلان إطارا مرجعيا -ثقافة اللعب -مراحل نموه فهي كذلك فيما يخص التربية الثقافية 

نجد أن الوالدين  يستمد منه الطفل أثناء تفاعله معهما أسلوب التعامل والتفاعل مع اللعبة، زيادة على هذا

  . يحبذون أن تكون اهتمامات أطفالهم لا تخرج عن نطاق اهتماماتهم

وعليه نستنج أن لفترة التوجيه خلال مرحلة الطفولة علاقة بحث الوالدين لأطفالهم على كيفية اختيار 

  .  بالألعا

طرح سؤال لماذا ولمعرفة الأسباب المفسرة لموقف الوالدين من حث الطفل على اختيار ألعابهم، تم 

    :في كل الحالات؟ وقد صنفت الإجابات ضمن الجدول الموالي
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  الأسباب المفسرة لموقف الوالدين من حث الطفل على اختيار ألعابهم): 28(جدول رقم 

  %  ك  المضمون  الأسباب المصنفة
ليعلم الطفل 
 ويدرك معنى

  اللعبة 

لإحاطته بالنماذج والأنماط الرمزية " " كيف يتعامل الطفل مع اللعبة" 
لزيادة "" من الألعاب الجيدة التي تفيده في التعليم حتى لا يهمل دراسته 

  " لتغير ذهنيات الأطفال اتجاه الألعاب " "وعيه باللعبة وتعليمه
82  47.40  

لأهمية اللعبة في 
  حياة الطفل 

نماط والنماذج من الألعاب في حياة الطفل في لإبراز أهمية وجود الأ"
لتمكن من " "تحديد الأدوار التي نرغبها ونريد الطفل أن يحتذى بها 

لأنها تفيده في حياته "" لحمايته من التأثر السلبي " " رصد تصرفاته 
  "اليومية 

56  32.37  

إثارة الطموح 
وإحاطته بالمثل 

  العليا منذ الصغر 

من خلال توجيه الطفل إكسابه القيم المرغوب  حتى يتمكن الوالدين"
مرحلة الطفولة هي مرحلة تزويد الطفل بالمعارف و " فيها وتعزيزها

  " "إثارة الطموح منذ الصغر " " إحاطته بالمثل العليا 
35  20.23  

  173مجموع الأسباب الخاصة بالموقف الايجابي                                      

عملي "" تقصيرا مني بسبب الانشغال "" ليس لدي وقت لفعل ذلك "   انشغال الوالدين 
  32.60  74  "يأخذ كل وقتي

  24.23  55  "أحب أن يدرس لينجح" "لأنه يهتم بدروسه أولا" " لأنه يدرس"   لأنه يدرس
الطفل له حرية 

  كالاختيار بذل
"" الحرية في ذلك له "" يختار ألعابه بحسب رغبته وميوله واتجاهاته " 

  43.17  98  "أنا لا أتدخل فيما يختاره ويمارسه من ألعاب

  227مجموع الأسباب الخاصة بالموقف السلبي                                     
  

بناءا على المعطيات الواردة ضمن هذا الجدول نجد أن أعلى نسبة ضمن مجموع الأسباب الخاصة 

ترجع عدم حث الطفل على اختيار ألعابه إلى ترك الحرية للطفل في  %56.25وقدرها  بالموقف السلبي،

يتمثل السبب في انشغال الوالدين لنجد  %32.60، تليها نسبة %43.17الاختيار والاهتمام بذلك وهذا بنسبة 

  . يتمثل السبب في دراسة الطفل %24.23في الأخير أدنى نسبة وقدرها 

فنجد أن غالبية الوالدين يحثون أطفالهم على اختيار  يضمن الأسباب الخاصة بالموقف الإيجاب أما

من الوالدين  %32.37، فحين كانت نسبة %47.40ألعابهم ليتعلم الطفل ويدرك معنى اللعبة وهذا بنسبة 

لدين أرجعت ذلك إلى أرجعت السبب إلى أهمية اللعبة في حياة الطفل، لنجد في الأخير نسبة منخفضة من الوا

من مجموع الأسباب  %20.23إثارة الطموح لدى الطفل وإحاطته بالمثل العليا منذ الصغر وهذا بنسبة 

  . الخاصة بالموقف الايجابي

وعلى غرار ما سبق عرضه نجد كلا الموقفين السلبي والإيجابي تضمنا مجموعة متباينة من الأسباب 

  . مع وجود فوارق نسبية بينها

ترك الحرية لهم من التفصيل الذين أرجعوا سبب عدم حثهم لأطفالهم على اختيار ألعابهم إلى   وبشكل

يختار ألعابه بحسب رغبته ": في الاختيار والاهتمام بذلك وهي النسبة الأكثر تمثيلا عبروا عن ذلك بقولهم
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مما يعني أن هذه الفئة " ن ألعابأنا لا أتدخل فيما يختاره ويمارسه م" "له الحرية في ذلك" "وميوله واتجاهاته

من الوالدين لا تتدخل في مجال لعب الطفل وممارسته للألعاب سواء كانت ألعاب مصنعة مستوردة أو محلية 

  . أو شعبية، لكن عدم التدخل قد يصبح لامبالاة من طرف الوالدين

ألعابهم إلى انشغالهم،  فحين نجد أن فئة الوالدين الذين أرجعوا سبب عدم حثهم لأطفالهم على اختيار

" عملي يأخذ كل وقتي" "أنا مشغول بعملي" "ليس لدي وقت لفعل ذلك: "وتعكسه مضامين هذا السبب الوحدات

: وهو ما يدل على أن عدم اهتمام الوالدين بهذا الجانب مرده الانشغال وفي نفس السياق جاءت الوحدة التالية

  ضح من طرف هؤلاء الآباء وهو إقرار وا" تقصيرا مني بسبب الانشغال"

  .على أن الانشغال منعهم من حث الأطفال على اختيار ألعابهم كما أنهم يعترفوا بأنه تقصير

بينما نجد فئة الوالدين الذين أرجعوا سبب عدم حثهم لأطفالهم عل اختيار ألعابهم إلى دراسة الأطفال، 

وهي تشير إلى تسبيق " أحب أن يدرس لينجح" "لالأنه يهتم بدروسه أو" "لأنه يدرس": كانت مضامين الوحدات

  .الوالدين للدراسة والمراجعة على اختيار الألعاب لممارستها ما يدفعهم إلى عدم حث الأطفال على ذلك

جهة أخرى أن السبب الرئيسي ضمن الأسباب الخاصة بالموقف الايجابي تتجسد في تعلم الطفل  ومن

لإحاطته " "كيف يتعامل الطفل مع اللعبة: "لدين عن ذلك من خلال قولهموإدراكه معنى اللعبة، وقد عبر الوا

لزيادة وعيه باللعبة " "بالنماذج والأنماط الرمزية من الألعاب الجيدة التي تفيده في التعليم حتى لا يهمل دراسته

الوالدين تدرك  وهي تدل بشكل واضح على أن هذه الفئة من". لتغير ذهنيات الأطفال اتجاه الألعاب" "وتعليمه

جيدا أهمية اللعبة ليس فقط في بناء الجانب الترفيهي والمعرفي والإدراكي لدى الطفل حول اللعبة، وإنما 

  . أيضا في تغير سلوكهم من خلال تقليد الأدوار التي تجسدها اللعبة

ن          بينما نجد السبب الثاني والمتمثل في أهمية اللعبة في حياة الطفل، قد عبر عنه الوالدي

لإبراز أهمية وجود الأنماط والنماذج من الألعاب في حياة الطفل في تحديد الأدوار التي : "من خلال القول

وهو ما يعني أن " لحمايته من التأثر السلبي" "لتمكن من رصد تصرفاته" "نرغبها ونريد الطفل أن يحتذى بها

وتحديد الدور  هعبة في تشكيل وعي الطفل وتطبيع سلوكاتهذه الفئة من الوالدين تعطي قيمة وأهمية كبرى لل

يتقبل الشخصية التي يعطيها له المحيط ويقوم عادة بالدور الذي تنتظره " المتوقع منه في المستقبل لأن الطفل

، لذا فهي تحاول نقل ذلك إلى الطفل من خلال حثه على حسن اختيار ألعابه، حتى )106ص](90["منه العائلة

  .  يدرك هو بدوره أهمية اللعبة في حياته ويحسن اختيارها من منطلق الاقتناع الذاتي له

لنجد في الأخير السبب الثالث والذي أخذى أدنى نسبة والمتمثل في إثارة الطموح وإحاطته بالمثل 

حتى يتمكن الوالدين من خلال توجيه الطفل إكسابه : "لصغر، قد عبر عنه الوالدين من خلال القولالعليا منذ ا

وهنا " إثارة الطموح منذ الصغر"تزويد الطفل بالمعارف وإحاطته بالمثل العليا " القيم المرغوب فيها وتعزيزها

من الألعاب في حياة الطفل وخاصة  تشير هذه الفئة من الوالدين إلى أهمية وجود الأنماط والنماذج الرمزية
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النماذج السلوكية التي ترسم لهم الأدوار وتوضح بطريقة غير مباشرة المبادئ والمواصفات التي يرغبونها 

ويردون الطفل أن يحتذى بها، وإحاطته بهذه المثل العليا التي على أساسها تتخذ المواقف والتي تشكل له 

د والمعايير ومنطلق لتكون لدى الطفل صورة مرغوبة عن الذات الإطار المرجعي في السلوك والقواع

وتحرك فيه قوة طامحة تسعى لتجسيد مفاهيم ومعطيات النماذج والأنماط التي على ضوئها تمت الإثارة 

  . وتتكون القيم فتتحدد معالم الشخصية المستقبلية

والمعرفي والإدراكي، المتضمن ونلاحظ أن في كلا السببين يسعى الوالدين إلى بناء الجانب النفسي 

الخ، وكذا بناء الجانب القيمي المتمثل في السلوك ...معرفة الطفل باللعبة ومكوناتها والأهداف المرجوة منها

  .والمهارات والاتجاهات وهذان الجانبان يدخلان بشكل مباشر ضمن التربية العملية للطفل عن طريق الألعاب

يحثون أطفالهم  على  الوالدين على مستوى الأسرة الجزائرية لاسبق أن غالبية  ونستنج من كل ما

اختيار ألعابهم من منطلق ترك الحرية لهم في اختيار وانتقاء الألعاب التي يرغبون في ممارستها، كما أن 

غالبية الوالدين الذين يحثون أطفالهم على الاختيار يكون ذلك من أجل تعليم الطفل كل ما يتعلق باللعبة 

عب الايجابي، وبالتالي إكساب الطفل ثقافة اللعب تعكس التوجهات التربوية للأسرة وتصوراتها للتربية والل

  .الناجحة ورغباتها وآمالها أكثر مما تعكس ربما واقعا محددا

  

  نتائج المحور الثاني. 1.2.2.5

أغلب الأسر الحضرية الجزائرية تلجأ إلى تأجيل شراء ألعاب  نكشفت الدراسة الميدانية لهذا المحور أ -

كما  مع وجود فارق نسبي لصالح الأمهات، %62الطفل أو التعويض بشي آخر يكون أقل تكلفة، وذلك بنسبة 

أمرا طبيعيا لعدة اعتبارات أهمها عدم مقدرة الأسرة على شراء  دوهذا يع، )23(يتضح في الجدول رقم 

ت الجودة العالية بسبب ارتفاع أسعارها الذي لا يتناسب مع الدخل الأسرة الثابت في أغلب الألعاب خاصة ذا

الأحوال من ناحية الأولى، وقلة إدراكها ووعيها بأهمية اللعبة ثانيا، ويمكن أن يكون انخفاض مستواها 

  . نيةالاقتصادي تبعا لانخفاض مستواها التعليمي ثالثا وسيتضح ذلك في نتائج الفرضية الثا

أما عن مشاركة الطفل في اختيار ألعابه، فقد حصل اتفاق بين الأهل، وإن كان هناك تقارب في النسب  -

يختار  %20.90، وبنسبة %22.32بينها، على أن مشاركة الإخوة له في ذلك تأتي في الرتبة الأولى بنسبة 

وهذا يعني أن الوالدين لا يمارسون  .الطفل ألعابه بنفسه دون مشاركة أحد، وقد جاءت في المرتبة الثانية

الوعي الكافي فيما ، بالإضافة إلى نقص انشغالهم وعدم المبالاة ببسبرقابة حقيقية وفاعلة على أولادهم 

، ولكن تبقى مواقفهم تجاه ما يختاره الأطفال من الألعاب يختص بالجوانب المختلفة لقضية تثقيف الطفل

تجاه ما يعرض من الألعاب  ةلتوجيه أطفالهم، وإعطائهم التوجيهات اللازممرتبط بمدى استعدادهم وقابليتهم 

  ). 25(للأطفال  وهذا ما اتضح في الشكل رقم في محلات البيع 
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يكون  الشروط المعتمد عليها في الانتقاء الوالدين اللعبة عند شرائهاكما أظهرت نتائج الدراسة الميدانية أن  -

بنسبة ) شكل اللعبة وجملها(، وثانيا ثمن اللعبة وجودتها %26.47نسبتها  رغبة الطفل أولا حيث جاءتحسب 

الأكثر  ، وهي مؤشرات تدل على أنها%10.43، لنجد في الترتيب الثالث نوع اللعبة وشهرتها بـ 25%

ائهم الشروط المعتمد عليها في الانتقاء الوالدين للعبة عند شرائها، كما تدل على أن الأسر الجزائرية يتم انتق

لأن  .للألعاب بصورة عشوائية وغير مدروسة، مما يعني أنهم لا يملكون معلومات تخص هذا الجانب

اختيارهم يرتبط بمجموعة مؤشرات كالدخل الأسري ودرجة وعيهم بأهمية اختيار اللعبة للطفل والذي بدوره 

وهذه  ة للوالدينيالشرائية والاستهلاكوترويج اللعبة وهذا يؤكد على غياب ثقافة يتأثر بمستواهم التعليمي 

  .النتيجة تتفق مع ما توصلنا إليه في تحليل المقابلة

فضلا عن هذا فقط تبين أن أغلب الوالدين يوجهون أطفالهم ويشاركونهم في ألعابهم مشاركة ايجابية بنسبة  -

وهذا بنسبة  الهمأقل من ساعة يوميا في اللعب مع أطف وقت ويتم ذلك بتخصيص %42.75أعلي وقدرها 

وعليه فالحرص على المشاركة وتخصيص وقت حتى وإن كانت مدة قصيرة هو سلوك واعي من  .63.74%

؛ الوالدين بحيث أنهم يسعون إلى تعويد الطفل على حسن استغلالها واستعمالها من خلال مشاركتهم اليومية لهم

هم مرتبط بمستوى الوعي والرغبة وبمؤشر فمؤشر مشاركة الوالدين لأطفالهم في اللعب والاهتمام بألعاب

التي تعكس هذه المدة  بمدى إدراكهم ووعيهم بأن للطفل حق في اللعب مع والديه  مهنية-السوسيوالظروف 

لأن ظروف  .وكذلك محاولة إيجاد وقت للعب معه بكل الطرق الممكنة، مهما بلغت درجة انشغالهم في ذلك

  ).25(و) 24(كما اتضح من خلال الجدولين رقم العمل تؤثر عليهم سلبا من جانبين 

  . يحدث ذلك على حساب الوقت المخصص للمشاركة الطفل ألعابه - 1

ما يترتب عنها من تعب مهني مصحوب بإرهاق بدني وعصبي هذه النتيجة بلا شك تمثل ضغوطا على  - 2

  .  في مشاركة الأطفال ألعابهم ةأداء العملية التوجيهي

أطفالهم في البيت أكثر  بغالبية المبحوثين لعينة الدراسة يحرصون على تخصيص مكان لعأن كما تبين  -

من الشارع وقاعات اللعب الالكترونية لذا فهم يحرصون على توفير الألعاب المصنعة مهما اختلف نوعها، 

الأولياء على وحرصا من  ،ةوذلك حتى يستطيعون التوفيق بين التربية التعليمية للطفل والتربية الترفيهي

مراقبة وتوجيه أطفالهم أثناء اللعب وخوفا عليهم من اكتساب بعض السلوكات السيئة خارج البيت قد تتنافى 

لوظيفتها التربوية ويشير  امع ما تعلمه وتلقنه وإياهم من قيم وقواعد سلوكية، لأنها غاية كل أسرة في أدائه

 %63أوضحته نسبة ا مكان المخصص للعب الطفل وهذا مهذا على أن نوع اللعبة الموفرة للطفل ترتبط بال

  ).26(في الجدول رقم  %71.02ونسبة 

المصنعة المستوردة في العملية التوجيه   بأن الغالبية العظمى من الوالدين تلجأ إلى استخدام الألعا -

لإحداث عملية التطبيع الاجتماعية المرغوبة والتي  ،%40كأسلوب من أساليب الثواب والعقاب وهذا بنسبة 
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، أو %29.25عبر عنه الوالدين في موقفهم بنسبة  بدورها تكون على شكل إكساب مهارات جديدة وهذا ما

 ةويدل هذا على مستوى وعي الوالدين في الأسر الجزائري ،%27تعديل أنماط سلوكية غير مرضية بنسبة 

استعمالها كأسلوب ضمن الأساليب المحفزة والمشجعة في تربية الطفل أو باستخدام هذه الألعاب وحسن 

  ).27(الشكل رقم وهذا ما أظهره  استخدامها كأسلوب عقاب في تعديل سلوك المتعلم

وهذا  وقد ظهر أن غالبية الوالدين على مستوى الأسرة الجزائرية لا يحثون أطفالهم على اختيار ألعابهم -

 في اختيار وانتقاء الألعاب التي يرغب في ممارستها، طفلترك الحرية لبرروا ذلك ب حيث %56.25 بنسبة

كما أن الوالدين الذين يحثون أطفالهم على الاختيار يكون ذلك من أجل بسبب انشغالهم الدائم وانعدام الوقت، 

كما تبين للعب الايجابي، وا وإثارة طموحه وإحاطته بالمثل العليا منذ الصغر تعليم الطفل كل ما يتعلق باللعبة

أن زيادة نسبة الحث عند هذه الفئة من الوالدين لأطفالها حول اختيار الألعاب تكون خلال فترة التمدرس حتى 

ولتزيد من رصيده ، لا يهمل الطفل دراسته وتكون هذه الألعاب لها علاقة بالدراسة لتساعده على ذلك

ناية بالتربية العملية وهي تعويد الأطفال منذ الصغر على قلة وعيهم  بضرورة العل ، وهذا راجعالمعرفي

حسن اختيار الألعاب وعلى تحمل المسئولية بالتدريج والاعتماد على الذات والثقة بالنفس خاصة وأن هذه 

وهذا ما أظهره  بالألعاأكثر لأثار  الأطفال يتعرضون فيها )قبل التمدرس وفترة التمدرس( المرحلة العمرية

  ).28(و) 27(الجدول رقم 

  

  دور الألعاب في تلقين الطفل الأدوار الاجتماعية .3.2.5

  ممارسة الطفل للعبة ونوع التقليد بدلالة نوعها ): 29(ول رقم جد

  اللعبة ممارسة
  وتقليدها

  ةنوع اللعب  
  الموفرة     

  وع ن
  التقليد

الألعاب
  المصنعة

  المستوردة

الألعاب 
  لألعاب لشعبيةا  المحلية

يوفر أي  لا
  المجموع  نوع منها

  %  ك %  ك  %  ك  %  ك %  ك

  يمارس اللعبة
بتقليد  ويقوم
  دورها

  35.5  142  -  -  -  -  -  -  40.34  142  في المظهر

  28  112  -  -  -  -  -  -  31.82  112  في السلوك

  63.5  254  -  -  -  -  -  -  72.16  254  المجموع

يمارس اللعبة ولا يقوم بتقليد 
  21.75  87  -  -  9.09  1  -  -  24.43  86  دورها

يمارس اللعبة ولا يقلد  لا
  8.75  35  71.43  25  36.36  4  100  02  01.14  04  دورها

  06  24  28.57  10  54.55  6  -  -  02.27  8  أعرف ولم أنتبه لذلك لا
  100  400  100  35  100  11  100  02  100  352  مجمــوعال
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يتبين من الجدول أن أغلبية الوالدين أقروا بأن الطفل يمارس اللعبة ويقوم بتقليد دورها وهذا بنسبة 

من فئة الوالدين الذين صرحوا بأن الطفل يمارس اللعبة ولكن لا يقوم  % 21.75مقابل نسبة ، 63.5%

من الوالدين الذين صرحوا بعدم ممارسة الطفل للعبة ولا يقوم  %8.75بتقليدها، وتنخفض النسبة لتصل إلى 

  .  لكمن الوالدين عبروا فيها عن عدم معرفتهم أو انتباههم لذ %06نسبة  ىبتقليد دورها، لنجد في الأخير أدن

وبإدخال المتغيرين نوع اللعبة ونوع التقليد عند ممارسة اللعبة نجد بشكل تفصلي ضمن هذه الفئة أن 

أكدوا على أن تقليد يكون في المظهر، حيث سجلت نسبة واحدة  %35.5أعلى نسبة من الوالدين وقدرت بـ

بينما ، %40.34وردة وهذا بنسبةفقط فيها عند فئة الوالدين الذين يوفرون لأطفالهم ألعاب المصنعة المست

. عدمت النسب في باقي الأنواع من الألعاب المحلية والشعبية وكذا الوالدين الذين لا يوفرون أي نوع منهاان

وقد سجلت أيضا ، أكدوا من خلا لها الوالدين على أن تقليد يكون في السلوك %28خير نسبة لنجد في الأ

ين الذين يوفرون النوع المستورد من الألعاب لأطفالهم، لتنعدم النسب من الوالد %31.82نسبة واحدة وقدرها 

  . في باقي الأنواع الألعاب وأيضا بالنسبة للذين لا يوفرون أي نوع منها

تشير معظم تصريحات المبحوثين أولا إلى اتجاه معظم أطفالهم إلى ممارسة الألعاب المصنعة 

من  %72.16ويتضح لنا ذلك من النسب التالية  .لمحلية والشعبيةالمستوردة وتقليد دورها بدلا من الألعاب ا

مع النسبة  مقارنةوتقليد دورها  المبحوثين الذين صرحوا بممارسة أطفالهم الألعاب المصنعة المستوردة

 في الألعاب المحلية %100وكذا النسب المرتفعة  يمارسونها وبالتالي لا يقلدون دورها لا %01.14الضئيلة 

ويمكن إرجاع ذلك إلى ميل  للألعاب الشعبية في عدم ممارستها وتقليد دورها، بالنسبة %36.36ونسبة 

الألعاب المصنعة المستوردة باعتبارها النماذج العصرية السائدة  ةاتجاهات الوالدين مع أطفالهم نحو ممارس

المصنعة محليا بسبب قلتها عن الألعاب  والمنتشرة عبر الأسواق الجزائرية كميا ونوعيا كتعويض أو كبديل

المقابلات الجداول السابقة و ة جودتها واندثار الألعاب الشعبية وهذه النتيجة أكدتها نتائجاءفي الأسواق ورد

  .  الجماعية

الحياة اليومية  يوثانيا يتضح لنا أن مدى ممارسة الطفل للعبة المصنعة المستوردة بشكل متكرر ف

دة أو مواقف اجتماعية معينة تؤثر إلى حد ما في مظهره أو تصرفاته وسلوكا يمثل بالنسبة للطفل ظروفا محد

والتأثير . ، فالتفاعل المستمر بين الطفل ولعبته يتيح الفرصة له للتأثير المباشر أو التأثير غير المباشرهت

من قبل المباشر هو نتيجة التأثر بشخصية وسلوك بعض الشخصيات التي تجسدها اللعبة ومحاولة تقليدهم 

الأطفال في هذا السلوك، ويمكن أن يكون التقليد في المظهر أولا، ثم يمتد ليصل إلى السلوك حسب ما 

أوضحته نسب الجدول، بحيث يحاول المقلد ـ  الطفل مثلا شراء نفس الأكسسوارت التي تستخدم في اللعبة 

نفس الأدوار التي تجسدها اللعبة وهذا أو من يقوم بتقليده لمحاولة استعمالها والقيام بنفس الحركات لأداء 

 Superحسب ماورد ضمن تصريحات المبحوثين في نفس السياق، إذ نجد الأطفال  يقلدون الرجل الخارق
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man  والرجل الوطواط ،Bat man والرجل العنكبوت ،Spider man،  ودمية باربيBarbi  ونحو ذلك من

وة في خضم القوة الخيالية، فتنقل عادات اللباس من ألوان الشخصيات الوهمية التي لا وجود لها فتضيع القد

وطريقة تفصيل، وعادات الزينة والتجميل من قصة الشعر وتلوينه وربطة العنق، ومساحيق تجميل، وعادات 

كالسيارة والحيوانات والمحمول، وطريقة الأكل والشرب ونوم وتكوين  المعيشة من وسائل الترفيه

عامل من عبارات مجاملة واختلاط أو بتطبيق الضرب والعنف والسيطرة والقوة مع وعادات الت... الأصدقاء

  .من بقية مفردات النسق الثقافي للبلد المنتج لها   أصدقائه، ونحو ذلك

بأن الأطفال يميلون لتقليد كل ما يمارسونه دون وعي منهم، وقد يصل الطفل إلى  كوقد يفسر ذل

إلى تقليده، فالإثارة  ي الموضة فيحدث نوعا من الإعجاب بالنموذج، والسعيالتقليد الأعمى باعتبار أن هذه ه

مع تتضمنه نظريه التقليد  والإعجاب الشديد قد ينتج عنها نوع من أنواع المحاكاة وهذه النتيجة تتفق

      ولكن هل يمكن لهذا التقليد أن يساعد في تربية الأطفال أم أنه يعرقل ويناقض جهود الأهل . والمحاكاة

  .  في تربيتهم وهم يرتبطون بالنماذج الرمزية و سيتضح لنا ذلك في الجدول الموالي

  

  

  

  

  

  يمثل موقف الوالدين من مساعدة اللعبة في تلقين الطفل): 28(شكل رقم 

  

 %24.5 بلغت، و%56.5اللعبة تساعد أحيانا وتعرقل أحيانا، وذلك بنسبة تعطي أغلبية الردود بأن 

  .ةأنها تساعد في العملية التلقيني %19عند فئة الوالدين الذين ذكروا أن اللعبة تعرقل، في حين ذكر 

جاءت النتائج لتدل بأن النسبة الأعلى من الإجابات هي للعبة بكونها تساعد أحيانا وتعرقل أحيانا 

في عملية التلقين، وهذا يفيد بأن نظرة الوالدين ليست سلبية تماما تجاه اللعبة، وأنهم يعترفون بدورها  لدورهم

وتتفق هذه النتيجة مع المفهوم الحديث للتربية الشمولية . في عملية التنشئة الاجتماعية والتربوية لأطفالهم

جنب الخوض في معاني الأخلاق والقيم اللازمة، في عدم حصرها في الوظائف التعليمية الصرفة التي تت

وأن اللعبة لابد من النظر إليها كواحدة من الوسائل المؤثرة والفاعلة في . والواجبات الاجتماعية بشكل عام

ويرتبط هذا بجملة مبادئ تحدد نوعية احتياجات  نعملية التربوية والتنشئة الاجتماعية للأطفال الجزائريي

  . ى تهيئتهم نفسيا واجتماعيا للقيام بدورهم المطلوب في المستقبلالأطفال ورغباتهم إضافة إل

  .هذا يقودنا لمعرفة تصور الوالدين للدور الذي تلعبه اللعبة في تلقين الأطفال

%19

%56,5
%24,5

تساعد تعرقل وتعرقل  تساعد
 أحيانا
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  تصور الوالدين لدور اللعبة في تلقين الطفل ): 30(جدول رقم 

  %  ك  تصور الوالدين لدور اللعبة
  14.43  83  تحقق التسلية والإمتاع للأطفال 

  13.74  79  تساعد في اكتساب المعارف والمعلومات  
  8.35  48  تدعم نظرة التفاؤل بالحياة

  12  69  تساعد في اكتساب طريقة أفضل للعيش في الحياة
  4.17  24  تعطي صورة سيئة عن الحياة
  5.57  32  تقوي وتدعم ثقافة المجتمع  

  10.43  60  لا تحقق فائدة ملموسة 
  8  46تعمل على تغيير سلوك الأطفال في معالجة المواقف التي تواجههم في الحياة 

  3.83  22  تدعو إلى القبول بالأمر الواقع في الحياة دون السعي لتغييره
  9.91  57  المتوقع منه في المستقبل   لتساعد على تحديد دور الطف

 9.57  55  تحديد الفروق بين الجنسينتساعد على 
  100  *575  وعـــــالمجم

           

في الجدول  فئة والتي يمكن حصرها حسب النسب المبنية 11 لقد تمت تفيئة إجابات المبحوثين في

  :  تيعلى نحو الآ مجموعات تلخص دور اللعبة في عملية تلقين الطفل في نظرهم وذلك خمسالسابق في 

 المتوقع منه في المستقبل لتحديد دور الطف في اللعبة دور على %19.48تشير المرتبة الأولى بنسبة 

إلى عملية التهيئة  ، فهي ترمزالتنميط الجنسيوتحمل دلالات ، تحديد الفروق بين الجنسينوتساعد على 

الاجتماعية أو إعداد الطفل للأدوار المستقبلية بالدرجة الأولى، إلى جانب تنميتها لمهارات ومفاهيم أخرى في 

حيث تعتقد هذه الفئة من الوالدين أن الألعاب صنعت في محاولات مبدعة للأطفال . سهالطفل تتعلق بطبيعة جن

لتقليد حياة الكبار، فكانت تدريبا لهم لأخذ دورهم في هذه الحياة، ومساهمة في تطوير مهارتهم وتنمية خيالهم 

وبهذا " دور فعال فيه لأخذ نومعارفهم واستيعاب مفاهيم مجتمعهم وإدراك العناصر المكونة له وبذلك يهيأ و

  )142-141ص](90[.للأدوار ةيمكن اعتبارها أداة توجيهي

أن معظم أطفال المبحوثين يلعبون بألعاب من النوع المستورد فهي شكلا ومضمونا مستوحاة  ا وبم

المجتمع، أن الألعاب مرتبطة بمهن أفراد ا وتوجه الأطفال من خلالها، وبم امن البيئة التي أنتجتها وتعبر عنه

مستقبلية تتناقض مع مبادئ عامة سائدة  ةنقل مواقف لقضايا مختلفة وتوجيها لأدوار اجتماعي يف كقد تؤثر بذل

  .  في مجتمعه

حيث يعتقد الوالدين أن اللعبة ، على أن اللعبة وسيلة للمتعة والتسليةوجاءت الرتبة الثانية لتشير 

قبل أن تكون وسيلة للتعلم أو التنمية، إذ تعمل على إدخال في حد ذاتها وكحاجة أساسية   ةوسيلة ترفيهي
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في توضيحه لأهمية "  تشلر"البهجة والفرح والسرور إلى الطفل، ويتفق هذا مع ما ذكره المفكر الألماني 

وأيضا مع نتائج بعض الدراسات الحديثة التي عرضت  )14ص](48"[يكون الإنسان إنسانا حين يلعب": اللعب

بمدينة كوبنهاجن بالدانمرك  1998في عام  OMEPذي نظمه المجلس الدولي للتربية المبكرة في المؤتمر ال

  )15ص](48["حق الطفل في الرعاية واللعب والتعليم": حول موضوع

القيمة العلمية والمعرفية للعبة، وهي غير بعيدة عن الأولى بنسبة   الثةوقد احتلت المرتبة الث

وهي دلالات تربوية تعليمية وإبداعية؛ فحسن : مجموعة من الدلالاتالاختيار ويعكس هذا  13.74%

اختيارها واستغلالها يكسب الطفل المعرفة ويقرب مبادئ العلم له وتوسيع آفاقه المعرفية؛ فهي بذلك وسيلة 

وتحسن الموهبة  تعليمية تقرب المفاهيم وتساعد في إدراك معاني الأشياء من خلال تنشيط قدراته العقلية،

  .لإبداعية لدى الطفلا

من الوالدين بأن للعبة دور في المساعدة على اكتساب طريقة أفضل للعيش في  %12كما يجمع 

 ةولها تقريبا نفس الدلالات وهي دلالات تربوية تثقيفي رابعةالحياة من خلالها وهي تمثل المرتبة ال

ترمز من ناحية ثانية إلى تربية على القيم  واستهلاكية، فهي ترمز من ناحية أولى إلى القيم الاستهلاكية، كما

الفردية، وترمز من ناحية الثالثة إلى الاندماج الاجتماعي في المحيط وتحضير الطفل للمستقبل، من خلال 

تفاعله مع اللعبة باعتبار الألعاب وسيلة تربوية اجتماعية خفية استفادت منها المجتمعات لنقل ثقافتها، وكذلك 

ويدخل في هذا الجانب تدعيم نظرة تفاؤل . تجارية مهمة، بسبب إقبال الأهل والأطفال عليهاكإنتاج له أبعاد 

إلى هذا الجانب  تقوية وتدعيم ثقافة  من المبحوثين ويمكن إضافة %8.35في الحياة، الذي أكدته عليه نسبة 

نعة المستوردة أن أغلب الأسر المبحوثين صرحوا بتوفير الألعاب المصا وبم، %5.57المجتمع بنسبة 

شك نجدها تساهم في تنمية مدارك الطفل، وتعرفه بشكل مبدع بمرافق الحياة المختلفة في  لأطفالهم، فبلا

المجتمع المصنع لها، إضافة إلى ماداتها المتميزة وألوانها الجذابة والمريحة التي لا علاقة لها ببيئة الطفل 

ها تشكل الهوية لبيئة هذه الألعاب وخصوصياتها، التي فبإطارها وشكلها ومضمون" الجزائري ولا مجتمعه،

   )137ص](3[".تهيئ طفلها للعيش فيها، ولاستيعاب مقاييسها ومفاهيمها لتصبح جزء منه

وفي هذا السياق يضرب لنا أحد المبحوثين مثلا على ذلك وهو أستاذ جامعي عن نموذج باريي وهي 

فقها مجموعة كبيرة من الأكسسورات والحاجيات وحتى من بين دمى الفتيات السائدة بكثرة والتي ترا

سيارتها وبيتها (هذه اللعبة من خلال لباسها وألوانه وطريقة تفصيله وممتلكاتها "الحيوانات والأصدقاء، فيقول 

فلة الغنية في المجتمع الط ىوبالتالي أسلوب عيشها وطريقة تعاملها ترمز إل) وغرفة نومها ومطبخها

لدمية باريي ثياب كثيرة امثل حياة الطبقة الاجتماعية الأرستقراطية من المجتمع الأمريكي؛ ففهي ت الأمريكي؛

وغير محتشمة لا تتناسب مع بناتنا في المجتمع الجزائري والعربي الإسلامي كله، كما أن سيارتها الفخمة 

ضعهن المادي المتقدم لا تملك مثيلا لها معظم الفتيات اللائي يسمح لهن و ...الجميلة وحصانها وكلبها
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الطفل الجزائري لا يجد أمامه بديلا من الألعاب المحلية تمثل نمط حياة مجتمعه يتعرف  نأ اوبم. "بشرائها

من المقاييس نفسها، أو صورة نفسها التي  إليه وبالمستوى المؤثر نفسه فتصبح نظرته للحياة من حوله تنطلق

الحياة من خلال هذه الألعاب فالأمر الذي يؤثر ليس في في  هنه عن الطريقة الأفضل للعيشذرسخت في 

في أذوقهم أيضا وبالتالي في تحديد سلوكهم الاستهلاكي من خلال  مقاييس الأطفال الاجتماعية فقط وإنما

  .ثقافتها الاستهلاكية

في العمل على تغيير سلوك الأطفال في معالجة  على دورها %8وتدل المرتبة الخامسة بنسبة 

التي تواجههم في الحياة، فقد صرح العديد من المبحوثين أن كثيرا ما تتضمنه الألعاب الحديثة من  المواقف

والصراع  تساهم بصورة كبيرة في خلال رموزها لمفاهيم العنف كالقوة والسيطرة والاحتكار والتنافس 

وألعاب  لمنوبولي وسكرا بتقدمه هذه الألعاب من مفاهيم العنف كلعبة ال إكساب الطفل سلوكات سيئة بسبب ما

بلاي ستبشن وكذا الألعاب النارية بالإضافة إلى المسدسات وغيرها من النماذج الالكترونية التي تعمل على 

تهيئة الاجتماعية، ويمكن تفسير ذلك بأن العديد من هذه الألعاب ترتبط بالأفلام التلفزيونية والسينمائية 

لطفل افيتماهى . فتنقل قيمتها ونموذج الحياة فيها. المصنعة لها وتلك مستوحاة من المجتمعات. وأبطالها

  .بأبطالها وشخصياتها

في سوق  ن يضمنا نجاح الألعابتوفر عنصري الإثارة والتشويق اللذاكما يمكن تفسير ذلك بأنها 

التوزيع بالإضافة إلى أن ممارسة العنف لدى الأطفال يؤدي إلى تعود عليه تدريجيا، ومن ثم يأخذون في 

الاستمتاع به وتقليده ومحاكاته، ويؤثر ذلك على نفسيتهم واتجاهاتهم التي تبدأ في الظهور بوضوح في 

ا توصل إليه من نتائج المتعلقة وم A Banduraسلوكهم، وقد أكدت بعض نماذج من دراسات  ألبر بندورا 

بدور المؤسسات التنشئة وتعلم السلوك الإجرامي والإنحرافي، وبالخصوص دور الاستهلاك التثقيفي 

  . )154ص](203[ .وعلاقته بتعلم السلوك غير السوي... والترفيهي

والسلوك، فكثير من الأحيان نجد بعض الألعاب تروج للعبثية وغياب الهدف من وراء الحركة 

والسعي للوصول للنصر والغلبة في خضم المنافسة والصراع بكل الطرق؛  فتولد عندهم حب العنف 

بالملاحظة وهي  لهناك ثلاث مصادر يتعلم منها الطف"وممارسته في حياتهم اليومية، وبهذا يمكن القول أن 

الكثير من علماء  دللعبة لذا نجكا )144ص](203["وتأثير النماذج الرمزية ن، وتأثير الأقرايتأثير الأسر

ويدخل في هذا الجانب إعطاء  الاجتماع تعتبر تجارب الطفولة محددا أساسيا من محددات السلوك البشري 

العنف الذي تتضمنه نماذج الألعاب  عن والتي تشير. %4.17صورة سيئة عن الحياة، الذي أكدت عليه نسبة 

من الأطفال، ويمكن أن  د في انحراف السلوك لدى الفاعلينالحديثة من خلال رموزها تساهم إلى حد بعي

    .يظهر على شكل استجابات جديدة لدى الكثير منهم
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لا  من الوالدين الذين يعتقدون بأن اللعبة وهي نسبة معتبرة %10.43لنجد في المرتبة الأخيرة بنسبة 

أهمية اللعبة والجدوى منها  ملعد فهي ترمز: ويعكس هذا الاختيار مجموعة من دلالات تحقق فائدة ملموسة

عن الدراسة ومضيعة  بالنسبة للطفل المتمدرس، حيث ترى هذه الفئة من الوالدين على أنها عبث وتعطيل

في دراسته، ودلالة أخرى ترمز  للوقت والجهد التي يمكن استثمارها في إنجاز أشياء أخرى قد تكون مهمة

طفل بعض السلوكات السيئة المتناقضة مع قيم الأسرة الجزائرية على أنها ليست بوسيلة تربوية قد تكسب ال

وتوجهاتها وتصوراتها ورغباتها وآمالها في عملية التربية، ويمكن إرجاع موقف الوالدين السلبي من اللعبة 

وتتفق هذه النتيجة مع ما جاء في جانب النظري وما . لافتقارهم إلى الإدراك الكامل لأهمية اللعب واللعبة

  .منه تقرير منظمة اليونسكوتض

  

  وجود اختلاف في الألعاب بين الجنسين حسب دور متوقع منها ): 31(جدول رقم 

وجود اختلاف بين 
  %  ك  المضمون  الجنسين

  
  وجود اختلاف

  
  

 ذكور
  

دمى باتمان " الكرة سيارات الطائرات والشحنات"
 تمسدسات البندقيات والرشاشا" سبيدرمان سوبرمان

  أدوات البناء، الشطرنج، المنوبولي السكرابل " "السيوف
  74.25  297  لات الموسيقية  الآ "ألعاب النارية

  إناث
  

 "أدوات التجميل والطبخ" "مختلف الدمى بأكسسوارتها"
عربة " "حقيبة الطبية والخياطة" "أواني منزلية والحلاقة"

   "بأنواعهاألعاب التركبية " "باربي، فلة والدببة" "الطفل
وجود نوع من 

  الاشتراك
 ، الدببةةالعائلات السبع، ألعاب التركيبي ألعاب الالكترونية،

  17.25  69  ودمية بابا نوال

  5.75  23    عدم وجود اختلاف
  2.75  11    بدون إجابة 
  100  400    وعـالمجم

  

الألعاب بين الجنسين؟ هل هناك اختلاف في : يتضمن هذا الجدول محصلة الإجابات على السؤال

ويلاحظ أن أغلب المبحوثين قد أجابوا عن هذا السؤال ونسبة مئوية قليلة امتنعت عن الإجابة تقدر 

وربما يدل هذا على أهمية السؤال في نظرهم، ويبدوا من هذه الملاحظات الإحصائية أن أغلب ، %2.75بـ

مقابل  %74.25ب التدريب الاجتماعي بنسبة المبحوثين تقر بوجود اختلاف في الألعاب بين الجنسين بسب

على ) %17.25، %5.75(الذين أقروا بعدم وجود اختلاف أو وجود نوع من الاشتراك في بعض الألعاب 

وإلى نظرة المجتمع للطفل في تعامله  التوالي، ويمكن إرجاع ذلك إلى عوامل التنشئة الاجتماعية في الأسرة

وانتقاء الألعاب، ووجود أمثلة من زملائهم في اللعب يقومون  ةالوالديمع نفس اللعبة، وكذا الاتجاهات 
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ووجود أطفال أكبر سنا منهم، كل هذه العوامل تلعب دورا حاسما في تدعيم المؤثرات الثقافية بين  بتقليدهم،

الجنسين؛  فيعي بذلك الذكور بأن هناك ألعاب خاصة بهم وكذلك البنات وهذا حسب ما ورد ضمن تصريحات 

   .الوالدين

بينما يمكن تفسير عدم وجود الاختلاف في نمط الألعاب بين الجنسين أو اشتراكهم في البعض منها 

إلى انتشار الألعاب الإلكترونية والتسليم بأهمية هذه الألعاب لمجاراة التطورات في المجتمعات المتقدمة، التي 

ي المنزل أو في ساحات اللعب الخارجية وهذا بدأت بتقليص أوقات الأطفال وقللت من فترات اللعب الحر ف

ينطبق مع ما نلاحظه في الواقع أن الكثير من أطفال اليوم سواء كانوا ذكور أو بنات  قد اتجهوا إلى ممارسة 

الكثير من الألعاب الشعبية التي كانت تمارس في الماضي ولم يبق إلا القليل منها  واالألعاب الحديثة وأهمل

ن حدوث تغير في ألعاب الأطفال ـ من حيث الكم والنوع ـ  وتتفق هذه النتيجة مع ما ويكشف لنا هذا ع

ألعاب الأطفال الشعبية في "إليه نتائج الدراسة السابقة التي اعتمدنا عليها في دراستنا تحت عنوان  تتوصل

هل   بحيثحر للأطفال إلى أن هذا يطرح لنا فكرة أهمية اللعب ال ".المجتمع اليمني دراسة أنثربولوجية وصفية

يمكن لتدريب الاجتماعي أن يقوم على تقوية الاختلاف بين البنين والبنات من حيث ممارسة اللعب مع جماعة 

  .اللعب

ومنه نستنتج ميل أغلب اتجاهات أسر المبحوثين على مستوى المجتمع الجزائري في اتجاهاتهم نحو 

  .وجود فرق بين ألعاب البنين والبنات

ج الجدول أن بعض الألعاب تمارس من قبل الجنسين وبعض أخر منها حسب طبيعة أظهرت نتائ

عن بيئتهم  يؤدى بالأطفال إلى الابتعادالجنس كما أن انتشار الألعاب الإلكترونية والميل نحو ممارستها قد 

  .الثقافية إلى فقدان خصوصياتهم الاجتماعية يالاجتماعية وبالتال

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



323 
 

 

  الجنس الآخر حسب جماعة اللعبلعاب الطفل لأرغبة الوالدين في ممارسة ): 32(رقمجدول 

  الإناث  الذكور  جماعة اللعب
الجنسين 

  بمفرده  معا
بدون 
  المجموع  إجابة

الرغبة في   الجنس
 %  ك % ك% ك %  ك  %  ك %  ك  ممارسة

  ذكور

10  12  -  -  نعم
.3

4
  

55  30
.5

6
  

-  -  -  -  67  16
.7

5
  

71  23  لا
.8

7
  

-  -  43  23
.8

9
  

61  41
.2

2
  

-  -  12
7

  31
.7

5
  

71  23  الجزئي المجموع
.8

7
  

12  10
.3

4
  

98  54
.4

4
  

-  -  -  -  19
4

  48
.5

  

  إناث

.9  9  نعم
68

  

-  -  47  26
.1

1
  

-  -  -  -  56  14  

58  17  -  -  لا
.6

2
  

35  19
.4

4
  

87  58
.7

8
  

-  -  13
9

  34
.7

5
  

.9  9  الجزئي المجموع
68

  

17  58
.6

2
  

82  45
.5

6
  

-  -  -  -  19
5

  48
.7

5
  

10  11  -  -  -  -  -  -  -  -  ةـابـبدون إج
0

  

11  2.
75

  

10  32  يـالمجموع الكل
0

  

29  10
0

  18
0

  10
0

  14
8

  10
0

  

11  10
0

  40
0

  10
0

  

           

لا يقبل فيها  %31.75نلاحظ من خلال الإحصائيات الموجودة في الجدول أن أعلى نسبة تقدر بـ 

يقبل فيها  %16.75المبحوثين أطفالهم من جنس الذكور أن يلعبوا بألعاب الجنس الآخر، مقابل نسبة 

يرفض فيها المبحوثين أن تلعب  %34.75بينما نجد نسبة . المبحوثين أن يلعب أطفالهم بألعاب الجنس الآخر

وبنسبة مئوية قليلة امتنعت  .يقبل فيها أن تلعب بناتهم بألعاب الذكور %14بناتهم بألعاب الجنس الآخر مقابل 

ويمكن إرجاع هذه النسبة الضئيلة لانشغالهم وعدم اهتمامهم باللعب والألعاب  %2.75عن الإجابة تقدر بـ 

   .الطفل ضمن عملية التربوية له

وبإدخال مؤشر جماعة اللعب نجد أنه كلما ارتفعت نسبة عدم القبول لممارسة ألعاب الجنس الآخرـ 

إناث ـ عند فئة الذكور، كلما ارتفعت معها نسبة المبحوثين الذين يسمحون لأطفالهم باللعب مع جماعة اللعب 
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بالنسبة  %23.89يلعبون بمفردهم، وكذا بنسبة  %41.22و، %71.87الجنس أي ذكور وهذا بنسبة  نفسمن 

. تنعدم النسبة في جماعة اللعب عندما تكون من الإناث فقطلجماعة اللعب التي تتكون من ذكور وإناث معا، ل

بينما نجد كلما انخفضت نسبة السماح لهم بممارسة ألعاب الجنس الآخر أي ألعاب الإناث، كلما ارتفعت نسبة 

مع جماعة الإناث فقط، لتنعدم  %10.34، و%30.56تها مع الجنسين معا وذلك بنسبة السماح لهم بممارس

  . النسب في الباقي

في المقابل نجد عند جنس الإناث أنه كلما ارتفعت نسبة عدم القبول لممارسة ألعاب الذكور، كلما 

س جنسهم أي بنات وذلك باللعب مع جماعة اللعب من نف مارتفعت معها نسبة المبحوثين الذين يسمحون لبناته

لبنات يلعبن بمفردهن، لتنعدم النسبة في لعب مع جماعة  %58.78 وتقريبا بنفس النسبة، %58.62بنسبة 

بينما نجد كلما انخفضت نسبة السماح لهم بممارسة ألعاب الذكور، كلما ارتفعت نسبة السماح لهم . الذكور

في   مع جماعة الذكور فقط، لتنعدم النسب %9.68و، %26.11بممارستها مع الجنسين معا وهذا بنسبة 

 .الباقي

ما يمكن إيضاحه واستنتاجه من خلال الجدول أن غالبية المبحوثين يرفضون أن يلعب أطفالهم بألعاب 

الجنس الآخر سواء كانوا ذكور أم إناث، وهذا يدل على حرص الأسرة الجزائرية على الفصل بين الجنسين 

بحوثين بهذا على أن لكل حتى في الألعاب من خلال تشجيع الفروق بين لعب البنات ولعب البنين، ويؤكد الم

لا يسمح للذكور باللعب  جنس نوع معين من الألعاب يلقن من خلاله الأدوار والسلوكات التي تناسبه بحيث 

بعرائس الدمى إلا إذا كانت على شكل حيوانات أي دببة أو تجسد شخصيات من أبطال مشهورة لها علاقة 

كما لا  .وإلا قد يعرض نفسه للسخرية من الآخرين ...والدمى سبيدرمان، سوبرمان بابا ن لبأدوار الذكور مث

تشجع البنات على اللعب بألعاب إخوتهن الخشنة خاصة ما يتعلق فيها بممارسة المهارات العضلية، والرشاقة 

بعيدا عن المنزل، على عكس ما يسمح به للبنات، إذ  لعبفي ال حرية أكبربوالقوة والعنف، وقد يتمتع الأول 

راقبة ولا يسمح لهن إلا بقدر أقل من حرية الحركة بالنسبة للبنين، ويتم الإشراف عليهن عن يخضعن للم

لأن التقاليد تحول دون ممارستهن لأنواع كثيرة من ) 127-126ص](12[من الأولاد قرب من المنزل أكثر

  .الأنشطة من أجل تأكيد دور الفتاة كامرأة ودور الصبي كرجل

تدريجيا حيث سجلت أعلى نسبة من المبحوثين الذين لا يمنعون أن يلعب  وإن كان هذا قد بدأ يتغير

أطفالهم بألعاب الجنس الآخر، إضافة إلى أنهم غير متعصبون اتجاه الاختلاط بين الجنسين أثناء اللعب وقد 

مي يرجع ذلك إلى مستوى وعي المبحوثين بالتربية الحديثة للطفل الذي يرتبط هذا الأخير بمستواهم التعلي

وبالتغيرات والتحولات التي عرفتها الأسر الجزائرية في مجال ثقافة لعب الطفل ويتفق هذا التفسير مع ما 

الأبحاث الحديثة عن الألعاب التي يلعبها الأولاد والبنات، التي أشارت أن البنات يستمرون في ممارسة "أكدته 

لية مقصورة على الأولاد، بل تمارسها البنات مثلما الألعاب التي تعتبر ألعابا أنثوية ولم تعد الألعاب الرجو
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يمارسها الأولاد خاصة مع انتشار الألعاب الالكترونية، كما بينت أيضا أنه إذا كانت هناك أي فروق فيكون 

نتائج الجدول  ه النتيجة ؤكد هذتو )127ص](12[".ذلك في تنوع أكبر في لعب الأولاد إذا قورنت بلعب البنات

ما يقودنا للبحث عن الأدوار التي يمكن أن يمارسها ويتعلمها الطفل من خلال ممارسته للعبة كما هذا  .السابق

  هو موضح في الجدول الأتي 

  

  

  

  

  

  

  

  

  يمثل صورة التي يلاحظها الوالدين في الطفل وهو يمارس لعبة ):29(شكل رقم 

  

السابق يكشف عن نتائج هامة في موضوع الألعاب الحديثة وتلقين الأدوار للطفل، وأن  الشكلإن 

شكل تغيرات التي أحدثتها هذه النوعية من الألعاب في تغير لعب الأطفال وبالتالي في سلوكاتهم بارزة في 

  : بكل وضوح، حيث نلاحظ ما يأتي البياني

 تأدورا  ذات دلالا نمعظم الوالدين أكدوا في تصريحاتهم على أن الأطفال من جنس الذكور يتخذو

) الشرير، القاتل، السارق، السائق المجنون، المصارع العنيف(عنفية إجرامية أثناء ممارستهم للعبة وهي 

بالنسبة للأدوار مهنية دلالاتها تنصب في كيفية  %44.2نسبة ، تليها %55.8حيث بلغت النسبة لتلك الأدوار 

الشرطي، القائد أو البطل، الجندي الشجاع، (أداء الخدمة والواجب والمعالجة وحماية الأفراد وهي تتمثل في 

يشير على أن ألعاب الذكور الحديثة تشجع وتحبذ  وهذا ما). المعلم والطبيب، مصلح السيارات والنجار

  . طبع على ممارسة سلوك العنف واستخدامه من مسدسات وبنادق بلاستكية وألعاب البلاي ستيشنوتحاكي وت

أما بالنسبة للإناث نجد معظم الوالدين أكدوا على اتخاذ البنات أدوارا جديدة تدل على العصرنة 

، مغنية وراقصة ءعارضة الأزياالبطلة،  -  ملكة الجمالالأميرة (والتحضر والانفتاح وتتمثل هذه الأدوار في 

على ممارسة البنات لأدوار  امن الوالدين أكدوا فيه %37.32تليها نسبة ، %44.98وهذا بنسبة ) مشهورة

وهي كلها ) أو المربية، المعلمة والطبيبةالأم (أنثوية كانت  ولازالت تمارس إلى حد يومنا هذا  مثل أدوار 

. كثر الأدوار المقبولة  للمرأة في الأسرة الجزائرية أدوار تعنى بخدمة الأسرة و المجتمع وهي أيضا من أ

للذآـور بالنسبة
%10,73

%11,59

%7,73

%9,87
%16,73%10,73

%7,3

%15,02
%4,72 %5,58

الشرير القاتل السارق
الشرطي )البطل( المتهور السائق أو الزعيم القائد

الشجاع الجندي العنيف المصارع والطبيب المعلم
النجار وأالسيارات  مصلح

بالنسبة للإنــاث

%18,66

%16,75

%12,92%20,57

%13,4

%10,05 %7,65

)البطلة( أو المربية الأم ملكة الجمال ميرةالأ
الأزياء عارضة والطبيبة المعلمة

وراقصة مشهورة مغنية الشرطية
المصارعة
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من الوالدين أكدوا فيها على اتخاذ البنات أدوارا  وهي نسبة لا يستهان بها %17.75لنجد في الأخير نسبة 

حماية النفس  ىرجولية جديدة عن أدوار البنات التي اعتدنا عليها في السابق وكما تدل هذه  الأدوار عل

    .أنها لا تليق بالبنات لما تحمله من دلالات القوة والخشونة والعنفوالأفراد إلا 

إن هذه المعطيات تمكننا من إجراء المقارنة بين الألعاب القديمة والألعاب الحديثة حيث نجد الألعاب 

وأنشطتهم، القديمة التي كانوا يمارسونها الأطفال بهدف المتعة والتسلية كانت نفسها وسيلة لتنمية قدراتهم 

فالطفل عندما يلعب دور الطبيب أو الشرطي أو الجندي كان غرضها التسلية ولكن مع هذا اللعب نجد شيء 

الناحية العقلية والحركية والانفعالية  نمهم وهو أن الطفل كان يتمثل في تقمصه فكرة سليمة وصحيحة م

، فنجد الأطفال ....لمعالجة وحماية الأفرادوالاجتماعية، التي كانت تنصب في كيفية أداء الخدمة والواجب وا

يستمتعون باللعب ويكتشفون أدوار جديدة، بالإضافة إلى تنمية الثقة بالنفس وحب الآخرين ومساعدتهم، أما 

ألعاب اليوم فمعظمها قائمة على تشجيع العنف وزرع نوازع الكره والبغض والمنافسة والصراع إلى حد القتل 

  . ، حتى أنها أصبحت الصديق الوحيد لأطفالناوإلحاق الأذى بالآخرين

ومنه نستنج أن هناك تغير في لعب الأطفال بحيث نجد الألعاب الحديثة تحث على ممارسة الأدوار 

 %55.8أكدته نسبة  ذات دلالات عنفية إجرامية أكثر منها إنسانية أخلاقية كالسرقة والقتل والعنف وهذا ما

   .من الإناث %17.75وكذا نسبة ، عنفية إجرامية من الذكور الذين يمارسون أدوار

بالإضافة إلى هذه الأدوار العنفية نجدها تحث على أدوار تصب مفاهيمها في تحرر المرأة واستقلالها 

وإبراز ذاتيتها دون التقيد بمنظومة قيم المجتمع الجزائري المحافظ  لأنها تدل على  نموذج أو نمط  المرأة 

، مغنية وراقصة عارضة الأزياءالبطلة،  -، الفتاة الغنيةملكة الجمالن بين هذه المظاهر الغربية في العيش وم

  .تؤكد ذلك %44.98مشهورة و نسبة 

كما توصلنا إلى نتيجة أخرى وهي  تراجع الأطفال عن لعب الشعبي  كدور الطبيب والمعلم أو 

هذا ما يدل  خ،لإ ...الحبل وشرطة وحرامية والغميضة ىالنجار أو ألعاب القفز عل الشرطي، أو الجندي أو

 على أن رواج الألعاب الحديثة خصوصا الإلكترونية هي من الأسباب التي أدت إلى اندثار الألعاب الشعبية

 )127-126ص](205"[التي طالما كانت وسيلة لإعداد الكائن الحي للعمل الجدي الذي يقوم به في المستقبل"

   . )الثاني، في أسباب اندثار الألعاب الشعبية أنظر فصل النظري(

    هذا ما يدفعنا إلى كشف عن القيم التربوية المتضمنة في هذه الألعاب التي قد تساهم في تجسيد ها

  :في أدوار الأطفال عند كبرهم كما توضحه جداول المحور الآتي
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  نتائج المحور الثالث . 1.3.2.5

إلى  المبحوثيناتجاه معظم أطفال ) 29(خلال الجدول رقم كشفت نتائج الدراسة الميدانية لهذا المحور من  -

، %72.16وهذا بنسبة  ممارسة الألعاب المصنعة المستوردة وتقليد دورها بدلا من الألعاب المحلية والشعبية

، قليد في السلوكليأتي بعدها الت ،%40.34 ة، وهذا بنسبأولا في المظهرحيث أكدوا على أن تقليد اللعبة يكون 

هذا التقليد يعود إلى إعجاب وتفاعل الطفل مع لعبته، وهذا مؤشر يدل على مدى . %31.82 وهذا بنسبة

باعتبارها النماذج العصرية السائدة جاذبية الألعاب المصنعة المستوردة من حيث تصميمها ومضمونها 

ن الألعاب المصنعة محليا بسبب قلتها عميا ونوعيا كتعويض أو كبديل والمنتشرة عبر الأسواق الجزائرية ك

فالإثارة . المقابلات الجماعيةالجداول السابقة و وهذه النتيجة أكدتها نتائج ة جودتهااءفي الأسواق ورد

والتي قد تؤدي إلى عرقلة أو مساعدة الوالدين  قد ينتج عنها نوع من أنواع المحاكاةباللعبة  والإعجاب الشديد

  .  في أداء وظيفتهم  التربوية  اتجاه الطفل

تساعد أحيانا "لتدل بأن النسبة الأعلى من الإجابات هي للعبة بكونها ) 27(النتائج الشكل رقم جاءت  -

الدين ليست سلبية تماما ، وهذا يفيد بأن نظرة الو%56.5وتعرقل أحيانا لدورهم في عملية التلقين إذ بلغت 

  . اتجاه اللعبة وأنهم يعترفون بدورها في عملية التنشئة الاجتماعية والتربوية لأطفالهم

كانت تصورات الوالدين واضحة فيما يتعلق بدور اللعبة في تلقين الطفل بالمقارنة مع عدم وجود دور لها  -

ولى لتؤكد دورها في تحديد أدوار الطفل في المرتبة الأ %19.48، حيث جاءت نسبة )30(في جدول رقم 

المستقبلية المتوقع منه في المستقبل وكذا تحديد الفروق بين الجنسين، ويعني هذا أن كثيرا ما تتضمنه الألعاب 

واستهلاكية، وعنفية  ةعلمية ومعرفية، تثقيفي م وقيم تربوية وترفيهية،الحديثة من خلال رموزها لمفاهي

وفي تكوين شخصيتهم وإعدادهم  تساهم بذلك بشكل كبير في عملية التنشئة الاجتماعية للأطفال. إجرامية

  .للحياة المستقبلية

في ألعاب الذكور  فميل أغلب اتجاهات أسر المبحوثين على مستوى المجتمع الجزائري نحو وجود اختلا -

ويرجع ذلك إلى عوامل . من عدم وجود اختلاف %5.75 أدنى نسبةمقابل  %74.25والإناث وهذا بنسبة 

كما أظهرت . التنشئة الاجتماعية في الأسرة التي تلعب دورا حاسما في تدعيم المؤثرات الثقافية بين الجنسين

ويدل على  %17.25أن بعض الألعاب تمارس من قبل الجنسين وهذا بنسبة ) 31(لنفس الجدول رقم نتائج 

حديث من الألعاب الإلكترونية الذي يشترك فيه مختلف الأطفال من الذكور والإناث في  عار نوظهور وانتش

   .ممارسته مما يعيق الوظيفة التربوية للأسرة

على تشجيع الأسر الفروق بين ) 31(فجاءت نتائجه لتدعم نتائج الجدول السابق رقم ) 32(أما الجدول رقم  -

لعب البنات ولعب الذكور بحيث أكدت غالبية المبحوثين على أنهم يرفضون أن يلعب أطفالهم بألعاب الجنس 
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، وهذا يدل )%31.75، %34.75(الآخر سواء كانوا ذكور أم إناث بنسب مرتفعة ومتقاربة على التوالي 

على حرص الأسرة الجزائرية على الفصل بين الجنسين حتى في الألعاب من خلال استغلال وظيفة اللعبة في 

تنمية الدور الجنسي والتنميط الجنسي بين كل من الذكور والإناث مما ينعكس على تصورات الطفل نحو نوع 

  . سلوكات التي تناسب جنسهمعين من الألعاب يلقن من خلاله الأدوار وال

كما أظهرت لنا النتائج ميل بعض الأسر المبحوثة إلى ممارسة أطفالهم سواء ذكور أم إناث لألعاب الجنس  -

إلى مستوى  ، ويعود ذلك   إضافة إلى أنهم غير متعصبون اتجاه الاختلاط بين الجنسين أثناء اللعبالأخر، 

الذي يرتبط هذا الأخير بمستواهم التعليمي وبالتغيرات والتحولات التي وعي المبحوثين بالتربية الحديثة للطفل 

، وبسبب انفتاحهم واحتكاكهم أكثر بالجنس الآخر في عرفتها الأسر الجزائرية في مجال ثقافة لعب الطفل

  . معظم مجالات حياتهم العملية خاصة وأن أغلبهم يمارسون عمل

ي لعب أدوار الطفل من جراء ممارسته  للألعاب الحديثة حدوث تغير ف )28(كشفت ننائج الشكل رقم  -

دلالات عنفية إجرامية أكثر منها خصوصا الإلكترونية  التي غالبا ما تحث على ممارسة الطفل للأدوار ذات 

عنفية  من الذكور الذين يمارسون أدوار %55.8أكدته نسبة  إنسانية أخلاقية كالسرقة والقتل والعنف وهذا ما

بالإضافة إلى هذه الأدوار العنيفة نجدها تحث على أدوار تصب . من الإناث %17.75وكذا نسبة ، إجرامية

تدل على نموذج أو نمط المرأة الغربية في العيش ومن بين وهي  مفاهيمها في تحرر المرأة وإبراز ذاتيتها

 %44.98مشهورة ونسبة  ، مغنية وراقصةعارضة الأزياءالبطلة،  ،، الفتاة الغنيةملكة الجمالهذه المظاهر 

  .تؤكد ذلك

جاءت نتيجة لتكشف تراجع الأطفال عن اللعب الشعبي كدور الطبيب والمعلم أو الشرطي، أو الجندي أو  -

إلخ  لكل من فئة الذكور والإناث، لتدل ... الحبل وشرطة وحرامية والغميضة ىالنجار أو ألعاب القفز عل

  . لق الأطفال بها والإقبال على ممارستها كألعاب فرديةعلى مؤشر رواج الألعاب الحديثة وشدة تع
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  دور الألعاب في تعليم الطفل. 4.2.5

  الاختيارالألعاب في التعليم وسبب مساهمة  ):33(رقم جدول

  الاختيار سبب
إكسابه 

المعلومات 
  والمعارف

حسن استخدام 
  الوقت

تعليم قواعد 
السلوك وتواصل 

  بين الأطفال
  المجموع  لا تساهم

  الألعاب  نوع            
  
  ساهمة م

  في تعليم الألعاب

  %  ك  %  ك  %  ك %  ك  %  ك

  نعـم

  الألعاب المصنعة
  40.54  45  87.5  91  72.93  97  المستوردة 

-  -  

233  58.25  

  7.25  29 7.47  8  6.73  7  10.52  14  الألعاب المحلية
  10.5  82  48.65  54  5.77  6  16.54  22  الألعاب الشعبية

  86  344  100  107  100  104  100  133  المجموع الجزئي
  14  56  100  56  -  -  -  -  -  -  لا

  100  400  100  56  100  111 100  104  100  133  المجموع الكلي
  

 ول السابقاالملاحظ من هذا الجدول أن معطياته تؤكد بكل وضوح النتائج السابقة المسجلة في الجد

  .   أي أن هذه النتائج تدعم بعضها بعضا ولا يوجد بينها أي تناقض

      ترى بأن للألعاب دور في تعليم الطفل  %86أكبر نسبة من الوالدين وقدرها  نيظهر الجدول أ

وبشكل  ،%14الألعاب في تعليم الطفل وهذا بنسبة  ىفي مقابل نجد أدنى نسبة من الوالدين ترى عدم جدو

أن فئة الأولى كانت أكبر نسبة فيها ممثلة في الوالدين الذين يتصورون النوع المستورد من تفصيلي نجد 

 الألعاب المصنعة هو أفضل أنواع ألعاب الطفل في تعليمه ويرجعون سبب اختيارهم لذلك إلى عدة أسباب،

والدين الذين من ال %87.5اب الاختيار ضمن هذه الفئة حيث بلغت نسبة ببحيث تبين تقارب نسبي بين أس

من الوالدين %72.93يرجعون سبب تفضليهم لها باعتبارها أحسن وسيلة لتثمين الوقت لدى الطفل، وبنسبة 

فحين قدرت نسبة  الذين يرجعون سبب الاختيار هذا النوع لدورها في إكساب الطفل المعلومات والمعارف،

ا الأساسية ومتمثلة في تعليم قواعد من الوالدين الذين يرون سبب اختيارها يكمن في وظيفته 40.54%

مع النسب الأولى، تلي هذه الفئة، فئة ت السلوك والتواصل بين الأطفال وهي نسبة منخفضة إذا ما قورن

وقد كانت أكبر نسبة هنا تمثل  الوالدين الذين يتصورون أن للألعاب الشعبية دور هام في تعليم الطفل،

لدورها الفعال في تعليم قواعد السلوك والتواصل بين الأطفال  وهذا  الوالدين  الذين برروا اختيارهم لها 

بينما فيما يخص السبب الثاني الذي يكمن في دورها في إكساب الطفل المعلومات والمعارف  ،%48.65بنسبة



330 
 

 

في  %5.77قدرت بـ  لنجد في الأخير كأدنى نسبة. %16.54كانت النسبة منخفضة حيث قدرت بـفقد 

  .والمتمثل في حسن استخدام الوقتالسبب الثالث 

من الألعاب  من الوالدين الذين يتصورون بأن النوع المحلي %10.5 ةنسب ىلنجد في الأخير أدن

في إكساب  إلى دورها المصنعة هو أفضل نوع لتعليم الطفل عن طريقها، ويعود سبب اختيارهم لهذا النوع

حين نجد انخفاض نسبي ي ف ،%10.52بنسبة افيها وهذالطفل المعلومات والمعارف حول البيئة التي يعيش 

حيث قدرت النسبة  فيما يخص السبب الثالث الذي يكمن في تعليم الطفل قواعد السلوك وتواصل بين الأطفال

  . %6.73وكذا السبب الثالث المتمثل في دورها التربوي بنسبة منخفضة قدرت ب ،13.46%بـ

الوالدين ايجابية نحو الألعاب؛ فإدراك الوالدين لأهمية اللعبة في ويتضح مما سبق أن أغلب اتجاهات 

تعليم الطفل يعد جزءا لا يتجزأ من أسلوب تنشئة الطفل اجتماعيا، فالوالدان اللذان يشجعان الطفل على اللعب 

يا من يذلك توجيه نشاط اللعب لدى الطفل توجيها يأخذ طابعا فرديا أو جماع واويوفران له الألعاب، يستطيع

وبإدخال مؤشر نمط الألعاب نجد ، خلال ما يحملونه من صور حول نماذج الألعاب المساهمة في تعليم الطفل

  :بعض التغير في النتائج حيث نلاحظ

أن الفئة الأولى من الوالدين فقد كان تصورهم لنوع المساهم من الألعاب في تعليم الطفل هي الألعاب 

  : سبب رؤيتهم لذلك حسب ما ورد ضمن تصريحاتهم إلى المصنعة المستوردة ويمكن إرجاع

، يعنى تثمين الوقت هاغفراستخدام هذا النوع من الألعاب لتنظيم أوقات الطفل المتمدرس وخاصة أوقات  -

وأن تستغل لمصلحة اللعب الفردي الهادف وقد يفسر هذا . لديه ودفعه إلى توظيف وقته بشكل ينعكس إيجابا

حتى لا يتركون للطفل وقتا أو مجالا للانزلاق في  بوتوفير مثل هذا النوع من الألعا لوقت الطفل مالتنظي

جماعة المنحرفين أو رفقاء السوء، فهم يرون  بهذا الاستخدام لنمط الألعاب يضمن للطفل مصادر جيدة 

ع والرفاق للإثارة والتنشئة وتحصينه خاصة في هذه المرحلة العمرية التي يتعرض فيها أكثر لآثار الشار

  . )112ص](90[ )درهم وقاية خير من قنطار علاج" وعندئذ يصح المثل القائل

تمثل الألعاب وسيلة تعليمية تقرب المفاهيم إلى الأطفال وتساعدهم في إدراك معاني الأشياء والتكيف مع  -

  )36ص](8[ .واقع الحياة

وأساليب التواصل والتكيف وتمثل القيم الاجتماعية، تعد اللعبة وسيلة اجتماعية لتعليم الطفل قواعد السلوك  -

ويدل هذا التصور على اعتماد وميل الوالدين على مستوى الأسر الجزائرية للمنتوج الغربي من صناعة 

  .الألعاب بسبب جودتها وتوافرها

ط المناسب من مع الفئة الأولى فقد كان تصورهم لنم ةأما بالنسبة للفئة الثانية وهي تمثل نسبة قليلة مقارن

  :الألعاب يتمثل في الألعاب الشعبية وقد كان سبب اختيارهم لها يرجع إلى
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مما يعني هذا أن اللعبة الشعبية بالنسبة  لسبب الثالث مفاده تعليم قواعد السلوك وتواصل بين الأطفالا       

الفئة من الوالدين تشكل أداة فعالة في تنشئة الطفل وبناء شخصيته وإكسابه بعض الاتجاهات والمفاهيم  هلهذ

الاجتماعية التي تساعده على التكيف الاجتماعي كما تكسبه معايير السلوك الاجتماعي المقبول في إطار 

وتجاري عادات وتقاليد  مع شخصيته وهذا يدل على أن الألعاب الشعبية تنبع من بيئة الطفل، وتتفق. الجماعة

شى مع مبولتها، كما أنها لا تستدعي من الوالدين صرف أموال لشرائها لأنها تصنع وتبتكر من اأسرته وتتم

هذا ما يساهم في يناء . وبهذا فهي تشكل مجالا خصبا للابتكار والإبداع طرفهم أو من طرف الطفل،

غير أن ضعف النسبة يشير إلى حدوث تغير في مفاهيمهم . تصورهم الإيجابي نحو هذا النوع من الألعاب

  .  للألعاب الشعبية ودورها في عملية التعليم الطفل واتجاههم نحو الألعاب المصنعة المستوردة

فحين يمكن تفسير أدنى نسبة من فئة الوالدين الذين يتصورون أن النوع المحلي من صناعة ألعاب 

وإكسابه مختلف المعلومات . طفل لمدى ارتباطها ببيئته التي ينتمي إليهاالأطفال هو المساهم في تعليم ال

إن هذه النسبة الضئيلة توحي بالنظرة السلبية حول هذا النمط المحلي من الألعاب الأطفال  .والمعارف حولها

لعدم بسبب ضعف وتدني منتوجها من حيث شكلها ومضمونها، وافتقارها أحيانا للقيمة التربوية والتعليمية 

مكانة الألعاب وهذا يدل على نقص  .وجود دراسات مسبقة تحدد الأهداف التربوية المرجوة من هذا النوع

المجتمع الجزائري ضمن إستراتجية تنمية الطفل  يالمحلية على مستوى الأسر الجزائرية وصناعتها ف

ار ألعاب المصنعة المستوردة الجزائري فمجال صناعة الألعاب الأطفال مازال مهملا إلى أبعد حد رغم انتش

  .في جميع الأسواق الجزائرية

          وبالرغم من موقف أغلب المبحوثين حول ما تمثله الألعاب من دور حيوي لا يمكن إنكاره

أهمية اللعبة "لايقدرون  %14في تعليم الأطفال وإنمائهم، إلا أن هناك فئة من الوالدين وهم يمثلون نسبة قليلة 

بل ينظرون إليها على أنها مضيعة للوقت وهو اختيار للقيمة دورها  الأطفال لذا نراهم ينكرونفي تعليم 

الأدنى من بدائل الأعمال المتاحة للطفل وتظهر هذه الدونية عندما تقابل الألعاب بالدراسة أو القراءة أو 

ة الوعي بالأثر التعليمي ويدل هذا على نقص درج )36ص](8[ ..."الواجبات المنزلية أو أي نشاط آخر ديني

  .الايجابي للألعاب في هذه العملية  وما يترتب عليها من فوائد بعيدة المدى

وكاستنتاج أظهرت الأسر المبحوثة في عمومها وعيا عاليا بمسألة التعليم وعلاقته بألعاب الطفل 

  .وأهميتها في هذا المجال

الألعاب  طالأسر الجزائرية واتجاهاتهم نحو نمكما كشفت نتائج الجدول عن حدوث تغير في مفاهيم 

  : المساهم في تعليم الطفل ويمكن تلخيصها في النقاط التالية

تميل الأسر ميلا واضحا نحو التمسك بالألعاب المصنعة المستوردة في عملية تعليم الطفل بسبب  -

  . جودتها وتوفرها
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تدني في اتجاهات الوالدين نحو الألعاب الشعبية ودورها في تعليم الطفل لارتباطها بالمثيرات  -

  . الخارجية كالشارع ورفقاء اللعب مما تؤدي إلى سوء استغلال الوقت لدى الطفل 

تدني في اتجاهات الوالدين نحو الألعاب المحلية لافتقارها إلى القيمة التربوية والتعليمة  خاصة  -

هذا ما يعكس والنوعي للألعاب المصنعة المستوردة  يسبة للطفل المتمدرس أمام الانتشار الكمبالن

 .وعدم منافستها للنماذج المستوردة.غياب الجودة في إنتاجها

  

  تأثير المستوى التعليمي على مدى اهتمام الأسرة الجزائرية بالألعاب): 34(جدول رقم 

ستوى  الم           
  التعليمي            
  اهتمام

  الوالدين بالألعاب

  المجمــوع مستوى مرتفع  مستوى متوسط  مستوى منخفض

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  56.25  225  65.63  84  63.11  130  16.67  11  نعم
  37.5  150  28.13  36  30.58  63  77.27  51  لا

  6.25  25  6.25  8  6.31  13  6.06  4  بدون إجابة
  100  400  100  128  100  206  100  66  المجمـــــوع

  

بداية نلاحظ أن أغلب المبحوثين قد أجابوا عن هذا السؤال ونسبة مئوية قليلة امتنعت عن الإجابة 

  .، وربما يدل هذا على أهمية السؤال في نظرهم%6.25تقدر بـ

على مستوى الأسر الجزائرية شديدة الاهتمام بألعاب  كما يلاحظ في الجدول السابق أن أغلب الوالدين

ومن السلوكيات . %37.5أما الذين لا يهتمون بذلك فلا تتجاوز نسبتهم ،%56.25الأطفال بنسبة تقدر بـ

العامة المعروفة عند الأطفال عادة أنهم يمارسون الألعاب كوظيفة الأولى بالنسبة لهم وعملهم الأساسي نظرا 

للعبة بالنسبة للطفل كهدف وغاية في حد ذاتها وحاجة أساسية أولا، وكوسيلة فعالة للنمو لأهمية اللعب وا

  .   والتعلم والتنمية ثانيا

يهتمون بذلك معتبرة، أي ثلث العينة تقريبا، وهذا ما يجعلنا  لاحظ أن نسبة الوالدين الذين لاغير أنه ي

ب أطفالهم؟ وهل يعود ذلك لجهلهم للأثر التربوي نتساءل عما هي الظروف التي منعتهم من الاهتمام بألعا

  عليها من فوائد بعيدة المدى؟  بالإيجابي للعبة في هذه العملية وما يترت

وعند إدخال متغير المستوى التعليمي للوالدين نلاحظ بعض التغير في النتائج حيث نلاحظ عموما أنه 

كلما ارتفع المستوى التعليمي للوالدين، كلما ازداد الاهتمام بألعاب الأطفال ومما يؤكد ذلك النسبة المرتفعة 

عند  %16.67أدنى نسبة وقدرت بـمع  ةفي فئة الوالدين ذوي المستوى التعليمي المرتفع مقارن 65.63%

وكلما انخفض المستوى التعليمي للوالدين كلما أدى ذلك إلى  .فئة الوالدين ذوي المستوى التعليمي المنخفض
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ارتفعت نسبة عدم الاهتمام عند  ثنقص درجة اهتمام الوالدين بالألعاب وهذا ما أشارت إليه النسب التالية حي

في  %28.13النسبة إلى أدنى قيمة  تفحين انخفض، %77.27خفض بنسبة فئة ذوي المستوى التعليمي المن

  .فئة الوالدين ذوي المستوى التعليمي المرتفع

منها مستوى الوعي  ومنه يتضح أن مستوى الوالدين التعليمي يشير إلى عوامل كثيرة متفاعلة

 ال العامل الاقتصادي كمتغيرصادي للأسرة وهذا ما سوف نتأكد منه في الجدول التالي بإدخوالمستوى الإقت

 .          رائز
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  تأثير المستوى التعليمي على مدى اهتمام الوالدين بالألعاب بإدخال الدخل الأسري كمتغير رائز ):35(رقمجدول 

  
 دج 40.000يفوق  دج 39.000إلى  25.000من  دج  24.00إلى  10.000من حجم الدخل
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وبإدخال متغير الدخل الأسري كمتغير رائز لقياس العلاقة بين متغيري جدول المستوى التعليمي 

للوالدين ومدى اهتمامهم بألعاب الطفل، نجد أنه عزز العلاقة الأولى نسبيا حيث أن أغلبية المبحوثين ذوي 

اهتمامهم بالألعاب بأكبر النسب رغم الفروق النسبية في كل المستوى التعليمي المنخفض أكدوا على عدم 

والدخل المرتفع  ،%58.33، دخل متوسط بنسبة %62.5ل منخفض بنسبة خد(المستويات الدخل الأسري 

بينما نجد العكس بالنسبة لأسر المبحوثين ذوي المستوى التعليمي المتوسط فالمرتفع، حيث أكد ) %50بنسبة 

مما ) أنظر النسب في الجدول(مهم بالألعاب في مختلف المستويات الثلاث للدخل الأسري أغلبيتهم على اهتما

يجعلنا نستنتج أن العلاقة الأولى أصبحت محققة نسبيا بحيث نجد كلما  كان المستوى التعليمي للوالدين مرتفع 

ي للوالدين متدنيا كان كلما كانت نسبة الاهتمام بالألعاب مرتفعة والعكس صحيح كلما كان المستوى التعليم

  .يقابله ارتفاع في نسبة عدم الاهتمام بالألعاب

ويمكن تفسير هذه العلاقة بعدة أسباب تضمنتها تصريحات المبحوثين أن اهتمام الوالدين ذوي 

وهذا بنسبة   حاجة الطفل إلى ذلكالمستوى التعليمي المرتفع بألعاب الأطفال بمكن إرجاعها أولا إلى 

إلى أنها  ، بالإضافة25.86%ء وقت الفراغ وقد قدرت نسبتها بـها وسيلة ترفيهية لقضا، ولأن%37.64

وكوسيلة تربوية تعليمية بنسبة  ،19.39%ألعاب فردية يتم ممارستها في البيت وهذا ما أكدته نسبة 

%17.11.  

المحدود بألعاب  بينما يمكن إرجاع عدم اهتمام الوالدين ذوي المستوى التعليمي المنخفض والدخل

، وعلى تجاوز الطفل سن اللعب وهذا %22.71وقد بلغت نسبتها بـ عدم توفر الإمكانيات الماديةالأطفال إلى 

، وكذا الموقف السلبي %19.52، بالإضافة إلى ثمن الباهظ للألعاب المستوردة بنسبة %21.12ما أكدته نسبة 

 الوالدينخرى تضمنتها تصريحات أبالإضافة إلى عدة أسباب ، %14.34لهؤلاء الولدين من الألعاب بنسبة 

  :الآتيأنظر الشكل التوضيحي 

  

 

 

 

 

 

  

  

يمثل رؤية المبحوثين لسبب الاهتمام الأسر الجزائرية بالألعاب وعدمه): 30(شكل رقم 

اهتمام باللعب وجود

%25,86

%19,39%37,64

%17,11

الألعاب ذات الطابع التعليمي توفر
 والتربوي في الأسواق

الألعاب الشعبية اندثار
الطفل لذلك حاجة

تربوية تعليمية وسيلة

وجود اهتمام باللعب عدم

%19,52 
%9,96

%22,31%21,12 

%22,71 

%14,34 

الباهض للألعاب المستوردة الثمن
ألعاب إلكترونية انتشارتوفر الألعاب المحلية في الأسواق عدم

الطفل سن اللعب تجاوز

توفر الإمكانيات المادية عدم
السلبي من ألعاب الطفل الموقف
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  ترتيب الأنشطة حسب الأهمية في تعليم الطفل  ):36(رقم جدول 

  الأنشطة      
  سب ح       

  لأهميةا       
  

  الرتبة

  الدراسة
الكتب 

  والمجلات
الأنشطة 
  الرياضية

VCD 
  والفيديو

الألعاب 
  المصنعة

والهوائي  التلفاز
  المقعر

الكمبيوتر 
  والإنترنت

  قاعة الألعاب
  الإلكترونية

  المجموع

 %  ك %  ك %  ك %  ك %  ك %  ك %  ك %  ك %  ك

01  380  95  05  1.25  01  0.25  01  0.25  01  0.25  08  2  01  0.25  03  0.75  400  100  

02  04  1  319  79.75  40  10  08  2  08  2  18  4.5  01  0.25  02  0.5  400  100  

03  01  0.25  40  10  278  69.5  07  1.75  06  1.5  37  9.25  04  1  27  6.75  400  100  

04  02  0.5  02  0.5  05  1.25  77  19.25  40  10  42  10.5  218  54.5  14  3.5  400  100  

05  03  0.75  07  1.75  10  2.5  78  34  184  46  28  7  74  18.5  16  4  400  100  

06  04  1  03  0.75  20  5  59  14.75  62  15.5  210  52.5  39  9.75  03  0.75  400  100  

07  05  1.25  23  5.75  43  10.75  147  36.75  90  22.5  53  13.25  37  9.25  02  0.5  400  100  

08  01  0.25  01  0.25  03  0.75  23  5.75  09  2.25  04  1  26  6.5  333  83.25  400  100  

  100  400  100  400  100  400  100  400  100  400  100  400  100  400  100  400  100  400  المجموع
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تعكس النتائج التي يتضمنها الجدول توجهات الأسرة التربوية، حيث عبر المبحوثون بكل وضوح عن 

خلال تعيين وترتيب النشاطات التي تدعم التربية التعليمية بالنسبة إليهم، فباختيارهم  توجهاتهم التربوية من

وترتيبهم لهذه النشاطات يمثل اختيارهم وترتيبهم للقيم التي يعتقدون أنها تحملها هذه النشاطات واعتقادهم 

 .أيضا في سلامة وقوامة سلوكها أي رضاهم عموما عنها

وهي نسبة عالية، حيث يعكس هذا الترتيب مجموعة  %95الأولى بنسبة وتأتي الدراسة في المرتبة 

دلالة . دلالة أهمية العلم واكتساب المعرفة حيث ترى الأسر الجزائرية أنها تمثل النجاة لأبنائها: من الدلالات

العمل وتحقيق المكانة الاجتماعية المرغوبة في المجتمع، ودلالة أخرى تربوية وهي أن المدرسة تتميز في 

وك التقويم فإن لم يكسب الطفل المعرفة من خلال المدرسة يكسب السلوك ويبتعد عن الجماعات الغالب بالسل

 . السوء

 %79.75 بنسبةأما الكتب والمجلات فهي تدخل ضمن الحاجيات المدرسية وقد احتلت المرتبة الثانية 

الطفل على هذه الكتب  لما لها من دور ايجابي في عملية تثقيف الطفل، حيث يعتقد الوالدين أن مدى اطلاع

ونظرا لأن . والمجلات يساعده على توسيع مداركه وزيادة حصيلته الثقافية وحبه للاستطلاع والاكتشاف

بعض الوالدين على مستوى الأسر الجزائرية قد يعجزون عن إجابة بعض الأسئلة التي يوجهها إليهم أبنائهم ، 

المعارف خاصة بالأطفال لتكون بمثابة مرجع لهم يعتمدون فإن من المرغوب فيه أن يستعين الوالدين بدائرة 

  .عليه للإجابة عما يعجزون عن الإجابة عليه من الأسئلة

، ولها تقريبا نفس الدلالات وهي دلالات %69.5وتحتل النشاطات الرياضية المرتبة الثالثة بنسبة 

ة رياضية وهي نوع من الحماية تربوية وصحية ، فهذه النشاطات الرياضية هي مؤطرة في مؤسسات تثقيفي

  .  من أخطار الشارع واستثمار للوقت الضائع

، حيث %54.5كما حظي الجهاز الكمبيوتر والانترنيت لدى الأسر الجزائرية بالمرتبة الرابعة بنسبة 

يعتقد الوالدين استخدام الطفل لهذه الأدوات التكنولوجية الحديثة، تساعده على تخزين المعلومات وترقية 

مستواه المعرفي والإدراكي والسرعة في إنجاز بحوثه وواجباته الدراسية وتنمية مهاراته الالكترونية، أما إذا 

كان الغرض من استخدامها ممارسة الألعاب ومشاهدة الأفلام فإنها قد تعد وسائط تربوية جديدة قد تشكل 

طي هذا المؤشر مدى قناعة الأسر الحضرية ويع .ضغطا على الأسر وتتعارض مع أهدافها التربوية

  . الجزائرية بهذه الأدوات باعتبارها وسائل ترفيهية تجذب الطفل إلى البيت وتقيه من مؤثرات الشارع

 %52.5في حين احتل جهاز التلفاز والهوائي المقعر المرتبة الخامسة بالنسبة للأسر الحضرية بنسبة 

الدين وتغير اتجاهاتهم نحو هذا الجهاز نظرا لارتباطه بجهاز الهوائي وتدل هذه المرتبة على تدني نظرة الو

 ا في ـة الأخيرة وزاد انتشارهـأداة تكنولوجية جديدة والتي انتشر استعماله بكثرة خاصة في العشريكالمقعر 
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الفضائيات غياب قنوات محلية منافسة، وحب الأطفال الاطلاع على مختلف البرامج ومتابعتها باستمرار في 

ولعل هذه النظرة الدونية للوالدين ترتبط بعامل التخوف على تربية أبنائهم . كل حسب ميوله واتجاهاته

ومن جهة أخرى مدى تأثير هذه الأجهزة على القيم والاتجاهات والأساليب السلوكية  واستقرارهم أكثر،

  .والاستهلاكية للأطفال

، %46مرتبة السادسة وهي غير بعيدة عن الخامسة بنسبة كما احتلت الألعاب المصنعة المستوردة ال

التي تحملها رموز ، الاستهلاكية ةوالتثقيفي التعليمية حيث يعكس هذا الترتيب مجموعة من الدلالات التربوية

  .أداء وظيفتها التربوية كما ترغب ىعل الجزائريةالألعاب قد تشكل ضغوط كثيرة تعيق الأسرة 

الطفل بعد بيئي اجتماعي يتخطى مجرد دورها في اللهو واللعب وشغل وقت  فمن المعروف أن للعبة 

       في رموزها فصناعة الألعاب المستوردة التي تعد في مجتمع ما تحمل؛ الفراغ وحتى تحقيق تنميتهم

       وفي خصائصها النماذج الحضارية الخاصة بتلك الحضارة وعاداتها وقيمها، مثل هذه الألعاب الغريبة

عن الحضارة العربية الجزائرية وإن كانت تساعد على تنمية الطفل الجزائري إلا أنها في ذات الوقت تعزله 

، ضف إلى ذلك أنها مكلفة وقد تقوم بوظيفة هامة ذات تأثير قوي على السلوك لهعن مجتمعه وتقلل انتمائه 

   .الاستهلاكي للأطفال

قبل الأخيرة وهذا بنسبة  المرتبة السابعة وهي مافقد احتلا VCD أما بالنسبة لجهاز الفيديو و

تساهم في تعليم الطفل بشكل أفضل خاصة وأن استخدامها يتيح الوقت  ، ويعتقد الوالدين أنها لا36.75%

أكثر في مشاهدة الأفلام المسجلة من  الكافي ليكون الطفل بصحبة أصدقائه، فقد يقضون ساعتين أو

. الهدايا أو تم شرائها دأو أنها أح أفلام الفيديو،أو تم تبديلها مع أحد الأصدقاء،التليفزيون، أو من متجر تأجير 

لذا فهو يتطلب تكلفة مادية أضف إلى ذلك يمكن أن تكون أفلامهما مركزا لثقافة الأطفال المنحرفة، كما هو 

لام العنف، خاصة وأن الحال على سبيل المثال، في مشاهدة الأطفال لأفلام الرعب،وكذلك الأفلام الدموية وأف

   .يهتمون بذلك مشاهدتها في منزل الأصدقاء حيث عادة لا يوجد الوالدين أو لالاستخدام هذه الأفلام 

الألعاب الالكترونية في مؤخرة ترتيب النشاطات التي تساهم في تعليم الطفل وفي الأخير تأتي قاعات 

مما يؤكد وعي الأسرة بخطورة هذه القاعات التي أي المرتبة الثامنة،  %83.25 ةكما ترغب الأسر المبحوث

تؤثر سلبا على تربية الطفل وتعليمه وخاصة أن هذه القاعات التي يتردد عليها الأطفال أصبحت تملك قوتي 

الجذب والتأثير أمام ما يريده الوالدين في تربية أبنائهم خصوصا في ظل صعوبات ضيق المسكن، والحاجة 

وهذا ما يؤكد أيضا على أن هناك . في البيت مثل  جهاز بلاي ستيشن ةالترفيهي لسائالمادية، وعدم توفر الو

تخوفا من طرف الوالدين من الألعاب الخاصة بالعنف التي تستعمل من قبل مالكي القاعات للكسب المادي 

سلب الأطفال فقط في كثير من الأحيان، وبالتالي فهي معبرة عن انحلال الأطفال أخلاقيا دينيا واجتماعيا وت

   .   يعطيها لهم الوالدين من أجل تغطية نفقات المدرسةقد راحتهم واستقرارهم وحتى النقود التي 
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ومنه نستنج أن الأسر المبحوثة في عمومها أظهرت وعيا عاليا بمسألة التربية والتعليم والذي 

بالقيم العلم والمعرفة وبالقيم الدينية وكذا تميل الأسرة ميلا وضحا نحو التمسك  استخلص من مؤشرات عدة

القيم الاجتماعية، من خلال مؤشرات الجماعات المرجعية للأطفال كالمدرسة والكتب والمجلات والنشاطات 

ومن خلال القيم المفضلة لديها والألعاب المصنعة المستوردة  الثقافية والرياضية وجهاز الكمبيوتر والانترنيت،

القيم هذا ما يقودنا لمعرفة . لمرتبطة بالدرجة الوعي والإدراك للواقع ولمسألة التربية وأهميتهالتنشئة أبنائها ا

     .التربوية المتضمنة في الألعاب المصنعة المستوردة

 

  القيم التربوية المتضمنة في الألعاب المصنعة المستوردة): 37(جدول رقم 

  %  ك  فئات القيم المصنفة
  4.34  41  فعل الخير 
  4.44  42  الشجاعة 

  1.59  15  الابتكار والإبداع 
  3.70  35  عدم إتباع آداب السلوك 

  5.71  54  الاستهزاء بالآخرين والاستخفاف بهم 
  8.36  79  الكذب والاعتماد على الخرافة 

  9.31  88  الحقد والمكر والخديعة كوسيلة لتحقيق الأهداف 
  5.93  56  مخالفة القواعد وتخريب الملكية العامة 

  7.09  67  إيذاء الآخرين 
  3.70  35  تذوق الجمل 

  9.42  89  العنف واستغلال الآخرين 
  6.89  65  الغرور والأنانية وعدم التسامح 

  5.93  56  التفاؤل والسعادة 
  4.76  45  الاعتماد على النفس 

  2.65  25  الحب والصداقة 
  5.39  51  فضول 

  8.04  76  حب التملك والتنافس
  2.75  26  الخوف واليأس والفشل 

  100 945  المجمــــوع
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  : أسفر تحليل الجدول للفئات القيم التربوية المتضمنة في الألعاب المستوردة عما يأتي

 أولا  أتضح أن هناك عددا من القيم التربوية الايجابية والسلبية قد وردت في تصريحات الوالدين عن ما 

  :المصنعة المستوردة حيث صنفت هذه القيم إلىتتضمنه الألعاب 

كفعل الخير، الشجاعة، الابتكار والإبداع، تذوق الجمال، التفاؤل والسعادة، الاعتماد : قيم تربوية إيجابية - أ  

من مجموع القيم التربوية التي ) %27.41(لغت النسبة لتلك القيم بالحب والصداقة، حيث  على النفس،

  .مصنعة المستوردةتتضمنها الألعاب ال

عدم إتباع آداب السلوك،  :كما وردت مجموعة من القيم التربوية السلبية الغير مرغوب فيها مثل  -ب 

الاستهزاء بالآخرين والاستخفاف بهم، الكذب والاعتماد على الخرافة، الحقد والمكر والخديعة كوسيلة لتحقيق 

إيذاء الآخرين، العنف واستغلال الآخرين، الغرور والأنانية الأهداف، مخالفة القواعد وتخريب الملكية العامة، 

وقد بلغت نسبة  .وعدم التسامح، الاعتماد على النفس، فضول، حب التملك والتنافس، الخوف واليأس والفشل

  . من مجموع القيم التربوية التي تتضمنها الألعاب المصنعة المستوردة) %72.59(هذه القيم 

تصنيفات للقيم تدني مستوى تقديم الألعاب المصنعة المستوردة لبعض القيم وملاحظ من خلال هذه ال

فعل الخير، الشجاعة، الابتكار والإبداع، : التربوية الايجابية والهامة والمطلوب  بثها وتعليمها للطفل مثل

والخاصة،  الحب والصداقة، احترام الملكية العامة تذوق الجمال، التفاؤل والسعادة، الاعتماد على النفس،

مما يتعذر مع الوالدين  إحداث تربية  ،...الادخار، التعاون، التسامح، الأمانة، الصدق، تقبل أراء الآخرين

  . قيمية للطفل فيما يختص بتلك القيم

في محو  أما بالنسبة للقيم السلبية فنجد مثلا تعويد الطفل على اليأس والفشل بدافع الخوف يساهم

  . عدم قدرته على تخطي أزمات الحياة بمفردهشخصية الطفل وبالتالي 

بينما نجد عدم إتباع آداب السلوك و مخالفة القواعد وتخريب الملكية العامة فإن إبراز مثل هذه القيم 

؛ وبالتالي لن يستطيع أن يعرف منذ صغري ةمن شأنها أن تساهم في طبع الطفل على الاستهتار واللامبالا

في هدم قيم هامة  ومن شأنها أيضا أن تساهم. عليك أن تؤدي كل واجب عليكسنه أنه لكي تطالب بكل حق 

      وهي القيم التي تأتي في مقدمة التعامل... جدا مثل التعاون، والعمل الجماعي، واحترام أراء الآخرين

  . مع فعاليات القرن الحادب والعشرين

القيم تتنافى ليس مع ما أنزلته الديانات فجميع هذه : وبالنسبة للكذب والاعتماد على الخرافة، الحقد

  . السماوية فقط، وإنما مع ما تعارف الأفراد عليه في إطار المجتمع الواحد

الغير مرغوب  - فهذه من أخطر القيم : وأخيرا بالنسبة لقيمة المكر والخديعة كوسيلة لتحقيق الأهداف

لهذا يجب ... بذل الجهد، التكاسل، نبذ العمل،جميعا ومن شأنها أن تزرع في الطفل الاستهتار، عدم  -فيها 

ألا يتم تقديم كافة القيم السالفة في الألعاب المصنعة المستوردة إلا لإبراز مساوئها والتنفير منها لا إبرازها 
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والتأكيد عليها خاصة بما تمتلكه الألعاب من فنيات وتقنيات متعددة، كالصورة، الشكل، اللون، اللباس، 

  .م من قوة الإقناع ما يفوق الكلمة في التأكيد على مثل هذه القيمالموسيقى  له

على غرار القيم التربوية الايجابية،  ومنه نستنج أن القيم التربوية السلبية جاءت في المركز الأول

ويشير ذلك إلى وجود سلوكيات سلبية بعدد كبير لا يستهان به تتضمنها الألعاب المصنعة المستوردة 

سنة، مما تنقل لهم القيم ) 12- 6(سوق المحلية للأطفال خلال هذه المرحلة العمرية من  الموجودة في

  . والمفاهيم التي يتناقض الكثير منها مع ما هو سائد في منظومة القيم للمجتمع الجزائري

للطفل حتى هذا ما يقودنا إلى معرفة أهم الموصفات التي ينبغي أن تكون عليها الألعاب التربوية التعليمية 

  .والجدول الأتي سيوضح ذلك. تساهم في تحقيق الأهداف المرجوة والمكملة للأداء الوظيفي للأسرة الجزائرية

 

  بدلالة المستوى التعليمي للوالدين التعليمية التربوية تصور الأولياء لمواصفات الألعاب  ): 38(رقم جدول 

 المستوى التعليمي        
  مواصفات 

  يميةالألعاب التعل

مستوى 
  منخفض

مستوى 
 المجمـــوع مستوى مرتفع  متوسـط

  %  ك  %  ك  %  ك %  ك

  20.25  81  21.09  27  24.27  50 6.06  04  تحقيق المتعة والتسلية

تربوية تعليمية وغير 
  17.25  69  17.97  19  19.42  40  15  10  مضرة بصحته

وتساعده  هتحسب رغب
  16.75  67  19.53  25  18.46  38  6.06  04  على تحقيق حاجاته

  5.25  21  7.81  10  5.34  11 - -  تثير خيال الطفل وإبداعه

أن تكون مصنوعة من 
أدوات المنزل ومن أشياء 

  بيئتهمتوفرة في 
14  22.72  14  6.80  03  2.34  31  7.75  

ثمن ذات جودة عالية وب
  7.75  31  1.56  02  7.28  15  22.72  14  أقل

الانتماء تساعده على 
  9.5  38  13.28  17  8.74  18  4.55  03  لأسرته ووطنه

12.75 19.5351 25  9.71  20  9,09  06  كلها مع بعض 

  2.75  11 - - - -  16.67  11  بدون جواب

  100  400  100  128  100  206  100  66  المجمـوع
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، نسبة قليلة منهم إلا المستجوبين أجابوا عن السؤال السابق الذكرمعظم خلال الجدول أن  نيبدو م

تساعد التي المواصفات التربوية  ىالسؤال، ولذلك فإن الأغلبية الساحقة ترغب في أول على أهمية مما يدل

  :أن تتوفر في اللعبة تتمثل في ينبغيعلى تعليم الطفل و

المتوسط  وهم في مختلف مستوياتهم التعليميةمن الوالدين  %20.25 تحقيق التسلية والمتعة للطفل بنسبة −

بينما سجلت أدنى نسبة في فئة الوالدين ذوو  موجودة على الجدولأنظر النسب الوالثانوي والجامعي 

 .%6.06بنسبة ) أمي وابتدائي(المستوى التعليمي المنخفض 

 تليها فئة الوالدين الذين يرغبون في أن تكون اللعبة تربوية تعليمية غير مضرة بصحة الطفل وهذا بنسبة −

 .هو موضح في الجدول لتعليمية كمامن مختلف مستوياتهم امن الوالدين وهم أيضا  17.25%

تعبر عن فئة الوالدين الذين يرغبون في أن تكون اللعبة حسب رغبة الطفل وتساعده  %16.75 ةوبنسب −

 المرتفع والمتوسطعلى تحقيق حاجاته، وقد كانت أعلى نسبة ضمن هذه الفئة عند ذوي المستوى التعليمي 

 )%18.46، %19.53(بنسب متقاربة وهي على التوالي 

من الوالدين وقد  %12.75أما بالنسبة لفئة الوالدين الذين يرغبون في كل المواصفات فقد مثلتها نسبة  −

 %19.53وهذا ما أكدته نسبة  المستوى التعليمي المرتفعكان أغلبهم من ذوي 

مثلها فئة الوالدين الذين يرغبون في أن تساعد اللعبة الطفل على الانتماء لأسرته  %9.5فحين نجد نسبة  −

ذوي المستوى التعليمي المرتفع وهذا بنسبة وقد كانت أكبر نسبة ضمن هذه الفئة عند فئة الوالدين  .ووطنه

13.28%.  

بة أولا ذات جودة كما ظهر تساوي في النسب في كل من فئة الوالدين الذين يرغبون في أن تكون اللع −

بيئته وقد كانت أن تكون مصنوعة من أدوات المنزل ومن أشياء متوفرة في وثانيا  ،عالية وبأقل تكلفة

   .%22.72وهذا بنسبة  ذوي المستوى التعليمي المنخفضة ضمن هذه الفئة عند بنس أكبر

تثير خيال الوالدين عن رغبتهم في أن تكون اللعبة  اعبر فيه %5.25لنجد في الأخير أدني نسبة وقدرها  −

ذوي المستوى التعليمي المرتفع وهذا بنسبة وقد ظهرت نسبة معتبرة عمد فئة الوالدين  ،الطفل وإبداعه

  .%7.81قدرها 

مما سبق يتضح أن غالبية الوالدين يشتركون في تصوراتهم في بعض المواصفات للألعاب التربوية 

  :           ويدل هذا التصور عن الموصفات المحددة تتضمنها اللعبة المرغوب فيها وهي ،التعليمة

تحقيق المتعة والتسلية بمعنى جلب المتعة والسرور إلى نفس الطفل مع إمكانية اللعب بنفس اللعبة دون  -

   .الإحساس بالملل أو الخوف
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نى للعبة دور ايجابي في إثراء معلومات الطفل بمع ،اللعبة كوسيلة للتربية والتعلم والتنميةأن تكون  -

   .ومهاراته وقدراته مع الحفاظ على شروط الأمن والسلامة

وبإدخال المستوى التعليمي للوالدين نجد الفئة الأولى من الوالدين ذوي المستوى التعليمي المرتفع فقد كان 

  : تصورهم لمواصفات اللعبة مبني على

        ، وأن تساعد على تحقيق حاجاته النفسية عند كل مرحلةهل وتفضيلاتملائمة اللعبة مع ميول الطف -

  .%19.53بمعنى تصقل عواطف الطفل وتوجهها في الاتجاه الصحيح وهذا بنسبة  من مراحل نموه،

شى مع عادات وتقاليد ابمعنى أن اللعبة تتم تزيد من انتماء الطفل لأسرته ومجتمعه وتراثهم الحضاري، -

  الأسرة لإكسابه مختلف القيم والاتجاهات والمفاهيم الاجتماعية والسلوكيات الخاصة بمجتمعهم وقد عبروا 

  . 13.28%عن هذا بنسبة

تثير خيال الطفل وإبداعه، بمعنى أن تساعده على القيام بأكبر قدر ممكن من النشاط والاكتشاف الحر  -

التنمية المعرفية له حتى لا يقتصر دور الطفل في اللعبة على دور المتلقي السلبي والتجريب النشط لتحقيق 

  . %7.81وهذا ما أكدته نسبة

إن هذا التصور الذي تحمله هذه الفئة من الوالدين يدل على درجة وعي الوالدين وإدراكهم بدون أدنى 

، التي تنمي مواهب الطفل ونزيد من شك لقيمة اللعبة وما لها من دور كبير في بناء شخصية الطفل الصغير

من فئة الوالدين ذو المستوى  %19.53تؤكده النسبة المعتبرة  وهذا ما. معلوماته وثقافته وتساهم في تكوينه

  .التعليمي المرتفع الذين يرغبون في كل المواصفات التربوية

  :ت اللعبة مبني علىأما فئة الوالدين ذوي المستوى التعليمي المنخفض فقد كان تصورهم لمواصفا

بيئته خاصة وأن الألعاب جزء من بيئة الطفل أن تكون مصنوعة من أدوات المنزل ومن أشياء متوفرة في  -

فالألعاب التي تستخدم المواد الخام من البيئة التي تحيط بالطفل تجعله أكثر ارتباطا بتلك . فهي تعبر عن ثقافته

ذا التصور مرتبط بمستوى وعي الوالدين بمدى تأثير اللعبة فهل ه %22.72وهذا ما أكدته نسبة  .الألعاب

وتشكيلها للوعي الثقافي للطفل أم له علاقة بالمستوى المادي للوالدين وعدم مقدرتهم على شراء وتوفير 

التي يرغب فيها لطفل بسبب جودتها وغلائها وهذا ما أكده التصور الثاني للمواصفات اللعبة لهذه  بالألعا

   .الفئة

       ويدل هذا التصور أيضا على عدم مقدرة الوالدين ، %22.72ت جودة عالية وبثمن أقل بنسبة ذا -

  .على شراء الألعاب الغالية الثمن بسبب نقص إمكانياتهم المادية
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وصفوة القول فإن الوالدين يبنون تصوراتهم لمواصفات التربوية المفضلة لألعاب الأطفال انطلاقا مما 

يزيد في بناء هذا  اوم ،مفضلة لديها لتنشئة أبنائها ه ضمن بيئتهم من دلالات اجتماعية وقيميرغبون في وجود

  .على الوضع المادي للأسرة هالتعليمي للوالدين الذي يؤثر بدور ىالتصور متغير المستو

الوالدين وعموما فإنه يمكن الاستنتاج من كل هدا أن الصورة المشتركة لمواصفات الألعاب التربوية لدى 

تتضمن العناصر النظرية التي أشارت إليها العديد من البحوث والدراسات النفسية والتربوية والاجتماعية 

  )179ص](46[:وهي كالتالي

  ). ملائمة اللعبة للطفل حسب سنه وجنسه(الطفل  تكوين -

  .)الاجتماعي مدى ارتباط اللعبة بواقع الطفل( الانتماء -

  ).مية تنموية غير مضرة بصحة الطفللعبة تربوية تعلي( المساهمة -

  ).ذات جودة عالية وبثمن، بيئتهمصنوعة من أدوات المنزل ومن أشياء متوفرة في ( الاتصال -

  .)تثير خيال الطفل وإبداعه جاذبية اللعبة( الاستكشاف -

ويقودنا الحديث عن مواصفات الألعاب التربوية التعليمية التي تمثل جزء من القيم والدلالات 

         الاجتماعية للأسر الجزائرية إلى معرفة دور الوالدين في أسلوب تعليم الطفل بالألعاب كما سنورده

  :  في الجدول التالي

 

  دور الوالدين في أسلوب التعلم بالألعاب لدى الطفل ): 39(جدول رقم 

  دور الوالدين
  وعـالمجم

  %  ك
  8.25  33  لالطف إجراء دراسة للألعاب والدمى المتوفرة في بيئة

  18.75  75  التخطيط السليم لاستغلال هذه الألعاب
  15.5  62  توضيح كيفية ممارسة اللعبة

  9.5  38  تحديد الدور لطفل عند ممارسة اللعبة 
  14.75  59  مشاركة الطفل في ألعابه 

  7.5  30  تقويم مدى فعالية اللعبة في تحقيق الأهداف  
  19.75  79  تخصيص مكان اللعب للطفل

  6.5  26  بدون جواب 
  100  400  وعــالمجم
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تبين الملاحظة الإحصائية الدقيقة وقراءة الجدول سوسيولوجيا أن أعلى نسبة من الوالدين الذين أكدوا 

بتوظيف الألعاب يرون أن ذلك يتم من خلال تخصيص مكان الطفل  ميعلى دور الوالدين في أسلوب تعل

ذكرت أن ذلك يتم من خلال  %18.75من مجموع الوالدين،  تليها نسبة  %19.75اللعب للطفل وهذا بنسبة

ذكرت أن ذلك يتم من خلال  %15.5التخطيط السليم لاستغلال هذه الألعاب، فحين كانت نسبة وقدرها 

من فئة الوالدين صرحوا أنه بمشاركة الطفل في ألعابه،  %14.75توضيح كيفية ممارسة الألعاب، وبنسبة

نسب في كل من فئة الوالدين ذكرت أن ذلك يتم من خلال تحديد الدور لطفل عند ممارسة اللعبة تقل ال ابينم

قبل  لأكدوا على إجراء دراسة للألعاب والدمى المتوفرة في بيئة الطف % 8.25، وبنسبة %9.5بنسبة قدرها 

خلال تقويم مدى فعالية  ن فئة الوالدين ترى أن ذلك يتم منم %7.5 ها للأطفال، لنجد في الأخير نسباقتنائ

  .اللعبة في تحقيق الأهداف

أن أغلب المبحوثين قد أجابوا عن هذا سؤال ونسبة مئوية قليلة امتنعت عن الإجابة تقدر  ظكما يلاح

، وربما يدل هذا على أهمية السؤال من ناحية ومن ناحية آخري على موقفهم السلبي اتجاه اللعب  %6.5بـ  

  .واللعبة

غالبية الوالدين صرحوا أنه عن طريق تزويد الطفل بمكان خاص يلعب به داخل المنزل وقد تبين أن 

منا ومناسبا ويضم جميع ألعابه الخاصة المفضلة لديه، مما يدل على آيمكن تعليم الطفل بحيث يكون مكان 

عب الأطفال تفضيل هده الفئة من الوالدين ممارسة الأطفال للعب في البيت وهذا لعدم تواجد مكان مخصص لل

بمحيطهم السكني ولتفادي الأخطار الممكن التعرض لها باللعب خارج البيت؛ فعدم وجود أماكن مهيأة للعب 

الأطفال يلجأ الأطفال عادة إلى ممارسة ألعابهم المفضلة في الشارع مما يعرضهم إلى خطر جسيم وهذا ما 

طاعة الأسرة أن تحقق توجيهاتها وترشيدها يعكس بعض جوانب القصور الوظيفي في عملية التنشئة وعدم است

  . لسوك الأطفال

        فهي تدل على التخطيط السليم لاستغلال هذه الألعاب فية الثانية التي حددها الوالدين أما الكي

      في اللعب المفيد والايجابي الذي يستمتع به الطفل ويكتسب من خلاله الكثير من المهارات التي تعود

وعقله وتفكيره وأحاسيسه بالفائدة، فمن خلال ممارسة الطفل لألعابه يمكن إشباع رغباته وحاجاته على جسمه 

اهتمام يستغل ، مما يعني أن هذه الفئة من الوالدين ترى أن ...في التعلم والمعرفة والاستطلاع والاستكشاف

الطفل باللعب لأغراض تعليمية، وهذا ما يعكس لنا مدى وعيها وإدراكها بأن اللعب يشكل وسيطا تعليميا فعالا 

       فالطفل يملك طاقة زائدة يجب على الوالدين استغلالها . يساعد على إنماء الطفل في مختلف النواحي

الأهداف التربوية التعليمية التي بإمكانها  تذافي إكسابه المعارف والمعلومات، خاصة مع توافر الألعاب 

تقريب مبادئ العلم للطفل وتوسيع أهدافه المعرفية، لكن بشرط أن تتوافق أهدافها مع ثقافة المجتمع الذي 

  .ينتمي إليه الطفل



346 
 

 
 

وبالنسبة للكيفية الثالثة والتي عبر عنها الوالدين بتوضيح وشرح كيفية ممارسة اللعبة، فهؤلاء 

ين يرون ضرورة العمل على الشرح لطفل كيفية اللعب بكل لعبة قبل البدء بها حتى يكون متآلفا معها المبحوث

ولتأكد من صلاحيتها لاستخدام الطفل، وهذا  ولا يشعر بصعوبة في اللعب أو التعامل مع اللعبة التي أمامه،

دير بالإشارة هو إدراك المبحوثين والج .بعمل تجارب على اللعبة قبل بدء باللعب بها لضمان الأمن والسلامة

  . أن لبعض الألعاب تأثير على الجانب الصحي والاجتماعي للطفل

بينما نجد الكيفية الرابعة تتمثل في عملية مشاركة الطفل في ألعابه وهي تشير بوضوح إلى تشجيع 

مهات عن أهمية اللعب هذه الفئة من الوالدين على اللعب مع الطفل داخل البيت مع شرح المفصل للآباء والأ

بالنسبة إلى أبنائهم والدور الذي يلعبه في عملية تعلمهم، كما أن المشاركة وتبادل الأدوار والتنافس والتفاعل 

  .هي من العناصر المهمة في اختيار اللعبة للطفل

فحين نجد نسبة ضئيلة من فئة الوالدين ترى أن من ضمن الكيفيات المقترحة ضرورة تحديد الدور 

طفل عند ممارسة اللعبة بهدف التنويع من طرف الوالدين في طرق تعليم الطفل وإكسابه الأدوار الاجتماعية ل

   وهي تشير إلى إمكانية استخدام اللعبة كأسلوب . وترغيبه في ذلك وهذا من أجل تهيئتهم للأدوار المستقبلية

  .ا حسب ثقافة المجتمعمن أساليب التنشئة الاجتماعية يتم وفقها تطبيع الطفل اجتماعي

مما يستدعي ذلك ضرورة إجراء دراسة للألعاب والدمى المتوفرة في بيئة الطفل قبل اقتنائها له وهذا 

في أسلوب تعليم  ة من طرف الوالدين في تحديد دورهم كآباء وأمهاتحترقكان أيضا من بين الكبفيات الم ما

دراسة أثر الألعاب على الأطفال خاصة منها المصنعة الطفل بالألعاب، فهؤلاء المبحوثين يرون أن أهمية 

المستوردة لا تأتي فقط من كونها تشكل النسبة الأعلى لما يمارسنه ، بل تأتي كذلك من أن فئة كبيرة من 

الآباء والأمهات لا تنتبه لخطورة أثرها على الأطفال، فتلجأ إلى شغل أوقات الصغار بها بحيث يجد فيها 

م، وتأتي كذلك من سرعة تفاعل الأطفال مع مادتها وشدة حرصهم على اقتنائها وممارستها الأمن على أبنائه

وزيادة ولعهم بتقليد أبطالها؛ فتعمل على تلقين الطفل أكبر ما يمكن من معلومات، والطفل يأخذ ويتعلم 

عة المستوردة، المصن بويدل هذا على درجة وعي هذه الفئة رغم فلتها بأثر الألعا. ويتفاعل بسرعة مذهلة

وما قد تحمله من ايجابيات وسلبيات على الطفل الجزائري خصوصا أنها تحمل في رموزها دلالات تعبر عن 

يرتبط بالمستويات التعليمية للوالدين فقط  بل  مما يؤكد على أن مستوى وعي هذه الفئة لا. البيئة التي أنتجها

 ةالتي مازالت بعض الأسر الجزائري. العادات والتقاليدبمتغيرات أخرى ربما تتضمنها ثقافة الأسرة مثلا ك

  .   متمسكة بها في التعامل مع أبنائها

     اوقد عبر عنه بينما كانت الكيفية الأخيرة تتمثل في تقويم مدى فعالية اللعبة في تحقيق الأهداف

الدور الايجابي " "دراتهمساهمة اللعبة في إثراء معلومات الطفل ومهاراته وق"من خلال التصورات التالية 

مساهمة اللعبة " "مساهمة اللعبة في تنشيط الطفل عقليا بدنيا ولغويا" "للعبة في تغير أفكار الطفل أو معلوماته
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وهي تشير على مدى " في مشاركة الطفل مع الأطفال الآخرين والاستفادة من معلوماتهم أو الاستمتاع بها

توصلنا إليه  ويتفق هذا مع ما. المترتبة عن عدم الوصول لتلك الأهداف تحقق أهدافها التربوية ودراسة الآثار

  .124الجانب النظري أنظر ص في 

ونستنتج من كل ما سبق أن الوالدين قد رصدوا ست كيفيات يمكن لها أن تحدد الدور الفعال للوالدين 

  : في أسلوب التعلم بالألعاب لدى الطفل من خلالها

  .قبل اقتنائها له لوالدمى المتوفرة في بيئة الطفإجراء دراسة للألعاب  -

  .لتخطيط السليم لاستغلال هذه الألعابا -

  .توضيح كيفية ممارسة اللعبة للطفل -

  .تحديد الدور لطفل عند ممارسة اللعبة -

  .مشاركة الطفل في ألعابه -

    .تقويم مدى فعالية اللعبة في تحقيق الأهداف -

  .تخصيص مكان اللعب للطفل -

ات ست المجتمعة تحقق ذلك بشكل أكثر فعالية إن عرف ما صرح به الوالدين يهذه الكيفوالظاهر أن 

  . طريقه إلى الممارسة العملية ولا يبقى مجرد أفكار نظرية رهينة العقل
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  لألعاب الموجودة في الأسواق الجزائرية وخاصة الطفل المتمدرسالوالدين لتقييم ): 40(رقمجدول 

  %  ك  المضمون  المصنفةالكيفيات 

أغلبها مستورد ذات 
 جودة عالية ومكلفة 

  

أغلبها مستوردة إما من الغرب أو من الشرق الأقصى وهي 
من حيث " "ألعاب تربوية تعليمية ذات جودة عالية وغالية الثمن 

مستوردة ولكنها تمتاز بالجودة وثمنها " " تصميم ومحتوى جيدة
  "النواحي التربوية والإنتاجية أفضل الألعاب من "" باهض 

101  25.25  

أغلبها مستورد 
رخيصة وتتكسر 

  بسرعة

كلها مستوردة وخاصة من الشرق الأقصى وهي ذات المستوى ”
ألعاب رخيصة الثمن ذات " " المتدني واستهلاكية بالدرجة الأولى

في " "المستوى الأدنى من الناحية الإنتاج ومن ناحية التربوية
  "ذات طابع تجاري ةألعاب ترفيهيالجزائر توجد 

69  17.25  

مستوردة يغلب 
عليها الطابع 

  الالكتروني

هي تلك الألعاب " "ألعاب اليوم يغلب عليها الطابع الالكتروني"
  17.25  69  "التي تعمل لوحدها

مستوردة وهي   
تربوية وتعليمية 
 ولكنها خطيرة ولا
+ تتماشى وثقافتنا 

كتابة البيانات على 
اللعبة باللغة الأجنبية 

دون التنمية التربوية " "ألعاب مستوردة تحمل النماذج الغربية"
مجمل " "نماذج تحمل قيم وثقافة المجتمع المصنع لها" المطلوبة

هناك لعب خطيرة وتجلب الطفل " "هذه الألعاب باللغات الغربية
ألعاب " "فة تنمي السلوك العدواني للطفلألعاب عني" "إلى العنف

كارثية خاصة أثناء المناسبات لأن غالبيتها ترمز للعنف 
معلومات الخاصة عن اللعبة " "كالمسدسات والألعاب النارية

  " مكتوبة باللغة الأجنبية لا يمكننا فهمها ولا حتى الطفل

58  14.5  

ندرة الألعاب 
المصنعة محليا 

  وتحتاج إلى تطوير

تحتاج في "" مستوى متدن من حيث الشكل والمضمون معا  ذو" 
لاتوجد " "صناعتها إلى تكنولوجية حديثة وقدرة على الابتكار

ألعاب محلية جزائرية التي تعمل على تثقيف أولادنا وتنمي فيهم 
  "ناقصة من حيث الجودة"" روح الوطنية 

65  16.25  

  4.5  18    دون تقييم 
  100  400    المجموع 

  

المعطيات المتحصل عليها في هذا الجدول أن أعلى نسبة  من الوالدين صرحوا أن أغلب  ههذتشير 

من  %25.25الألعاب الموجودة في الأسواق الجزائرية مستوردة وذات جودة عالية ومكلفة وهذا بنسبة

تروني، منهم أنها مستوردة يغلب عليها الطابع الالك %17.25 فحين صرح بنسب متساوية مجموع الوالدين،

من الوالدين على ندرة الألعاب  %16.25بينما صرح  .وكذا أغلبها مستورد وهي رخيصة وتتكسر بسرعة

صرح أن  من فئة الوالدين  %14.5المصنعة محليا وموجود منها يحتاج إلى تطوير، وكانت نسبة وقدرها 

من الوالدين تقييم وضعية  %4.5تتماشى وثقافتنا، بينما امتنع ما قدره  كلها مستورد ولكنها خطيرة ولا

  . الألعاب في الأسواق الجزائرية
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 متخص الألعاب الموجودة في أسواقهم، كان التقيي  تتقييما 05ويتضح مما سبق أن الوالدين أعطوا 

يصنفها ضمن الألعاب المستوردة ذات جودة عالية ومكلفة وقد عبر  -الأول والذي عبر عنه غالبية الوالدين 

أغلبها مستوردة إما من الغرب أو من الشرق الأقصى وهي ألعاب تربوية تعليمية "الوالدين عن ذلك من خلال 

 "ظمستوردة ولكنها تمتاز بالجودة وثمنها باه" "من حيث تصميم ومحتوى جيدة" "ذات جودة عالية وغالية الثمن

      فهنا يوجد إقرار بالرضي التام عن الألعاب التي تباع"أفضل الألعاب من النواحي التربوية والإنتاجية "

   .في الأسواق الجزائرية

أما التقييم الثاني الذي شمل الكيفية الثانية والثالثة ومعناه أن أغلبها مستورد رخيصة وتتكسر بسرعة، 

كلها مستوردة وخاصة من الشرق الأقصى "عن الكيفيتين من خلال وكذا ذات الطابع الالكتروني فقد عبر 

ألعاب رخيصة الثمن ذات المستوى الأدنى من " "وهي ذات المستوى المتدني واستهلاكية بالدرجة الأولى

ألعاب اليوم يغلب عليها الطابع " "ذات طابع تجاري ةألعاب ترفيهي" "الناحية الإنتاجية ومن ناحية التربوية

وتدل هذه الوحدات أنها ألعاب مستوردة استهلاكية وذات " هي تلك الألعاب التي تعمل لوحدها " "ونيالالكتر

طابع تجاري في الأسواق الجزائرية، مما يعني أن التقييم كان كلي ولم يخص المنطقة التي يعيشون فيها 

  .وعموما فإن هذا التقييم يحمل عدم الرضي عن الألعاب  ووضعيتها في الأسواق

فحين كان التقييم الثالث ومفاده ندرة الألعاب المصنعة محليا وموجود منها يحتاج إلى تطوير، فقد 

إلى تكنولوجية  تحتاج في صناعتها" "ذو مستوى متدن من حيث الشكل والمضمون معا"عبر عنه من خلال 

أولادنا وتنمي فيهم روح توجد ألعاب محلية جزائرية التي تعمل على تثقيف  لا" "حديثة وقدرة على الابتكار

وهي تشير إلى عدم الرضا الكلي لهؤلاء المبحوثين عن الألعاب المحلية إذ "ألعابنا تفتقر إلى الجودة " "الوطنية

أنها تحتاج إلى دعم وتشجيع لدخول في مجال صناعة ألعاب الأطفال وتطويرها لكي تنافس الألعاب 

  .ا من طرف الجميعالمستوردة، وهذا يستدعي اهتمام أكبر بصناعته

م الأخير وهو أن الألعاب الموفرة في الأسواق أغلبها مستوردة وهي تربوية تعليمية ولكنها ييأما التق

تتماشى وثقافتنا بالإضافة إلى كتابة البيانات الموجودة على اللعبة غالبا ما تكون باللغة الأجنبية  خطيرة ولا

نماذج تحمل " دون التنمية التربوية المطلوبة" "مل النماذج الغربيةألعاب مستوردة تح: "فعكسته الوحدات التالية

هناك لعب خطيرة وتجلب الطفل إلى " "مجمل هذه الألعاب باللغات الغربية" "قيم وثقافة المجتمع المصنع لها

ترمز  ألعاب كارثية خاصة أثناء المناسبات لأن غالبيتها" "ألعاب عنيفة تنمي السلوك العدواني للطفل" "العنف

معلومات الخاصة عن اللعبة مكتوبة باللغة الأجنبية لا يمكننا فهمها ولا " "للعنف كالمسدسات والألعاب النارية

  ".حتى الطفل

وتشير هذه الوحدات إلى مخاوف المبحوثين المستقبلية مما قد يحل بسلوكات أطفالهم في حالة 

دها أو لافتقار بحاث ودراسات علمية لها قبل استيراأ الاعتماد على هذه الألعاب في تربية الطفل وتثقيفه دون
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صناعة الألعاب المحلية، ورغم أن هذا التقييم يدل على الرضا عن وضعية الألعاب، إلا أنه يحمل مخاوف 

من تأثيرها على  سلوك الطفل وكذا على صحته من حدوث تأثير مستقبلا، وهو ما يدل على وجود مستوى 

في التصميم غير المدروس  من المبحوثين بالخطورة في ألعاب الأطفال التي تكمن من الوعي لدى هذه الفئة

والذي يهدف إلى الربح المادي فقط، وبيع السلع دون مراعاة المضمون، ومصممو وصانعو تلك الألعاب 

ل منها نفسية الطفل وأنها تصبح أداة للهو، دون أن يأخذ الطف ؤثر فيينسون أحيانا أن قسما كبيرا منها قد ي

أي قيمة فكرية أو فائدة لأنها تحرك عنده الحركة والإثارة فقط ، وتخوفهم هو بمثابة إنذار لحماية الطفل منها 

. راد العشوائي ومراقبة المستورد منها والاهتمام بصناعة المحلية لألعاب الأطفاليوالابتعاد عن الاست

العربية، حتى ينشئ الطفل عن طريق لعبته، ولديه  خصوصا من حيث أهمية كتابة البيانات على اللعبة باللغة

  .  ولغته ووطنه، شعور بالانتماء لبيئته،

ونستنج من كل ما سبق أن الوالدين لهم تقييمات متباينة لوضعية الألعاب الموفرة في محلات بيع 

بين الرضا التام وهو  تالألعاب لطفل الجزائري، فالأغلبية غير راضية عنها ولو أن درجة الرضا قد تراوح

يعبر عنه أصحاب تقييم أغلبها ألعاب مستوردة ذات جودة عالية ومكلفة، ورضا مع التخوف وهو ما عبر  ما

تتماشى وثقافتنا، وعدم الرضا  عنه أصحاب تقييم ألعاب مستوردة وهي تربوية وتعليمية ولكنها خطيرة ولا

د رخيصة وتتكسر بسرعة وكذا مستوردة يغلب عليها عنه أصحاب تقييم أغلبها مستور وهو ما عبر جزئيال

الطابع الالكتروني، فحين نجد عدم الرضا التام عن الألعاب المحلية الجزائرية وهو ما أشار إليه الوالدين 

  . ضمن تقييم ندرة الألعاب المصنعة محليا والموجود منها يحتاج إلى تطوير

لموجودة في الأسواق يرتبط بالوضع الاقتصادي إن هذا تباين في تقييمات المبحوثين للألعاب ا

لذا فإن تأثير هذه الألعاب لا يشمل جميع فئات المجتمع بالتساوي، . والاجتماعي والثقافي للأسر الجزائرية

وبالطبع هذا يطرح مسألتين الأولى وهي مسألة تكافؤ الفرص . وإنما يختلف بحسب موقع الفئة من المجتمع

والثانية مدى تساهم هذه الألعاب على اختلافها في تنمية الهوية الثقافية بالنسبة إلى  في التعليم غير الرسمي

ل إليه في تحليل سوف نتوص وهذا ما. أطفال الجزائر انطلاقا مما تحمله من دلالات اجتماعية في رموزها

  .الفرضية الآتية

  

  نتائج المحور الرابع . 1.4.2.5

أظهرت الأسر المبحوثة في عمومها وعيا عاليا بمسألة التعليم وعلاقته بألعاب الطفل وأهميتها في هذا  -

عن حدوث تغير في مفاهيم الأسر ) 33(كما كشفت نتائج لنفس الجدول رقم . %86وذلك بنسبة .المجال

  : ا في النقاط التاليةالألعاب المساهم في تعليم الطفل ويمكن تلخيصه طالجزائرية واتجاهاتهم نحو نم
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تميل الأسر ميلا واضحا نحو التمسك بالألعاب المصنعة المستوردة في عملية تعليم الطفل بسبب جودتها  -

، وحسن %72.93وهذا ما أكدته النسبة التالية  المعلومات والمعارف فتساهم بإكساب الطفل. وتوفرها

فل في البيت مما تمكن الوالدين من مراقبته وإشراف استخدامه للوقت باعتبارها ألعاب فردية تشجع لعب الط

  .   عليه

تغير في اتجاهات الوالدين نحو الألعاب الشعبية ودورها في تعليم الطفل لارتباطها بالمثيرات الخارجية  -

  . %5.77كالشارع ورفقاء اللعب مما تؤدي إلى سوء استغلال الوقت لدى الطفل

الألعاب المحلية لافتقارها إلى القيمة التربوية والتعليمة خاصة بالنسبة  الاتجاهات السلبية للوالدين نحو -

هذا ما يعكس غياب الجودة       والنوعي للألعاب المصنعة المستوردة  يللطفل المتمدرس أمام الانتشار الكم

 .%7.25وعدم منافستها للنماذج المستوردة وهذا بنسبة . في إنتاجها

وجود اهتمام من طرف الأسر ) 29(وكذا الشكل التوضيحي رقم ) 35(و) 34( تبين نتائج الجدولين رقم -

كلما ارتفع المستوى التعليمي للوالدين، كلما ازداد الاهتمام بألعاب الأطفال الجزائرية بألعاب الأطفال، بحيث 

ما أدى ذلك بينما نجد كلما انخفض المستوى التعليمي للوالدين كل %65.63ومما يؤكد ذلك النسبة المرتفعة 

مستوى أن  ويعني هذا، %77.27إلى نقص درجة اهتمام الوالدين بالألعاب وهذا ما أشارت إليه النسبة التالية 

 .الوالدين التعليمي يشير إلى عوامل كثيرة متفاعلة منها مستوى الوعي والمستوى الاقتصادي للأسرة

ترتيب الوالدين لمصادر تعلم الطفل كالمدرسة جاءت الألعاب المصنعة المستوردة في المرتبة الخمسة من  -

والكتب والمجلات والنشاطات الثقافية والرياضية وجهاز التلفزيون وجهاز الكمبيوتر والانترنيت إذ بلغت 

، وهذا يعني أن الأسر الجزائرية تميل ميلا وضحا نحو التمسك )36(كما هي في الجدول رقم  %46نسبتها 

لقيم الدينية وكذا القيم الاجتماعية التي تعتبر القيم المفضلة لديها لتنشئة أبنائها بالقيم العلم والمعرفة وبا

 .المرتبطة بالدرجة الوعي والإدراك للواقع ولمسألة التربية وأهميتها

تدني مستوى تقديم الألعاب المصنعة المستوردة لبعض ) 37(كشفت الدراسة من خلال جدول رقم 

، بينما جاءت القيم %27.41هامة والمطلوب بثها وتعليمها للطفل وهذا بنسبة القيم التربوية الايجابية ال

، ويشير ذلك إلى وجود أنماط سلوكية سلبية تتضمنها %72.59التربوية السلبية في المركز الأول بنسبة 

مفاهيم الألعاب المصنعة المستوردة الموجودة في أسواق المحلية، مما تؤدي إلى تعليم الأطفال بعض القيم وال

  .التي يتناقض الكثير منها مع ما هو سائد في منظومة القيم للمجتمع الجزائري

صورة مشتركة لمواصفات الألعاب التربوية تتضمن ما يرغبون        اأعطو كما تبين أن الوالدين -

          في وجوده ضمن بيئتهم من دلالات اجتماعية وقيم مفضلة لديها لتنشئة أبنائها وتتطابق هذه الصورة 
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العناصر النظرية التي أشارت إليها العديد من البحوث والدراسات النفسية والتربوية والاجتماعية  عم

 : وهي كالتالي

   .)ملائمة اللعبة للطفل حسب سنه وجنسه(تكوين الطفل  -

  ).مدى ارتباط اللعبة بواقع الطفل الاجتماعي(الانتماء  -

  .)غير مضرة بصحة الطفل لعبة تربوية تعليمية تنموية(المساهمة -

  .)بيئته، ذات جودة عالية وبثمنمصنوعة من أدوات المنزل ومن أشياء متوفرة في (الاتصال  -

  ).جاذبية اللعبة تثير خيال الطفل وإبداعه(الاستكشاف  -

وفي هذا السياق أكد الوالدين على دورهم الفعال في أسلوب تعليم الطفل بتوظيف الألعاب من خلال  -

 :لسبع كيفياتتحديدهم 

  .قبل اقتنائها له لإجراء دراسة للألعاب والدمى المتوفرة في بيئة الطف -

  .التخطيط السليم لاستغلال هذه الألعاب -

  .توضيح كيفية ممارسة اللعبة للطفل -

  .تحديد الدور لطفل عند ممارسة اللعبة -

  .مشاركة الطفل في ألعابه -

  .  تقويم مدى فعالية اللعبة في تحقيق الأهداف -

  .صيص مكان اللعب للطفلتخ -

فضلا عن هذا فقد تباينت اتجاهات الوالدين نحو وضعية الألعاب الموجودة في أسواقهم المحلية وهو ما  -

عكسته التقييمات من طرفهم، إذ نجد الرضى التام المعبر عته أغلبها ألعاب مستوردة ذات جودة عالية ومكلفة 

مستوردة وهي تربوية وتعليمية ولكنها خطيرة ولا تتماشى ورضى مع التخوف والمعبر عنه بتقييم ألعاب 

وثقافتنا، وعدم الرضى الجزئي والمعبر عنه بتقييم أغلبها مستورد رخيصة وتتكسر بسرعة وكذا مستوردة 

يغلب عليها الطابع الالكتروني، وعدم الرضى التام المعبر عنه بتقييم ندرة الألعاب المصنعة محليا والموجود 

   إلى تطوير، على أن الاتجاه العام يمثل عدم الرضى عن الوضعية الحالية للألعاب الموجودة  منها يحتاج

  .في الجزائر

اتضح أن أغلبية الأطفال تسكن شققا في عمارة، كما أن أغلبيتهم اتجهوا نحو ممارسة الألعاب والوسائل  -

لعاب الشعبية التي كانت تمارس في الماضي الترويحية والتثقيفية الحديثة داخل البيت وأهملوا الكثير من الأ

  . في الشارع
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أن أغلبية الأطفال لديهم أجهزة تثقيفية لكنها تختلف من حيث نوعها باختلاف واقع المستوى الثقافي  -

، غير أن اقتناء جهاز التلفزيون وهوائي المقعر بالإضافة إلى كمبيوتر، ةوالاقتصادي لأسر أطفال العين

VCD  50.5والألعاب المصنعة المستوردة تحتل المرتبة الأولى بالنسبة للأسرة الحضرية بنسبة%.  

أغلب المبحوثين في مختلف المستويات الثلاث للدخل الأسري تتوفر لدى أطفالهم اتضح أيضا أن  كما -

ة في المحلات الألعاب المصنعة ذات النوع المستورد، وهذا ما يفسر بأن أغلب الألعاب المصنعة الموجود

ما تكون مستوردة؛ فإقبال أسر المبحوثين على شراء  االتجارية لألعاب الأطفال في الأسواق الجزائرية غالب

الألعاب المصنعة المستوردة دليل على رواجها في الأسواق الجزائرية وعلى قلة إن لم نقل ندرة الألعاب 

 مقابل أدنى نسبة %88على المنتوج المستورد بـ  المحلية للطفل الجزائري، وهذا ما تؤكده نسبة الإقبال

  .من المنتوج المحلي 1.87%

  

للألعاب المصنعة  الطفل باقتناء وعلاقته الجزائرية والثقافي للأسرة الاقتصادي الوضع. 3.5

  المستوردة

يؤثر الوضع الاقتصادي والثقافي الذي ينتمي إليه الطفل في نوع الألعاب التي يقتنيها ويمارسها، 

فتكون ... فالأطفال الذين ينتمون إلى أسر ميسورة ماديا وثقافيا يشتركون في ألعاب ذات صبغة حضارية أكبر

ألعابهم مكلفة وتحتاج إلى ميزانيات خاصة لأنها أغلى الألعاب وأفضلها من النواحي التربوية والإنتاجية، 

بسبب جودة هذه الألعاب وما تحمله  فيقضون في هذه الأنشطة وقتا أكبر وبشكل أكثر نظاما وقد يتعرضون

من قيم وثقافة المجتمع المصنع لها إلى الابتعاد عن ثقافة مجتمعهم، بينما يقتني أطفال الفئات المحدودة الدخل 

والثقافة ألعاب الزهيدة الثمن ذات المستوى الأدنى من الناحية التربوية ومن ناحية الإنتاج  ولكن دون التنمية 

بة أو قد ينفقون وقتهم في مجرد مشاهدة التلفاز، أو في اللعب خارج المنزل ولمعظم اليوم التربوية المطلو

جديدة من الخامات المتوفرة لديهم  ةلمحاولة تعويض النقص الحاصل في بيئتهم الأسرية عن طريق ابتكار لعب

فيكون بذلك أكثر وذلك من أجل تغير وضعهم الاجتماعي، ... التراب الخشب أو قطعة قماش أو كالورق أو

كما أن الفروق الاقتصادية والثقافية بين الأسر تختلف في نظرة تلك الأسر أفضل . التصاقا بثقافة مجتمعهم

وقصد معرفة تأثير المستوى الثقافي . الوسائل في تنشئة أطفالها وتبرز الفروق كلما تقدم الطفل في السن

  .تجسده الجداول التالية الطفل للألعاب وهو ما والاقتصادي تم وضع مجموعة من الأسئلة تخص اقتناء
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  الوضع الاقتصادي للأسرة وعلاقته باقتناء الطفل للألعاب المصنعة المستوردة. 1.3.5

يلعب المستوى الاقتصادي دورا هاما في لعب الأطفال، حيث أنه يؤثر في أنشطة اللعب من الناحية 

الأطفال الذين ينتمون إلى مستويات اجتماعية اقتصادية أعلى حيث يبدي  الكمية والكيفية على حد السواء،

تفضيلا لأنشطة اللعب التي تتكلف بعض المال، وتعزيز هذا السلوك عن طريق المكافأة المادية، كما تتاح لهم 

فرص أوسع لممارسة نشاط اللعب المختلفة داخل البيئة وخارجها، الأمر الذي يمنحهم فرصا واسعة للترويح 

فس والاستمتاع بأوقات الفراغ، بينما يشترك الأطفال من المستويات الأقل في أنشطة ضئيلة التكاليف، عن الن

وذلك بسبب ضرورة مشاركتهم الأسر في بعض واجباتها وأعبائها  وقد لا يسمح لهم بممارسة نشاط اللعب،

  .عب خارج المنزل ولمعظم اليومأوقد ينفقون وقتهم في مجرد مشاهدة التلفاز، أو في الل الاقتصادية اليومية،

إن ضغط الوضع الاقتصادي للأسرة على الطفل قد يؤثر سلبا عليه نظرا  لما يحرم منه لعدم قدرتها 

وبالتالي يؤدي به الشعور بالنقص والحرمان والعوز والدونية فيلجأ إلى مغادرة . على تلبية مطالبه وحاجاته 

لكونه أصدقاءه من وسائل ترفهيه كتردد على قاعة الألعاب البيت بحثا عن الأسباب وسعيا وراء ما يم

الألعاب أو كأن يقوم بتكسير وتحطيم أية لعبة لطفل أخر أو أن يسرقها منه خصوصا  ةالإلكترونية للممارس

في وقتنا الحالي تنوعت مصادر اللعب للأطفال بتطور التكنولوجيا الحديثة، فأصبحت ألعاب  الالكترونية  و

ي ستيشن والحاسوب تأخذ جزءا كبيرا من وقت الطفل للعب بها، وتوفير مثل هذه الوسائل للعب كألعاب بلا

الدخل  يتقتصر على الأسر التي تتمتع بمستوى اقتصادي متوسط أو عالي ومحروم منها أبناء الأسر ذو

فقيرة ويعود ذلك المحدود، لذلك توجد فروق بين ألعاب أبناء الأسر المتوسطة والغنية وبين ألعاب الأسر ال

 مجموعة من الأسئلة لتجيب على ذلك وهو ما للوضع الاقتصادي للأسرة  ولتأكد من صحة ذلك تم وضع

  .تجسده الجداول التالية

   الطفل سن بدلالة  الموفرة الألعاب نوعية: )41( رقم جدول

 الاستمارة بمؤشرات كبير ارتباط لها لما الوالدين عينة على سيكون الفرضية هذه تطبيق أن إلى نشير بداية

    .بالوالدين الخاصة

  المجموع  )12-9(  )8-6(  سن
نوع الألعاب                

  %  ك  %  ك  %  ك  توفر الألعاب

  نعم
 88  352 85.5  171 90.5  181  ألعاب مستوردة

 0.5  02  -  - 01  02  ألعاب محلية
  2.75  11  4.5  09  01  02  ألعاب شعبية

 91.25  365 90  180 92.5  185  الجزئيالمجموع 
 8.75  35 10  20 7.5  15  لا

 100  400 100  200 100  200  المجموع
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 الجديد الجيل عند قويا ميلا هناك أن سوسيولوجيا الجدول وقراءة الدقيقة الإحصائية الملاحظة تبين

 بها ونعني الحديثة الألعاب نحو) سنة12 غاية إلى سنوات 6 بين ما يتراوح سن في الممثلين( الأطفال من

 لديهم بنعم، أي أجابوا الأطفال مجموع من% 91.25 نسبة من% 88 بنسبة وهذا المستوردة المصنعة الألعاب

 الأعمار مختلف في الأطفال يتركز الذي الوقت في .شعبية ألعاب محلية، مستوردة،: نوعها كان مهما الألعاب

: التوالي على وهي قليلا ومتفاوتة عالية بنسب المستورد الألعاب نمط في سنوات) 12- 9(و) 8- 6(من

 المحلية الألعاب بين متساوية نكون تكاد أدنى بنسب ألعاب لديهم الذين الأطفال بقية تتوزع% 85.5 ،90.5%

 نسبة مثلتها المحلية الألعاب من% 0.5 نسبة نجد حيث ،%2.75و% 0.5 التوالي على وهي والشعبية

  يتجاوز لا سنهم الأطفال في النسبة تنعدم بينما ،%1 بنسبة) 8- 6( مابين أعمارهم تتراوح الذين الأطفال

 بالنسبة% 4.5ـب فيها نسبة أكبر تمثلت وقد الشعبية الألعاب من% 2.75 نجد حين في سنة،) 9-12(

 الذين الأطفال عند معدومة نقل لم إن نسبة وبأدنى سنة) 12- 9( مابين أعمارهم تتراوح الذين للأطفال

 أجابوا الذين الأطفال عينة مجموع من% 8.75 نجد المقابل يف %.1 بنسبة وهذا) 8- 6( يتجاوز لا عمرهم

  . ألعاب لديهم ليس أي بلا،

 يدل وهذا نوعها كان مهما ألعاب لديهم تتوفر الأطفال معظم أن يتضح عرضه، سبق ما غرار وعلى

 على  يدل كما والترفيه، للعب أطفالهم حاجات تلبية على الراهن الوقت في الجزائرية الأسرة حرص على

 الطفل تنشئة في للألعاب استغلالهم ويعكس أطفالهم، لدى المهارات وبتنمية التعليمي بالجانب اهتمامهم

 هام غير شيئا للطفل بالنسبة اللعبة كانت بعدما اللعب اتجاه يحملونها التي الايجابية المفاهيم إلى المتمدرس

 نوع أي لديهم ليس الذين الأطفال من %8.75 ونسبة الدراسة عن وتعطيل للوقت ومضيعة عبث باعتبارها

  .ذلك توضح الألعاب من

 إذ المستوردة المصنعة الألعاب على كان التركيز أن الجدول معطيات خلال من أيضا  الملاحظ ومن

    الكثير وأهملوا المنازل داخل الحديثة الألعاب ممارسة إلى اتجهوا قد اليوم أطفال من كثيرا أن لنا يتضح

 لديهم الذين الأطفال من% 2.75 نسبة أكدته ما وهذا الماضي، في تمارس كانت التي الشعبية الألعاب من

        الكثير أصبح) وغيرها الالكترونية الألعاب كالدمى،( الحديثة اللعب وسائل انتشار فبسبب شعبية، ألعاب

 المجتمعات وتطور تنمية مدى خلالها من يقاس عالميا ألعابا اليوم المستوردة المصنعة الألعاب هذه من

 والتطور التحديث لمستوى الدولية المقاييس أحد تمثل كونها ودوليا وقوميا وطنيا الفعال حضورها وإثبات

  .والاجتماعي الاقتصادي

 تفسره ما وهذا الأصلي بلدها في لعبة لكل البيئة الخصوصية تغييب في تساهم قد الألعاب هذه أن غير       

 لعدم الأسواق في قلتها نتيجة. محلية ألعاب لديهم الذين الأطفال من معدومة عنها نقل لم إن% 0.5 نسبة أدنى

 باب فتح عندما 2001 عام فمنذ والأسعار، الجودة حيث من المستوردة المصنعة للألعاب منافستها إمكانية
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 مفارقة حدثت الصينية، رأسها وعلى الأسيوية السلع وتدفقت مصراعيه على الجزائري المجتمع في الاستيراد

 بألعاب الأخيرة السنوات في الجزائرية السوق شهدته الذي الإغراق فأمام الأطفال، ألعاب صناعة مجال في

 للطفل المحلية الألعاب صناعة على تعمل كانت التي المصانع بعض غلقدى ذلك إلى أ المستوردة، الأطفال

 نظرا مصالحهم، وراء الأرباح لتحقيق تجارا يصبحوا لكي وسعيهم للخسارة تجنبا تجار إلى صناعها وتحولوا

 يناسب الذي والزهيد الرخيص من أسعارها وتتدرج الاجتماعية والشرائح البيئات حسب فيها الخيارات لتنوع

 لطبقة أي المرتفع الدخل لذوي فيه الألعاب صناع يتوجه الذي الثمن ظوالباه المحدود الدخل ذوي شريحة

  .      وميسورة غنية

 عليهم جرت الذين الأطفال وأن النوع؛ حيث من الأطفال ألعاب في تغير حدوث نستنتج وبهذا

 المعالم واضح طبقيا بعدا تفرز فلم  انتشارها بسبب أكبر بنسبة المستوردة المصنعة الألعاب يمارسون الدراسة

 الجزائري للمجتمع طبقيا إفرازا يشهد قد الموالي الجدول خلال من أن ويبدوا الأطفال، ألعاب ممارسة في

 المستوى تناسب محددة لألعاب الجزائرية الأسر بعض أطفال اقتناء أو تبني على ينعكس بدوره الذي

 المصنعة الألعاب وانتشار والشعبية المحلية الأطفال ألعاب تناقص بسبب الأسر لتلك والثقافي الاقتصادي

  .اقتصاديا الأسرة أعباء من ستزيد المستوردة

 

  الأسري الدخل بدلالة اللعبة مستوى :)42( رقم جدول

  الدخل الأسري     
  

  مستوى الألعاب

  دخل منخفض
)10.000-24.000(  

 دخل متوسط
)25.000-39.000(  

 دخل مرتفع
 40.000فما فوق 

  المجموع

  %  ك  %  ك %  ك %  ك
 54.24  192 66.66  64 57.07  109 28.36  19  غالية الثمن

 45.76  162 33.33  32 42.93  82 71.64  48  رخيصة الثمن
 100  354 100  96 100  191 100  67  المجموع

  2ودرجة حرية  a   =0.05عند مستوى دلالةَ 5.99= ، كا الجدولية 24.65= كا المحسوبة 
  

 غالية المصنعة الألعاب لديهم أن أكدوا - سابقا أشرنا كما - الأطفال من نسبة أكبر أن الجدول يبرز

 ذوي الأطفال فئة تمثلها نسبة أعلى أن الفئة هذه ضمن تفصيلي بشكل ونجد ،%54.24 بنسبة الثمن، وهذا

 الأطفال من% 57.07 نسبة تليها ،%66.66 وقدرها بنسبة شهريا دج 40.000 يفوق للوالدين المرتفع الدخل

 الأطفال من% 28.36 نسبة الأخير في لنجد دج، 39.000و 25.000 بين ما للوالدين دخل أسري لهم الذين

  .دج 24.000و 10.000 مابين يتراوح محدود الوالدين دخل لهم الذين
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 بنسبة وهذا الثمن رخيصة ولكنها مصنعة ألعاب لديهم الذين الأطفال من الثانية الفئة كانت فحين

 الذين الأطفال من% 71.64 وقدرها الفئة هذه ضمن نسبة أعلى كانت وقد الأطفال، من% 45.76 معتبرة

 دخل لهم الذين الأطفال من% 42.93 نسبة تليها دج،24.000و 10.000 من أقل للوالدين دخل أسري لهم

دخل  لهم الذين الأطفال عند ما نوعا منخفضة النسبة كانت فحين دج،39.000و 25.000 مابين الوالدين

  %.33.33 بنسبة وهذا دج 40.000 يفوق للوالدين أسري

          نسبة لأكبر والممثلة الثمن غالية ألعابا لديهم الذين الأطفال فئة أن سبق ما خلال من ويبدو

 % 66,66 نسبة أعلى أن لنجد للوالدين، الدخل الأسري حجم ارتفع كلما نسبتها تزداد الأطفال مجموع من

 الأطفال فئة أن نجد فحين شهريا، دج 40.000 يفوق الوالدين دخل لهم الذين الأطفال تمثل الفئة هذه ضمن

 نسبة أعلى تمثل وبذلك للوالدين، الدخل الأسري حجم قل كلما نسبتها تزداد  الثمن رخيصة ألعابا لديهم الذين

       يدل مما شهريا، دج24.000و 10.000 من أقل دخلهم الذين الأطفال من الفئة هذه ضمن %71.64بـ 

  . للوالدين الدخل الأسري وحجم المتوفرة اللعبة مستوى بين طردية علاقة وجود على

 شراء عن الوالدين عزوف أسباب حول سابقا إليها المشار المعطيات أيضا تؤكدها النتيجة هذه إن

 خصوصا أسعارها غلاء هو ذلك سبب نأ) 24(في الشكل رقم  %16.57 نسبة هاأكدت والتي الألعاب،

للطفل في  الموفرة الألعابنوع والدخل الأسري مما يدل على وجود علاقة طردية بين متغير  .منها المستورد

أكبر من قيمة كا الجدولية   24.65كا المحسوبةالأسرة وهو ما أكده حساب مقياس الدلالة كا حيث أن قيمة 

ة بين المتغيرين فإذن هناك فروق جوهري، 2 ودرجة حرية a  =0.05وذلك عند مستوى الدلالة  5.99

  . وعلاقة ذات دلالة إحصائية بين عدد الأبناء ومدى توفر الألعاب داخل الأسرة حسب نوعها

 حسب الألعاب شراء على الأطفال إقبال على واضح بشكل يؤثر الدخل عامل أن نستنتج سبق ومما

 نظرا أكبر ذلك على وإقبالهم الثمن الغالية للألعاب اختياراتهم كانت الدخل الأسري حجم ارتفع كلما إذ ثمنها،

 كفاية بعدم ذلك تفسير ويمكن العكس حدث الدخل الأسري حجم قل كلما فحين لديهم، المادية الإمكانيات لتوفر

 إذ الغربية لنماذج تقليدية تكون ما غالبا التي الرخيصة بالألعاب واستبدالها الثمن الغالية الألعاب لشراء الدخل

 يدل مما المبحوثين من نسبة أكبر يشملون وهم والمتوسط المنخفض الدخل فئة إلى ينتمون الأطفال أغلبية

 تقف يجعلها مما المادية إمكانياتها لنقص نظرا الجزائرية الأسر لغالبية المعيشي المستوى انخفاض على

  .المستوردة المصنعة للألعاب الباهظ الثمن أمام سيما لا أطفالها متطلبات أمام عاجزة

 المساعدة المادية الوسائل توفير حيث من هام شيء للطفل بالنسبة اللعبة شراء أن نشير أن وعلينا

  : طريقتين باستخدام واجتماعيا ونفسيا جسديا ونموه الطفل معارف لتنمية اللعب جو تهيئة على
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 اللعب ممارسة خلال من الاكتساب - 1

  .اللعب ممارسة خلال من الاكتساب - 2

 بتسلية أسرع ألعابا حوله يجد لم إذا اللعب يمكنه لا الطفل أن بالضرورة يعني لا الوسائل هذه مثل نقص لكن

 الأهداف بقيمة تقاس أن بل. عالية مادية قيمة ذات اللعبة تكون أن مهم فليس. به تحيط أخرى بأشياء نفسه

 الاقتصادي العامل يراعى وأن الاكتشاف، أو الابتكار على له ومحفزة للطفل مسلية تكون وأن تحققها التي

  .   ألعاب من يملكه بما الآخرين الأطفال عن بتميزه الطفل إشعار لعدم شرائها، حين

 مؤثرا       الأخير المتغير ،باعتبار للوالدين التعليمي المستوى بمؤشر ذلك ربط سنحاول هنا من

 الاقتصادي الأسرة مستوى في يؤثر كما المادية، وبقيمتها للطفل اللعبة بأهمية الأسري الوعي درجة على

. له المعنوية الشروط توفرت مثلما ثمنها كان مهما للعب المادية الشروط توفير على بدوره ينعكس الذي

 الجدول متغيري بين رائز كمتغير للوالدين التعليمي المستوى متغير بإدخال سنقوم العلاقة هذه من ولتحقق

  .الألعاب ومستوى الأسري الدخل
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 مستوى اللعبة بدلالة الدخل الأسري مع إدخال المستوى التعليمي للوالدين كمتغير رائز ):  43(جدول رقم 

  

المجموع   مستوى تعليمي منخفض  المستوى التعليمي
  الجزئي

المجموع   مستوى تعليمي متوسط
  الجزئي

  المجموع  مستوى تعليمي مرتفع
  الجزئي

المجموع 
 الدخل الأسري       الكلي

  
  مستوى الألعاب
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 اللعبة والمستوى الأسري الدخل متغيري بين العلاقة لاختبار المتغيرات المتعدد التحليل من انطلاقا

 واختبار توضيح أجل ،من العلاقة هذه في رائز كمتغير للوالدين التعليمي المستوى متغير وبإدخال للطفل،

 مجموعة إلى المستقل المتغير أساس على الأصلية العلاقة تفكيك تم أنه ،نجد السابق للجدول الأولي التفسير

  .الرائز المتغير فئات حسب شرطية علاقات

 أن نجد المنخفض في نفس الوقت والدخل المنخفض التعليمي ذات لمستوى الوالدين بالنسبة لفئة

 غالية ألعاب لها توفر لا التي الأطفال عينة فئة من المعدومة النسبة أكدته ما وهذا أكيدة أصبحت العلاقة

 فقط، الرخيص نوع من ألعاب لهم توفر الفئة هذه ضمن الأطفال من% 100 كاملة نسبة نجد فحين الثمن،

 مدخولهم ضعف نتيجة  الثمن الغالية خاصة الألعاب شراء على الوالدين مقدرة بعدم هذا تفسير ويمكن

 غير المحدود الدخل وذات البسيطة الجزائرية الأسرة أن يدل مما المحدود الدخل ذوي لفئة وانتماءهم الشهري

 العمل يمارس من  فقط الوالدين أحد كان إذا خصوصا لنموه الألعاب من الطفل حاجيات توفير على قادرة

 الطفل تسلي وأن تفيد أن يمكن الوقت نفس في الثمن ، ولكنها الرخيصة الألعاب شراء إلى يلجأ يجعله مما

 سعة عندهم عام بوجه الأطفال لأن طويلة مدة بها ويلعب البسيطة اللعبة الطفل يفضل فعادة .بها ويستمتع

 سيارة أو قطارا يتصوره أن بخياله يستطيع فهو الكارتون، من صغيرا صندوقا له أعطي فلو. واسعة خيال

 وفقا لدميتها، سريرا ستجعله بنت كانت ولو ذلك، إلى ويحوله أدواته فيه يضع مخزن أو نقل سيارة أو ركاب

  . خيالها وسعة لقدرات

 يشعرون الثمينة، الألعاب لشراء المالية المقدرة عندهم ليست الذين الآباء من الكثير نجد ولذلك

 لأدوات الكارتون بصندوق ويسعد يلهو أن يستطيع الطفل أن يدركوا أن الآباء هؤلاء على ولكن بالتعاسة

 هذه والجسور والسيارات القطارات مثل المختلفة الألعاب بها تصمم التي الأدوات من صندوقا أو مثلا النجارة

 الآلات بتركيب الدائم بالانتصار الإحساس فيه تولد ولكنها وحسب اليدوية المهارة تعلمه لا البسيطة الأشياء

  .  المخترع خيال الطفل لدى وتخلق مثلا

 تلبية من المنخفض التعليمي المستوى ذوي فئة من الوالدين تمكن الدخل الأسري ارتفع كلما بينما

 ولا بذلك تسمح المادية إمكانياتهم الثمن، لأن الغالية الألعاب توفير في رغباتهم كل وتحقيق أطفالهم مطالب

 التالية بالنسب ذلك ونستدل عادة ميسورين يكونون إذ الثمن غالية لعبة ابنهم يطلب عندما مشكلة لديهم يكون

 ونتيجة الألعاب من النوعية بهذه محلات أو السوق إغراق إلى ذلك يرجع قد كما%). 71.43 -% 37.5(

 محطة في المستمرة مشاهدتها نتيجة الطفل ذهن في تترسخ وتجعلها والأهالي الطفل تجذب البراقة لمظاهرها

 لأولادهم، شرائها إلى للاضطرار الأهل يدفع مما الألعاب لبيع التجارية المحلات أو التلفزيونية تون سبيس

  .               اللعبة تلك على الحصول هو يهمه ما كل غاليا أو مرتفعا سعرا يعرف لا فالطفل
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 لدخل الثلاث مستويات مختلف في الوالدين لفئة والمرتفع المتوسط التعليمي بالمستوى يتعلق وفيما

 الألعاب لهم توفر الفئة هذه ضمن الأطفال معظم أن فنجد) والمرتفع المتوسط المنخفض،( الدخل الأسري

 النسب أنظر( الثمن رخيصة ألعاب لديهم الذين الأطفال فئة في النسب تنخفض بينما نسب بأكبر الثمن الغالية

 التعليمي المستوى ارتفع كلما بحيث متعدية علاقة هناك أن بمعنى. الأولى العلاقة يعزز مما). الجدول في

 انخفض وكلما لطفل، الثمن الغالية الألعاب توفر يقابله كان كلما لهم الاقتصادي الدخل ارتفاع مع للوالدين

 الثمن الرخيصة الألعاب توفر نسبة زادت كلما الاقتصادي دخلهم انخفاض مع للوالدين التعليمي المستوى

  .   لطفل

 فئات في لطفل الموفرة الألعاب بمستوى يتعلق فيما المتغيرين بين العلاقة نسبيا تعززت وهكذا

 يتحكم أيضا هو للوالدين التعليمي للمستوى أن نستنج يجعلنا مما. الأسري للدخل الثلاث المستويات مختلف

 التي التربوية الأهداف عن النظر بغض الطفل لدى الثمن الغالية الألعاب توفير من الوالدين موقف تحديد في

 للوالدين التعليمي المستوى ذوي أسر إلى ينتمون الأطفال من عينة هناك ولكن اللعبة هذه تحققها أن يمكن

 لها توفر أو لديها الأطفال من معتبرة نسبة نجد أننا غير منخفض الاقتصادي ودخلهم والمرتفع المتوسط

 على الطفل حصول خلالها من يمكن أخرى مصادر هناك أم الوالدين طرف من هي هل الثمن غالية ألعاب

  .التالي الجدول في منه وتأكد ذلك معرفة عن نبحث يجعلنا ما هذا النوع؟ هذا مثل
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  يوضح مصدر الحصول على اللعبة بدلالة الدخل الأسري): 31(شكل رقم 

  

  مصدر أكثر هما الوالدين أن صرحت الأطفال غالبية أن يتضح الشكل هذا ضمن ورد ما على بناءا

 الذين الأطفال يمثلها الفئة هذه ضمن نسبة أعلى نجد الأسري الدخل حسب للتفصيل أتينا وإذا ،ألعابهم لشراء

 الدخل ذوي من %32.46 نسبة تليها ،%51.04 وقدرها بنسبة المرتفع الدخل ذو الوالدين إلى ينتمون

  .المنخفض الدخل ذوي عند% 5.97 إلى بكثير النسبة لتنخفض المتوسط،

 أعلى الفئة هذه ضمن ونجد أخواتهم، من ألعابهم على الحصول مصدر كان الذين لالأطفا فئة تليها

 ذو من% 25.65 ونسبة ،%37.31 بنسبة المنخفض الدخل ذو الوالدين إلى ينتمون الذين الأطفال يمثلها نسبة

  %. 5.21 قدرها بنسبة وهذا المرتفع الدخل دوي عند منخفضة النسبة كانت فحين المتوسط، الدخل

 مثلها نسبة أعلى الفئة هذه ضمن نجد ألعابهم بشراء بأنفسهم يقومون الذين بالأطفال يتعلق وفيما

 الدخل ذو% 21.47 نسبة ثم ،%28.13 بنسبة المرتفع الدخل ذو الوالدين إلى ينتمون الذين الأطفال

  %.8.96 بنسبة وهذا المنخفض الدخل ذوي عند نسبة أقل كانت فحين المتوسط،

 الأقارب، من كهدايا عليها تحصلوا ألعابهم أن تصريحاتهم في جاءت الذين الأطفال لعينة بالنسبة أما

 ومتقاربة منخفضة وبنسبة ،%22.39 بنسبة المنخفض الدخل ذو الوالدين عند هنا نسبة أعلى كانت وقد

          التوالي على بنسب وهذا المرتفع الدخل وذو المتوسط الدخل ذو الوالدين من كل يتقاسمها

  .الوالدين فئة من%) 14.58 -% 14.66(
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  اللعب في رفقائهم من ألعابهم مصدر كان الذين الأطفال من معتبرة وهي نسبة أدنى الأخير في لنجد

 بكثير النسبة وتنخفض ،%25.37 بنسبة المنخفض الدخل ذو الوالدين من نسبة أعلى الفئة هذه تضمنت وقد

 ذوي عند% 1.04 وقدرها نسبة أدنى إلى تصل أن إلى ،%5.76 قدرها بنسبة المتوسط الدخل ذوي عند

  .     المرتفع الدخل

         يحصلون الحضرية الأسر أطفال أغلب أن إلى تشير الجدول لهذا السوسيولوجية القراءة إن

 الطفل ألعاب من النوع هذا على للإنفاق أكبر استعدادا الآباء هؤلاء عند لأن الوالدين طرف من ألعابهم على

 حاجات إشباع وكيفيات عليها، تنشئهم التي التنشئة خلال ومن لأطفالها تقدمها التي الحديثة التربية خلال من

 للأسرة المادية بالأوضاع مرتبط هذا كل. يريدون طريقة بأي الأطفال واستمتاع رغباتهم وإرضاء أطفالها

 الدخل مستوى ارتفع كلما نلاحظ بحيث للطفل، السوي النمو واحتياجات متطلبات جميع من توفره وما الطفل

 المنخفضة النسبة أنظر صحيح، وعكس الوالدين من ألعابهم على يحصلون الذين الأطفال نسبة ارتفعت كلما

    معتبرة نسبة نجد لذا ،ذلك تؤكد هي و فقط والديهم من ألعابهم على يحصلون  الذين الأطفال من% 5.97

 المنخفض الدخل ذوي خاصة الوالدين مقدرة لعدم نظرا أخواتهم بألعاب يلعبون الذين  الجدول عينة أطفال من

 سن تتلائم لا الألعاب هذه تكون قد وبذلك المادية، إمكانياتهم نقص بسبب أطفالهم لكل الألعاب شراء على

  .       منها المرجوة الأهداف تحقق أن الألعاب هذه تستطيع لا مما اهتماماتهم ولا أطفالهم

 فإنهم سنهم حسب لأطفالهم المناسبة والألعاب والفرص للظروف الوالدين توفير تم إذا بينما

  )365ص](205[.يتعلموها أن منهم الكبار يريد التي الأشياء من العديد لاكتشاف سيستعملونها

 يقبلون أنفسهم الأطفال نجد الدراسة أطفال لعينة السن هذه مثل في أن الجدول معطيات أوضحت كما

 بشكل والقدرة الاستعداد، لديه أصبح قد الطفل لأن ذلك الجديدة الألعاب من كبير عدد اقتناء أو شراء على

 أفكاره عن التعبير على وقدرته نفسه في ثقته بالتالي فتزداد المختلفة، الألعاب من بالعديد للاستمتاع واضح

 الطفل يبدأ الثقة لهذه ونتيجة الوقت، مفهوم أو المال، كمفهوم الهامة، المفاهيم من الكثير يدرك كما واتجاهاته

 ولأن العمرية، المرحلة هذه في تنفيذها الطفل يستطيع التي التعليمات عدد وتقل الكبار، عن استقلاله تأكيد في

 باختيار وحدهم يقومون منهم الكثير نجد الأطفال اهتمام على تستحوذ الأسواق في المتوفرة الألعاب من الكثير

       الألعاب هذه تشترى ما الغالب وعلى الألعاب، من لهم وضروري ومفضل لاهتماماتهم مناسب هو ما

 التصريحات بعض تضمنته ما هذا وادخارها الأموال بتجميع قيامهم حلال من أو اليومي مصروفهم خلال من

   أجمع ما غالبا ولكن دروسي في أتفوق عندما مكافآتي وتكون بشرائها أحيانا يساعداني وأمي أبي" الأطفال

 أحب ما كل شراء أستطيع لا أنني بضيق أحس المرات بعض وفي أحب التي اللعبة لأشتري مصروفي من

  .الجدول في موضح هو كما الدخل محدودة أسر إلى ينتمون الأطفال كانوا إذا خاصة ".ثمنها أملك لا لأنني
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 تبادل في متضامنة بطبيعتها الجزائرية الأسرة باعتبار الأقارب من كهدية عليها يحصلون وقد

 السنة برأس والاحتفال الدينية الأعياد في للأطفال كهدايا الألعاب بتقديم وذلك الطفل تربية حول المساعدات

 أن على مؤخرا والاجتماعية النفسية الدراسات أكدت وقد. الدراسة في تفوقهم وعند ميلادهم عيد في وكذا

       أيضا عليها يحصلون وقد. للمال فعالا استثمارا تكون أن يمكنها الأطفال لعقول المحفزة الهدايا شراء

 الاجتماعية العلاقات من تعتبر والتي صداقاتهم أولى تكوين في ذلك ويتضح اللعب في رفقائهم خلال من

 فيما الألعاب وتبادل اللعب في جماعتهم إلى والانضمام المشاركة أساس على ذلك ويكون حياتهم، في المهمة

  .     الابتدائية المدرسة طفل لدى الثقافية التربية تشكيل أساسيات من التربويين بعض يعتبره ما وهذا بينهم

    ألعابه على تحصل كلما المرتفع الدخل ذوي الوالدين إلى ينتمي الطفل كان كلما أن نستنج ومنه

 تحصل كلما محدود لطفل الأسري الدخل كان وكلما اليومي مصروفه من بنفسه هو يشتريها أو الوالدين من

 للوالدين الأسري للدخل بأن القول يمكننا ومنه. الأقارب من كهدية أو اللعب في رفقائه أو أخواته من  عليها

 اللعبة وسعر الأبناء عدد آخرين متغيرين بوجود تأثيره من يزيد وقد ألعابه على الطفل حصول بمصدر علاقة

  :التالي الجدول في إلينا سيتضح ما هذا
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  مرتبة الطفل في شراء اللعبة بدلالة الدخل الأسري وعدد الأبناء):  44(جدول رقم 

  الدخل
  الأسري

  دخل منخفض
المجموع   10.000-24.000(

  الجزئي

 دخل متوسط
المجموع   25.000-39.000(

  الجزئي

 دخل مرتفع
  المجموع  40.000فما فوق 

  الجزئي
المجموع 

  الكلي
 عدد الأبناء  
  
  

  مرتبة 
  الطفل

  فأكثر 7  6-4  3-1 فأكثر 7  6-4  3-1 فأكثر 7  4-6  1-3

  %  ك  %  ك %  ك%  ك%  ك  %  ك%  ك%  ك% ك  %  ك%  ك%  ك%  ك
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 الصغير، لطفل يكون الألعاب شراء أن على أكدوا الأطفال من% 36.75نسبة أن الجدول هذا يوضح

 الدخل ذوي أسر إلى ينتمون الذين الأطفال فئة تمثلها نسبة أعلى أن الفئة هذه ضمن تفصيلي بشكل ونجد

 ينتمون الأطفال من% 43.65 نسبة تليها ،%45.45 قدرها بنسبة أطفال وهذا) 6-4( من ولديهم المخفض

 ينتمون الذين الأطفال فئة ومثلتها% 39.06 لنجد ،)3-1( من أطفال ولديهم المتوسط الدخل ذوي أسر إلى

  .أطفال) 3-1( من ولديهم المرتفع الدخل ذوي من أسر إلى

، %29نسبتهم فكانت فقط الكبير لطفل يكون الألعاب شراء أن على أكدوا الذين للأطفال بالنسبة أما

 عدد ويتراوح المنخفض الدخل ذوي أسر إلى ينتمون الذين الأطفال فئة عند %36.37 نسبة أعلى كانت وقد

 الدخل ذوي أسر إلى ينتمون الذين الأطفال فئة ومثلتها% 36.36نسبة تليها أطفال،) 6-4( من أطفالهم

 ذوي اسر إلى ينتمون الذين الأطفال فئة عند بأقل النسبة لتنخفض فأكثر،7من  أطفالهم عدد يتراوح المتوسط

  %.28.57 بنسبة وهذا فأكثر أطفال 7من يتكون أطفالهم وعدد المرتفع الدخل

 الألعاب شراء أن على أكدوا الذين الأطفال فئة في والمتمثلة%  22.75وقدرهافي حين نجد نسبة 

 ويتراوح المرتفع الدخل ذوي أسر إلى ينتمون الذين الأطفال فئة في نسبة أعلى كانت وقد الأطفال، لكل يكون

 ينتمون الذين الأطفال فئة نجد الأولى مع مقارنة نسبة وبأقل ،%57.14بنسبة وهذا فأكثر 7من  أطفالهم عدد

 بكثير النسبة تنخفض بينما ،%36.36 بنسبة وهذا فأكثر 7 من أطفال ولديهم المتوسط الدخل ذوي أسر إلى

 المنخفض الدخل ذوي أسر إلى ينتمون الذين الأطفال فئة عند%  5.56بـ وقدرت نسبة أدنى إلى لتصل

  .أطفال) 3- 1(مابين أطفالهم عدد ويتراوح

من الأطفال الذين أكدوا على عدم شراء لهم الألعاب  %11.5وقدرها  نسبة أدنى نجد الأخير وفي

من لنجد ضمن هذه الفئة أعلى نسب في فئة الأطفال الذين ينتمون إلى الوالدين ذوي الدخل المنخفض أي 

  ).%61.54، %40.28(ته النسب التاليةدسواء كان عدد أطفالهم أقل أو أكثر وهذا ما أك) 10.000-24.000(

 كلما نسبتها تزداد الأطفال لكل الألعاب شراء على القدرة أن الجدول معطيات خلال من لنا يتضح

 الذين الأطفال تمثل الفئة التي هذه وما يدل على ذلك النسبة الأعلى ضمن للوالدين الأسري الدخل حجم ارتفع

 إذا أكثر،ف 7رغم العدد الكبير من الأطفال  %57.14 بنسبة وهذا دج40.000 يفوق للوالدين دخل أسري لهم

بالرغم من تواجد عدد قليل من  %5.56 فيها النسبة كانت والتي المنخفض الدخل ذوي نسبة مع ما قورنت

 حجم قل كلما نسبتهما تزداد والصغير الكبير لطفل الألعاب شراء على القدرة أن نجد ، فحين)3 -1(الأطفال 

 أقل من أسرهم دخل الذين الأطفال من الفئة هذه ضمن نسبة أعلى تمثل وبذلك للوالدين، الأسري الدخل

للطفل الصغير في حالة  %45.45للطفل الكبير فقط و %36.37 التوالي على بنسب دج24.000و 10.000
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 مرتبة حسب الألعاب شراء  على القدرة بين طردية علاقة وجود على يدل ، مما)6 -4(عدد الأطفال من 

  . للوالدين الدخل الأسري وحجم  الطفل

 الألعاب شراء قدرة اقتصرت كلما الأطفال عدد وزاد الدخل الأسري انخفض كلما أنه لنا يتضح كما

 لكثرتهم نظرا الألعاب إلى حاجاتهم تلبية حيث من الأطفال باقي إهمال يتم بينما فقط الصغير الطفل على

 والترفيه للتسلية وسائل مجرد هي اللعبة تعتبر الجزائرية الأسرة أن نجد بحيث الدخل الأسري مع مقارنة

 أو يشغله شيئا يجد ولا مبكر سن في الطفل يكون أين التمدرس ما قبل مرحلة خلال الوقت وتمضية للطفل

 بمقاعد الالتحاق أو المدرسة إلى ودخوله السادسة سن الطفل بلوغ وبمجرد والألعاب، اللعب سوى به يتسلى

 والترفيه، اللهو مرحلة وتجاوز كبر أنه باعتباره ذلك، في الحق له وليس والألعاب اللعب من يحرم الدراسة

 بدروسه الاهتمام عليه المرحلة هده في فالطفل المطالعة عن وتعطيل للوقت ومضيعة عبث نظرهم في فاللعبة

 الضرورية الحاجات بتلبية الوالدين يكتفي وبهذا والألعاب، اللعب ممارسة عن والابتعاد العلوم أرقى وتعليمه

  .الأولى بالدرجة

 أما قليل عددهم كان إذا الكبير لطفل يكون الألعاب شراء فإن متوسط أسري دخل وجود حالة في أما

 التي الألعاب سعر إلى ذلك يرجع وقد فقط الصغير الطفل على يقتصر الألعاب شراء فإن عددهم زاد إدا

 أهمية لها ليس لما الأولى بالدرجة الثمن ورخيصة استهلاكية ألعاب وهي التمدرس سن ما قبل الأطفال تخص

 الأطفال لألعاب التجارية المحلات في ةظباه بأثمان تباع والتي التربوية الألعاب عكس على وتعليمية، تربوية

 المناصب وذوي والتجار الحرة المهن أصحاب إلى عليها يقدر لا الألعاب وهذه سنة، 12-6 عن يقل لا سنهم

 لتلبية يكفي الدخل لأن تمييز دون أطفالها لكل الألعاب تشتري المرتفع الدخل ذات الأسر أن نجد بحيث العالية

   .الأطفال وعدد الدخل بين توازن وجود حالة في خاصة والنفسية، البيولوجية الطفل حاجات

 حسب للألعاب الشرائية القدرة وبين للوالدين الدخل الأسري بين وثيق ارتباط هناك أن نستنتج وبهذا

 الجدول قيم في تبين ما حسب الأطفال بعدد يتأثر الأخير هذا الجزائرية، الأسرة في مرتبتهم أو الأطفال مكانة

  . ذلك سيوضح الموالي والجدول. للأسرة السوسيومهنية بالفئات وكذا
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  للأسرة السوسيومهنية الفئات بدلالة ذلك وسبب الحصول إمكانية): 45(رقم جدول

  إمكانية 
 لحصولا

  الفئة            
  السوسيومهنية      

     
  سبب الحصول

بدون مهنة 
 يماكثة ف(

  )البيت
  المجموع  متقاعد  أعمال حرة  وظيفة

  %  ك  %  ك %  ك  %  ك %  ك

  نعم

 09 36  ـ ـ  06.341119.30  17  10.81  08 إسرارا وإلحاحا مني 
حتى لا ألعب في 

 08.5 34  ـ ـ  08.960915.78  01.3524  01  الشارع

لا يوجد من ألعب 
  03.5 14  ـ ـ  03.730101.75  04.0510  03  معهم في البيت

رغبة الوالدين في  
ذات جودة ( اللعبة
  ) عالية

  07  28  ـ  ـ  10.53  06  08.21  22  ـ  ـ

  28  112  ـ  ـ  47.37  27  27.24  73  16.22  12  المجموع الجزئي

  لا

36.25 145  ـ ـ  35.071628.07  47.3094  35  غالية الثمن
لأني تجاوزت سن 

21.75 87  01100  20.151119.30  28.3854  21  اللعب

موقف الوالدين من 
  اللعبة

لي  لمؤذية وتشك(
  )   خطورة

 14 56  ـ ـ  17.540305.26  08.1047  06

 72 288  100  01  52.63  72.7630  83.78195  62  المجموع الجزئي
 100 400  100  01  100  57 100  268 100  74  يـالمجموع الكل

  

 الحضرية الأسر أطفال ثلث من تقريبا أن هامة حقائق عدة عن بالجدول المسجلة المعطيات تكشف

 سبب ويحتل شرائها، في رغبتهم عند الثمن غالية ألعاب على الوالدين من حصولهم بعدم صرحوا% 72

 للأسرة السوسيومهنية الفئات الترتيب وحسب% 36.25بنسبة  وهذا الأولى المرتبة السوق، في أسعارها غلاء

 وقدرها بنسبة البيت في الماكثات الأمهات ذوي الأطفال عند تمركزت نسبة أعلى أن الفئة هذه ضمن نجد

 فقط، الوالدين أحد أو العمل موالديه يمارسون الذين الأطفال فئة عند% 35.07 نسبة تليها ،47.30%

 النسبة لتنعدم ،%28.07 بنسبة حرة أعمال يمارسون والديهم الذين الأطفال فئة في ما نوعا النسبة وتنخفض

  . متقاعدين والديهم الذين الأطفال فئة عند خيرالأ في

 أعلى نجد حيث اللعب، لسن تجاوزهم إلى ذلك مرد صرحوا الأطفال من% 21.75 نسبة نجد فحين

 الأطفال فئة في متقاربة وبنسب ،%28.38 بنسبة البيت في الماكثات الأمهات ذوي الأطفال فئة مثلها نسبة

  %).19.30 -% 20.15( التوالي على وهي حرة أعمال يمارسون أو وظيفة يشغلون والديهم الذين
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 بأنها اللعبة من الوالدين موقف سبب إلى فيها الأطفال تصريحات تعود% 14 نسبة الأخير في لنجد

 عمل، والديهم يمارسون الذين الأطفال فئة عند نسبة أعلى بلغت حيث ،)خطورة الأطفال على وتشكل مؤذية(

 بنسبة البيت في ماكثات أمهاتهم ذوي الأطفال فئة في الوقت نفس وفي ما نوعا منخفضة نسب نجد حين في

  .حرة أعمال والديهم يمارسون الذين الأطفال فئة في% 05.26و ،08.10%

 الثمن غالية ألعاب على حصولهم إمكانيات على تصريحاتهم تشير الأطفال من% 28 نجد بالمقابل

 الغالية الألعاب على حصولهم سبب أن الفئة هذه ضمن تفصلي بشكل ونجد. طلبها حالة في الوالدين قبل من

 فئة في نسبة أعلى كانت وقد% 9 نسبة وهذا لشرائها الوالدين على وإلحاحهم إسرارهم إلى راجع هو الثمن

 الأمهات ذوي الأطفال من% 10.81 نسبة نجد ثم ،%19.30 بنسبة حرة أعمال والديهم يمارسون الأطفال

  .عمل يمارسون والديهم الذين الأطفال فئة من% 06.34و ،البيت في الماكثات

 اللعبة على لحصولهم الثاني السبب عن تصريحاتهم في جاءت الذين الأطفال فئة من% 08.5 تليها

 نسبة أعلى أن الفئة هذه ضمن ونجد الشارع، في اللعب نشاط ممارسة عن منعهم في يتمثل الثمن الغالية

 الأطفال فئة من كل في منخفضة نسب نجد فحين عمل، والديهم يمارسون الذين الأطفال مثلها% 08.96

 الماكثات الأمهات ذوي الأطفال من% 01.35و ،%03.36 قدرها بنسبة حرة أعمال والديهم يمارسون الذين

  .البيت في

 اللعبة في الوالدين رغبة إلى الأطفال تصريحات تضمنته ما حسب فيعود الثالث لسبب بالنسبة أما

 الذين الأطفال مثلها الفئة هذه ضمن% 10.53 نسبة أكبر نجد حيث ،%07بنسبة وهذا) عالية جودة ذات(

 فئة في النسبة لتنعدم يمارسونها، وظيفة لوالديهم الذين الأطفال من% 08.21و حرة، أعمال والديهم يمارسون

  .البيت في الماكثات الأمهات ذوي الأطفال

       يشاركهم من وجود عدم سبب على الأطفال فيها صرح% 03.5 نسبة أدنى نجد الأخير وفي

 في الماكثات الأمهات ذوي الأطفال فئة من كل في ومتقاربة منخفضة النسب كانت وقد البيت، في اللعب في

 الأطفال من% 01.75 نجد فحين عملا، والديهم يمارسون الأطفال من% 03.73و ،%04.05 بنسبة البيت

  . حرة أعمال والديهم يمارسون الذين

 الحصول        يمكنهم لا الجزائرية الأسر في الأطفال أغلب أن المعطيات هذه خلال من يتضح

 السوق في أسعارها غلاء مقابل المادية الإمكانيات نقص إلى ذلك مرد وربما الثمن الغالية الألعاب على

 أو المصنعة الألعاب جديد في من الأسواق ما تعرضه إلى يتوقون الذين الأبناء بمطالب مباشرة والمرتبطة

 نجد ذكورا، إذ أو إناثا الأطفال عليها يقبل التي الألعاب في جديدة أذواق من يقتنونه فيما زملائهم لمضاهاة

 الأسواق أن رغم منها، الغالية وخاصة الألعاب من حاجاتهم تغطية أسرهم تستطيع لا الأطفال من% 72 نسبة

 هذا باهظة بأثمان ما تباع عادة التي المستوردة المصنعة الألعاب يبيعون الذين التجار من تخلو لا الجزائرية
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 تحقيق أجل من للاستدانة بذلك يضطرون وقد الجزائرية الأسر على اقتصادي عبء تشكل الألعاب يجعل ما

 الأمر ويزداد الثمن، رخيصة وهي ينيص صنع من أغلبها لها تقليدية بنماذج استبدالها أو أطفالهم رغبات

 بالبيت، الماكثات الأمهات لفئة بالنسبة% 47.30 نسبة أنظر فقط يعمل الوالدين أحد كان إذا خاصة سوءا

 الدخل على الأول المسئول يكون ما غالبا فهو ليرضيهم، أبنائه رغبات بين التوفيق البيت رب يعجز قد وبهذا

 الأب يكون أين السابقة للفئات ما عكس على مقداره، كان مهما قارا شهريا مرتبا يتقاضى باعتباره والإعالة

  .حرة أعمال يمارسان أو معا يعملان والأم

 والدينية الوطنية المناسبات خلال الجزائرية الأسرة في الظاهرة هذه حدوث يزداد  نلاحظ ولهذا

 في مفاجئا، ارتفاعا الألعاب أسعار ارتفاع تكشف حيث المدرسي، والدخول الشريف النبوي والمولد كالأعياد

 لها والتي الجديدة للألعاب أذواقها حسب الجزائرية للأسرة الاستهلاكية النزعة حقيقة قصير زمني ظرف

 صرف كيفية في والأبناء الآباء بين خلاف يحدث قد بالذات الظرف هذا في المدرسية، بالأدوات حتى علاقة

 اللعب سنهم تجاوز بسبب الأطفال بعض على تمنع نجدها لذا الأسري الدخل كمية بحسب الأسرة ميزانية

 تشكل قد أنها على بالإضافة الدراسة عن الطفل تعطل وقد الضرورية الحاجات من ليست بأنها ولاعتقادهم

 الأخيرة هذه لنا تعكس وقد استعمالها طريقة حيث أومن منها المصنعة موادها بسبب صحتهم على خطورة

 وبهذا ،الشراء قبل هايف وجودها يشترط والتي الأطفال لألعاب فنية ومتطلبات بمواصفات الوالدين وعي مدى

 ما تفرضه وهذا تكلفة أقل بألعاب يلعبون  مستوى أقل  سوسيومهنية فئات إلى ينتمون الذين الأطفال فإن

  .الاقتصادية أوضاعهم عليهم

 ذوي والديهم يكون أين خاصة أعلى اقتصادية مستويات إلى ينتمون الذين الأطفال أن حين في

 يكون لا فهؤلاء. المادية الإمكانيات لتوفر نظرا الأموال بعض تتطلب التي بألعاب يلعبون الحرة الأعمال

 الوالدين إلى يسعى وقد عادة، الحال ميسورين يكونون إذ الثمن غالية لعبة أطفالهم يطلب عندما مشكلة لديهم

 لها يتعرضوا أن يمكن التي الأخطار من التخوف وبسبب بجودتها إعجابهم وبمدى ذلك في رغبة توفيرها

 هي كما المدن، في التغيير عوامل تحملها عادة ظروف وهي الغرباء، مع التعامل ومن الطرقات في الأطفال

 هي ما بقدر الحضرية الحياة فإن ثم ومن. المفتوحة الطبيعية المساحات وتقلص المباني عدد في الكثافة تحمل

 حركة على الضبط تفاقم إلى تؤدي نفسه الوقت في فإنها الأطفال وعلاقات لمعلومات متعددة مصادر توفر

  .الطفولة فقدان والى الأطفال

  .  الأطفال لألعاب تهلاكيةلاسوا الشرائية الثقافة على تؤثر الوالدين مهنة أن نستنتج هذا على بناءا
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  إمكانية التعويض وكيفية ذلك وسبب عدم التعويض بدلالة الدخل الاقتصادي): 46(جدول رقم 

  سريالدخل الأ
  دخل منخفض

)10.000-24.000(  
 دخل متوسط

)25.000-39.000(  

 دخل مرتفع
40.000  
  فما فوق

  المجموع

كيفية التعويض                     
  وسبب           
  إمكانية التعويض

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  نعم

14,12  16,6750  16 14,66  28 8,96  06 شراء اللعبة التي أرغب فيها
 9,32  21,8833  21 6,28  12   -  بألعاب غالية الثمن

 2,82  10 2,08  02 2,62  05 4,48  03  بألعاب رخيصة الثمن
11,30  27,0840  26 7,33  14   -  تعويض بشيء آخر 
  37,57  133  67,71  65  30,89  59  13,43  09  المجموع الجزئي

  لا

12,43  44 -  - 14,14  27 25,37  17  الثمن ةلأنها غالي 
 8,47  30 1,04  01 7,85  15 20,90  14  لأني تجاوزت سن اللعب

14,41  51 9,38  09 17,28  33 13,43  09  حتى لا أهمل دراستي
22,60  19,7980  19 24,08  46 22,39  15  الحرمان منها والمعاقبة

 4,52  16 2,08  02 5,76  11 4,48  03  عدد الأطفال 
62,43  32,29221  31 69,11  132 86,57  58  المجموع الجزئي

 100  354 100  96 100  191 100  67  الكليالمجموع 
  

 حالة في لهم اللعبة تعويض بعدم صرحوا الأطفال من نسبة أعلى أن الجدول معطيات توضح

 المكسرة للعبةا تعويض عدم سبب أن الفئة هذه ضمن تفصيلي بشكل ونجد ،%62.43 بنسبة وهذا تكسيرها

 الذين الأطفال فئة عند بتقارب فيها نسبة أعلى لتثتم وقد ،%22.60 بنسبة وهذا والمعاقبة منها لحرمان هوا

 فئة عند% 22.39 وبنسبة% 24.08 بـ قدرت بنسبة دج)39.000-25.000( متوسط دخل لهم والديهم

 الذين الأطفال من% 19.79 نسبة نجد حين في دج،)24.000-10.000( محدود والديهم دخل الذين الأطفال

  . دج40.000 يفوق والديهم دخل

 ما مع يتوافق ما وهو الدراسة إهمال عدم هو ذلك مرد أن الأطفال من% 14.41 نسبة صرح فحين

 الفئة هذه ضمن نسبة أعلى كانت وقد الدراسة، إهمال عدم وهو الثاني السبب في سابقا الأطفال به صرح

 نسبة تليها ،%17.28 بنسبة دج)39.000-25.000( متوسط والديهم دخل الذين الأطفال فئة في الممثلة

% 9.38 إلى النسبة لتنخفض دج،)24.000-10.000( محدود والديهم دخل بحيث الأطفال من% 13.43

  .دج40.000 يفوق والديهم دخل الأطفال فئة عند

 وقد ،%12,43 بنسبة وهذا أسعارها غلاء هو التعويض عدم برروا الأطفال من% 12.43 نسبة تليها

     بين ما والديهم دخل لهم الذين الأطفال من% 25.37 وقدرها الفئة هذه ضمن نسبة أعلى كانت
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          مابين والديهم دخل الذين الأطفال من %14.14 نسبة تليها دج،)10.000-24.000(

  .  دج 40.000يفوق والديهم دخل الذين الأطفال فئة عند النسبة لتنعدم دج،)25.000-39.000(

 أعلى كانت وقد اللعب، لسن تجاوزهم إلى التعويض عدم سبب أرجعوا الأطفال من% 8.47 نجد ثم

          بين ما يتراوح والديهم دخل الذين الأطفال من% 20.90 وقدرها الفئة هذه ضمن نسبة

 مابين يتراوح والديهم دخل الذين الأطفال فئة من كل عند النسب لتنخفض دج،)10.000-24.000(

 الأطفال من %1.04 وقدرها معدومة شبه نقل لم إن نسبة وبأدنى ،%7.85 بنسبة دج)25.000-39.000(

  .دج 40.000 يفوق والديهم دخل الذين

 الأطفال عدد إلى اللعبة تعويض عدم سبب أرجعت الأطفال من% 4.52 نسبة أدنى الأخير في لنجد

 كانت وقد. أسعارها غلاء وهو الثالث السبب في سابقا الأطفال به صرح ما مع يتوافق ما وهو الأسرة في

 :التوالي على بنسب ومرتفع متوسط محدود، والديهم دخل الذين الأطفال من الفئات كل في متقاربة النسب

  %). 2.08و% 5.76 ،4.48%(

 بنسبة وهذا تكسيرها حالة في لهم اللعبة بالتعويض صرحوا الأطفال من الثانية الفئة نجد بالمقابل

 يرغب التي اللعبة بشراء يعوضونها الوالدين أن الأطفال من الفئة هذه ضمن تفصلي بشكل لنجد ،37.57%

 وقدرها الفئة هذه ضمن نسبة أعلى كانت وقد ،%14.12 بنسبة وهذا منهم، وإلحاحا إسرارا الأطفال فيها

 والديهم دخل الأطفال من% 14.66 نسبة تليها دج، 40.000 يفوق والديهم دخل الذين الأطفال من% 16.67

 دخل الذين الأطفال مثلت% 8.96 معتبرة وهي نسبة وبأدنى دج، )39.000-25.000( بين ما يتراوح

  .دج )24.000-10.000( محدود والديهم

 ضمن لنجد آخر، بشيء لهم المكسرة اللعبة بتعويض صرحوا الذين الأطفال من% 11.30 نسبة تليها

 أدنى نجد كما دج، 40.000 يفوق والديهم دخل الذين الأطفال فئة من% 27.08 وقدرها نسبة أعلى الفئة هذه

 الأخير في النسبة لتنعدم دج،) 39.000-25.000( من والديهم دخل يتراوح الذين الأطفال من% 7.33 نسبة

  .دج) 24.000-10.000( مابين يتراوح والديهم دخل الذين الأطفال  فئة عند

 وقد سعرا، منها أغلى بألعاب اللعبة بتعويض صرحوا الذين الأطفال فئة من %9.32 نسبة نجد بينما

 ،%21.88 بنسبة وهذا دج 40.000 يفوق والديهم دخل الذين الأطفال من الفئة هذه ضمن نسبة أعلى كانت

 وبنسبة دج،) 39.000-25.000( بين ما والديهم دخل الذين الأطفال من %6.28 بـ قدرت نسبة وبأدنى

  .دج) 24.000- 10.000( بين ما أي أقل والديهم دخل الذين الأطفال فئة عند معدومة
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 اللعبة بتعويض صرحوا الذين الأطفال فئة من% 2.82 بـ وقدرت نسبة أدنى الأخير في لنجد

 متوسط محدود،( والديهم دخل الذين الأطفال من الفئة هذه ضمن نسب أقل كانت وقد الثمن، رخيصة بألعاب

    .%)2.08 ،%2.62 ،%4.48( توالي على متقاربة بنسب) ومرتفع

 في الألعاب لهم لا تعوض الأطفال  أكثرية أن يظهر الجدول ضمن الواردة معطيات في التدقيق إن

 الرشيد ـ التربوي الأسلوب من نوعا ذلك في أنه الوالدين معظم لاعتقاد أسرهم مستوى على كسرها حالة

 ما وهذا تكسيرها وعدم نظافتها على أيضا ،والمحافظة ولعبه أشياءه على الحفاظ خلاله من الطفل يتعلم أين

 أن أفهمني أبي ولكن وأفككها ألعابي أخرب كنت صغيرا كنت عندما"الأطفال  تصريحات بعض ضمن جاء

 ،"تؤذيني ربما لأنها لعبة أية تفكيك أو تخريب خطورة من وحذرني إتلافها يجوز ولا اللعب لمجرد اللعبة

 وأتلفها أكسرها لا حتى بها اللعب من أمي تمنعني منها، محروم ولكنني كثيرة ألعاب من لدي ما برغم"

 إلى هذا يؤدي وقد." شرائها عن وتمتنع الألعاب بقية من وتحرمني فتعاقبني اللعبة بتكسير قمت إذا خاصة

  .   عبةللاب اللعب من تحرمه التي والأم الطفل بين العلاقة سوء

 الذي المصنع لرأي أو الألعاب مصمم لتعليمات يستسلم أن أبدا يحب لا الطفل أن" نجد الواقع وفي

 وقد بنفسه ويختارها هو يبتكرها جديدة بطريقة جديد، بشكل لعبته يستعمل أن دائما يحاول الطفل .اللعبة أنتج

 مع درامية مواقف يخلق أن أيضا يهوي وقد )101ص](63["اللعبة تلك لنفسه يختارها التي الطريقة هذه تتلف

 نوع على وقاصرة لطبيعتها محدودة اللعبة كانت وإذا. يلعب وهو مشاعره عن يعبر أن ويحاول جميعا لعبه

 يهملها فإنه ثم ومن الطفل رأي في لها أهمية لا تافهة اللعبة هذه تصبح ما فسريعا النشاط من محدد واحد

 من فيه يرغب ما ليشتري عنده ما لإتلاف يتعمد وقد بها يفعله ما يجد لا لأنه ...فورا تكسيرها إلى ويسارع

 دخل الذين الأطفال فئة في المرتفعة النسب ذلك يؤكد وما )25- 24ص](62[ )102ص](63[ .الجديدة الألعاب

 على يدل وهذا، %16.67 بنسبة الأطفال فيها يرغب التي اللعبة شراء خلال من دج 40.000 يفوق والديهم

 بنسبة نجد حيث ثمنها كان ومهما ذلك في الطفل رغبة تحقيق في تساهم أن شأنها من المادية الإمكانيات أن

 كالخروج أخر بشيء تعوض أو السعر غالية بألعاب المكسرة اللعبة لهم تعوض الذين الأطفال من 21.88%

 تعبر الفئة هذه ضمن%  27.08 المرتفعة والنسبة ألعابا مضمونها يحمل ومجلات كتب أو شراء التنزه إلى

  .ذلك عن

 التي بالصورة تفسيره يمكن المرتفع الأسري الدخل ذوي الأطفال لدى الألعاب في التعويض هذا إن

 مثله والنقص بالحرمان تصورهم في الطفل يشعر لا واللعبة، وحتى للعب الطفل حاجة عن الوالدين يحملها

  .الآخرين الأطفال بقية مثل

 القدرة لها ليست أو ما ترفض غالبا هي والمتوسط المنخفض الدخل ذات الأسر أن الملاحظ ومن

 فئة من% 25.37 نسبة أن حيث بذلك تسمح لا المادية إمكانياتها لأن لطفل، المكسرة اللعبة التعويض على
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 ذوي الأطفال عند النسبة انعدام نجد بالمقابل السوق في أسعارها غلاء إلى التعويض عدم أرجعت الأطفال

 توجيه في كبير بشكل يتحكم المادي العامل أن جيدا يدركون الأطفال حتى أن يعني مما مرتفع، أسرهم الدخل

 يمكن كما. الأسرة في الأطفال كثرة حالة في خاصة .إتلافها حالة في وتعويضها الألعاب شراء نحو أولياءهم

 المتمدرس خاصة الطفل تربية في اللعبة عن المنخفض الدخل ذوي الوالدين يحملها التي لصورة ذلك إرجاع

 بتأثيراتها تنعكس مما اللعب سن لتجاوزه نظرا الطفل يحتاجها التي الضرورية الحاجات من ليست باعتبارها

  .     لأسرهم المنخفض الدخل ذوي الأطفال تبريرات في جاء ما حسب الطفل دراسة على السلبية

مرتفع،  الدخل كان لطفل، فكلما الأسري بالدخل مرهون اللعبة تعويض إمكانية أن سبق مما نستنتج

 المادية من لإمكانيتها راجع وهذا الثمن الغالية اللعبة بتعويض الجزائرية الأسرة طرف من قبول هناك كان

 العوز من النفسية الطفل سلامة على حرصا ذلك إلى احتاج كلما للطفل الألعاب توفير في تساهم أن شأنها

 أن لاحظنا كلما الأسري الدخل انخفض كلما صحيح والعكس فيه مرغوب غير بأنه والحرمان، والشعور

 تأديب أجل ومن بذلك، تسمح لا الاقتصادية ميزانيتهم لأن زادت لطفل المكسرة اللعبة التعويض عدم نسبة

  .تصورهم حسب اللعبة ذلك في بما الخاصة أشياءه على الحفاظ كيفية ليتعلم الطفل

 قليل منذ جيوبهم من خرجت نقودا كانت كأنها أحيانا اللعبة يتحسسون" الأولياء بعض نجد ما فكثيرا

 شؤون إدارة للأطفال يترك أن يجب لذا. تماما خاطئ الإحساس هذا إن. يحطمها قد طفل أمام الآن وهي

 من لكن يديه، بين تحطمت إن همي لا ...اللعبة الطفل يكسر أن يهم لا. منها التعلم يستطيعوا حتى ألعابهم

 كل يدير الذي البطل هو الطفل وليكن ...تدوم أن يمكن التي الألعاب له الوالدين يشتري أن أيضا المهم

   )104ص](63[ ."لعبته شؤون

 اللعبة؟ اشتروا لماذا لعبته بتكسير الطفل قام كلما أنفسهم على سؤال طرح الوالدين على ينبغي لذا

   :التي يمكن حصرها في النقاط التالية اللعبة قواعد معرفة من يتمكنوا حتى ألعابه؟ بتكسير الطفل يقوم ولماذا

   .للطفل جديدة مهارات لخلق فرصة اللعبة استعمال يكون أن  -1

   .الطفل وقدرات لخيال وتحريك تدريب وسيلة اللعبة تكون أن -2

 اللعبة تشترى أن المفروض من فليس... يديه ليستعمل للطفل الفرصة اللعبة استعمال يعطى أن -3

 شيء بناء في رغبة أو يمسكها أن دون تلقائيا تتحرك وهي عليها بالتفرج يكتفي أن الطفل من ويطلب

 وزادت الطفل لخيال إثارة زادت كلما وتعددت اللعبة استعمال وسائل زادت فكلما" )24ص](62[جديد

  )102ص](63[".بها اللعب في سعادة من يستشعر ما
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  نتائج المحور الأول. 1.1.3.5

وهذا مؤشر يدل % 88خاصة من النوع المستورد وذلك بنسبة  ألعاب لديهم تتوفرتبين أن غالبية الأطفال  -

 في الجزائرية الأسرة على شدة إقبال المتزايد على شراء الألعاب المصنعة ذات النوع المستورد حرصا من

 الطفل تنشئة في لهذا النوع  استغلالهم سوالترفيه كما يعك للعب أطفالهم حاجات تلبية على الراهن الوقت

هذا النمط من الألعاب بسبب جودتها  اتجاه يحملونها الوالدين والأطفال معا التي الايجابية الصورة المتمدرس

التي تؤكد نسبتها وكبديل للألعاب المحلية . ونطورها الإلكتروني وتوفرها كميا ونوعيا في سوق الألعاب

  ).41(وهذا ما أظهره الجدول رقم  ونقص مكانة صناعة اللعبة نتوج المحليضعف وتدني الم على 0.5%

، فضلا على أن  الدخل %54.24 بنسبة الثمن، وهذا الغالية المصنعة الألعاب تبين أن أغلبية الأطفال لديهم -

الغالية الأسري والمستوى التعليمي يتحكمان في توجه وتحديد موقف الوالدين والأطفال من توفير الألعاب 

 علاقة اللعبة، إذ أن هناك هذه تحققها أن يمكن التي التربوية الأهداف عن النظر الثمن لدى الطفل بغض

 توفر يقابله كان كلما ،لهم الاقتصادي الدخل ارتفاع مع للوالدين التعليمي المستوى ارتفع كلما بحيث ،متعدية

 كلما، الاقتصادي دخلهم انخفاض مع للوالدين التعليمي المستوى انخفض وكلما لطفل، الثمن الغالية الألعاب

كما نجد أن ا لدخل الأسري قد يؤثر على شراء الألعاب . لطفل الثمن الرخيصة الألعاب توفر نسبة زادت

 أو السوق ومرده بشكل كبير إغراق ،الغالية الثمن لطفل في حالة الوالدين لديهم مستوى تعليمي منخفض

 ها عن طريق الترويج لها عبر التلفزيون مما يجعله يدفعيإل الطفل جذابانو الألعاب نم النوعية بهذه محلات

 تلك على الحصول هو ما يهمه كل غاليا أو مرتفعا سعرا يعرف لا له، فالطفل شرائها بأهله ويضطرهم إلى

  . الألعاب

وهذا بنسبة  الوالدين طرف من ألعابهم على يحصلون الحضرية الأسر أطفال أغلبوقد ظهر أن  -

 واحتياجات متطلبات عر جمييتوفالتي تمكنها من  الطفل للأسرة المادية بالأوضاع مرتبط، وهذا 51.04%

 على تحصل كلما المرتفع الدخل ذوي الوالدين إلى ينتمي الطفل كان كلمابحيث نجد  للطفل، السوي النمو

 كلما محدود لطفل الأسري الدخل كان وكلما، اليومي مصروفه من بنفسه هو يشتريها أو الوالدين من ألعابه

 هذا على العلاقة الموجودة بين ويدل. الأقارب من كهدية أو اللعب في رفقائه أو أخواته من عليها تحصل

  ).30(أنظر الشكل رقم  ألعابه على الطفل حصول مصدرو للوالدين الأسري لدخلا

 الدخل حجم ارتفع كلما نسبتها تزداد الأطفال لكل الألعاب شراء على أظهرت نتائج الدراسة أن القدرة -

 تمثل الفئة التي هذه وما يدل على ذلك النسبة الأعلى ضمن للوالدين على مستوى الأسر الجزائرية الأسري

رغم العدد الكبير من الأطفال  %57.14بنسبة وهذا دج40.000 يفوق للوالدين دخل أسري لهم الذين الأطفال

 الدخل حجم قل كلما نسبتهما تزداد أو الصغير الكبير لطفل الألعاب شراء على ، بينما نجد القدرة)فأكثر 7(

ويعود ذلك إلى نقص الإمكانيات المادية مقابل السعر المرتفع للألعاب،  عدد الأطفال، دللوالدين وازدا الأسري
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الطفل في الأسرة الجزائرية  مرتبة حسب للألعاب الشرائية القدرة بين طردية علاقة وجود مما يدل هذا على

  ).44(هذا ما اتضح في الجدول رقم . للوالدين الأسري الدخل وحجم

فضلا عن هذا فقط تبين أن هناك ارتباط بين القدرة الشرائية للألعاب الغالية الثمن على مستوى الأسرة  -

 عند الغالية الثمن الألعاب الحصول على يمكنهم لا الحضرية الأسر لأطفالا ومهنة الوالدين، إذ أن أغلب

 في أسعارها غلاء مقابل المادية ، بسبب نقص إمكانياتهم%72شرائها حيث بلغت نسبيهم بـ  في رغبتهم

، %47.30 وقدرها بنسبة البيت في الماكثات الأمهات ذوي الأطفال عند نسبة حيث تمركزت أعلى السوق

 ما تفرضه وهذا تكلفة أقل بألعاب يلعبون  مستوى أقل سوسيومهنية فئات إلى ينتمون الذين الأطفال فإن وبهذا

 أين خاصة أعلى اقتصادية مستويات إلى ينتمون الذين الأطفال أن حين في، الاقتصادية أوضاعهم عليهم

. المادية الإمكانيات لتوفر نظرا الأموال بعض تتطلب التي بألعاب يلعبون الحرة الأعمال ذوي والديهم يكون

 وقد عادة، الحال ميسورين يكونون إذ الثمن غالية لعبة أطفالهم يطلب عندما مشكلة لديهم يكون لا فهؤلاء

 يمكن التي الأخطار من التخوف وبسبب بجودتها إعجابهم وبمدى ذلك في رغبة توفيرها الوالدين إلى يسعى

  ).45(الجدول رقم وهذا ما أظهره  الأطفال لها يتعرضوا أن

 لهم أكثرية الأطفال لا تعوض أما في حالة كسر اللعبة أو إتلافها يظهر من خلال الدراسة الميدانية أن -

، وهذا كمؤشر يدل على المستوى الاقتصادي الذي تعاني %62.43وذلك بنسبة  كسرهم لها حالة في الألعاب

جزهم عن تعويض اللعبة لأطفالهم خاصة وإن كانت اللعبة غالية الثمن، منه الأسر الجزائرية مما يؤدى إلى ع

 لأن زادت لطفل المكسرة اللعبة التعويض عدم نسبة أن لاحظنا كلما الأسري الدخل انخفض بحيث نجد كلما

 في بما الخاصة أشياءه على الحفاظ كيفية ليتعلم الطفل تأديب أجل ومن بذلك، تسمح لا الاقتصادية ميزانيتهم

 الأسرة طرف من قبول هناك مرتفع، كان الدخل كان وحتى لا يهمل دراسته، في المقابل نجد كلما اللعبة ذلك

الألعاب  توفير في تساهم أن شأنها المادية من لإمكانيتها راجع وهذا الثمن الغالية اللعبة بتعويض الجزائرية

 والحرمان، والشعور العوز من النفسية الطفل سلامة على حرصا ذلك إلى احتاج كلما الطفل التي يرغب فيها

  ). 46(الجدول رقم أظهره  وهذا ما. فيه مرغوب غير بأنه

  

  الوضع الثقافي للأسرة وعلاقته باقتناء الألعاب المصنعة المستوردة. 2.3.5

وفي تحديد إن الوضع الثقافي للأسرة قد يلعب دورا ايجابيا أو سلبيا في تنشيط اللعب عند الأطفال          

نوعية الألعاب التي يقتنيها أو يمارسونها، فالأسرة ذات المستوى الثقافي المرتفع قد تعمل على تطوير اللعب، 

أفضل وأغلى  الألعاب لأطفالها،  روتشجع الأطفال على ممارسته، ويتم هذا التشجيع عن طريق توفير واختيا

تعيق من  لأسر ذات المستوى الثقافي المنخفض فإنها قدلوعيها بدوره التعليمي في بناء شخصية الطفل، أما ا

) 213-212ص](56[.فرصا لاستثمار اللعب كوسيط تعليمي لنمو شخصيتهم هاطفالنشاط اللعب، ولا تتيح لأ



377 
 

 

82.5

29

1 0
4

17.5

5.5

43

7 10.5

0

10

20

30

40

50

60

70

80

90

سنوات )٦‐٨( سنة )٩‐١٢(

الألعاب المصنعة المستوردة الألعاب المحلية

الألعاب الشعبية عدم الاهتمام واللامبالاة

لا يرغبون في اي نوع من الألعاب

وقصد معرفة مستوى تأثير الوضع ثقافي للوالدين على مدى اختيار نوع الألعاب للطفل تم وضع مجموعة 

  تجسده الجداول التالية  وهو مامن الأسئلة لتأكد من ذلك 

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  سن الطفل بدلالة  الألعاب نوع في الوالدين يوضح رغبة :)32( رقم شكل

  

 الوالدين طرف من المرغوبة الألعاب بنوعية الخاص السؤال عن المبحوثين إجابات نتائج تبين

 ونجد المستوردة المصنعة الألعاب أطفالها ممارسة في غبتر الحضرية الأسر نصف من أكثر أن لأطفالهم

 سنوات )8-6( ما بين سنهم يتراوح الذين الأطفال فئة مثلتها نسبة أعلى أن الفئة هذه ضمن تفصلي بشكل

  .سنة)12- 9( بين ما سنهم الذين الأطفال من% 29 مقابل% 82.5 قدرها بنسبة وهذا

 وقد ألعابهم بنوعية ولامبالاتهم الوالدين الاهتمام عدم الذين تضمنت تصريحاتهم لالأطفا فئة تليها

 نسبة وبأدنى ،%43وقدرها  بنسبة سنة )12-9( مابين يتراوح سنهم الأطفال فئة في نسبة أكبر كانت

  .سنوات )8-6( يتجاوز لا سنهم الأطفال فئة عند5.5%

 ممارستهم في والديهم برغبة صرحوا الأطفال من ضئيلة نسبة نجد الشعبية الألعاب لنوع بالنسبة أما

 لتنخفض ،%17.5 بنسبة سنة )12-9( مابين سن ذوو الأطفال فئة عند أيضا نسبة أعلى كانت وقد لها،

  .سنوات )8- 6( بين ما يتراوح سنهم الأطفال فئة عند% 4 قيمة أدنى إلى النسبة

 من نوع لأي ممارستهم في والديهم رغبة عدم عن الأطفال تصريحاتضمن نسبة  أكبر نجد كما

، %10.5 وقدرها بنسبة سنة)12- 9( مابين يتراوح سنهم الذين الأطفال فئة هاتمثل نوعها، كان مهما الألعاب

  .سنوات )8-6( بين ما يتراوح سنهم الذين الأطفال فئة في% 7و
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 في والديهم رغبة تصريحاتهم في جاءت الذين الأطفال نم معدومة نقل لم إن الأخير في لنجد

 سنوات )8- 6( ما بين يتراوح سن ذوو الأطفال فئة في فقط% 1 بنسبة وهذا المحلية للألعاب ممارستهم

  . سنة)12-9(ما بين  يتراوح سنهم الأطفال فئة في النسبة لتنعدم

جاءت نتائج الجدول لتدل على أن النسبة الأعلى من إجابات الأطفال هي للألعاب المصنعة            

الموقف الإيجابي للوالدين اتجاه هذا نمط من الألعاب في تنشئة الطفل وهذه ويشير هذا إلى المستوردة، 

تبين من النتائج أيضا أنه تزداد رغبة الوالدين في  ، كما18توصلنا إليه في الجدول رقم  النتيجة تتفق مع ما

، ثم تتلاشى سنوات 8إلى  6ممارسة الأطفال لهذا نوع من الألعاب من حيث كميتها ونوعيتها ابتداءا من سن 

السن إذ يعتبرون الطفل في هذه المرحلة من  سنة ويمكن إرجاع هذا إلى مؤشر12إلى  9تقريبا في سن 

يبالون بألعاب  من الوالدين الذين لا يهتمون ولا %43وما يؤكد ذلك نسبة . هذه الألعاب العمر قد كبر على

   .سنوات 8-6وي السن من بالنسبة للأطفال ذ %5.5أطفالهم بالمقارنة مع نسبة الضئيلة 

الموقف على  بينما تشير النسب الضئيلة التي كادت تكون منعدمة في النوع المحلي من الألعاب 

على ندرة أو  مؤشر يدلالسلبي للوالدين  أطفال الأسر المبحوثة اتجاه هذا النمط فيما يخص رداءة جودته وك

قلة وجوده في الأسواق المحلية وعدم قدرته على منافسة المنتوج المستورد كونه ذوو مستوى متدني من 

  . الناحية التربوية ومن ناحية الإنتاجية

أما بالنسبة للألعاب الشعبية التي هي الأخرى لم تنل إلا نسب ضئيلة يمكن إرجاع هذه النسب إلى 

-المستوردة ةالمصنع-و ألعاب الأطفال الشعبية، وميلهم وتفضليهم  للألعاب الحديثةتغير اتجاهات الوالدين نح

، كون  الألعاب الشعبية تعد ألعاب جماعية تشجع الطفل على اللعب الجماعي أي خارج المنزل وبالتالي لا 

  .تربية الطفل تمكن الوالدين من الإشراف والتحكم الجيد في لعب الطفل مما قد تعيق أدائهم  الوظيفي  في 

ومنه نستنج أن أغلب الوالدين لأطفال الأسر الجزائرية يميلون إلى الألعاب المصنعة المستوردة   

باعتبارها النمط الملائم لتربية الطفل بدلا من الألعاب المحلية وكذا الألعاب الشعبية وجاءت هذه النتيجة لتؤكد 

        .)18(الجدول السابق رقم نتيجة 
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  التعليمي للوالدين  المستوى بدلالة اللعبة شراء في  الطفل رغبة عند التعامل كيفية :)47( رقم  جدول

  المستوى التعليمي           
  
  

  كيفية التعامل

المستوى التعليمي 
  المنخفض

المستوى التعليمي 
  المتوسط

المستوى 
  المجموع التعليمي المرتفع

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

 12.5  50 15.63  20 14.08  29 1.52  01  شراء كل ما أطلبه من الألعاب 

توجيه الوالدين ومشاركتهم في  
16.57  67 20.31  26 18.45  38 4.54  03  اختيار

 62  248 64.06  82 66.99  138 42.42  28  تعويض بشيء آخر التأجيل أو
 8.75  35 00  00 0.48  01 51.51  34  رفض قاطع 

 100  400 100  128 100  206 100  66  المجموع
  

تشير المعطيات الإحصائية إلى وجود تباعدا واضحا في نسب أساليب المعاملة عند رغبة الطفل في  

شراء اللعبة حسب المستوى التعليمي للوالدين وتكاد هذه الفروق بين النسب تتضح جليا كلما ارتفع المستوى 

 :التعليمي للوالدين بحيث نجد

أكدوا فيها على موقف التأجيل أو % 62من عينة الدراسة والتي تقدر نسبتهم بـأغلبية الأطفال 

تعويضها بشيء آخر، فقد سجلت نسب متقاربة في كل من فئات الأطفال الذي ينتمون لمختلف المستويات 

   ).%64.06، %66.99، %42.42(التعليمية للوالدين على التوالي 

من فئة الأطفال الذين يشترون ألعابهم وفق رغبتهم  %16.57ثم تنخفض النسبة إلى أن تصل إلى 

ورغبة الوالدين أي بمشاركة وتوجيه الوالدين في اختيارها ونجد أيضا أعلى النسب سجلت بالتقارب عند فئة 

، في حين أن %18.45و% 20.31الأطفال ذوي المستوى التعليمي المرتفع والمتوسط للوالدين على التوالي 

  %.4.54مستوى التعليمي المنخفض للوالدين يمثلون أصغر نسبة وهيفئة الأطفال ذوي ال

، فقد أكدوا الأطفال على ذلك بنسبة شراء كل ما يطلبه الأطفال من الألعاب وفيما يتعلق بموقف

، حيث تعتبر أكبر نسب فيه وهي متقاربة عند فئة الأطفال ذوي المستوى التعليمي المرتفع للوالدين 12.5%

، فحين تنخفض النسبة بكثير عند فئة الأطفال ذوي المستوى %)14.08، %15.63(لتوالي فالمتوسط على ا

  %.1.17التعليمي المنخفض للوالدين بـ 

وهي تعبر عن أقل نسبة تخص فئة الأطفال الذين أكدوا على رفض الوالدين % 8.75وأخيرا نجد أن 

مستوى التعليمي المنخفض للوالدين وهذا بنسبة لشراء الألعاب المفضلة لديهم وقد مثلتها فئة الأطفال ذوي ال
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، في حين انعدمت النسب تقريبا عند كل من فئة الأطفال ذوي المستوى التعليمي المتوسط والمرتفع 53.03%

  .للوالدين

يتضح من حلال هذه المعطيات الإحصائية أن نسبة معتبرة من أطفال الأسر الحضرية في مختلف 

دين غالبا ما تأجل طلباتهم لشراء اللعبة إلى وقت ما لادخار الأموال اللازمة لشرائها المستويات التعليمية للوال

في الوقت المناسب أو تعويضها بشيء آخر، بحيث يمكن أن يكون هذا الشيء من الحاجات الضرورية التي 

إظهار عدم  يحتاجها الطفل كاللوازم الدراسية أو بألعاب رخيصة الثمن وقد نكون غير هادفة، وهذا لتجنب

أو قد يتعرضون إلى الرفض . المبالاة لطلباتهم ومراعاة لشعورهم كأن يتولد لديهم شعور بالنقص والدونية

القاطع لشراء اللعبة لأن ظروفهم المادية لا تسمح بذلك خصوصا عند أطفال الأسر ذو المستوى التعليمي 

سر ذوي المستوى التعليمي المرتفع لأنها قد الرفض عند أطفال الأ-المنخفض، بينما ينعدم مثل هذا الموقف 

وهذا يدل على أن  أغلب الأسر الجزائرية خاصة ذات المستوى التعليمي المنخفض . تكون ميسورة الحال

  .      غير قادرة على شراء الألعاب خصوصا إذا كانت غالية الثمن مهما كانت قيمتها التربوية والتعليمية

ئة الأطفال الذين صرحوا باستجابة الوالدين لمطالبهم في شراء الألعاب كما يتضح نسبة قليلة من ف 

سنة وما تتميزوا به من شعور الطفل ) 12-6(التي يرغبون فيها وهذا راجع إلى المرحلة العمرية للطفل من 

  . بالاستقلالية عن توجيهات أسرته والاعتماد على نفسه تدريجيا في اختيار ما يرغب فيه

راعاة الأولياء لرغبات أطفالهم وتلبية مطالبهم في شراء اللعبة التي تتناسب ميولاتهم، كما يدل على م

  %).15.63 -%14.08(خاصة ذوي المستوى التعليمي المتوسط والمرتفع هذا ما أكدته النسب التالية 

وكذا  كما تشير هذه القيم إلى تغير في اتجاهات الوالدين نحو وظيفة اللعبة بسبب مستواهم التعليمي

... فبعدما كانت اللعبة في الماضي بالنسبة للطفل شيئا غير هام أما الآن وفي هذا العصر"إمكانياتهم المادية 

فاللعبة أصبحت ذات نوع تجاري وجزءا من الثقافة الاستهلاكية للأسر ) 102ص](63"[فالمسألة تختلف تماما

التملك كل جديد منها لدى الأطفال، وتيسر الحضرية مما تعمل على نشر قيم الاستهلاك والرغبة في حب 

ويجد الأطفال أنفسهم أمام أنماط ونماذج متعددة . فرصة الاحتكاك بالثقافات الأخرى لاسيما الثقافة الغربية

وبقدر ما لهذا التعدد من إيجابيات في إثراء تجربة الأطفال فإن من أهم سلبياته هو عدم نقل صورة . للسلوك

  .    لمعاش وتعزيز السلوك الاستهلاكيواقعية عن واقعهم ا

وأمام إغراء الألعاب  كسلع استهلاكية تتزايد متطلبات الأطفال وترتفع توقعاتهم المادية، في المقابل 

تقل قناعتهم وإحساسهم بالرضا والإشباع، مما يؤدي إلى خلق ضغوط مادية على الأسرة وحدوث توتر في 

ا  بنسبة معتبرة من عينة الأطفال صرحوا بمدى حرص والديهم خاصة العلاقات بين الوالدين والأطفال، هذ

ذوي المستوى التعليمي المتوسط والمرتفع على مشاركتهم بشأن جدوى اللعبة التي يرغبون في الحصول 

عليها، وتعليمهم قيم القناعة والرشد في الاستهلاك والاكتفاء بالمقارنة مع ذوي المستوى التعليمي المنخفض؛ 
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الطفل لا يمكن أن يتم اختيارها بشكل عشوائي وتلقائي ولا بد أن تخضع لمعايير وضوابط من قبل  فلعبة

وقد تؤدي الاستجابة . الأمهات والآباء، بحيث تتناسب أعمار الأطفال ورغباتهم وتتوفر فيها شروط السلامة

  . لرغبات الطفل بشراء الألعاب دائما إلى  تعزيز السلوك الاستهلاكي لديه

تباين في المستوى التعليمي للوالدين ترتب عليه تفاوت المقدرة الاقتصادية للأسر ومن ثم عجزها  إن

عن توفير متطلبات الأبناء في بعض الأسر الحضرية خاصة عند ذوي المستوى التعليمي المنخفض من حيث 

كل ما يعرض منها من جديد  شراء اللعبة، لا سيما وأن الأطفال عادة يقارنون وضعهم بأقرانهم ويشد انتباههم 

  .   في الأسواق

إن المستوى التعليمي يتحكم نسبيا في  موقف أو تحديد نوع معاملة الوالدين حيال طلب أطفالهم 

لشراء الألعاب خصوص إذا كانت غالية الثمن، بغض نظر عن الأهداف التي يمكن أن تحققها هذه اللعبة، 

لمتغير الدخل الأسري كمتغير رائز لتأكد من ذلك في الجدول ولتحقق من هذه العلاقة سنقوم  بإدخال ا

  .الموالي
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  والمستوى التعليمي مع إدخال الدخل الأسري كمتغير رائز  كيفية معاملة الوالدين للطفليبين العلاقة بين  ): 48(جدول رقم 
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انطلاقا من التحليل المتعدد المتغيرات لاختبار العلاقة بين متغيري المستوى التعليمي وكيفية معاملة 

من أجل  في هذه العلاقة، الوالدين للطفل في اختيار ألعابه، وبإدخال متغير الدخل الأسري كمتغير رائز

نجد أنه تم تفكيك العلاقة الأصلية على أساس المتغير  توضيح واختبار التفسير الأولي للجدول السابق،

  .المستقل إلى مجموعة علاقات شرطية حسب فئات المتغير الرائز

 المنخفضبالنسبة لفئة الأطفال التي تنتمي للوالدين ذوي المستوى التعليمي المنخفض وكذا الدخل 

نجد أن العلاقة أصبحت أكيدة ، وهذا ما أكدته النسبة   )دج24.00إلى  دج10.000من (الذي يتراوح 

 في%67.5كذا نسبة من نفس الفئة لعينة الدراسة، و شراء كل ما أطلبه من الألعاب المنعدمة في موقف

هذا بعدم مقدرة الوالدين على شراء الألعاب خاصة الغالية الثمن نتيجة ضعف  ر، ويمكن تفسيرفض القاطعال

مدخولهم الأسري وانتماءهم لفئة ذوي الدخل المحدود، مما يدل على أن الأسرة الجزائرية البسيطة وذات 

فقط  الدخل المحدود غير قادرة على توفير حاجيات الطفل من الألعاب لنموه خصوصا إذا كان أحد الوالدين 

من يمارس العمل، مما يجعله يؤجل عملية شرائها أو تعويضها بشيء آخر  لعدم مقدرته على التأمين 

برغم من أن الدخل أسرهم يتراوح ما  %66.67وهذا ما أكدته أيضا نسبة الاقتصادي خاصة في وقتنا الحالي

؛  فحرمان الطفل من اللعبة يؤدي به إلى ابتكار لعبة من صنع مخيلته دج 39.000إلى  دج25.000 منبين 

ويعمل على ) توفير اللعبة(، أو قد يحرم من هذا الحق ...وتصميمها بالتراب أو بقطعة قماش أو خشب

فيتعرض بذلك للتشرد  –سن التمدرس –مساعدة الوالدين في تأمين لقمة العيش خصوصا في هذا السن 

  )305ص](206[ .ه شعور بالنقص والدونية وهنا تكون بداية تأزمه النفسيوالحرمان وينتاب

للوالدين من  توسطبينما كلما ارتفع الدخل الأسري تمكن الأطفال من فئة ذوي المستوى التعليمي الم

تلبية مطالبهم وتحقيق كل رغباتهم وامتثال نوعا ما لأوامرهم، لأن إمكانياتهم المادية تسمح بذلك ولا يكون 

 )%30(يكونون ميسورين عادة ونستدل ذلك بنسبة التالية  ذالثمن إ ةابنهم لعبة غالي بلديهم مشكلة عندما يطل

لتنعدم النسب في الرفض القاطع لشرائها كأخر  دج 40.000بـ  يفوقعند فئة الوالدين ذوي الدخل المرتفع 

مما يمحي العلاقة التي ترجع إلى نقص درايتهم المعرفية . موقف يتصوره الوالدين من نفس فئة الأطفال

بأهمية اللعبة عند الطفل، وإدراكهم الفعلي لحاجة الطفل إلى ذلك خلال مرحلة الطفولة خصوصا في سن 

  .               مهارته وقدراته العقلية والجسمية بسبب ضعف مستواهم التعليمي التمدرس لاكتساب معارفه وتنمية

وفيما يتعلق بفئة الأطفال الذين ينتمون للوالدين ذوي المستوى التعليمي المرتفع وكذا الدخل المتوسط 

شراء في موقف معاملة الوالدين لهم تمثلت في الموقفين الأولين بأكبر نسبة وهي متساوية  نوالمرتفع فنجد أ

       لنأتي النسبة المنعدمة ) %35.29(الاختيار للطفل مع التوجيه والمراقبة كالتالي  الطفل وموقفكل ما يطلبه 

في موقف الرفض لشرائها للأطفال، مما يعزز العلاقة الأولى، وهكذا تعززت العلاقة بين المتغيرين فيما 

  . يات الثلاث للدخل الأسرييتعلق بكيفية المعاملة في فئات مختلف المستو
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المستوى التعليمي المنخفض امستوى التعليمي المتوسط المستوى التعليمي المرتفع

سن الطفل وجنسه رغبة الطفل في اللعبة ثمن اللعبة وجودتها

القيمة التربوية والتعليمية للعبة نوع اللعبة وشهرتها رغبة الوالدين في اللعبة

آلها مع بعض

أن تباين في المستوى التعليمي للوالدين ترتب عليه تفاوت المقدرة الاقتصادية للأسر ومن ومنه نستنج 

ثم عجزها عن توفير متطلبات الأبناء في بعض الأسر الحضرية خاصة عند ذوي المستوى التعليمي 

ة يقارنون وضعهم بأقرانهم ويشد انتباههم كل ما المنخفض من حيث شراء اللعبة، لا سيما وأن الأطفال عاد

  .   يعرض منها من جديد  في الأسواق

إن المستوى التعليمي يتحكم نسبيا في  موقف أو تحديد نوع معاملة الوالدين حيال طلب أطفالهم 

كانت غالية الثمن، بغض نظر عن الأهداف التي يمكن أن تحققها هذه اللعبة،  الشراء الألعاب خصوصا إذ

ولتحقق من هذه العلاقة سنقوم بإدخال المتغير الدخل الأسري  كمتغير رائز لتأكد من ذلك في الجدول 

  .الموالي

    

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  للوالدين التعليمي المستوى بدلالة للعبته الطفل اختيار يوضح كيفية :)33( رقم شكل

  

، وبتثبيت متغير المستوى التعليمي للوالدين على كيفية اختيار الأطفال لشراء الشكلنلاحظ من خلال 

اختيار الألعاب يقوم أساسا على حسب ثمنها وجودتها، وقد كانت أعلى نسبة ضمن هذه  أننجد . الألعاب 

، %34.38 التعليمي المنخفض وهذا بنسبةالفئة عند الأطفال الذين ينتمون إلى الوالدين ذوي المستوى 

في فئة الأطفال الذين ينتمون إلى الوالدين ذوي المستوى التعليمي المتوسط،  %16.49لتنخفض النسبة بـ 

وقد مثلها الأطفال الذين ينتمون إلى الوالدين ذوي المستوى التعليمي  %12.5إلى أن نصل إلى أدنى نسبة 

  .المرتفع
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، وذلك لذين صرحوا بأن اختيارهم للألعاب يكون حسب نوع اللعبة وشهرتهاعينة الأطفال اتليها 

المتوسط (وجود تقارب في النسب بين فئة الأطفال الذين ينتمون إلى الوالدين ذوي المستوى التعليمي ب

في فئة الأطفال ذوي  %15.63، بينما تنخفض النسبة إلى)%25-% 26.29(، وهي على التوالي )والمرتفع

  .التعليمي المنخفض للوالدين المستوى

          أما بالنسبة لفئة الأطفال الذين صرحوا بأن اختيار اللعبة يكون حسب رغبتهم فقد بلغت النسبة

، وقد كانت النسب متقاربة ضمن فئة الأطفال الذين ينتمون إلى الوالدين ذو المستوي التعليمي %19.77بـ

  .بالنسبة للمستوى التعليمي المنخفض %9.37مقابل ) %19.53، %21.65(بالتوالي ) المتوسط والمرتفع(

من الأطفال يختارون الألعاب على أساس قيمتها التربوية والتعليمية،  %14.12نسبة  كما نجد

وتمركزت أعلى نسب عند كل من فئة الأطفال الذين ينتمون إلى الوالدين ذو المستوى التعليمي المرتفع 

  .عند ذوي المستوى التعليمي المنخفض %12.5، وبنسبة)%13.92، %14.84(والمتوسط بنسب على التوالي

يكون فيها اختيار الألعاب حسب سن الطفل وجنسه وقد كانت بنسب  %11.86 د نسبةحين نجي ف

المنخفض، (معتبرة عند كل فئات الأطفال الذين ينتمون إلى الوالدين ذوي مختلف المستويات التعليمية 

  ).%10.16،%11.86،%18.75(بشكل التالي ) المتوسط، المرتفع

ذين صرحوا بأن شرائهم للألعاب يكون على حسب وهي تخص الأطفال ال %7.34كما نجد نسبة 

التعليمي  ىرغبة الوالدين، وقد تمركزت النسب فقط عند الأطفال الذين ينتمون إلى الوالدين ذو المستو

على التوالي بينما تنعدم النسبة في فئة الأطفال الذين  %12.5و % 5.15المتوسط والمرتفع وهذا بنسبة

  .ى تعليمي منخفضينتمون إلى الوالدين ذو مستو

يراعي الأطفال فيها اختيار الألعاب كل هذه الاقتراحات، وقد كانت  %5.37وكأخير نسبة قدرت بـ

المنخفضة (بنسب متدنية في كل فئات الأطفال الذين ينتمون إلى الوالدين في مختلف المستويات التعليم 

  ).%05.47،%4.64،%9.37(على التوالي ) والمتوسطة والمرتفع

مما سبق أن أغلبية الأطفال الذين ينتمون إلى الوالدين ذوي المستوى التعليمي المتوسط يتضح 

والمرتفع  صرحوا بأن اختيارهم للألعاب يكون حسب نوعية اللعبة وشهرتها بالدرجة الأولى ويدل ذلك على 

لرسوم المتحركة دور البارز الذي يؤديه الإعلام في ترويج مثل هذه الألعاب، حيث يشاهدها الأطفال في ا

يجد الأطفال أنفسهم أمام والإعلانات التجارية وبما أن الأطفال يميلون لتقليد كل ما يشاهدونه دون وعي منهم 

نتيجة التغير . في الألعاب لهم المجتمع من الوفرة والتنوع هتحدي الانتقاء والاختيار من بين ما يقدم

والمحلي في التوجه الكبير نحو تسويق الألعاب المصنعة على المستوى العالمي  الاقتصادي ومساهمته

  .المستوردة كمنتجات استهلاكية للأطفال
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تكون لديهم رغبة          تتتزايد متطلبات الأطفال وقد وأمام هذا الإغراء للألعاب المصنعة المستوردة 

نتيجة  طلبات لا تنتهي من أطفالهم،في اقتنائها وترتفع توقعاتهم المادية، مما يجعل الوالدين يقعون في دوامة 

وهذا ما يفسر النسب المرتفعة والمتقاربة في رغبة . إليه من تشجيع الأطفال وحثهم على شرائها فلما تهد

المنخفض، (وشرائها وهم ينتمون إلى مختلف المستويات التعليمية للوالدين  بالأطفال في اختيار الألعا

ا يدل على مراعاة الأولياء لرغبات أطفالهم في اختيار ألعابهم وشرائها مم. أنظر الجدول) المتوسط، المرتفع

   )105ص](63["لأن ذلك يخلق ترابطا بينهم وبين ألعابهم" بأنفسهم 

كما توضح المعطيات الجدول أن فئة من الأطفال يتم اختيارهم للألعاب بمراعاة ثمنها وجودتها 

مقابل غلاء أسعار الألعاب . المستوى التعليمي للوالدينويمكن إرجاع ذلك إلى الوضع المادي المرتبط ب

إلى أسر   لذا نجد هؤلاء الأطفال الذين ينتمون . فالأطفال يختارون ألعابهم بحسب واقعهم الاقتصادي والثقافي

الدخل المحدود ومستوى التعليمي المنخفض للوالدين يختارون ويقتنون الألعاب الزهيدة الثمن،  تحضرية ذا

 عجز أسرهمضعف القدرة الشرائية ولتفات لفائدتها التربوية وقد تكون ذات المستوى المتدني بسبب دون الا

  .منها ةالألعاب خاصة الغاليكعن توفير متطلباتهم 

بينما يتضح لنا من خلال الجدول أن الأطفال الذين ينتمون إلى الوالدين ذوي المستوى التعليمي 

رين الحال فإن اختيار أطفالهم يقع على أغلى الألعاب وأفضلها من المتوسط والمرتفع قد يكونون ميسو

النواحي التربوية والإنتاجية والتي تحمل النموذج التربوي الذي يتمثلون به وهذا بسبب تربيتهم وتعليمهم 

هات بين اتجا شبه توافقأطفالهم لألعابهم تتفق مع اختياراتهم، ومن ثم نلاحظ وجود  توثقافتهم، فنجد اختيارا

الوالدين واتجاهات الأطفال نحو اختيار الألعاب لذا نجد هؤلاء الأطفال يهتمون بقيمة التربوية التعليمية 

للألعاب خاصة عند ذوي المستوى التعليمي المرتفع للوالدين وذلك لحرص والديهم على اقتناء اللعبة التي 

ونسبة المرتفعة . ية للطفل وزيادة معلوماتهتساعد على تنمية الذكاء والقدرات الفكرية والعقلية والإبداع

  .تؤكد ذلك 14.84%

   وفي الأخير نلاحظ نسبة من الأطفال الذين يكون اختيار ألعابهم على حسب جنسهم وسنهم، مما يدل 

  .   على وجود بعض القيود المفروضة على نوعية الألعاب المخصصة لكل جنس وحسب كل مرحلة عمرية

ومنه نستنتج مما سبق أن للمستوى التعليمي للوالدين تأثير على اختيارات الأطفال لألعابهم، بحيث 

كلما ارتفع المستوى التعليمي للوالدين كلما كانت اختيارات أطفالهم للألعاب تقوم على أساس رغبة الطفل 

ن كلما انخفض المستوى التعليمي في حي. ورغبتهم في نوع اللعبة وشهرتها والقيمة التربوية والتعليمية لها

غالبية المنتمين لهذه الفئة هم الللوالدين كلما وقعت اختيارات أطفالهم على ثمن اللعبة وجودنها أكثر بسبب أن 

 وعليه فإن لمتغير المستوى التعليمي للوالدين دور في تحديد اتجاهات الأطفال. من ذوي الدخل المنخفض

  . هذا ما يؤثر على الثقافة الشرائية والاستهلاكية لطفل نحو اختيار الألعاب والوالدين
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  : هذا يقودنا إلى معرفة نوع الهدايا التي يقدمها الوالدين للطفل في الجدول التالي

  

  تقديم الهدية ونوعها بدلالة المستوى التعليمي ): 49(جدول رقم 

المستوى التعليمي   المستوى التعليمي
  المنخفض

المستوى التعليمي 
  المتوسط

المستوى التعليمي 
  المجموع  المرتفع

 تقديم الهدية            
  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  نوعها

 نعم

  15.25  61  19.53  25  14.10  29  10.60  7  كتب وقصص
  VCD -  -  18  08.73  15  11.72  33  08.25+ كمبيوتر

  12.50  50  02.34  03  16.01  33  21.21  14  لباس
  25.25  101  40.62  52  22.81  47  03.03  02  ألعاب مستوردة

  61.25  245  74.21  95  61.65  127  34.84  23  المجموع الجزئي
  38.75  155  25.78  33  38.35  79  65.15  43  لا

  100  400  100  128  100  206  100  66  المجموع
  

 طرف من هدايا على يحصلون الحضرية الأسر أطفال معظم أن الجدول معطيات خلال من نلاحظ

بسبب نقص الإمكانيات المادية وعدم  هدايا لهم تقدم لا% 38.75 مقابل% 61.25 وقدرها بنسبة الوالدين

  .الاهتمام واللامبالاة بذلك

 نسبة أكبر أن نجد الجدول هذا في المقدمة الهدايا نوع على للوالدين التعليمي المستوى متغير وبتثبيت

 تفصلي وبشكل المستوردة المصنعة الألعاب نوع من هدايا على يحصلون الذين الأطفال فئة مثلتها 25.25%

 نسبة تليها للوالدين، المرتفع التعليمي المستوى ذوي الأطفال من% 40.62 نسبة نجد الفئة هده ضمن

 إلى المنخفض التعليمي المستوى ذوي عند النسبة لتنخفض المتوسط، التعليمي المستوى ذوي نم 22.81%

  %.03.03 نسبة أدنى

 المصنعة الألعاب بعد الثانية المرتبة احتلت فقد والقصص الكتب نوع من للهدايا بالنسبة أما

 للوالدين المرتفع التعليمي المستوى ذوي الأطفال فئة فيها نسبة أعلى كانت وقد ،%15.25 بنسبة المستوردة

 ذوي عند% 10.60 نسبة نجد ثم المتوسط، التعليمي المستوى ذوي عند% 14.10و ،%19.53 قدرها بنسبة

  .المنخفض التعليمي المستوى

 الأطفال لدى نسبة أعلى كانت وقد ،%12.50 نسبتها فكانت اللباس نوع من الهدايا يخص ما وفي

 أدنى أما المتوسط، التعليمي المستوى ذوو% 16.01 نسبة تليها للوالدين، المنخفض التعليمي المستوى ذوو

  .المرتفع المستوى لذوي% 02.34 كانت نسبة
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 الغالب على أنها -الأطفال– المبحوثين صرح معتبرة نسبة وهي% 08.25نسبة الأخير في لنجد

 التعليمي المستوى ذوو الأطفال فئة في نسبة أكبر سجلت حيث ،VCDو كمبيوتر جهاز عن عبارة تكون

 نجد بينما المتوسط، التعليمي المستوى ذوي عند% 08.73و ،%11.72 قدرها بنسبة وهذا للوالدين المرتفع

   .المنخفض المستوى ذوي عند معدومة نسبة

 طرف من هدايا لهم تقدم الحضرية الأسر أطفال أغلب أن الجدول هذا معطيات خلال من يتضح

 على يساعد وغيرها كالألعاب هدايا من المادية بالوسائل الطفل إغراق أن الآباء بعض لاعتقاد" الوالدين،

 أو الثمن الغالية سواء هدايا بإحضار يستمتعون الآباء من نجد ما فكثيرا. وجه أحسن على الطفل تنشئة

 أن يمكن التي الإنسانية العلاقات حلاوة تذوق عن يبعده بالماديات الطفل إغراق أن وينسون" الثمن، رخيصة

 من الآباء بعودة اهتمامهم من بدلا الهدايا هذه إلى الأطفال اهتمام بذلك ويتحول والأبوين، الولد بين تنشأ

 النفس على الاعتماد مثل كثيرة أمور تعلم من الطفل وتحرم والرخو الترف حياة على الطفل ويعود العمل،

   )83ص](207[".السليم والتفكير والإبداع

 عملية تتحول عندما خاصة الجانبان، منها يعاني مشكلة إلى يتحول الأمر أن إلى الدراسات وتشير

 من مزيدا يتوقعون يجعلهم بانتظام للأطفال الهدايا فشراء إجبارية عملية إلى الهدايا شراء

 وقتي معظم أقضي لأنني بالذنب أشعر إنني" الأمهات بعض تصريحات في جاء ما وهذا ،)97ص](62[الهدايا

 أعرف لأنني دائما أطفالي أجل من التسوق بعملية أقوم البيت إلى أعود عندما السبب ولهذا المنزل، خارج

  ". بالضبط يريدون وماذا يحبون ماذا

 الأطفال من تجعل يعملون الذين والأمهات الآباء معظم يتبعها التي العامة القاعدة هذه أن يبدوا

  .البيت إلى عودتهما عند العاملة الأم أو العامل الأب معه يجلبها أن يفترض التي الهدايا عن يبحثون

 الألعاب تقديم نحو الأولى بدرجة الاتجاه كان التعليمي المستوى ارتفع كلما أنه لنا يتضح كما

 النسب أكدته ما وهذا للطفل كهدايا VCDو الكمبيوتر بعدها ليأتي والقصص الكتب ثم المستوردة المصنعة

 ذوي عند المنخفضة نسب مع النسب هذه قورنت ما وإذا المرتفع، التعليمي المستوى ذوي عند المرتفعة

 ويمكن والقصص، والكتب كاللباس الهدايا تقديم في اقتصر رهميتفك نجد للوالدين المنخفض التعليمي المستوى

 توفيرها الواجب الضرورية الأشياء من الألعاب تعتبر المرتفع التعليمي المستوى ذوي الأسر بأن تفسيرها

 اللباس على اهتمامها تركز بحيث المنخفض التعليمي المستوى ذات الأسر عكس إليها لحاجاته نظرا للطفل

 اللباس مثل الضرورية الحاجات لتوفير تستغلها فإنها هدية بتقديم الفرصة لها سمحت فكلما إليه الطفل لحاجة

      اللعب سن تجاوز أنه التمدرس مرحلة في الطفل الاعتبار إلى بالإضافة المادية إمكانياتها لنقص وذلك

  . نظرهم في
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 للطفل كهدايا يفضلون ما أكثر التعليمة المستويات لمختلف الآباء بعض نجد المرحلة هذه في وبالذات

 العلم على لتحفيزه... الأبجدية والأحرف الكتابة مبادئ تعليم وكتب التلوين وصور والقصص التربوية الكتب

 التي والمكانة الاجتماعي مركزهم طبيعة إلى مباشرة غير بطريقة إحاطتهم أجل من الصغر منذ والمعرفة

 الرئيسية الوسيلة باعتبارها الإنسان، اهتمام من الصدارة مكان تحتل فالقراءة ،إليها الوصول لأبنائهم يودون

 ملكاته وتطوير الذاتية، الإبداعية قدراته لتعزيز الأمثل حوله،والأسلوب من البيئة الطفل يستكشف لأن

  . ؟ونرؤيق وماذا ون؟ؤيقر كيف: الأطفال تعويد عملية هي فالقراءة للمدرسة التعليمي للدور استكمالاً

 هي الحضرية الجزائرية للأسر التعليمية المستويات مختلف في ما نوعا الضئيلة النسب هذه أن غير

 الطفل وتعويد القراءة بأهمية الوعي غياب بسبب للطفل المطالعة بثقافة المحدودة ثقافتها تعكس كمؤشرات

  . أسعارها وارتفاع للطفل، المناسبة الكتب توافر وعدم الصغر، منذ عليها

 التعليمي المستوى ذوي الأسر عند للطفل كهدايا تقدم أن تفضل نجدها VCDو للكمبيوتر بالنسبة أما

 أو التثقيفية الأجهزة هذه مثل توفير في المادية وإمكانياتهم الوالدين قدرة يفسر ما وهذا والمتوسط، المرتفع

 الأسر" معرفته وخاصة الحالي الوقت في ضرورية باعتبارها المريح بالتقسيط عليها الحصول لسهولة

 الحداثة بمظاهر مرتبطة جديدة اجتماعية قيما وظهور الاجتماعية، العلاقات في تحولات من الجزائرية

 بروز هو التحول هذا يميز ما وأهم. والثقافي التكنولوجي المجال في سيما ولا الصناعية الدول من المستوردة

 وما الكومبيوتر أجهزة مثل ،واحد أن في والحديثة الجديدة التكنولوجية الوسائط وفرتها التي الفردية التسلية

           )104ص](202[".وغيرها إلكترونية ألعاب من تتضمنه

 الأسر أطفال أغلبية أن حيث للوالدين التعليمي بالمستوى مرتبط ونوعها الهدية تقديم أن نستنتج ومنه

 المستوى ذو كلاهما أو الوالدين أحد كان إذا خاصة الوالدين طرف من هدايا على يحصلون الحضرية

 ومعارفه التعاملي وأسلوبه الأخلاقي وقاموسه الطفل لغة يميز ما عن مسئولان فهما به، بأس لا التعليمي

       بالضرورة تؤثر فإنها ،...والكتب الألعاب من الهدايا تلك اختلفت ومهما .عام بشكل وسلوكه العامة

  .الاجتماعية الطفل تنشئة على

 الألعاب شراء في خاصة الطفل لسن المناسبة الهدايا تلك اختيار صعوبة إلى نشير أن لنا وهنا

 لولد أو صغيرة لطفلة كهدية صالحة تكون أن يمكن التي الألعاب نوع ما يعرفون لا الآباء من فالكثير"

   :الأتي الجدول تحليل خلال من لنا يتبين سوف ما وهذا )158ص](208["صغير
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  الطفل سن و الجنس بدلالة المهداة المستوردة الألعاب نوع :)50( رقم جدول

  ذكور  الجنس
  المجموع

المجموع   إناث
  الجزئي

المجموع 
  السن            الكلي

  
  نوع الألعاب

)6-8(  )9-12(  )6-8(  )9-12(  

  %  ك %  ك  %  ك %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

الألعاب الإستراتجية 
33  14  الحربية

.3
3

06  31
.5

8

20  32
.7

9

19  20 ـ ـ ـ  ـ ـ ـ
.8

0

16  07 الألعاب الاستهلاكية
.6

6

11  07 ـ  ـ
.4

7

06  07 ـ ـ ـ  ـ ـ  ـ
.9

3

04  02 تهاادمي وأكسسوار
.7

6

03  02 ـ  ـ
.2

8

17  62
.9

6

05  38
.4

7

22  55 24  23
.7

6

ألعاب تربوية 
19  08  والتعليمية

.0
4

04  21
.0

5

12  19
.6

7

06 22
.2

2

06  46
.1

5

12  30 24  23
.7

6

26  11  الألعاب الإلكترونية
.1

9

09  47
.3

7

20  32
.7

9

04  14
.8

1

02  15
.3

8

06  15 26  25
.7

4

10  42  المجموع
0

 

19  10
0

 

61  10
0

 

27  10
0

 

13  10
0

 

40  10
0

 

10
1

*  

10
0

 

  

 الألعاب بنوعية وجنسه الطفل سن علاقة إلى يشير والذي الجدول هذا بيانات تحليل من جليا يظهر

 وبتثبيت %25.74 بنسبة وهذا إلكترونية ألعاب لهم تهدى الأطفال أغلب أن نجد الوالدين طرف من له المهداة

  الذين الذكور فئة عند كانت نسبة أكبر أن الفئة هذه ضمن تفصلي بشكل نجد وجنسه الطفل سن متغيرين

     ما بين سنهم الذين الذكور فئة عند% 26.19و ،%47.37 بنسبة سنة)12-9( بين ما أعمارهم تتراوح

 الإناث فئة من كل في متقاربة نسب سجلت حيث الإناث فئة عند ما نوعا النسب تنخفض بينما. سنوات)6-8(

 اللواتي الإناث فئة عند% 15.38و ،%14.81بنسبة وهذا سنوات)8-6( مابين يتراوح أعمارهن اللواتي

  . سنة)12-9( بين ما سنهن

 الألعاب من كل تخص والتي% 23.76 النسبة نفس وجود الأطفال عينة تصريحات ضمن تبين كما

 تهدى الذين الأطفال فئة من% 23.76 بين من نجد حيث، كسسوارتهاأو الدمى ألعاب وكذا والتثقيفية التربوية

      بين ما يتراوح سنهن اللواتي الإناث فئة مثلتها فيها نسبة أعلى وكانت والتثقيفية، التربوية الألعاب لهم

. سنوات)8-6( بين ما حويترا وسنهن الفئة نفس عند% 22.22 وبنسبة ،%46.15 بنسبة وهذا سنة)9-12(
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 ،%19.67 قدرها بنسبة سنة)12-9( مابين سنهم يتراوح الذين الذكور فئة عند النسبة نفس تقريبا نجد فحين

  %.19.04 بنسبة سنوات )8- 6( ومن

 حيث الأعمار، مختلف في الإناث فئة مثلتها النسب أعلى نجد كسسوارتهاإو الدمى لألعاب بالنسبة أما

 عند% 38.47 وبنسبة سنوات،)8-6( بين ما سنها يتراوح التي الفئة نفس عند% 62.96 إلى نسبة بلغت

 سنهم الذين الذكور فئة عند %04.76 بـ وقدرت نسبة أدنى سجلت بينما سنة،)12-9(من السن ذوي الإناث

% 19.80 نسبة تليها، سنة)12-9( مابين سنهم يتراوح الذين عند النسبة لتنعدم سنوات،)8-6( مابين يتراوح

 فقط النسب تمركزت وقد الحربية الإستراتجية ألعاب عن عبارة هداياهم كانت الذين الأطفال عينة مجموع من

 سنها يتراوح التي الفئة عند نسب أعلى كانت حيث متقاربة بنسب وهي الأعمار، مختلف في الذكور فئة عند

 سنهم يتجاوز لا الذين الأطفال فئة عند% 31.58 وبنسبة ،%33.33 قدرها بنسبة سنوات)8-6( مابين

  .سنة)12- 9(من

 الاستهلاكي النوع من ألعاب عن عبارة هداياهم كانت الأطفال من% 06.93 نسبة نجد الأخير وفي

% 16.66 قدرها بنسبة وهذا سنوات)8- 6( من السن ذوي الذكور فئة مثلتها فقط واحدة نسبة تضمنت وقد

  .  الأخرى الفئات بقية في النسب لتنعدم

 التربوية والألعاب الإلكترونية الألعاب ممارسة إلى اتجهوا اليوم أطفال من الكثير أن الملاحظ من

 التربوية والألعاب الإلكترونية الألعاب أن الجدول نتائج أظهرت حيث الوالدين من بتشجيع وهذا والتعليمية،

 السنوات في كبيرة بشعبية تحظى كونها س،التمدر سن في وهم الأطفال هدايا أكثر ضمن من تعد والتعليمية

 لكي ثمنها غلاء من بالرغم إناثا أو ذكورا كانوا سواء لأطفالهم شرائها على الآباء معظم ويقبل الأخيرة

 تقدم كلما كهدايا توفرها نسبة وتزداد لهم، العلمي الخيال وتنمية التعلم مهارات اكتساب على القدرة تمنحهم

 هدايا لديهم سنة 12-9 من السن ذوي الذكور فئة من% 47.37 المرتفعة النسبة تؤكده ما وهذا الطفل سن

 هدايا ولديهن سنة 12-9 مابين يتراوح السن ذوي الإناث فئة من% 46.15و الالكترونية، الألعاب  نوع من

  .  التعليمية التربوية الألعاب نوع من

 من خوفهم شدة من الألعاب هذه ممارسة نحو إليه آلوا ما إلى أطفالهم انسياق في الوالدين دور يعكس مما

 من أقرانهم من وكلمات ألفاظ واكتسابهم ملابسهم اتساخ من الخوف ومن الحي، ملاعب إلى أطفالهم خروج

 الحي، بأهل المعرفة لانعدام الأهل تخيف مختلفة اجتماعية وطبقات ثقافات تشكيلة من باتت التي الحي أولاد

 البيت في -ستيشن بلاي ألعاب- الالكترونية خاصة الألعاب كافة لتوفير الأهل أجبرت وغيرها الأسباب فهذه

 المفضلة الألعاب هي باتت والتي الالكترونية، القاعات على التردد لعدم أو للشارع أطفالهم خروج ليتجنبوا

 تبدلت الحياة ظروف وأن سابقا تلعب كانت التي الشعبية الألعاب ممارسة عن وابتعادهم اليوم الأطفال لدى
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 بين مغلقة انطوائية حياة إلى  مفتوح وسط في الجماعي اللعب ممارسة أي للطفل مفتوحة اجتماعية حياة من

   .الفردي اللعب أي جدران أربعة

 يقتنيها التي الألعاب بعض في نوعا ما اختلاف هناك أن الجدول نتائج خلال من لنا يتضح كما

 تثير ،...وأحجامها وأشكالها أنواعها اختلاف على ـ فالألعاب وسنهم جنسهم حسب للأطفال كهدايا الوالدين

 اتجاه وقع كلما سنا أقل وهم الذكور فئة كانت كلما نجد بحيث والذكاء، والمنافسة التحدي في رغبة الطفل في

 فئة عند النوعان هذان ينعدم بينما الاستهلاكية، والألعاب الحربية الإستراتجية الألعاب اختيار على الوالدين

 الاختلاف هذا إرجاع ويمكن التجميل، وأدوات وأكسسوراتها كالدمى اللعب من آخر بنوع لتستبدل الإناث

 أدواره الطفل وتعليم تربية مجال في المتوارثة التقليدية الاجتماعية التنشئة لأساليب الوالدين نظرة إلى والتباين

 فيه يصب قالبا فهناك" المستقبلية للحياة لإعداده له المختارة الألعاب نمط خلال من عليها وتدريبه الاجتماعية

 الأول اليوم منذ ذلك يحدث )198ص](63"["الرجل" المجتمع فيه يصب آخر قالب وهناك ،"المرأة" المجتمع

  .   للميلاد

 ،الألعاب اختيار في أطفالهم من والإناث الذكور بين الخيارات اختلاف الآباء يدرك أن المهم ومن

 والسيوف والدبابات والبنادق كالمسدسات والعنف القوة إلى ترمز التي اللعب وسائل يفضلون ما غالبا فالذكور

 والحافلات النقل وعربات السيارات عالم وكذا ،القتالية روح تنمي التي والحرب القتال وسائل من وغيرها

 والرحلات والسفر الشوارع عالم إلى وتجذبهم الأعمار كل من الأطفال كل اهتمام تثير فهي إلخ،..والقطارات

  .والرجولة القوة رمز لأنها الإناث عند منه أكثر الذكور عند هو بها الاهتمام ولكن والدفاع والمقاومة

 التي للعرائس نماذج أحدث كامتلاك الجمالي الحس تنمي والتي الهادئة الألعاب فيفضلن البنات أما

 وتدبير بالأطفال العناية وهي كامرأة بمهامها المنوطة الأدوار كل فتتمثل صغيرة أم بأنها تشعر الفتاة تجعل

 ويطعمها، تنام، حتى يهدهدها الإيهامي اللعب بالعروسة الذكر يلعب أن في لا يضر أنه غير .المنزل شؤون

 أي بدون وبناته أبنائه تجاه عليه الواجب العاطفي التفاعل تبادل من المستقبل في يستطيع حتى وذلك ويكلمها،

 التباعد وتفادي الأبناء بها يقع أن يمكن التي المشاكل حل أثناء الخلافات في الوقوع تفادي وبالتالي حواجز،

  . بينهم الاجتماعية العلاقات في

 ويمكن تقدما  الطفل عمر ازداد كلما  معدومة عنها نقل لم إن الألعاب هذه توفر  نسبة وتنخفض

 الوالدين في تفكير طبيعة إلى الطفل سن حسب الألعاب من المناسب النوع اختيار  في الاختلاف هذا تفسير

 وليس عنه والترفيه التسلية ولمجرد الثمن زهيدة تكون ما غالبا التي اللعبة شراء على الجزائرية الأسرة

 والأمهات الآباء بعض وكذا الأطفال لدى محبذة نجدها الأطفال، كما من عدد لأكبر اقتناءا أكثر فتكون لتثقيف

 والأضواء الأصوات وإصدار تاكسسوارأو المبهجة ألوانها حيث من والجمالية الشكلية الجوانب من لها لما

 إمتاعهم على تعمل كما المختلفة، حواسهم تنمية أو استشارة في تساعدهم بذلك فهي المثيرات، من اوغيره
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 عن وتبعدهم والمواجهة الدفاع غريزة تنمي والحربية الإستراتجية الألعاب أن إلى بالإضافة. وتسليتهم

 في تحمل فهي أخرى، ثقافة إلى الأطفال انتماء في حافزا تشكل نجدها مقابل في والاستسلام، الخضوع

 فيه يعيش الذي المجتمع ثقافة عن بذلك الجزائري الطفل تبعد فقد لها المنتج للبلد معين ثقافي طابع طياتها

 وثقافتهم لوطنهم انتمائهم تحقيق في الطفل لعبة اختيار عليها يقوم التي أسس على ينعكس ما وهذا

  . وحضارتهم

 نوع اختيار نحو الوالدين اتجاهات على تأثير وجنسه الطفل سن لمتغيرين أن استنتاجه يمكن ما

  . ألعابه اختيار نحو الطفل اتجاهات تحديد في هاما دورا الأخيرة هذه تلعب وقد كهدايا للطفل المناسبة الألعاب

  

  المستوردة  المصنعة الصورة التي يحملها الأطفال عن الألعاب :)51( رقم جدول

 %  ك  المضمون  المصنفة الآراء

هي " "غالية ولكنها لا تتكسر" "صنعتها جيدة" "جذابة ومثيرة"  ذات جودة عالية 
  39.01  87  "جذابة باللون والشكل

تربوية وتعليمية 
وتشجع اللعب في 

  البيت 

وسيلة تعليمية " "تساعد على اكتساب المعلومات خاصة بالدراسة"
  31.84  71  "  يلعب بها في البيت فقط" " تساعد على اكتشاف الحقيقة

أفضل من الألعاب 
  المحلية

مناسبة لسننا " "وغير محببة ةلأن ألعاب بلادي صنعتها رديئ"
تصلح لطفل  يلأن نلعب بها أحسن من ألعاب الجزائر فه حوتصل

  " الصغير فقط 
65  29.15  

  223مجموع العناصر الخاصة بالموقف الإيجابي
سريعة التكسير 

  28.82  51  " لأنها إلكترونية" " هشة وتتكسر بسرعة" "ألعاب رخيصة "  والإتلاف 

نقص  بلا يمكن للوالدين شرائها بسب" "شرائها يتطلب نقود كثيرة"  غالية الثمن 
  37.85  67  " النقود

عبث ومضيعة 
  للوقت 

تشغلني وتمنعني عن " "تجعلني أرسب" "تلهني عن دراستي"
  17.51  31  "الدراسة

  فة يخطيرة وعن
تسبب جروح وحروق مثل المسدسات، " "لتضر بصحة الطف"

ألعاب " "تجعل الطفل يمارس القوة والعنف" "السيوف، المفرقعات
  "بشعة تصدر أصواتا مزعجة

28  15.82  

  177الخاصة بالموقف السلبيمجموع العناصر 
  

تشير هذه المعطيات المتحصل عليها في هذا الجدول أن أعلى نسبة لتصريحات الأطفال تدل          

على الصورة الإيجابية للأطفال اتجاه لألعاب المصنعة المستوردة الموجودة في الأسواق المحلية، وقد كانت 

وا بأقوالهم على ذلك كالتالي ، كما عبر%39.01النسبة المرتفعة ضمن هذه الفئة تعود لجودتها وهذا بنسبة 
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إقرار بالرضي ويعني هذا ". هي جذابة باللون والشكل" "غالية ولكنها لا تتكسر" "صنعها جيد" "جذابة ومثيرة"

   .من الناحية الإنتاجية التي تباع في الأسواق الجزائريةالمصنعة المستوردة  عن الألعابللأطفال التام 

عكسته  وهذا ما تربوية وتعليمية وتشجع اللعب في البيتود إلى أنها وتع %31.84تليها نسبة           

وسيلة تعليمية تساعد       " "تساعدنا على اكتساب المعلومات خاصة بالدراسة" "مضامين الوحدات التالية

ويعني هذا إقرار بالرضى التام للأطفال عن الألعاب ". ألعب بها في البيت فقط" "على اكتشاف الحقيقة

بوية والتعليمية وما تتميز به من ممارسة المصنعة المستوردة الموجودة في الأسواق المحلية من الناحية التر

  . داخل البيت مما تساعد الوالدين في العملية التربوية خاصة في حالة المشاركة في اللعب 

وهي نسبة معتبرة أشارت على أنها أفضل من الألعاب المحلية وقد  %29.15لنجد في الأخير نسبة           

لأن  حمناسبة لسننا وتصل" "وغير محببة ةاب بلادي صناعتها رديئلأن ألع"عبروا الأطفال على ذلك بقولهم 

وهذا كمؤشر لضعف المنتوج المحلي من ". تصلح لطفل الصغير فقط ينلعب بها أحسن من ألعاب الجزائر فه

  .   سنة)12-6(الناحية الإنتاجية والتربوية وغير ملائم ومناسب لهذه المرحلة العمرية من 

ى نسبة من مجموع تصريحات الأطفال حول الصورة السلبية التي يحملها الأطفال       بينما نجد أعل        

وقد  %37.85عن الألعاب المصنعة المستوردة الموجودة في الأسواق المحلية تعود لأنها غالية الثمن بنسبة 

وهو " بسبب نقص النقودلا يمكن للوالدين شرائها " "شرائها يتطلب نقود كثيرة"أدلوا على ذلك بأقوالهم التالية 

مؤشر على ارتفاع أسعارها وعدم مقدرتهم على اقتنائها بسبب وضعهم المادي مما يعني أن الأطفال أيضا 

  . يقدرون الوضع الاقتصادي لأسرهم

وهذا ما عبرت عنه أقوالهم بـأنها  سريعة التكسير والإتلافوتعود إلى أنها  %28.82تليها نسبة         

وهي تدل على أنها استهلاكية بالدرجة الأولى ومن " لأنها إلكترونية" "هشة وتتكسر بسرعة"" ألعاب رخيصة"

النوع الرخيص الذي يقدر على شرائها أصحاب الدخل المحدود ولكن دون التنمية التربوية والتعليمة 

  .المطلوبة

وقد أكدوا  للوقت عبث ومضيعةوقد أشاروا فيها على أنها وسيلة  %17.51لنجد بعدها نسبة          

ويشير هذا " تشغلني وتمنعني عن الدراسة" " تجعلني أرسب" " تلهني عن دراستي" بأقوالهم على ذلك كالأتي 

إلى الموقف السلبي للأطفال نحو الألعاب المصنعة المستوردة في تعطيلهم عن الدراسة وتأدية واجباتهم 

  .المنزلية

وقد عبروا عنها  %15.82ى أنها ألعاب خطيرة وعنيفة وهذا بنسبة أما أدنى نسبة فقد جاءت تدل عل         

تجعل الطفل " "تسبب جروح وحروق مثل المسدسات، السيوف، المفرقعات" "لتضر بصحة الطف"بأقوالهم 

وهذه دلالة على مستوى وعي الأولياء بضرورة ". ألعاب بشعة تصدر أصواتا مزعجة" "يمارس القوة والعنف
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فقد تلحق الأذى به أو . ثهم على خطورة الألعاب إذا ما لم يحسن اختيارها واستغلالها الجيدتوجيه الأطفال وح

  .    قد يلحق الأذى بالآخرين بها

نستنج من خلال المعطيات التي تضمنتها تصريحات الأطفال يميل أغلبهم ميلا واضحا نحو الألعاب 

حية الإنتاجية والتربوية، هذا ما يجعلها أفضل المصنعة المستوردة لما تتميز به من جودة عالية من النا

الألعاب المتوفرة في الأسواق المحلية خصوصا وأن المجتمع الجزائري بعاني من افتقار الجودة للعبة الطفل 

  . المحلية هذا إن لم نقل منعدمة

وعية إلا أن        كما نستنج أن بالرغم ما تتميز به هذه الألعاب المصنعة المستوردة من الوفرة والن       

في إقرار من طرف المبحوثين على أن هناك دلالات سلبية اجتماعية تشملها الألعاب المصنعة المستوردة      

  . في نفس الوقت من ضمن هذه الدلالات أنها استهلاكية وعنفية قد تشكل خطورة على الطفل صحيا ونفسيا

وكآخر استنتاج إن هذه الصورة سواء كانت إيجابية أو سلبية التي يحملها الأطفال عن الألعاب قد          

تتأثر باتجاهات ومواقف الوالدين نحو الألعاب المصنعة المستوردة وبالتالي الصورة التي يحملها الوالدين 

في كيفية احتيار ألعابهم، وبالتالي قد تعتبر  عنها سواء كانت ايجابية أو سلبية وبمستواهم الاقتصادي والثقافي

  . للأطفال كمحددات مرجعية تكسبهم تصورات اجتماعية نحو اختيار نمط ألعابهم

  

  المحور الثانينتائج . 1.2.3.5

إذ تبين أن الأطفال يؤكدون  ىالأولتوصلنا إليه سابقا في نتائج الفرضية  جاءت نتائج هذا الجدول لتدعم ما -

الألعاب المصنعة المستوردة خاصة إذا كان  -على  ميل وتفضيل الوالدين لممارسة أطفالهم الألعاب الحديثة 

، وهذا مؤشر يدل على موقف الوالدين السلبي اتجاه %82.5سنوات وذلك بنسبة) 8-6(سنهم يتراوح مابين 

في الأسواق المحلية وعدم قدرتها على منافسة  وقلة وجودهاالألعاب المحلية الصنع بسبب رداءة جودنها 

المنتوج المستورد لما يتميز به من جودة عالية وكثرة انتشاره في الأسواق المحلية زيادة على أنها ألعاب 

فردية تشجع على اللعب في البيت مما تمكن الوالدين من الإشراف والتحكم الجيد في لعب الطفل وهذا ما 

 اتجاهات الوالدين نحو الألعاب الشعبية باعتبارها ألعاب جماعية تساعد الطفل إلى الخروج لشارعيفسر تغير 

  .وقضاء وقت أطول فيه

وقد ظهر أن تباين في المستوى التعليمي للوالدين ترتب عليه تفاوت المقدرة الاقتصادية للأسر يرتبطان  -

كانت غالية الثمن،  ام لشراء الألعاب خصوصا إذبموقف أو تحديد نوع معاملة الوالدين حيال طلب أطفاله

يطلبه الطفل يزداد بارتفاع المستوى التعليمي للوالدين وبارتفاع الدخل  حيث أن الإقبال على شراء كل ما

خفاض الدخل الأسري لهم كان انكلما انخفض المستوى التعليمي للوالدين مع الأسري لهم، والعكس صحيح 

  . الرفض لشرائها لأطفالهمإلى  وقد يؤدي بهم لتأجيل وتعويضها بشيء آخر،ايقابله ارتفاع في نسبة 
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وبين  الشروط المعتمد عليها في انتقاء الوالدين لعبة الطفل عند شرائهاوقد تبين أن هناك شبه توافق مابين  -

لألعابهم تقوم أساسا الأطفال الذين يفعلون ذلك على مستوى الأسرة على أن الشروط المعتمدة لاختيار الأطفال 

مة التربوية والتعليمية لها خاصة وأنهم ينتمون إلى أسر يعلى رغبتهم في اللعبة من حيث نوعها وشهرتها والق

ثمن اللعبة ذوي المستوى التعليمي المرتفع، أما في حالة المستوى التعليمي المنخفض فاختيارهم كان حسب 

بما يروج منها عبر التلفزيون  نحو اختيار الألعاب تتأثراتجاهات الأطفال ، مما يدل على أن وجودنها

الذي يؤثر بدوره على سلوكهم الوعي والدخل  بالمستوى التعليمي للوالدينلتسويقها وإغرائهم لاقتنائها و 

  .في اختيار ألعابههلاكية للطفل تالأسرى لهم وتعتبر هذه المتغيرات كمحددات لثقافة الشرائية والاس

ا أن تقديم الهدية ونوعها مرتبط بالمستوى التعليمي للوالدين حيث كشفت الدراسة الميدانية أن كما اتضح لن -

عبارة  أغلبية أطفال الأسر الحضرية ذوي المستوى التعليمي المرتفع يحصلون على الهدايا من طرف الوالدين

، )%19.53، %40.62(عن الألعاب المصنعة المستوردة وكذا الكتب والقصص وهذا بنسب على التوالي 

بينما نجد  القليل من الأطفال الذين ينتمون إلى أسر ذوي المستوى التعليمي المنخفض يحصلون على هدايا 

غير أن تقبل الوالدين ذوي المستوى التعليمي المرتفع للعبة المصنعة المستوردة . %14من نوع اللباس بنسبة 

ياة الطفل، وبقيمة الدور الذي تحققه في تنشئتهم وفي بناء ي حفكهدية قد لا ينطوي على إدراك واع بأهميتها 

قد تأخذ أشكالا ونماذج كثيرا ما تكون مجرد لهو واستهلاك لطاقاتهم  مواختياراته مشخصياتهم لأن تفضيلا ته

  .تحقق الغابة المنشودة من اللعبة ولا

التمدرس،  سن في وهم الأطفال هدايا أكثر ضمن من والتعليمية التربوية والألعاب الإلكترونية تعد الألعاب -

 من بالرغم ،وهذا ما يدل على تشجيع الوالدين على ممارسة الأطفال لمثل هذه النوعية من الألعاب الحديثة

 ضانخفوما يؤكد ذلك الهم،  العلمي الخيال وتنمية التعلم مهارات اكتساب على القدرة تمنحهم لكي ثمنها غلاء

 معدومة عنها نقل لم وأكسسوراتها إن الاستهلاكية والدمى والألعاب الحربية كالإستراتجية الألعاب توفر نسبة

 إلىو .والتعليمية التربوية والألعاب الإلكترونية تجاههم نحو ممارسة الألعابلا تقدما  الطفل عمر ازداد كلما

 التسلية ولمجرد الثمن زهيدة تكون ما غالبا التي اللعبة شراء على الجزائرية الأسرة الوالدين في تفكير طبيعة

عليه سنة ) 12 -9(وخاصة من والترفيه لطفل أصغر سن، ولكن بمجرد التحاق الطفل بمقاعد الدراسة 

     .وعدم الانشغال عنها الاهتمام بمتابعة دروسه

 للأطفال كهدايا الوالدين يقتنيها التي الألعاب بعض في نوعا ما اختلاف كما توصلت الدراسة إلى وجود -

 اختيار على الوالدين اتجاه وقع كلما سنا أقل وهم الذكور فئة كانت كلما نجد بحيث وسنهم، جنسهم حسب

 بنوع لتستبدل الإناث فئة عند النوعان هذان ينعدم بينما الاستهلاكية، والألعاب الحربية الإستراتجية الألعاب

 الوالدين نظرة إلى والتباين الاختلاف ومرد هذا التجميل، وأدوات وأكسسوراتها كالدمى اللعب من آخر
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الاجتماعية لتعويد الطفل  أدواره الطفل وتعليم تربية مجال في المتوارثة التقليدية الاجتماعية التنشئة لأساليب

  . للحياة له حسب جنسه لإعداده المختارة الألعاب نمط خلال من عليها همنذ الصغر وتدريب

كما تبين وجود اتفاق مابين الوالدين والأطفال حول تقييم الألعاب المصنعة المستوردة رغم إقرارهم  -

إن هذه الصورة سواء كانت إيجابية . بجودتها وانتشارها يؤكدون على دلالاتها الاجتماعية السلبية التي تشملها

. ي إلا انعكاس لصورة الوالدين لهاأو سلبية التي يحملها الأطفال عن الألعاب المصنعة المستوردة ما ه

وبالتالي فإن الصورة التي يحملها الأطفال حول الألعاب المصنعة المستوردة تتأثر بالمستوى التعليمي للوالدين 

الذي له الأثر البالغ في توفير الإمكانيات المادية لشراء الألعاب وتشكيل سلوك واعي باختيار النوع المناسب 

فالمستوى الثقافي للوالدين له دور كبير في بلورة . ص مكان للعب ومشاركته في ذلكلتربية الطفل وتخصي

  . تصورات الأطفال ومفاهيمهم واتجاهاتهم ومواقفهم نحو اختبار تمط ألعابهم

  

  للألعاب المصنعة المستوردة دلالات اجتماعية تنعكس على تصورات الطفل الجزائري. 4.5

التنشئة الاجتماعية في المجتمعات الحديثة إذ أن الدور الذي تقـوم بـه    وسائلتعتبر اللعبة إحدى أهم 

تلك الألعاب بعد بمثابة تنشئة موازية، فتلك الألعاب بما تمتلك من رموز ودلالات قادرة على شد انتباه الطفل 

تتـرك  استعمال الرموز في الأشياء وظيفتها إخفاء بعض الحقائق ، بحيث "خاصة وأن  هاإلى ما وراء رموز

هذه الحقائق ظاهرة جلية لأولئك الذين عرفوا قراءتها وما أن تتجسد هذه الحقائق في رموز حتى تصبح قابلة 

وبما أن الرموز تحتل بدورها مكانة هامة في ألعاب الأطفال المصنعة، إذ نجد الكثيـر مـن   ]. 209"[للانتقال

ومعنى ما لكن هذا الرمز قد يخفي معناه على المصممين أو المنتجين للعبة يلجؤون إلى الرمز لتوصيل فكرة 

وبذلك تعد أهم وأبرز هذه الوسائط التربوية التي الكثيرين من الأطفال وحتى الأولياء الذين يقتنونها لأطفالهم، 

فيهـا ويقـوم الطفـل     رتساهم في بناء النسق القيمي للأطفال، خاصة تلك الألعاب التي تـؤدى أدوار الكبـا  

تقليد للأدوار من شأنه يعمل على الانتقال بالطفل من عالمه الواقعي لعوالم أخرى مصطنعة فهذا ال. بتجسيدها

يقوم الطفل فيها بتمثل أحد الأدوار اللعبة ومن ثم تمثل الدلالات الإحتماعية والتفـاعلات المرتبطـة بسـلوك    

دلالات  والقيم التي اسـتقاها  الدور، حيث يعود بعد ذلك إلى عالمه الواقعي وقد أسس علاقاته استنادا لتلك  ال

من اللعبة؛ فتتشكل لدى الطفل رموز الحياة الني يكتشفها من اللعبة أولا، وتكوين صورة عن المظهر السلوكي 

ثانيا كالصفات التي يجب أن يتحلى بها الأفراد، ونشر جوانب الحياة النموذجية التي يجب أن يعيش فيها الفرد 

  . صغرلتعويد والتطبيع عليها منذ ال
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  رغبة الطفل في ممارسة اللعبة حسب نوعيتها ): 52(جدول رقم 

نوع              
الألعاب           

  الرغبة

  الألعاب المصنعة
  المستوردة

الألعاب 
 الألعاب الشعبية  المحلية

لا أحب أي 
  المجموع  نوع منها

 %  ك  %  ك  %  ك %  ك %  ك
  66.38  531  -  -  2.78  3  -  -  85.02  528  أحبها وألعب بها

أحبها ولا ألعب 
  13  104  -  -  59.26  64  100  2  6.12  38  بها 

لا أحبها ولكن 
  12  96  -  -  37.96  41  -  -  8.86  55  ألعب بها

لا أحبها ولا 
  8.62  69  100  69  -  -  -  -  -  -  ألعب بها 

  100  800  100  69  100  108  100  2  100  621  المجمــوع  
                           

الأطفال تتفق في المقام الأول على أنهم يحبون من  %66.38نسبة توضح معطبات الجدول السابق أن      

ولم تنل الإجابات الأخرى سوى نسبا ضئيلة، وبإدخال متغير نوع الألعاب جاءت النسبة  ألعابهم ويمارسونها،

  .%85.02العليا ضمن هذه الفئة لصالح الألعاب المصنعة المستوردة بنسبة قدرها 

ذلك فئة الأطفال الذين أجابوا بحبهم لألعابهم ولكن لا يلعبون بها، إذ جاءت هذه النسبة بالمقام  يتل

، كما جاءت النسب العليا ضمن هذه الفئة لصالح الألعاب المحلية %13وهي نسبة ضئيلة قدرت  بـ الثاني،

  .لعاب الشعبيةفي الأ %59.26وهي تميل مبحوثين فقط، وبنسبة  %100بنسبة كاملة 

بالرغم من عدم حبهم للألعاب إلا أنهم يلعبون بها، وقد كانت  %12في حين أجابوا الأطفال بنسبة

  .%37.96نسبة معتبرة ضمن هذه الفئة في نوع الألعاب الشعبية وهذا بنسبة 

من مجموع إجابات الأطفال على عدم حبهم لها وعدم  %8.62لنجد في الأخير أدنى نسبة وقدرها 

  .ارستها مهما كان نوعها، وقد عبرت هذه الفئة من الأطفال عن ذلك بالنسبة كاملةمم

  :ومنه يتضح لنا

         لالأطفال إلى ممارسة النوع المستورد من الألعاب المصنعة، مما يد -ميل أغلب المبحوثين 

أصبحت ظاهرة تثير انتباه على جاذبيتها و انتشارها في الأسواق الجزائرية خلال السنوات الأخيرة، حيث 

من تصريحات  ةالأطفال لما تميزت به من تقنية عالية الجودة شكلا ومضمونا وهذا ما أكدته النسبة العالي

الأطفال سواء ذكور أو إناث بمدى تعلقهم وانبهارهم بها وابتعادهم عن ممارسة الألعاب الشعبية برغم من 

  . النسبة المرتفعة من الأطفال الذين يحبونها
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أما النسبة الكاملة من الأطفال الذين يحبون الألعاب المحلية ولا يمارسونها وهي تمثل طفلين فقط          

في هذا المجال بالألعاب الحديثة  رنة جودته التي لا يمكن أن تقااءتعد كمؤشر لضعف المنتوج المحلي ورد

  . والأكثر قدرة على تنمية الأطفال

من الأطفال الذين يمارسون الألعاب الشعبية بالرغم من عدم حبهم  %59.26ة بينما يمكن تفسير نسب

  . لها إلى عدم قدراتهم على شرائها بسبب الوضع الاقتصادي المنخفض لأسرهم

   وكأخير تفسير يمكن تقدمه لنسبة الأطفال الذين لا يحبون الألعاب ولا يمارسونها مهما كانت نوعيتها

ل نشاط اللعب والألعاب التي ترتبط بالتصورات الذهنية الخاطئة للآباء على إلى تصوراتهم الخاطئة حو

نشاط ترفيهي عبثي ومضيعة للوقت بالنسبة للطفل  امستوى الأسر الجزائرية اتجاه الألعاب باعتباره

المتمدرس، فهم يروا أن الطفل بمجرد التحاقه بصفوف التدريس عليه متابعة دروسه وحرمان من هذا الحق 

حتى لا يرسب كون مفهوم اللعب عندهم مرتبط بمرحلة ما قبل التمدرس فقط، وأن الطفل المتمدرس 

ى عنها وكبرى على هذا النشاط الحيوي ويعامل مثل معاملة الكبير سنوات هو في غن9وخصوصا الأكثر من 

  ". أنا كبرت على الألعاب" عبروا عنه بـ وهذا ما

ومنه نستنج أنه تميل تصورات أغلب الأطفال على مستوى الأسر الجزائرية إلى اختيار و ممارسة 

تها من النواحي الإنتاجية والتربوية هذه التصورات تعد كمؤشر لجاذبيتها وجود.الألعاب ذات النوع المستورد

وكمؤشر ثاني لضعف المنتوج المحلي من ألعاب الأطفال كميا ونوعيا ،وكمؤشر ثالث لاندثار الألعاب الشعبية 

التي كانت تعدها الأمهات لأطفالها أو يقومون الأطفال بصنعها من مخيلتهم بسبب تنوع الألعاب المصنعة 

  .المستوردة وانتشارها

سنة اللعب بها كما سيتضح في  12سنوات إلى  6هذا لمعرفة أهم أنواعها التي يرغب الأطفال من يقودنا 

  :  الجدول التالي

  ممارسة اللعبة المصنعة المستوردة المفضلة بدلالة الجنس وسن الطفل): 53(جدول رقم 

  إناث  ذكور  الجنس
  المجموع

  12-9  8-6  12-9  8-6  السن
  %  ك  %  ك  %  ك %  ك %  ك  نوع الألعاب

  23.48  124  14.68  16  7.69  09  26.20  38  38.85  61  ألعاب إستراتجية حربية
  7.39  39  7.34  08  5.98  07  6.90  10  8.92  14  ةألعاب تركيبي

  23.11  122  24.77  27  54.70  64  5.52  8  14.65  23  دمى وأكسسواراتها
  28.60  151  34.86  38  17.95  21  40  58  21.66  34  ألعاب إلكترونية
  6.25  33  0.92  1  5.13  6  4.83  7  12.10  19  ألعاب استهلاكية

  11.17  59  17.43  19  8.55  10  16.55  24  3.82  6  ةألعاب تربوية تثقيفي
  528100  100  109  100  117  100  145  100  157  المجمـوع
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من إن المتأمل في الجدول السابق يستدرك من الوهلة الأولى تباعدا واضحا في النسب في كل عمود 

إذ  حيث يتضح أن توزيع رغبات في نوعية الألعاب حسب الجنس والسن واضحة تماما، الأعمدة الأربعة،

  :بداية نجد

وقد جاءت في المرتبة  %28.60صرحت أغلبية الأطفال بحبهم للألعاب الإلكترونية وممارستها بنسبة       

الأول، وبإدخال متغير الجنس والسن نلاحظ أنه تكاد الفروق بين النسب تخنفي حيث نجد ترتفع النسب نوعا 

عند الإناث ذي السن  %34.86، وبنسبة %40ستة بنسبة  12- 9ما عند الذكور وسنهم يتراوح ما بين 

، %21.66وات فقد كانت النسبة سن 8-6سنة، أما بالنسبة للذكور ذوي السن مابين  12-9من

  .سنوات8- 6عند الإناث ذي السن  %17.95وبنسبة

، وقد شهد ضمن %23.48تلي بعد ذلك الألعاب الإستراتجية الحربية في المرتبة الثانية وهذا بنسبة

سنوات، 8-6وسنهم يتراوح مابين  % 38.85هذه الفئة ارتفاعا في النسب ضمن فئة الذكور بنسبة

سنة، في المقابل نجد نسب منخفضة في فئة الإناث حيث قدرت نسبة 12-9عند ذوي السن من  %26.20و

         في سن لا يقل عن %7.69 سنة، وبأدنى نسبة 12-9عند ذوي السن يتراوح مابين  %14.68بـ

  .سنوات8- 6

 سبة قدرهافي حين نجد أن الأطفال صرحوا وأغلبيتهم إناث بحبهم وممارستهم للدمى وأكسسوارتها بن

وهي تمثل المرتبة الثالثة، حيث نجد النسب المرتفعة في فئة الإناث خصوصا اللواتي سنهن  23.11%

    بين عند اللواتي سنهن يتراوح ما %24.77، تليها نسبة %54.70سنوات وهذا بنسبة8-6بين  يتراوح ما

سنوات، 8-6بين  هم مانوس %14.65 سنة، بينما تنخفض النسب عند فئة الذكور حيث سحلت نسبة 12- 9

  .سنة 12-9بين  ما مهنوس %5.52وبنسبة

، % 11.17أما بالنسبة للمرتبة الرابعة نجد الألعاب التربوية والتثقيفية وقد صرح بها الأطفال بنسبة

سنة  12-9ما عند كل من الذكور والإناث و سنهم يتراوح مابين  غير أننا لاحظنا ارتفاع في النسب نوعا

سنوات بنسب 8-6تنخفض النسب في سنهم يتراوح مابين ل، ) %16.55، %17.43(التوالي  بالنسب على

وكذا  ةبينما لم تنل الإجابات الأخرى المتعلقة بالألعاب التركيبي، )% 3.82، % 8.55(على التوالي 

  .الجنس والسن نالاستهلاكية سوى نسبا ضئيلة حسب المتغيري

ة الأولى ميل أغلب الأطفال وممارستهم للألعاب الإلكترونية من خلال هذه المعطيات يتضح لنا بدرج

   اويشير هذ. سنة) 12إلى  6(وكذا الألعاب التربوية التثقيفية سواء كانوا بنات أم ذكور ومهما كان سنهم من 

على أن هذه الألعاب وإن صح التعبير الألعاب الرجولية لم تعد مقصورة على الأولاد، بل تمارسها البنات 

لما يمارسها الأولاد نظرا لانتشارها في السنوات الأخيرة، وأصبحت ظاهرة تثير انتباه الأطفال لما تميزت مث
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 من تقنية عالية الجودة سواء في الرسومات أو الأحداث أو الشخصيات، أو الإثارة عن طريق الإغراق  به

  . في الخيال العلمي وغير العلمي

لبنات واضحة فيما يتعلق بالألعاب الإستراتجية الحربية وألعاب غير أنه تبدو الفروق بين البنين وا

  الأطفال من ذوي جنس الذكور وسنهم يتراوح من -الدمى وأكسسوارتها، بحيث نجد كلما كان المبحوثين 

، بينما كلما كانوا بنات وسنهن ويمارسونها سنوات كلما كانوا يميلون للألعاب الإستراتجية الحربية 8- 6

أنثوية،  املن أكثر نحو ممارسة ألعاب الدمى وأكسسوارتها التي تعتبر ألعابين اسنوات كلما ك 8-6وح منايتر

له من التدريب  نويمكن إرجاع هذا الاختلاف والتباين إلى حد تعبير الأطفال لطبيعة جنسيهما وما يتعرضو

شكل عام تفضل البنات بف ،مالاجتماعي لبناء تصورات الأطفال نحو الفروق بين الجنسين في اختيار ألعابه

المنزلية والخرز والخياطة، وتفضل ألعابا كنط الحبل التجميل واللعب بالدمى والألعاب المتعلقة بالأدوات 

وألعاب الاختفاء ويلعبن لعبة العريس والعروسة وهي كلها ألعاب هادئة بعيدة عن معاني العنف والقوة 

، أما الأولاد فيفضلون اللعب بالقطارات والسيارات والدبابات والخشونة فهي رمز الأنوثة ولطبعهن المسالم

 ةوالمسدسات والطائرات والسفن فهم بطبعهم ميالون لوسائل القوة والعنف والسيطرة وهي رمز الرجول

  )83-82ص](9[.العدواني الخشن كوالمقاومة والتنافس مما يؤدى بهم نحو السلو

 يتعلق بالفروق بين الجنسين في اختيار ألعابهم على أنها لاوقد تؤكد  هذه التصورات للأطفال فيما 

مثلا ) ثقافة الوالدين(ترتبط بالمستويات التعليمية للوالدين، بل بمتغيرات أخرى ربما تتضمنها ثقافة الأسرة 

عض كالعادات والتقاليد واختلاف الشديد بين نظم تربية الأولاد والبنات في المجتمع الجزائري، التي مازالت ب

الأسر متمسكة بها في التعامل مع أبنائها باستخدام اللعبة كتدريب على التقسيم الاجتماعي للأدوار بين 

إذا "كما أن . )126ص](12[هما من حيث نوعية الألعاب ومقدار النشاطنالجنسين وعلى تقوية الاختلاف بي

  . )126ص](12["ت بلعب البناتكانت هناك أي فروق فيكون ذلك في تنوع أكبر في لعب الأولاد إذا قورن

الألعاب الإستراتجية الحربية بأن هذه الألعاب  نبينما يمكن تفسير نسبة البنات اللواتي يمارس

لم تعد تقتصر فقط على الذكور من الأطفال بل باتت في متناول الفتيات في سن ... كالمسدسات والمفرقعات

  .ةسنة اللواتي تركن الدمية واعتنقن البندقي12-6من 

فقد وردت بنسب ضئيلة جدا ويمكن تفسير عدم ميل  ةأما بالنسبة للألعاب الاستهلاكية والتركيبي

الأطفال إليها وممارستها لأنها غير مناسبة لسنهم وقد تسبب لهم ملل وضجر وقد تتعرض إلى التكسير بمجرد 

ن تحطيمها فخسارتها دون ولكن النتيجة تكو. محاولة فكها بداعي الرغبة في استكشاف أجزائها ونظامها

لذا تنعدم في مثل هذه الألعاب الفوائد التنموية والتربوية بالنسبة إلى الأطفال في مثل . تحقيق الغاية المطلوبة

 .  سنة) 12-6(من  السن هذا
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  :ومنه نستنج أنه

ر سنوات في اختيا) 8-6(خصوصا عند ذوي السن من  للفروق بين الجنسين لترتبط تصورات الأطفا -

والبيئة الاجتماعية المحيطة بهم، بحيث نجد كلما كانوا ذكور ) ثقافة الوالدين(ألعابهم التقليدية بالثقافة الأسرية 

كلما وقع اختيارهم على الألعاب الإستراتجية الحربية وكلما كانوا بنات وقع اختيارهن على الدمى 

      .وأكسسوارتها

حسب سنهم، بحيث كلما تقدم سن الطفل كلما  في الألعاب سينتختلف تصورات الأطفال للفروق بين الجن -

  ).اللعب الحديث(ابتعدوا عن النماذج الرمزية التقليدية واتجهوا نحو ممارسة الألعاب الإلكترونية 

سنة نحو ممارسة اللعب ) 12- 9(تتفق تصورات الأطفال سواء ذكور أم بنات خاصة ذوي السن مابين  -

  . Play Station" بلاي ستيشن"أكثرها جهاز  على ألعاب الأطفال ومنالحديث الذي بدأ يسيطر 

ولكن السؤال المطروح كيف ولماذا يتعلق الأطفال بهذه النوعية من الألعاب ويتعرفون عليها ؟ سيتم توضيح 

  . الأتي شكلذلك من خلال ال

  

  

  

  

  

  

  

  

  يمثل مصدر مشاهدة اللعبة المرغوب فيها): 34(شكل رقم 

  

مصدر أهم ورد ضمن هذا الجدول يتضح أن غالبية الأطفال صرحت أن تلفزيون هو  بناءا على ما

من الأطفال، تليها المحلات التجارية %42.61معلوماتهم عن الألعاب المصنعة المستوردة وهذا بنسبةل

مصدر هي قاعة الألعاب الإلكترونية  نالتي تعبر أ %15.72نسبةقريبة من ، وهي %17.42نسبةبللألعاب 

من الأطفال كان الكمبيوتر والانترنت هما المصدر،  %8.90حول هذه الألعاب، لنجد بعدها نسبة  همماتمعلو

من  %6.63من الأطفال كان الأصدقاء هم المصدر، فحين نجد أن أدنى نسبة وقدرها  %8.72وبنسبة 

  .الأطفال صرحوا أن الأقارب هم مصدر أكثر معلوماتهم حول هذا النوع من الألعاب

%42.61

%15.72 
%16.42

%8.72%6.63

%8.9

) ) إعلانات تجارية +رسوم متحرآة  تلفزيون

الإلكترونيةقاعة الألعاب المحلات التجارية لألعاب الأطفال

آمبيوتر وإنترنت الأقاربأصدقاء
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ومنه يتضح أن غالبية الأطفال يستقون معلوماتهم حول الألعاب بشكل كبير من التلفزيون حيث           

وإن دل ذلك على شيء  .يتلقونها بشكل مستمر فضلا على أنه مصدر موثوق على حد تعبير أحد الأطفال

لإعلانات التجارية فإنما يدل على أن الألعاب المصنعة المستوردة تعرض بغزارة عبر الرسوم المتحركة وا

على القنوات الفضائية لشاشة التلفزيون، وهذه النتيجة تتفق مع نتيجة الدراسة أجريت حول تقدير البالغين 

المقيمين في الرياض لأثر الإعلان التجاري على السلوك الاستهلاكي، ذكرت الغالبية العظمى من المشاركين 

يشاهدونها في الإعلانات، إما دائما أو أحيانا، وتعزز هذه  أن البالغين والأطفال يطلبون شراء السلع التي

توصل إليه الباحثون في أمريكا، مما يدل على ما يبدو أن ردود أفعال الأطفال للإعلانات التجارية  النتائج ما

ولذلك يحاول المنتجون الاستفادة من النزعة ). 230-229ص](143[ .عن جنسياتهم تتشابه بصرف النظر

يؤدي  يلدى الأطفال لمشاهدة التلفزيون فيلجئون إلى توجيه إعلاناتهم التجارية إلى هذه الفئة، الأمر الذالقوية 

إلى تزايد الإقبال على هذه الألعاب فالأطفال يشكلون شريحة تسويقية مهمة للكثير من السلع كمنتجات 

الشريحة الأكثر اهتماما بهذه المنتجات،  أولهما لكون هذه: نيوذلك لسبب... الألعاب، التغذية السريعة، الملابس

  .وبالتالي فهم سوقا مستهدفا لها، والثاني لما لهم من أثر في القرارات الأسرية المتعلقة بهذه الألعاب

ومن جهة أخرى، قد تلعب المحلات التجارية للألعاب الأطفال وقاعة الألعاب الالكترونية وكمبيوتر         

دول دورا أنشط في عملية اتخاذ القرارات الشرائية لبعض أطفال الأسر وانترنت حسب معطيات الج

  .الجزائرية بالمقارنة بدورها مع مصادر أخرى كالأصدقاء والأقارب

وقاعات الألعاب  -التجارية  تالمحلا(وقد انعكس هذا على استغلال تجار لعب الأطفال وأصحاب 

راد ألعاب الأطفال المختلفة وتوزيعها بكميات كبيرة من ووسعوا من عملية استي. هذه الظاهرة) الإلكترونية

مبررين عملهم في ] 210[ )العرض والطلب(أجل إغراء الأطفال وزيادة الطلب من قبل الأطفال على هذا 

ونلاحظ اليوم أن الأسواق والمحلات " بشرائها... بسياسة السوق"حد تعبير بعض التجار  ىعل هذا الأمر

ه الألعاب المتنوعة والمستوردة والتي طغت على كل أنواع الألعاب المحلية وهذا التجارية امتلاءت بهذ

طالما أن سبيس تون تدعم عمل المحلات التجارية كمحطة فضائية تروج لألعابنا "طبيعي حسب رأي الباعة 

حثهم من برامج تهدف إلى تشجيع الأطفال وعلى اتخاذ القرارات الشرائية  و  وتسعى لتدعمنا بما تعرضه 

  ".زبون 30على التردد بصورة متوالية لدرجة أنه يأتيني في اليوم أكثر من 

ومنه نستنج أن التلفزيون يعد وسيلة لاكتساب الخبرات الحياتية التي تؤثر في تشكيل تصورات 

الشرائية، فقد أصبحت  تنحو الألعاب خصوصا السلوك الاستهلاكي في اتخاذ القرارا مالأطفال وسلوكا ته

ل الإعلام إحدى الوسائل التربوية المكملة لدور المدرسة والأسرة، وهذا ما قد أثبتته بعض الدراسات أن وسائ

       التلفاز له أكبر أثر على تصورات وسلوكيات الأطفال نظرا لما يستخدمه من صور متنوعة بالإضافة

  . بحكم قلة معرفتهم وخبرتهمإلى الموسيقى وأيضا بسبب عدم تكون معايير القبول والرفض لدى الأطفال 
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  باللعبة في الأسبوع  بدلالة نوعها  بعدد تكرار اللع): 54(رقم جدول 

  نوع اللعبة
ألعاب 
 ةإستراتجي
  حربية

ألعاب 
  استهلاكية

دمى 
 وأكسسوارتها

ألعاب 
  إلكترونية

ألعاب 
  ةتركيبي

العاب 
تربوية 
  تثقيفية

  المجموع

 عدد تكرارها
 في الأسبوع

 % ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

11  14  مرة واحدة
.2

9
  

9  27
.2

7
  

16  13
.1

1
  

22  14
.5

7
  

8  20
.5

1
  

12  20
.3

3
  

81  15
.3

4
  

14  18  مرتان 
.5

2
  

14  42
.4

2
  

21  17
.2

1
  

15  9.
93

  

16  41
.0

2
  

11  18
.6

4
  

95  17
.9

9
  

.8  11  ثلاث مرات 
87

  

-  -  8  6.
55

  

28  18
.5

4
  

5  12
.8

2
  

11  18
.6

4
  

63  11
.9

3
  

32  40  يوميا 
.2

6
  

-  -  39  31
.9

7
  

66  43
.7

1
  

6  3.
97

  

21  53
.8

5
  

17
2

  32
.5

8
  

33  41  أخرى
.0

6
  

10  30
.3

0
  

38  31
.1

5
  

21  13
.9

1
  

4  10
.2

5
  

3  5.
08

  

11
7

  22
.1

6
  

12  المجموع
4

  10
0

  

33  10
0

  12
2

  10
0

  15
1

  10
0

  

39  10
0

  

59  10
0

  52
8

 10
0

  

      

باللعبة في الأسبوع بدلالة نوعها  بتبين نتائج إجابات المبحوثين عن السؤال الخاص بعدد تكرار اللع

وبإدخال متغير  %32.58 ممارستهم للألعاب يوميا وهذا بنسبة ىأكثر من ربع المبحوثين الذين أشاروا إل نأ

نوع الألعاب الممارسة نجد ضمن هذه الفئة أن أكثرها الألعاب الالكترونية والألعاب التربوية التثقيفية وقد 

وفي المرتبة الثانية نجد كل من ألعاب  ،)%53.85،% 43.71(سب على التوالي في المرتبة الأولى بن جاءت

تليها ، %31.97و % 32.26الدمى وأكسسوارتها والألعاب الإستراتجية الحربية بنسب متقاربة قدرت بـ

من فئة الأطفال الذين أشاروا في ممارستهم للألعاب في أيام أخرى كالمناسبات والأعياد  %22.16 نسبة

حيث نجد الألعاب التي تمارس ضمن هذه الفئة كل من الألعاب الإستراتجية الحربية . طل الدراسيةوالع

 ،%31.15، %33.06(والدمى وأكسسوارتها، وكذا الألعاب الاستهلاكية، وهي بنسب معتبرة على التوالي 

30.30%(.    

خلال الأسبوع، وقد بلغت من فئة الأطفال الذين يمارسون الألعاب مرتين  %17.99لنجد بعدها نسبة 

في ، )%41.02، % 42.42(كالتالي  ةأكبر نسب ضمن هذه الفئة في كل من الألعاب الاستهلاكية والتركيبي
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، وهي %15.34حين أشارت فئة من الأطفال على ممارستها للألعاب مرة واحدة في الأسبوع وهدا بنسبة 

برة من الألعاب ضمن هذه الفئة في الألعاب الإستهلاكية نسبة متقاربة من التي سبقتها، وقد كانت النسبة المعت

  . ، بينما لم تنل الأنواع الأخرى  من الألعاب إلا نسب ضئيلة وهي متقاربة%27.27بنسبة قدرها

من الأطفال الذين أشاروا إلى ممارسة ألعابهم بثلاث  %11.93 وفي الأخير نجد أدنى نسبة وقدرها

وكذا  ةمعتبرة ضمن هذه الفئة في كل من الألعاب التربوية التثقيفي مرات في الأسبوع، وقد كانت نسب

، بينما لم تنل الأنواع الأخرى سوى )%18.54 ،%18.64(الألعاب الإلكترونية وهي بنسب متقاربة كالتالي 

  .تسب ضئيلة من الإجابات

الأطفال يمارسون الألعاب  - وعليه يتضح لنا من خلال الجدول أن نسبة كبيرة من المبحوثين 

الإلكترونية والألعاب التربوية والتثقيفية بصفة منتظمة أي يوميا لتأتي بعدها الألعاب الإستراتجية الحربية 

       وكذا الدمى واكسسوارتها خصوصا في المناسبات الدينية كمناسبة المولد النبوي الشريف الذي تحول

صواريخ المميتة التي تخلف سنويا ضحايا، ومناسبة عيد الفطر الذي إلى مناسبة تفجير القنابل وإطلاق ال

مطاطي وأخرى بخناجر  صتحول هو الآخر إلى حلبة الصراع مفتوحة تستعمل فيها ألعاب ومسدسات برصا

هذا الإقبال الشديد على هذه الأنواع ، وفي ظل )5ص](211[صلبة تزداد خطورة ووحشية من سنة إلى أخرى

نعة المستوردة بأنواعها وعلى ممارستها يوميا وفي المناسبات، يمكن إرجاع ذلك لما تتميز من الألعاب المص

ن عليها إن صح يمدمن موجعله وتفاعلهم معها به من خصائص تقنية وإنتاجية لجلب انتباه الأطفال إليها

ن والقدرة على سرعة الحركة، وكثرة اللقطات وتنوع الألواكالتعبير، كالتي تتوفر في جهاز بلاي ستيشن 

التقاط المشاهد المثيرة عن قرب أو عن بعيد، والقدرة في إبطاء حركة المشهد أو تسريعه كل هذه الأمور 

  . فقليل ما نجد أطفال لا يتأثرون بها، أو يعرضون عن متابعتها وممارستها. تجعل منه أداة تشويق وإثارة

الألعاب قد يفسح المجال أمام الأطفال من ذوي  إن هذا التكرار المستمر لممارسات هذه الأنواع من

يعرض عليهم من معلومات والأفكار والتصورات والخيال من خلال  الثقافات المرتفعة، كي يستوعبوا ما

لهذه الألعاب القدرة على تكرار موضوعاتها  نمحتواها الثقافي والتي تقدم للطفل في شكل تسلية وترفيه وبما أ

من أجلها فقد تعمل على ترسيخ معلوماتها لدى الطفل والاحتفاظ بها في أطول مدة  أو رسالتها التي صممت

  .فتساهم بذلك في تنمية المعارف وإكساب المهارات وتعزيز السلوك لديهم. زمنية ممكنة

وبذلك يتضح أن الألعاب ليست وسيلة للتسلية والترفيه فحسب بل قد تتجاوزه إلى تكوين المهارات 

توصل إليه  وهذا ما يتفق مع ما ،تجاهات والعادات وأساليب التفكيروتكوين التصورات والا وإثارة الدوافع

باندورا في مختلف دراساته حول النماذج الرمزية ومالها من تأثير على سلوكات الأطفال مفادوها أن مشاهدة  

د يثير العنف في سلوك بعض ق غيرها وأ ألعابهم الإلكترونية ممارسته في وأالعنف الشائع في أفلام الأطفال 

لمواجهة  استجابةالأطفال وتكرار المشاهد التي تؤدي إلى تبلد الإحساس بالخطر وإلى قبول العنف كوسيلة 
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يؤدي ذلك إلى اكتساب الأطفال سلوكيات عدوانية  ،بعض مواقف الصراعات، وممارسة السلوك العنيف

التي تتصل بالجريمة والأفعال ضد القانون يؤدي إلى  رالجسمانية والأدوامخيفة، إذ أن تكرار أعمال العنف 

لعاب تصور الكذب والخداع الأوالكارتونية تهيئة انحراف الأطفال مع وجود ما نعرفه من بعض الأفلام 

  .اتهمفي حي طفال والآداب التربوية الساميةالأوالمراوغة على أنها خفة ومهارة  ينزع الحياء نزعا من قلوب 

الاجتماعية للطفل الجزائري اليوم تتشكل من خلال الأسرة ثم الألعاب ومنه يمكن القول بأن التنشئة 

صفة خاصة ببه هذه الأخيرة في أنها تقدم عالما سحريا من الخيال الممتع الذي يعيش الطفل  تتميز لما .ثانيا

يها ودخلت حياته وارتبط بها بكل عواطفه وأحاسيسه ومشاعره حيث يتقمص شخصيات محببة لديه اعتاد عل

         وغيرها ... ارتباطا وثيقا، وهكذا ترى الطفل يعايش شخصيات باربي وسبيدرمان وباتمان وسلاحف النينجا

  . من الشخصيات

وبهذا نستنج أنه أصبح تعرض الأطفال للألعاب المصنعة المستوردة وعلى الخصوص الالكترونية 

نتشرة جدا بين الأطفال في المرحلة الطفولة المتأخرة، حيث أن هذه الألعاب وتكرارهم لممارستها ظاهرة م

          وبتكرار اللعب بها نساهم في تشكيل قيمهم وتنشئتهم الاجتماعية وتكسبهم مفاهيم وعادات تؤثر

على شخصياتهم فيما بعد، لهذا ينبغي دراستها من خلال رموزها التقنية  لمعرفة ما تقدمه للأطفال من قيم 

  .عبر الجدول الأتي
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    سبب إعجاب الطفل باللعبة): 55(جدول رقم 

  نوع اللعبة
ألعاب 

إستراتجية 
  حربية

ألعاب 
  تركبية

ألعاب 
  إستهلاكية

دمى 
 واراتهاوأكسس

ألعاب 
  إلكترونية

ألعاب تربوية 
  المجموع تثقفية

 %  ك %  ك %  ك  %  ك %  ك %  ك %  ك عناصر اللعبة

16  20  شكل 
.1

3
  

9  23
.0

8
  

8  24
.2

4
  

16  13
.1

1
  

6  3.
97

  

15  25
.4

2
  

74  14
.0

2
  

.5  7  اللون
65

  

5  12
.8

2
  

3  9.
09

  

7  5.
74

  

15  9.
93

  

2  3.
39

  

39  7.
39

  

12  16  مواد صنعها
.9

0
  

7  17
.9

5
  

-  -  4  3.
28

  

-  -  8  13
.5

6
  

35  6.
63

  

حركتها 
.9  12  وسرعتها

68
  

-  -  4  12
.1

2
  

10  8.
20

  

36  23
.8

4
  

-  -  62  11
.7

4
  

12  15  لباس
.1

0
  

-  -  -  -  18  14
.7

5
  

24  15
.8

9
  

-  -  57  10
.8

0
  

14  18  ضوضاء
.5

2
  

-  -  10  30
.3

0
  

-  -  15  9.
93

  

-  -  43  8.
14

  

  شخصية 
.8  10 التي تجسدها 

06
  

12  30
.7

7
  

-  -  27  22
.1

3
  

30  19
.8

7
  

-  -  79  14
.9

6
  

.7  9  لعبة معروفة 
26

  

2  5.
13

  

-  -  13  10
.6

6
  

10  6.
62

  

11  18
.6

4
  

45  8.
52

  

.4  5  التعقيد 
03

  

4  10
.2

5
  

2  6.
06

  

1  0.
82

  

7  4.
64

  

23  38
.9

8
  

42  7.
95

  

.7  9  أكسسوارتها
26

  

-  -  1  3.
03

  

21  17
.2

1
  

-  -  -  -  31  5.
87

  

.2  3  الموسيقى
42

  

-  -  5  15
.1

5
  

5  4.
10

  

8  5.
30

  

-  -  21  3.
98

  

12  المجموع
4

  10
0

  

39  10
0

  

33  10
0

  12
2

  10
0

  15
1

  10
0

  

59  10
0

  52
8

  10
0
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تضمنته تصريحات الأطفال  أسفر تحليل العناصر الفنية للألعاب المصنعة المستوردة بناءا على ما

  :  يلي على ما ةلعينة الدراس

اتضح أن اللعبة المصنعة المستوردة تؤدي إلى جذب انتباه الطفل وتعلق بها أكثر من خلال  :أولا       

، %14.02(شكلها وهيئتها وصورة الني تباع عليها وكذا الشخصية التي تجسدها وذلك بنسب على التوالي 

14.96%                                     .(  

سواء كانوا أبطالا  تالتي تجسد الشخصيا به الفئة الألعاوبإدخال متغير نوع اللعبة نجد ضمن هذ

، %30.77لرسوم متحركة أو أفلام كارتونية أو نجوم سينمائية أو رياضية أو عسكرية كألعاب تركبية بنسبة 

وهذا يدل على أنها ذات المكانة المميزة في ألعاب . %19.87، ألعاب إلكترونية %22.13دمى وأكسسوارتها 

كنماذج رمزية مثالية يقتدى بها  ايرغبون إليه في محاكاة وتقليد لشخصياتها المشهورة باعتبارهالأطفال لما 

وكمؤشر على جودة هذه النوعية من الألعاب وتفوقها على غيرها من العلامات التجارية . هذا من الناحية

ألعاب تربوية تثقفية (لى ذلك نجد أما بالنسبة للشكل تظهر تقريبا كل أنواعها تتميز به وللتأكيد ع. المنافسة لها

، %16.13، ألعاب إستراتجية حربية %23.08، ألعاب تركبية %24.24، ألعاب إستهلاكية %25.42بنسبة 

الصورة الني تباع عليها اللعبة تشكل  والهيئة أوويدل هذا على أن الشكل ) %13.11دمى وأكسسوارتها 

من الاستثارة  تولد عند الطفل نوع"بة ذات الشكل الجيد اللععاملا من عوامل نجاح ترويجها وتسويقها؛ ف

  .)142ص](66["الحسية والاستطلاع والمعالجة لكي يرى ويقترب ويمسك باللعبة

       كما يتضح لنا أن لسرعة اللعبة وحركتها بالإضافة إلى اعتماد بعض الألعاب في تصميمها 

الأولوية في زيادة لهفت الأطفال على اقتنائها اللباس نعد من بين العناصر ذات الحركة و على عنصر

، حيث نجد في مقدمة هذه الألعاب التي تتميز بعنصر )%10.80،%11.74(وامتلاكها وذلك بنسب متقاربة

، ألعاب إستراتجية %12.12، ألعاب استهلاكية %23.84الحركة والسرعة الألعاب الإلكترونية وهذا بنسبة 

  كثرة الحركات للعبة المثيرة والقدرة ويدل هذا على أن . سسوارتهالدمى وأك %8.20، و%9.68حربية 

على التحكم فيها عن قرب أو عن بعيد، والقدرة في إبطاء حركة اللعبة أو تسريعها كل هذه الأمور تجعل 

، دمى %15.89أما بالنسبة للباس فنجد كل من الألعاب الإلكترونية بنسبة . منها أداة تشويق وإثارة

ألعاب إستراتجية حربية، ويشير ذلك على أهمية هذا العنصر في إطار  %12.10و ،%14.75تها وأكسسوار

تصميم اللعبة خاصة إذا كانت اللعبة نجسد في حد ذاتها شخصية معروفة فهذا اللباس يعتبر نموذج رمزي 

  .ثقافة المجتمع المنتج لها ونمط موضةتعبيري لنقل 

من الملاحظات العامة لمعطيات الجدول توصلنا إلى أمور يكون بعضها هو ما جذب أيضا الأطفال و

 لاقتناء وممارسة هذا النوع المستورد من الألعاب، بل أدى إلى زيادة حبهم وتعلقهم بها، منها شهرة اللعبة 

كدمية  % 8.52جودة وهذا بنسبة في أوساط الأطفال بسبب علاماتها التجارية  وما تتميز به من تقنية عالية ال
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، أضف إلى ذلك عنصر الضوضاء وهي تلك الألعاب التي قد تصدر أو ...باربي، بابا نوال، بلاي ستيشن

  .تؤكد ذلك % 8.14تطلق أصواتا مدوية و مزعجة كألعاب النارية والمسدسات والبندقيات ونسبة 

م من خلال الألعاب المعقدة والغامضة كما أن استثارة دافع الاستطلاع عند الأطفال يمكن أن يت

في حالة وجود أكسسوراتها مما  اوالملونة، خصوصا وأن توزيع الألوان في الألعاب يكون جذابا ومتنوع

يجعلها دائما متجددة في أعين الأطفال فتدفعه  للتفاعل معها واللعب بها، لذا نجد مصمموا الألعاب يعتمدون 

وهذا حسب  .)133ص](66[حببة في الألعاب حتى يقبلوا الأطفال على شرائهادائما على استخدام الألوان الم

، وكذا أكسسوارتها %6.63، فضلا عن المواد صناعتها بنسبة )%7.39 ،%7.95(ما أدلت به النسب التالية 

  . %3.98، والموسيقى المثيرة والجذابة التي بلغت أدنى نسبة فيها %5.87بنسبة 

مصنعة المستوردة تؤدي إلى جذب انتباه الطفل الجزائري من خلال ما ومنه نستنج أن الألعاب ال

  .التقنية والفنية اتتميز به من  عناصر تصميمه

هذا ما يدفعنا إلى كشف عن القيم التربوية المتضمنة في هذه الألعاب من خلال وصف الأطفال 

  :كما يوضحه جدول الآتي لعناصرها وإعطائها المدلول السوسيولوجي 
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  وصف وتحليل عناصر اللعبة المفضلة لدى الطفل ):  56(جدول رقم 

  %  ك  المضمون  إسم اللعبة  نوع اللعبة

دمى 
  باربي  وأكسسوارتها

شقراء وشعرها أملس وطويل عيناها زرقوتان وشفتاها حمراء،أنيقة " "جذابة وتلفت النظر" "فتاة جميلة وغنية"
والأزرق ولأصفر، وحقيبة مكياجها وممتلكاتها مثل سيارتها وبيتها  لباسها بألوانه الباهية كاللون الأحمر" "ورشيقة

تقوم بعدة أدوار بارعة في الرقص والغناء " "باربي أنتيك، إستيل، وشابة" "وفرشها وحصانها، وحتى طريفة عيشها
  " بلتملك كل شيء وأرغب أن أكون مثل باربي في المستق" "وسيدة أعمال "وهي رياضية ومربية وتقود السيارة

122  23.11  

الألعاب 
  الإستراتجية

  الحربية

الدخان المتصاعد من تفجيرها " "ألوانها الباهية وهي تتلألأ في السماء كالنجوم" صوتها مدوي يشبه المتفجرات"  المفرقعات،
  "  مخيفة وتفزع مثل دبلو كانو و دبلوبومب، الشبطان" "وكأننا في حرب

 المسدسات، البندقيات  23.48  124
  ...السيوف 

ألعاب ضوئية تخرج منها أشعة " "إطلاق الرصاص المطاطي قوي التأثير من مسافات بعيدة وكأنه مسدس حقيقي"
شكل السيف  كبير وحاد  أرعب أصحابي " "صوت الرصاص قوي ومدوي" "تطلق خناجر مطاطية صلبة" "الليزر

  "   وأبرز به قوتي

الألعاب 
  الإلكترونية

جهاز بلاي ستيشن، 
  أقراص المضغوطة

على شكل " "يمكني إعادة نكرار اللعبة لعدة مرات" "تبادل ألعاب بلاي، نشتري بعضها ونتبادل الآخر أو نؤجرها"
" الإضاءة الموجودة في الألعاب الإلكترونية" "صندوق صغير سهل الحمل ويمكنني أخذه حيث ما أريد للعب به

ل لعبة الرجل العنكبوت، حيث إنه من الممتع التظاهر بالسير على الحركة السريعة المتكررة أثناء الممارسة مث"
  "   الحائط كما هو من الممتع أن أكون مثله الموسيقي الجذاية 

147  27.84  

  ألعاب التركبية
تشكيل صور لباربي، 

رجل العنكبوت، 
  ...سيارات،الطائرات

تشكيل  صورة لرجل العنكبوت وهو يقوم " "كارتونية أو بلاستكية عتشكيل صورة باربي ذات جاذبية أكبر بقط"
شيء الجميل هوجمع القطع لتشكيل نموذج لسيارة " " بحركته السريعة و يطلق خيوطه لتظاهر بالسير على الحائط 

  " أو مبنى أو آلة أو لشخصية معينة
39  7.39  

ألعاب 
  استهلاكية

  السيارات، الطائرات
  ...سوبر يويو

فك اللعبة ومحاولة استكشاف مكوناتها وطريقة سيرها ولكنها سرعان "" تعمل لوحدها بمجرد الضغط على الزر "
لها علاقة " "تعمل بيطرية وبمجرد توقفها تتوقف اللعبة معها" "ألعاب ضوضائية وتصدر أصوات" "ما تتحطم

  " بالرسوم المتحركة وأبطالها
33  6.25  

ألعاب تربوبة 
" " من أجل الإستلاء عليها على الرابح ضرب الآخرين وكسب منهم" "على الأموال والممتلكات نيتنافس اللاعبو"  مونوبولي  نثقيفية

  6.44  34  " الحصول على معلومات أكثر 

  5.49  29    بدون إجابة
  100  528    المجموع
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بداية نلاحظ أن أغلب المبحوثين قد أجابوا عن هذا السؤال ونسبة مئوية قليلة امتنعت عن الإجابة تقدر بـ 

  . وربما يدل هذا على أهمية السؤال في نظرهم 5.49%

بلاي ستيشن يتبين لنا من خلال الجدول أن غالبية الأطفال قامت بوصف الألعاب الإلكترونية كجهاز 

تبادل ألعاب بلاي، نشتري " وقد عبروا في وصفهم له من خلال   %27.84وأقراصه المدمجة وهذا بنسبة  

على شكل صندوق صغير سهل " "يمكني إعادة نكرار اللعبة لعدة مرات" "بعضها ونتبادل الآخر أو نؤجرها

الحركة السريعة " الألعاب الإلكترونية الإضاءة الموجودة في " "الحمل ويمكنني أخذه حيث ما أريد للعب به

المتكررة أثناء الممارسة مثل لعبة الرجل العنكبوت، حيث إنه من الممتع التظاهر بالسير على الحائط كما هو 

الكثير من الدلالات السوسيولوجية وأولها هو يحمل الوصف " الموسيقى المثيرة" "تكون مثلهمن الممتع أن 

تلك الأجهزة رغم أنها غالية الثمن، ثم في شراء ألعاب الخاصة به والعمل على إنفاق الأموال على شراء 

 هو جديد منها، فضلا عن أن تأجير أو إعادة بيع هذه الأجهزة وأقراصها عبر الأطفال أنفسهم أو اقتناء كل ما

تتميز به من  ابالإضافة إلى م على ميزانية الأسرة، من قاعة الألعاب الإلكترونية تعد عبئا ماليا إضافيا

عنصر الجذب والإثارة والحركة التي تشد انتباه الطفل لا محالة، فتشجيعه على انتهاج أسلوب العنف كوسيلة 

من مواقف العنف والصراع والاستقتال المميت  تتميز به ألعابه للحصول على الهدف أو الفوز من خلال ما

إذ نصور للأطفال أن العنف هو الذي يوصل إلى  لة،في سبيل الوصول إلى الهدف، فالغاية لديهم تبرر الوسي

وهذا يؤكد تأكيدا بالغا . بر الأمان، وأن الإنسان الشجاع هو الإنسان العنيف الذي يضرب ولا يهزم

التصورات والقيم المقلوبة التي تحرص ألعاب بلاي ستيشن على تشكيلها لدى الطفل بأسلوب ترفيهي وجعل 

  .شخصيات ألعابهالأطفال يقلدون سلوك أبطال 

من الأطفال شملت أوصافهم الألعاب الإستراتجية الحربية وكان أكثر  %23.48كما نجد نسبة 

صوتها "عكسته الوحدات التالية  وهذا ما... المفرقعات، والمسدسات والبندقيات والسيوف ليدور حو موصفه

من تفجيرها وكأننا  الدخان المتصاعد" "مألوانها الباهية وهي تتلألأ في السماء كالنجو" مدوي يشبه المتفجرات

إطلاق الرصاص المطاطي قوي التأثير من مسافات " "مخيفة وتفزع مثل دبلو كانو ودبلوبومب" "في حرب

صوت " "تطلق خناجر مطاطية صلبة" "ألعاب ضوئية تخرج منها أشعة الليزر" "بعيدة وكأنه مسدس حقيقي

يبدوا أن هذا الوصف ". د  أرعب أصحابي وأبرز به قوتيشكل السيف  كبير وحا" "الرصاص قوي ومدوي

تضمنه  يجسد إلا فكرة أو أسلوب واحد وهي كيف أقتل الأخر وألحق الأذى به فهذه الألعاب حسب ما ما لا

كما تعرض . وصف الأطفال لها تشجع وتحبذ وتحاكي وتطبع على ممارسة سلوك العنف القائم على القتل

  . الفاعل أو من معه إلى خطورة وتسبب لهم أضرار صحية جسيمة

تليها فئة الأطفال الذين قاموا بوصف الدمى وأكسسوارتها وقد كانت معظمها حول دمى باربي وفلة 

تعجبني شخصية " "جذابة وتلفت النظر" "فتاة جميلة وغنية" تضمنته الوحدات التالية  ما وهذا %23.11بنسبة 
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"  تان وشفتاها حمراء،أنيقة ورشيقةاوشقراء و شعرها أملس وطويل عيناها زرق" "باربي وطريقة عيشها

 وبيتها سيارتهالباسها بألوانه الباهية كاللون الأحمر والأزرق ولأصفر، وحقيبة مكياجها وممتلكاتها مثل "

تقوم بعدة أدوار بارعة في الرقص " "باربي أنتيك، إستيل، وشابة" "وحتى طريفة عيشها وحصانها، شهااوفر

  تملك كل شيء وأرغب أن أكون مثل باربي" " والغناء وهي رياضية  ومربية وتقود السيارة وسيدة أعمال

ي المجتمع الأمريكي الاستهلاكي المعتمدة كثيرا يدل الوصف على نمط حياة  المرأة  الغنية ف" مستقبلفي ال

من الأدوات والحاجيات وحتى الأصدقاء من خلال لباسها ولونه ،طريقة تفصيله المتنوع  يرافقها كل ما على 

سيارتها الفخمة الجميلة وبيتها الراقي وفرشها وحصانها (والمتجدد حسب الموضة في نفس الوقت، وممتلكاتها 

الي طريقة عيشها، مما بعني أن المبحوث يتطلع إلى العيش في نمط الحياة الغربي النموذجي وبالت...) وكلبها

 انطلاقا من الصورة التي تشكلت أو ترسخت في ذهنه عن الحياة الأفضل من خلال هذه الألعاب، وهذا ما

كثر الألوان ، كما نلاحظ أن الأ"تملك كل شيء  وأرغب أن أكون مثل باربي في المستقبل" روا عنه يـ بع

إثارة لانتباه الطفل اللون الأحمر والأزرق والأصفر ولهذا فإن الألعاب التي تستخدم الخليط من تلك الأخلاط 

اللونية لها جاذبية في شد انتباه الطفل ونعطيه دلالة خاصة فتساعد في إكسابهم المفاهيم العلمية للألوان، لأنها 

   )133ص](66[ .د الطفلتنمي لديه الإحساس بالتذوق الجمالي عن

بية وتمثلت في تشكيل صور ية منخفضة من الأطفال الذين قاموا بوصف الألعاب التركبثم نجد نس

تشكيل صورة "وهذا ما عكسته الوحدات التالية ... انيبلباربي، رجل العنكبوت، سيارات، الطائرات، سفن، م

تشكيل صورة لرجل العنكبوت وهو يقوم بحركته " "كارتونية أو بلاستكية عباربي ذات جاذبية أكبر بقط

جمع القطع لتشكيل نموذج لسيارة أو  شيء الجميل هو" " السريعة و يطلق خيوطه لتظاهر بالسير على الحائط

ود نماذج مشهورة وغربية يتدرب الطفل على تكوين جيشير الوصف إلى و". مبنى أو آلة  أو لشخصية معينة

ر أو أشياء مجسمة تمثلها وذلك بالاستعانة باللصق أو التركيب، فتؤدي إلى تنمية التذوق الجمالي والفني صو

. وهذا ما يؤكد على أن الهدف من النموذج هو إيضاح السلوك المستهدف للمتعلم ليقلده. الإبداعي من خلالها

فل للنموذج ، وثانيا دافعية الملاحظة، وثالثا أولها انتباه الط: من خلال العوامل التي تزيد من فعالية النموذج

   )88- 87ص](66[ .الطفل على تقليد سلوك النموذج -وأخيرا مقدرة الملاحظ 

تعمل لوحدها "ة وقد عيروا عنها بأقوالهم يتالي ذلك فئة الأطفال التي شمل وصفها الألعاب الإستهلاك

" تتحطم مكوناتها وطريقة سيرها ولكنها سرعان مافك اللعبة ومحاولة استكشاف " "بمجرد الضغط على الزر

لها علاقة بالرسوم " "تعمل بيطرية وبمجرد توقفها تتوقف اللعبة معها" ألعاب ضوضائية وتصدر أصوات"

يبدوا أن هذا الوصف يجسد لنا طريقة عمل الألعاب الاستهلاكية السهلة في تشغيلها ولعب " المتحركة وأبطالها

         التربوية والتنموية، رغم أنهم يحاولون فكها بداعي الرغبة بللألعا ن ولا مؤشرفالوصف لم يتضم بها،

في استكشاف أجزائها ونظامها ولكن النتيجة تكون تحطيم اللعبة فخسارتها دون تحقيق الغاية المنشودة، وهذا 
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وتلك .وأبطالها  ذلك ارتباطها بالرسوم المتحركة رأنها ذات أهداف تجارية محضة، وما يفس ىمؤشر عل

 . مفاهيم ذلك المجتمع فتساهم بتشكيلها لدى الطفل لمستوحاة من المجتمع الغربي، تدور حو

يتنافس "بـ  ةلنجد في الأخير نسبة ضئيلة من فئة الأطفال الذين وصفوا الألعاب التربوية والتثقيفي

يدل   "ح ضرب الآخرين وكسب منهممن أجل الإستلاء عليها على الراب" "على الأموال والممتلكات ناللاعبو

نوبلي تقوم أساسا على مبدأ التنافس من أجل الاحتكار جميع المرافق الحياة وهذا الوصف على أن لعبة الم

، فهذه المرافق تقع ...للمجتمع كالأراضي والمنازل والشوارع والمحطات القطار ومصلحة المياه والكهرباء

. رب الآخرين ويكسب منهمضها اللاعبون، وحتى يربح أحدهم عليه في نطاق الملكية الخاصة، بتنافس علي

فهو لا يقوى إلا بإضعاف الآخرين والاستيلاء على أموالهم وممتلكاتهم، فكلما كسب أحدهما بخسارة زميله 

تغمره فرحة الانتصار، وهذا يؤكد تأكيدا أن اللعبة تصور للطفل على أن التنافس الفردي هو القيمة العليا، 

ث الرابح هو الرأسمالي الأكبر والمحتكر لجميع مرافق الحياة في المجتمع، فهذه اللعبة تربي الطفل على وحي

حب الاحتكار والتمثل به، وهي تتلاءم مع قيم مجتمع الذي أنتجها، ولا تتماشى مع مفاهيم المجتمع الجزائري 

والذي " مونوبلي"ودليل على ذلك إسمها المجتمعات العربية الإسلامية بصفة عامة حتى  ومقاييسه وأهدافه و

دلالات سيئة في الثقافة العربية  نيعني كلمة احتكار بالعربية وهي كلمة ليست محببة لما لها م

  )145ص](3[.الإسلامية

ومنه نستنج انطلاقا من وصف الأطفال لبعض النماذج من الألعاب المفضلة لديهم نجد أنها برغم مما 

جاذبية من حيث الشكل واللون والإثارة والحركة والصوت ومن حيث صناعتها  تتصف به هذه الألعاب من

التكنولوجية المتطورة إلا أنها تعطي فكرة عن المفاهيم ذات دلالات اجتماعية سيئة كالتنافس والاحتكار، 

في  رفهي بذلك تؤث. والعنف، والصراع، والقتل، والاستهلاك، وحب التملك، ونمط الحياة الأفضل والنموذجي

في مجتمعه،  نقل هذه المفاهيم والمواقف من القضايا المختلفة للطفل الجزائري تتناقض مع مبادئ عامة سائدة

التصورات الخاطئة والقيم المقلوبة التي تحرص على تشكيلها لدى الطفل بأسلوب فتكون لها مساهمة في يناء 

  .ترفيهي

بتوعية الدلالات الاجتماعية التي تتضمنها الألعاب المصنعة المستوردة، تم تحليل أكثر وللإحاطة 

خاصة وأن تحليل ) دمية باربي، دمية بابا نوال، بلاي ستيشن، الألعاب النارية(نماذج منها وهي  ثلاثة

العناصر التقنية الدلالات والرموز التي تحتويها  يساعدنا في هذه الدراسة على معرفة الثلاثةالمحتوى لنماذج 

للعبة من خلال فكها وإعطائها مدلول سوسيولوجي لفهم معناها لذي يستوجب أولا فهم السياق التاريخي الذي 

للنظر بعد ذلك إلى اللعبة كبضاعة قبل دراستها كلعبة   Ses Originesفيه، لنتفحص عن قرب أصلها أتنش

سيتضح لنا  ن خلال دلالتها سوسيولوجية وهذا مام Son Messageثم نحدد بطريقة تدريجية مفهوم رسالتها 

  :من خلال تحليل محتوى النماذج التطبيقية التالية
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  نماذج الألعاب المصنعة المستوردةتحليل محتوى . 1.4.5

  تحليل محتوى نموذج باربي  .1.1.4.5

  البطاقة الفنية .1

  .بأمريكا"  Mattelماتل  " شركة: المصدر الأصلي لابتكار اللعبة -

  .الدول الغربية وجنوب شرق آسيا: المصدر الفرعي  -

  . المحلات التجارية لبيع الألعاب بمنطقة البليدة: مكان اللعبة  -

الوضع  الثقافي والتربوي الناتج عن استيراد الجزائر لدمية باربي، من قبل المجتمـع الأمريكـي   : السياق -

  .ربيةوالدول الغربية وجنوب شرق آسيا وحتى بعض الدول الع

  وعلاقتها بتصورات الطفل الجزائري ،للعبة باربي الدلالات الاجتماعية: هدف الموضوع-

   ]75[ ]212[ ):دمية باربي(السياق التاريخي للعبة . 2 

وكانت عبارة عن ألعاب شعبية  منذ آلاف السنين، كالدمى والعرائس عرفت المجتمعات ألعاب الأطفال

مـن أجـل    حتجسيدا لـلأروا  هي حيث كانت صناعة العرائس"لها طابع ديني في بعض الثقافات التقليدية ،

العبادة، كما اعتبرت أشياء لها قوة سحرية تستخدم كتعاويذ أو تمائم تقي الإنسان من الشرور أو تجلـب لـه   

المصنعة للعرائس يعـود تـاريخ صـناعته     تد من أقدم المجتمعاالحظ، وإذا أخذنا المجتمع الياباني الذي يع

جـوش  "آلاف عام قبل الميلاد، وفي كل عام يقام بها مهرجان للعرائس همـا مهرجـان    3للألعاب لحوالي 

   ]213[." ماي 5يوم  "تانجونو سيسكو"مارس، ومهرجان  3يوم  "نوسيلو

بدأت معظم المجتمعات وخاصة الغربية والأمريكية والصين الشعبية تتجه نحو إنتـاج ألعـاب    بعدها  

الأطفال وتخصيص أموال طائلة في مجال صناعتها والإنفاق عليها، خاصة أنهـا حققـت مـن وراء تلـك     

ليه إحصاءات وهذا ما أشارت إ" الصناعة أرباحا خيالية بخلاف نشر الثقافة الخاصة لها في كل أنحاء العالم، 

تباع منها عروستان كل ثانية علـى  " باربي"جهاز التمثيل التجاري المصري بأن العروسة الأمريكية الشهيرة 

مليون عروسة سنويا، كما تمتلك  50بمعدل  ،ثوان في فرنسا 6مستوى العالم، وعروسة واحدة تباع منها كل 

   ]213["عرائس باربي 10كل فتاة أمريكية حوالي 

الدمية بدون أب ولا أم يجب أولا فهم السياق التاريخي الذي نشأت فيه، لنتفحص " باربي"عنى ولفهم م  

للنظر بعد ذلك إلى الدمية كبضاعة قبل دراستها كلعبة ثم نحدد بطريقـة   ،)Ses Origines(عن قرب أصلها 

ى أن فكر بـاربي  ، بمعنالاجتماعيةمن خلال دلالتها ) Son Message(تدريجية مفهوم شخصيتها ورسالتها 

  .تهايعتبر وثيق الصلة بثقاف
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 حيـث ، 1959مارس  9لقد كان أول عرض لدمية باربي بنيويورك في معرض الدمية الأمريكي في 

النجاح الفـوري لهـذا    إن،)Mattel(زوجة مؤسس شركة  "Ruth Handler"نشأت الفكرة من خيال وإبداع 

" بـاربي "لإنتاج الدميـة  )Mattel Creations(شركة  وشريكه إلى فتح" Ruth"دفع بزوج النوع من الدمى 

ورجليها الطويلتين، ظهرت عكس الدمى الموجودة في تلك الفتـرة   ،بصدرها الضخم البائن وخصرها النحيف

  .ذات الأشكال الدائرية المتنوعة

 أين اكتشفت 1955في سنة إلى ألمانيا  Ruthوظهور فكرة تصميم دمية باربي للأطفال ارتبط برحلة 

كشخصية لليوميـة  " Lilli"في البداية صممت " Lilli"شخصية مشهورة جدا في الرسوم المتحركة اسمها فيها 

ابنتها الصغيرة تلعب بتماثيـل  " Ruth"لما رأت  و.وأصبحت فيما بعد دمية للكبار" Bilolleitung"الألمانية 

خطرت في " Femmes Adultes"وأنها تفضل اللعب بدمى تمثل نساء ناضجات ، صغيرة من الورق المقوى

دمية عارضة أزياء بملابس حقيقية وأكسيسوارات وساعدها فـي ذلـك   : ذهنها تصميم دمية ذات أبعاد ثلاثية

) Elance(الذي كان له الامتياز في تشكيل الدمية وإعطائها القوام الفـارغ  ) Jack Ryan(المبدع المشهور 

 .الذي صنع نجاحهاو

سـود وحدقـة   الأشـعر  ال أي ذات ،ت دمية باربي بالأبيض والأسودكان 1960إلى  1959سنة  وفي

أن الدعاية لباربي كان عن طريق وسيط جديد فـي  هو  في ذلكالسبب وعينيها بيضاء وترتدي تبانا مخططا 

تلك الفترة وهو التلفزيون، وقد تميز البث في تلك الفترة بعدم وجود الألوان مما أوجب أن تكون الدمية فـي  

  .صورتها لتغطية عدم وجود الألوانأحسن 

سـنة  وفي  .حاجبيها أقل بروزاو ملامح وجهها أكثر اعتدالا، أصبحت ظهور الدمية،من سنتين  وبعد

وأصبح لها ساقين متحركين، أما في سـنة   ،بسبب تعدد شعرها المستعار ،تغير وجه باربي من جديد 1963

ونظرتهـا   ،أصبح وجهها أكثر تبسـما  1967ي سنة وف. أصبحت تطوي ركبتيها وتغلق وتفتح عينيها 1964

شعرها طويل والجزء الأعلى من جسدها متحرك ويدور، في هذا العام تم تجديد كبير للـدمى   ،أكثر استقامة

دولارا واحـد   إلـى ثلاثة دولارات  من سعرها انخفض وهذه الأخيرة ،القديمة حيث عوضت بالدمى الجديدة

مية خلال شهر واحد وهكذا اكتسبت البنات الصغار فكرة جديدة أن كل مليون د 1.2حيث أرجعت  ،وخمسين

 Françieوفي نفس السنة عرضت في السوق دمية سوداء اسمها ، )Jetable(الأشياء المستهلكة قابلة للتجديد 

  ).Christie, Steven(الإسبانية والزوجان ) Teresa(الآسيوية و) Marine(التي انضمت إليها بعد ذلك 

جعلتها تقنية جديدة  اكتسبت الدميةوفي بداية التسعينات  ة، تكلمم وأصبحتدمية ال تطورت، 1968وفي سنة 

  .التي يمكن غسل شعرها وتمويجه Kelly، بعدما ظهرت دمية هاتحرك يديها وإبهام
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بعد ذلك اكتسبت الدمية شيء  ،نجد أن في البداية كانت دمية باربي كلها صلبة 1970 – 1959من و

 ،ورأسها مـاثلا بطريقـة لطيفـة    ،ن المرونة، ونظرة باربي كانت متوجهة قليلا نحو الأسفل وعلى اليمينم

ظهر كل مـن   1971سنة  أما في  .الشيء الذي كان يعكس ويوحي بنظرة الطاعة الكاذبة للنساء ذلك الوقت

سـمرار الكامـل   مثيـرة ذات البرنـزة والا   ،شـقراء ) Barbie Malibu(بالبرنزة  Kenباربي وصديقها 

"Bronzage Impeccable " والسبب في ذلك يعود  ،مستقيمةال ةنظرباربي المتحررة ذات ال فصارت أخيرا

، لتجسـيد  أوقات فراغ باربيومهن تعددت أدوار وانطلاقا من هذا التاريخ و. سيارة تقودهاباربي  لاكتساب 

  .هاآفاق ها وأدوار تنوعب المرأة في المجتمع الغربي

 ظهرتأما بالنسبة لباربي ، وبشعر أطول، لحية وشارب ،بدوره بوجه جديد Kenظهر  1973وسنة 

إلى أن وصـل تطورهـا       ، "باربي العملاقة" ابتكرتومع نهاية السبعينات  .Super –Star بملامح سوبر ستا

 Sa(يـر نهـدها   يـديها وتطويلهـا وتكب  تعمل على تكبيرها ودوران  تقنية جديدةباستعمال   1979سنة في 

poitrine se développe( ،وتستطيع التجميل  بغلاف  ،وتلقى القبلات وتشير بيدها إذا ضغطنا على ظهرها

هذه الدمية أثـارت  ). الأولمبية(سميت بـ  ىذل ،وتستطيع القيام بحركات) Rouge a lèvres(إصبع الحمرة 

وذات   بـاربي العملاقـة    حيث بقيتضجة كبيرة في الأوساط النسوية وصدرت من الأسواق بعدها بعامين، 

، كثر رواجا خلال هذه السـنوات سم الأ  29ذات –، غير أن هذه الأخيرة سم في الأسواق 29وذات  سم  45

ثر صورة عارضة أزياء عاكسة بـذلك النجـاح المـذهل لصـناعة     أصبحت باربي تشبه أكثر فأكثم بعدها 

، ممـا جعـل مـن    التي صدرت فـي السـبعينات  " Seventeen"لمجلات الموضة كمجلة  اوتأثير، الموضة

أصـبحت  في المجلات  حيث ) Photo de Mode(صورة الموضة ، وحسنت من عارضات الأزياء نجمات

استحوذت بشخصيات شهيرة أمثال جـون  وهكذا " Beautiful People"فكرة أناس الأناقة يج ولترأكثر إتقانا 

مصدر ترويج لهؤلاء الشخصيات  الصحف والمجلات والروبورتاجاتوبهذا أصبحت  .(J.Kennedy) كندي

دخلوا ضمن نمـاذج جديـدة لبـاربي دون    و نجوم التلفزيونحتى شمل نظرا لثرائهم وأناقتهم وذوقهم الرفيع 

   .Miss Americaنسيان 

الذي لم   Kenالنوع العرقي لباربي تنوع كثيرا غير أن هذا التغير لم يمس صديقها  1980ومنذ سنة 

يطاليـة،  الإ فلكلورية،منها ال مجموعات باربي العالمية) Mattel(بل عرضت شركة  ،يتغير مع مرور الزمن

  ...هندية،النجليزية، الإباريسية، ال

 ، حيـث وضـيفت  حق في فرنسااحاز على نجاح سنادي ) Mattel(أسست شركة  1982وفي سنة 

لكل عضو، متبوعة بقصص باربي والألعـاب  ) Personnalisé(رسائل مشخصة  10حوالي  لرسابإباربي 

الذي يعتمد فـي معلوماتـه    ،)de nouvel observateur(التي تقدمها المجلة حسب مقال صدر في صحيفة 
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 ـ 300.000وفعلا تم انخراط   ن الصغارواستقطب العديد من الزبائ، )Mattel(على وثائق  فرنسـية   ةطفل

ا هـذا الأخيـر يصـرحون    مسؤولو مما جعل رسالة في اليوم، 100إلى  150 أصبح يستقبلالذي  ،الناديب

د ألفـة لـدى الزبـائن    يلتول) Personnalisé(البريد المشخص :ل هذه الأداة ااستعموبالهدف من  بنجاعته،

   .الصغار

صنعت على الخصوص للأسـواق  " Moba Barbie"موبا باربي  1983سنة المقابل نجد في  وفي 

دمية ذات ملامح لطيفـة عينـان    وهي.اليابانية كانت تتماشى وفكرة ما يريد المستهلك الياباني في تلك الفترة

  .غزالة، أنف خنس، شفتان لامعتان، ومظهر طفلة صغيرة

نموذج الدمية المعتـادة لكـن الاستقصـاءات     دمية باربي خارجة عنل الأخر المنتجاليابان هو البلد 

الأخيرة بينت أن السوق الياباني مهيأ لصورة أكثر إتقانا للدمية نظرا لتغير نظـرة اليابـانيين إلـى المـواد     

إلى غاية سـنة   الاستهلاك الغربية، غير أننا نجد اليوم في الأسواق اليابانية دمية تميل أكثر إلى النوع الغربي

وابتداء من هذه السنة تفطنـت شـركة    ،شقراء هي الوحيدة التي ظهرت في الإشهار والتلفزةالدمية ال 1990

)Mattel (   إلى أهمية العنصر العرقي فأدخلت الدمى الآثنية في الإشهار إذ كان النموذج الأكثر رواجـا هـو

  .النموذج الغربي

على أن الحرم الجـامعي   لفتت الأنظار" Marty Motz"خلال التسعينات دخلت باربي إلى الجامعة و

"Compus " انحصر في غرفة الإقامة الجامعية، غرفة هاتف، ملعب كرة قدم، وقاعة سينما في الهواء الطلق

  .ولكن الاستهلاك يتماشى مع وقت الفراغ الذي يعتبر بدوره تفاخري

حسـب هـاوي مجموعـات     52وعدد كبير من الأصدقاء ووصلوا إلى  ،عالم باربي مكتظ بالأدوات

)Collectionneur ( هكذا وصفDriesman  1950سنة  La Sociabilité  في المجتمع الاسـتهلاكي، إذ

أبدعت عدد كبير من الدمى والتي عرضت في الصحافة والإشهار بأنهم جـزء مـن   ) Mattel(نجد شركة 

يمة لباربي ، الصديقة الحمMidje، 1961عائلة الدمية باربي وأصدقائها وظهروا بالتعاقب كان صديق باربي 

صـديقات   Rickyو  Skooter، وKen 1984صـديق   Bleneأختها الصغيرة و  Skipper، و1963سنة 

Skipper 1965و ،Françie العصرية بنت عم باربي، و)Tutti وTodd  ( الأخت والأخ الصغيرين لباربي

السـوداء   Kristieبريطاني الجنسـية و  Straceyو Casey1967والأصدقاء الجدد  1966سنة  Skipperو

، الحلقة اتسعت في السبعينات وضاقت بعد ذلك ومع ظهور أفراد عائلتها ظهر بـالتوازي  1968ظهرت سنة 

وفقا للعبارة التي قيلت من طرف النساء الفرنسيات في القـرن العشـرين، الفرنسـية     1972نجوم التلفزيون 

وهذا بعد أن صارت باربي  1990في سنة " Goya Chantal"هي ) Barbifiée(الوحيدة التي شبهت لباربي 

تعرض قصص متعددة إذ تكون باربي هـي  ) دقيقة 30بعض منها يستغرق (نجمة التلفزيون، برامج إشهارية 
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 النجمة وتعرض عدد كبير من الإكسسوارات والألبسة والحيوانات المفضلة التي تملأ عالمهـا، أفلام،فيـديو  

  .التي استوحى منها الأطفال ألعابهم اربي نجمة وأبدعوا ثقافتهالوا من ب، والأقراص المضغوطة، جعكاسيت

ولأول مـرة  " Ma Taille Barbie"أبدعت باربي عارضة أزياء في قوام طفلـة   1992وفي سنة 

دولار فهـي ليسـت فـي     100وجدت دمية يستطيع الأطفال تبادل الملابس معها لكن نظرا لسعرها المرتفع 

 250بسـعر  " The Empress Bride"الأثناء ظهر نوعان من دمى بـاربي  متناول عامة الناس، وفي نفس 

 Nepture"دولار ترتدي فستانا وردي على شكل كرينولين والأخرى مغنية علـى شـكل تمثـال صـغير     

Fantasy " دولار أهم ميزة فيهما أنهما يتكلمان وهذا ما يـؤدي بنـا إلـى القـول أن التغيـرات       170بـ

باربي جنية البحر  1992حت أقل بروزا بالتغيرات التقنية ، كما جاء تجديد في سنة المرفولوجية الشكلية أصب

التي تتغير صبغة وجهها " Miss Make Up"تغني تحت الماء وشعرها يتموج بألوان مختلفة في الماء البارد 

Meinte  دون ذكر"Totally aindabie"، لى هذا والتي بيعت بكثرة في الأسواق وموجهة للأطفال زيادة ع

هـذه  ) Des Collections(دمى بـاربي لمجموعـة    1990تسوق وبشكل موازي منذ سنة  Mattelشركة 

الصنع تباع في محلات خاصة بثمن باهض، تصميم ملابسها يكـون عامـة مـن طـرف      ةالأخيرة محدود

هـذه   إلـخ، "...Christian Dior" ،"Versace Mackie" " Yves ST Laurent مصممين الأزياء، أمثال 

  .الدمى حضيت بنجاح كبير

 ـ كمـا  ،مليار دولار 1.6إلى  1991سنة  Mattelوقد وصلت مجموع مبيعات شركة  بــ   تارتفع

 .بلـد  100، الدمية تباع في أكثر من %31والأرباح ارتفعت بـ  1991مقارنة بسنة  1992في سنة  17%

 Australienوهـو أسـترالي الجنسـية     Blaineمن أجل  Kenباربي قطعت مع صديقها  2005وفي سنة 

من جديد لعـدم إقبـال    Kenقام بإحياء شخصية " Mattel"لكن ) Surf(ويمارس رياضة التزلج على الماء 

  .Blaineالصغار لشراء شخصية 

ن دمية باربي دائما يقام لها احتفال لعيد ميلادها سنويا، كل هذه الأحداث تجعل باربي موجودة فـي  إ

قيل في الصحف عن باربي أن السفارة الأمريكية بلنـدن احتفلـت بعيـد ميلادهـا فـي       ما .نظر الجمهور

طفلـة   30دعيت لهذا الحفل " Mattel Uka"لليوم المفترض لميلاد باربي وهذا تحت رعاية  09/03/1990

  .واختير طفل واحد عن طريق المسابقة

 ـوفي هذه السنوات الأخيرة بدأت دمية باربي تحتل مكانة خاصة في  ، أكيـد أن بـاربي   اتالمجتمع

مرأة ذات مهنة محددة ومنصب مرموق في الثمانينـات، لكنهـا   اتطورت مع الوقت، طالبة خلال السبعينات 

  .دائما تمارس الرياضة وتتابع الموضة وهذه الأخيرة هي السبب الرئيسي في تطورها
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والمهـن المتعاقبـة    الأدواروالسؤال المطروح من خلال تعرضنا لسيرتها الذاتية التي فيها كثير من 

Baby Sliper سائقة طائرة، طبيبة، نجمة ،Rock، ...ووظائف وأدوار اجتماعية أخرى.  

لماذا أمريكا منبهرة بهذه الدمية إلى حد أنها صنعت منها كائنا بشريا، وكيف حصلت هذه الدمية على 

طلب منـا وصـف وتحليـل مركبـات     شعبية من طرف الأطفال عالميا هذا يبين لنا أشياء؟وللإجابة عليه يت

  وأكسسوارته -المجسم

  وصف المجسم. 3

  .تمثل جمال المرأة المثيرة، أو جمال فتاة مراهقة: شكل دمية باربي -

  .بالألوان الباهية والجذابة: اللون -

  . غير محتشم) موضة(أنيق، عصري : شكل لباسها -

  ...حصان، بيت جميل، محمول،غرفة نوم،  حقيبة ماكياج، سيارة، كلب، : إكسسوارات -

  . وأخ، صديقتان، صديق، أصدقاء صديقها، ما عدى الأب والأم غير موجودين أخت: أفراد عائلة باربي -

  ...رقص، غناء، مربية، طالبة، :الوظيفة أو الأدوار التي تقوم بها باربي -

  ) المجسم(مركبات . 4

  .نموذج المرأة الغربية): السن، الشكل اسم، الجنس، (الشخصية التي تجسدها دمية باربي  -

  .محتشم متعدد وبالألوان العصرية، أنيق وغير: الدمية وحذاءها هلباس الذي ترتادي -

   .أفراد عائلة باربي، الأدوار الاجتماعية لدمية باربي -

  .هاأكسسوارات -

ل الجـدول  لذا ومن خلال العناصر المشكلة للمجسم يمكن تحليل مدلول ومعنـى كـل عنصـر مـن خـلا     

 ]75[ ]212[:التالي
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  السوسيولوجي المدلول شكله  العنصر
واسـمها  " باربي"الاسم العالمي هو   اسم

" باربرا مليسـت روبـرتس  "الكامل 
)Barbara Millicent Roberts(  

يعني اسم عـام لكـل الـدمى    " باربي"مصطلح 
 Barbaraالعارضــة للأزيــاء ليســت فقــط 

Millicent Roberts  بل هناك العديد من باربي
ــل  ــاربي )Marilyn Monroe(مثـ ، بـ

)Scarlett O’Hara (   الممثلة الرئيسـية لفـيلم
"Autant en Emporte Le vent" بــاربي ،
)Madonna ( ،الممثلة المغنية المشهورة عالميا

 ).Cher(، باربي )Elle Woods(باربي 
فتاة مراهقة أو امرأة ناضـجة فـي     الجنس

  عارضة أزياء شكل
ل أيضـا التنـاقض بـين الوظيفـة     حمالمدلول ي

الأصلية لباربي كدميـة للأطفـال والشخصـية    
المجسدة فيها، فهي ليست دمية ممثلة في شـكل  
طفلة صغيرة ولا على شكل أم ولا زوجـة بـل   

  .تمثل المرأة المثيرة
   

دمية في سن العشرينات وهو غيـر    السن
أة محدد في نفس الوقت مراهقة وامر

  .ثيرةناضجة م

الدمية هي لعبة للأطفال ذات معنـى المـزدوج   
للمصطلح لأنها لعبة للأطفال وهدفها التقليدي هو 
الطفل لكن المدلول أيضا يحمل التناقض في السن 
فهو غير محدد، يعبر عن عارضة أزياء لفتيات 
مراهقات ويعبر في نفـس الوقـت عـن نسـاء     

 ـ"ناضجات، وليس في سن الأطفال   اربيدمية ب
  .عوضت الدمية الطفلة بدمية امرأة

ــزة     الشكل ــرة ذات البرن ــقراء مثي ش
 Bronzage(والاســــمرار 

Impeccable (  ــقر ــعرها أش ش
إلـى   28، طولها نوعينان زرقاوا

سم، صـدرها ضـخم بـائن،     29
خصرها نحيف، ورجليها الطويلتين 

 Taille(ذات قوام فارغ ورشـيق  
Elancée.(  

  

امرأة مثيـرة للغريـزة   المدلول يعبر عن جمال 
، Ava Gardnerمرحة كمثال ) Sexy(الجنسية 

Dorothy.Lamour ،Heddy Lamar  ،
وجمال المراهقة التي لم تصل بعد لسن المـرأة  
الناضجة هذا النوع من الجمال مجسد في الأفلام 
ــل    ــات مث ــثلات مراهق ــرف مم ــن ط  م

Debbie   Reynolds وSandra dee5 
 Marilyn(الصــنفان يتحــدان فــي شخصــية 

Monroe(.  
   ،كما يحمل هذا المدلول تناقض في مرفولجيتها 

صدرها البارز لا يتماشى مـع بقيـة أعضـائها    
قوة دميـة  .شكلها الخارجي لا يتوافق مع الحقيقة 

المثالية في جمال  دوتجستصور باربي في الشكل 
  .الأمريكيات والثقافة الغربية
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أدوارها الاجتماعية 
  )وظيفة(

عدة مهن وأدوارمنـذ سـنة   تمارس 
م لتواكــب العصــر، ففــي  1959

البداية كانت عارضة أزياء، وفـي  
سيدة أعمال، في عـام   1963عام 

طبيبة وجراحة وفـي عـام    1973
أستاذة في فن الرشـاقة ثـم    1984
سـائقة،   إلى ةفضاء بالإضافرائدة 

والراقصـة،   Rockرياضية، نجمة 
ترعـى   ومربية أطفال مراهقة التي

  ) Barbie Sitter(الأطفال 

باربي أصبحت تمارس عدة مهن وحرف ولهـا  
أوقات فراغ متعددة ومتنوعة مـع آفـاق وأدوار   
المــرأة فــي المجتمــع الأمريكــي و الغربــي 
المعاصر، تتبع عن هذا أنواع متعددة من أنمـاط  

  .المعيشية
ينتج عنـه   قد  المتنوعةظهور باربي بأنشطتها 

انشقاق في الممارسـات الاجتماعيـة والتنشـئة    
الاجتماعية للأطفـال الصـغار فـي المجتمـع     

  ) La Socialisation(الجزائري 

أفراد أسرة أو عائلة 
  باربي

Ken   ــاربي ــديق ب ، )1961(ص
Midje  ــديقة ، )1963(صــــ

Skipper  أختها الصـغيرة وallan 
ــديق   Ken )1964( ،Rickyص
Skooter  صــــديقاتSkipper 

)1965( ،Françie  العصرية بنت
الأخت  Toddو Tuttiعم باربي، و

ــغيرين ـــ والأخ الص  Skipper ل
 الجدد ، والأصدقاء)1966(وباربي 
Casey )1967(و ،Stacey 

 سوداء Kristieو بريطاني الجنسية 
  1968سنه 

الأسرة العرائسية كبيرة التي تحيط بباربي الدمية 
هذا عكس ) الأب والأم(وجود للأولياء ليس فيها 

نوع آخر من الدمى التي صنعت حولها عائلات 
  .كاملة بما فيهم الأولياء

هذا المدلول يحمل معنى متنـاقض مـع مـاهو    
موجود في واقع الأسرة  وما نتج عنه غياب دور 

  .الوالدين في الأسرة العرائسية
يرافـق  الـذي   Kenبالإضافة إلـى صـديقها   

ربي، وهذا ما يصور علاقة الرجـل  با باستمرار
والمرأة في تلك المجتمعات التي تحمـل معنـى   
اجتماعي يرمز إلى العلاقات المعاشرة الموجودة 
في المجتمع الأمريكي والمجتمعـات الغربيـة،   

وهذا . والذي يتناقض مع ثقافة المجتمع الجزائري
  نمط اجتماعي أخر 
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  لعبة باربيتحليل المضمون السوسيولوجي لنموذج . 5

  :تَميز دمية باربي تتأكد في عدة نقاط أو رموز

  .طبعها المثير -

 .سنة 50نجاحها منذ أكثر من  -

 .الطابع الرمزي لشخصيتها وانتشارها عالميا -

  اربي رمز تسويقي تجاري استهلاكينموذج دمية ب. أ

تولت إدارة الشركة  1981بداية الثمانينات وتحديدا في  "يظهر أن الهدف من إنتاجها كان تجاريا، فمع  

والتركيز عليها وإضافة العديد " لباربي"والتي قامت بدورها تنشيط الدعاية " جيل باراد"الأمريكية شابة تدعى 

  ]214[".من الأصدقاء والاحتياجات لها ولعائلتها المكونة من شريك حياتها وطفليها

فجعلت بعض أصدقائها من " باربي"ولقد أدركت الشركة المصنعة لها بأهمية الانتقال إلى العالمية لـ   

بعولمة الدميـة واحتياجاتهـا،   " شركة ماتل"السود بينما جعلت فرسها عربيا وكلبها فرنسيا، مما يعني رغبة 

التي  والدلالات الرموز الصور لالثقافة الأمريكية من خلاعن  العالم  للأطفا صورومحاولة إعطاء وتشكيل 

يحملها المحتوى الثقافي للعبة من احتياجات والمسميات التي تغري أطفال العالم وبما فيهـا الطفـل العربـي    

  .الجزائري

وقد حققت شركة ماتل من مبيعاتها واستثماراتها في باربي وما إليها ما لم تحققه أي شركة أمريكيـة    

 1998مليـار دولار فـي    1.8إلى أزيد من  1985مليون دولار في  250أخرى، حيث قفزت مبيعاتها من 

مليارا من ألعاب بـاربي   1.6 كما تذكر الأرقام أن هنالك.محتلة المكانة الأولى في صناعة الألعاب الأمريكية

بي نوعا من ألعاب بـار  120بلدا في العالم، وهنالك  100ن وتباع هذه اللعبة في أكثر من قد تم بيعه حتى الآ

تم تقديمها وجعلوا من لعبة متجددة كل يوم بتعرضها ما يسمى بعمليات تجميلية عديدة لإدراكهم بأهمية تطوير 

   ]212[ .باربي ابتعادا عن الروتين الممل الذي قد يقوم بدوره بإبعاد المستهلك

كما قامت الصحف بنشر قصصا وهمية وإصدار مجلات دورية في كـل شـهر عـن الصـديقين              

إن هذه الأرقام اللافتة للنظر تؤكـد علـى أهميـة    . وكأنهما فعلا شخصيتين واقعيتين" كين وباربي"الجديدين 

نـى  استغلال اللعبة كنموذج لترويجها وتسويقها بهدف تجاري محض، كما تجعلنا نطرح سؤال آخر مـا مع 

باربي، وما الهدف منها ولما هذه الضجة الإعلامية على باربي؟ أو يمكن أن نطرحه بصيغة أخرى من هـي  

     تلك الباربي حتى يضرب بها المثل؟ والتي يرتبط بها البنات والبنين من كافة الأعمار، هـذا مـا سيتوضـح   

  .في النقطة الموالية
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تطـرح هـذه الدميـة     :)ة النمطية الأمريكيـة للحيـاة  الصور( نموذج باربي رمز تربوي ثقافي غربي. ب

نمطية من التفكير، وأشكالا محددة للشخصية ونوعيات من التصنيف الذي يمرر مـن خـلال   "وأكسسوارتها 

نوعاتهـا  الألعاب تكرس في المحصلة الأخلاق الأمريكية النمطية المميزة للثقافـة الأمريكيـة المعاصـرة بت   

وحيـاة   فثقافـة . )170ص](138["تدعوا لمعادة أي تصور أخر بشكل غير مباشر، ووتناقضاتها وبراجماتيتها

تبدو من خلال نموذج لعبة على شكل فتاة مراهقة أمريكية تحمل صورتها الكثير من ملامح ورمـوز    باربي

الثقافة الأمريكية الدالة معانيها على النمط المعيشي لشابة غربية أمريكية في مقتبل العشرينات من عمرها في 

  ).الشعر، اللون، القوام، لون العنين وفي أسلوب عيشها(جانبها الشكلي 

وهي كلمة تطلق عادة على الصديق المستمر على صـداقته،  " بارتنر"وليس زوجا "  كين"لها شريك حياة  -

كما لها كلب مدلل له أماكن خاصة ينام فيها داخل البيت وله أكل متنوع خاص به بالضـبط علـى الطريقـة    

  .الأمريكية كما لها فرسا

ق ولديها الكمبيوتر والهاتف الخاص بها كما لها سيارة باربي لها مكتبها الخاص فهي تعمل في مكتبها الأني -

  .حديثة

  .باربي لها ألعابها الرياضية وكل ما يساعدها على أداء تمارينها اليومية -

  .إلخ...غرفة نومها ولها حفلات أعياد ميلادها، –مطبخها  –باربي لها صالونها  -

الثقافة  نع ودلالاتها اوصوره الخاصة، تعبر رموزهاباربي لها مجموعة واسعة من الملابس والحاجيات  -

   .الغربية الأمريكية، لباسها قصير عصري حديث وبالألوان المختلفة و غير محتشم، وتتصف بالحرية المطلقة

يجسد أولا الأحلام الاسـتهلاكية وثانيـا   " وبهذا يمكن القول أن مضمون الدور لدمية باربي يصور أو       

مع الموضات وأن كل نوع من المهـن يقتضـي    نالنشاط الجنسي للمرأة فهي تغري الأطفال على أن يتماشو

من ناحية لباسها نجده يتناسب مع النمط فمثلا . لباسا معينا وكذلك تعلم الأطفال التفرقة التي لها قيمة اجتماعية

  ] 212".[الاقتصادي والسعر بالإضافة إلى أسلوب الخياطة

  نموذج باربي رمز للعالمية .ج

الشكل، اللباس، (يعكس هذا النموذج صورة المرأة الغربية في جانبها الشكلي والنمط المعيشي لها من حيث  -

لما تحمله اللعبة من رمـوز  ...) وارها الاجتماعية أو وظائفها،إكسسوارات، احتياجاتها الخاصة، عائلتها وأد

لها، وبالتـالي   جومعاني ذات أبعاد غربية قومية تبعا لطبيعة النظام في أمريكا وللشعار الذي يحمله البلد المنت

ى فهي تختلف على المرأة العربية والإسلامية بصفة عامة والجزائرية بصفة خاصة، وهذا ما لا يتفق ويتماش

مع الخصوصيات الثقافية العربية الإسلامية الجزائرية خاصة في مجتمع يزداد تمسكا بالمظاهر الإسـلامية،  

فهذه الدمية التي كثيرا ما تظهر شبه عارية أو بلباس النوم أو الحمام، وبلباس قصير ولاصق، أصبحت مثـل  

ما لها من اثر بالغ في صـنع شخصـيات   يقتدى به البنات اليوم في الجزائر وفي العالم العربي والإسلامي ل
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 ،بنـات  الونفسيات البنات بل والنساء في العالم الغربي والعربي على حد سواء، فهي تقتل معاني الأنوثة في 

وتجعل من المرأة سلعة ولذة تباع وتشترى ، وتعطي تصورات وانطباعات خاطئة لأطفـال الجزائـر عـن    

   )17ص](215[.ماما لما ينشأ عليه الطفل في مجتمع المحلينموذج الأمثل للعيش في الحياة مناقضا ت

ونظرا لتدارك الدول العربية بخطورة الأمر وفي محاولة لإصلاح هذا الخلل قـررت إدارة جامعـة     

تحل محل اللعبة الغربية التـي  ، ل1999وكان ذلك سنة  الدول العربية تصنيع أول لعبة عربية الهوية والثقافة 

العربية الإسلامية المجتمعات  ، حاملة ثقافة تتنافى مع عادات وتقاليد العربية مجتمعاتال فيانتشرت مبيعاتها 

للدمية التي تحمل الصفات العربية، مع شعر أسود طويل " ليلى"، واختارت اللجنة اسم بصفة عامة والجزائرية

المحيط إلى الخليج، ولكـن   وعينين سوداوين واسعتين، ولها مجموعة واسعة من الملابس الشعبية العربية من

بعد اكتمال الدراسة والتصميم اصطدم الحلم بالواقع حين تبين أن مصانع البلاستيك المتوفرة في العالم العربي 

لا يمكن أن تفي بمتطلبات تصنيع الدمية، إضافة على أن ارتفاع الجمارك على مستلزمات تصـنيع ألعـاب   

  ]213[ .الألعاب المستوردةبة، مما يجعلها عاجزة عن منافسة الأطفال يؤدي بدوره إلى ارتفاع سعر اللع

وفي هذا السياق لا يمكننا إنكار ظهور إحدى المحاولات العربية الناجحة التي بدأت تفرض نفسها على سوق 

، أو لتزاحمها على الأقل في الكثير "باربي"الدمى والألعاب في الشرق الأوسط، لتحتل مكان الدمية الأمريكية 

  .واجهات عرض محلات ألعاب الأطفالمن 

فـي الأسـواق العربيـة     2003الواقعة في دمشق خلال " تيو بوي ديزاين استوديو"وطرحت شركة 

وكماليتهـا  " فلة"وذلك بعد دراسة للتصميم استمرت أكثر من أربعة أعوام، وحققت الدمية " فلة"نموذجا للدمية 

ت كبيرة بشكل سريع في أنحاء كثيرة من الدول العربيـة،  المصاحبة لها، المصنوعة أيضا في الصين، مبيعا

والسعودية والجزائر، لتصبح أكثر ألعاب الفتيات مبيعا في العالم العربي، حيث  رمنها بلاد الشام ومصر وقط

  ]80[ .تسويقها ابتكرها و منذ بيع حوالي مليوني نسخة منها في العالم العربي خلال أقل من عامين

تبـاع   المتحجبة بأن دمية فلة"  رفي متجر كبير لبيع ألعاب الأطفال في مدينة البليدة بالجزائويقول أحد تجار 

، وعلى الرغم مـن الإقبـال   "أكثر لأنها قريبة من قيم العربية الإسلامية لا تكشف أبدا عن ساقيها أو ذراعيها

اولـة العربيـة الناجحـة الأولـى     الكبير على الدمية المحتشمة في العالم العربي و في الجزائر، إلا أن المح

مع فارق هوية العلامة " فلة"هي ذاتها التي تنتج " باربي"اقتصرت على التصميم، ولا تزال المصانع التي تنتج 

  .التجارية

العربية إلى رغبة الآباء بالعودة ببناتهم إلى العادات والتقاليد العربيـة   فلة ع رواج دميةارجويمكن إ   

والإسلامية، والتي حافظت عليها اللعبة بزيها المحتشم وعباءتها السوداء أو معطفها الطويل الذي يغطيها من 

قناة الأطفـال  قمة الرأس إلى أخمص القدمين باستثناء الوجه، وبسلوكها التي تشرحه إعلاناتها التي تعرضها 

، والتي تظهر الدمية فيها خلوقة وحنونة ومهذبة، مما يربطها في ذهن الأطفال بأمهاتهم "سبيس تون"الفضائية 
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وأخواتهم، وساهم هذا بترويج قائمة من المنتجات التي تحمل العلامة التجارية للدميـة تتنـوع بـين الأدوات    

  .شكولاطة، التي بدأ يطلبها الأولاد والبنات على حد سواءالمدرسية وحقائب السفر واللباس والعلكة وبيضة ال

بمتجـر  تـم اسـتجوبها    طفل واحد في السادسة من عمرهها ل تقول إحدى الأمهاتوفي هذا السياق 

يحب ابني فلة كثيرا على الرغم من أنه صبي، وهو ينصت باهتمام عنـدما يسـتمع   ": الألعاب بمنطقة البليدة

، وهو يستمع لأوامـري  الخاصة بهاويطلب مني دوما شراء فلة وبيضة الشكولاطة  لإعلاناتها في التلفزيون،

بـالطبع سيفضـل الآبـاء    " أما بالنسبة لتفضيل فلة على باربي تضيف قائلة. "إذا وعدته بأنني سأحضرها له

سـيوية،  شراء اللعبة العربية الاسم والهوية لأطفالهم، حتى وإن كانت تصنع في دولة آوالأمهات الجزائريين 

  ."يكفي أنها تشبهنا، فهي لا تلبس لباس قصير وشفاف وليس لها صديق

: زبونة دائمـة  ، وهي طفلة في الثامنة من عمرهاتم استجوابها في المحل بيع الألعاب تقول إحدى البناتكما 

الملابـس   وكـذا تعجبنـي   أحب لعبة فلة لأنها عربية مسلمة، وأحب أيضا صديقاتها لأنهن جمـيلات جـدا  "

  ." أرغب كل يوم باقتناء واحدة جديدة هذا ما يجعلنيوالأدوات المتعلقة بها، و

بين رغبة الأطفال بالحصول على كل ما تهاجمهم به الإعلانات التجارية من " فلة"تجمع الدمية بهذا و

هـذه   منتجات حديثة وملونة تختلف عن النمط التقليدي للألعاب، وبين رضا آبائهم عن الثقافة التـي تحملهـا  

  .الدمية من معاني ورموز تدل على الثقافة العربية والإسلامية

الألعاب العربية البلاسـتيكية التـي   قد خلصت الدراسة العربية التي قامت بها جامعة الدول العربية على أن و

تنتجها بعض المنشآت الصغيرة في العالم العربي، عاجزة تماما عن المنافسة، لأنها ليسـت بجـودة المنـتج    

أول خطوة في تعريب الألعاب هـي تعريـب   حسب الدراسة أن المستورد، وهي ليست أرخص منه سعرا، و

هويتها حتى ولو كانت تصنع خارج الوطن العربي، لان الغزو الثقافي في هذه المرحلة أكثر خطرا من الغزو 

  ] 213[ .الاقتصادي

عند طرحهـا فـي الأسـواق     فلة وهذا ما يتضح من خلال التعديلات التي جرى إدخالها على لباس 

فخلـف  ."ليتلاءم مع الذوق العام أو بالأحرى تحديثها كما يقول أحد الباعة في متجر دمى في مدينـة البليـدة  

العباءة يمكن أيضا رؤية فلة الممشوقة القوام مثل باربي ترتدي الجينز وتي شيرت ملتصقة بالجسم أسوة بمـا  

  ".غالبا ما يكون حجابها متعدد الألوان والأشكالحاليا الفتاة الجزائرية التي  هترتدي

وقد أصبح لفلة حاليا صديقتان هما ياسمين وندى مع لون شعر فاتح لإرضـاء الصـغيرات اللاتـي    

غير أنه لا يوجد حتى الآن نموذج لكين إذ أن وجود صديق لفلة لا يتفق مـع   .يشعرن بالحنين للشقراء باربي

  .مظاهر الإسلاميةقيم واليزداد تمسكا بالالذي  جزائريالمجتمع الفي وثقافة العربية الإسلامية 

وبالرغم من أن هذه الدمية ليست ملتزمة تمام الالتزام، كما أنها تحمل أبعادا عربية قومية تبعا لطبيعة         

 ـ اء النظام السوري وللشعار الذي يحمله منذ أكثر من أربعين سنة  ولعل الصانع السوري للعبة أراد استرض
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نظام بلده ونيل دعمه، ولكن لا بأس إن كانت هذه الدمية قد استطاعت اليوم تحقيق بعض التوازن وانسـجام  

في سوق دمى البنات، إلا أن خطورة باربي لا تزال قائمة لما لها من أثر بالغ في صنع شخصيات ونفسـيات  

   )17ص](215[ .لأسلوب الأمريكيلتطبيعهم باعلى حد سواء البنات بل ونساء في العالم الغربي والعربي 

  )بابا نويل(تحليل المضمون لنموذج دمية . 2.1.4.5

  البطاقة الفنية. 1

  .شركة كوكا كولا بالولايات المتحدة الأمريكية: المصدر الأصلي -

  .الدول الغربية وجنوب شرق آسيا: المصدر الفرعي -

  .المحلات التجارية بمنطقة البليدة: مكان المجسم -

الوضع الثقافي والتربوي الناتج عن استيراد الجزائر لدمية بابا نوال من قبل المجتمع الأمريكي : السياق -

  .والدول الغربية وجنوب شرق آسيا والدول العربية

كشف وتحليل الدلالات السوسيولوجية للعبة بابا نويل من خلال المعاني والرموز التي : هدف الموضوع -

  .وعلاقتها بتصورات الطفل الجزائري  تحملها الدمية

  السياق التاريخي لدمية بابا نويل. 2

في كل عام يحتفل المجتمع الجزائر مثله مثل مجتمعات العالم بعيد رأس السنة، فكل شيء في 

الجزائر يأخذ شكل ولون أضواء عيد السيد المسيح، أشجار الصنوبر دائمة الاخضرار تزين الفنادق 

وادي والمطاعم بزينة الشرائط متنوعة ومصابيح ملونة بالأضواء وشراشف وتحف شخصية والصالونات، الن

بابا (كما تحفل محلات الألعاب بدمى ذات أحجام مختلفة تحاكي الشكل التقليدي  ).بابا نويل(سانتا كلوز أو 

لسيد سبوع وراء عيد ايفتخر الكثير بشرائها وحملها ليتباهى بها أمام الناس، كل هذا استعدادا لأ وقد، )نويل

   ]216[ ).ديسمبر(كانون الأول  31المسيح رأس السنة الميلادية أي يوم 

، ولفهم هذه الظاهرة )بابا نويل(فمن نماذج مظاهر هذا الاحتفال التي شدت أو جلبت انتباهنا دمية   

بحث تغوص عميقا في الماضي لكي تأن  ةعلى الباحث) عيد رأس السنة(المرتبطة باقتراب موعد الكريسماس 

 بذلك إيجاد  ةتفحص العادات والتقاليد لدى الشعوب، محاولتعن الجذور التاريخية لظاهرة سانتا كلوز ل

سس التي تقوم عليها هذه التقاليد والأعراف الخاصة بالأعياد والطقوس ومع اقتراب الدلالات الاجتماعية والأ

تعني الاحتفال بميلاد المسيح من قبل " XMAS"ختصر أحيانا بكلمة التي ت "Christmas"موعد الكريسماس 

تبدأ مظاهر الاحتفال بعيد الميلاد مع بدايات شهر ديسمبر ولكن تزداد بشكل كثيف عند  حيث النصارى،

جانفي، فنجد  6يوما إلى  12ديسمبر هو عيد الميلاد من كل سنة ويستمر  25ديسمبر ويعتبر يوم  20حلول 

      الشجرة والزينة وتجهيز الهدايا لإرسالهابالأسر لمختلف المجتمعات يحتفلون بمظاهر الميلاد الكثير من 

  .مع بابا نويل، ويقومون بذلك رغم عدم معرفتهم معنى هذه الرموز
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تظن بعض الأسر وأصحاب المحلات التجارية لمنطقة البليدة بالجزائر بعد إجراءنا  وفي هذا السياق 

ضحوك السمين ال رجلهذا الأن دمية بابا نويل " ل دمية بابا نويل وعلاقتها بعيد رأس السنةمعهم مقابلات حو

يرتدي ملابس حمراء زاهية ذو بطن ضخم يمتطي تلك العربة ذات الأجراس والذي  بيضاء اللحية الصاحب 

على ظهره،  يدخل البيوت حاملا ذلك الكيس الثمينوالتي تجرها مجموعة الغزلان ذوات القرون الطويلة 

مملوء بالهدايا للأطفال ما هو إلا رمز وهمي تم ابتكاره من أجل إمتاع الأطفال وإدخال البهجة والمرح على 

  . أنفسهم في أعياد الميلاد

 من حيثإذن فما أصل حكاية دمية بابا نويل وما هذه الشخصية الغريبة التي لا تفرق بين طفل وآخر 

اسم الدمية بأسماء بابا نويل، سانتا كلوز، القديس نيكولاس؟ هل قصة  اللون أو العنصر؟ وما سر ارتباط

حياته أسطورة أم مستوحاة من الواقع؟ ولماذا ارتبطت بعيد الميلاد السيد المسيح؟ وما هذه الملابس التي 

يرتديها؟ لماذا نراه يركب عربة تجرها الغزلان؟ لماذا تصحب بتزيين شجرة الميلاد وتحضر كعكة 

وما هي قصتها؟ حتى نتمكن من الإجابة عن كل هذه الأمثلة علينا فهم السياق  La Bûcheطة الشكولا

للنظر بعد ذلك إلى ) Ses Origines(التاريخي الذي نشأت فيه دمية بابا نويل، لنتفحص عن قرب أصلها 

) Ses Messages(الدمية كبضاعة قبل دراستها كلعبة ثم نحدد بطريقة تدريجية مفهوم شخصيتها ورسالتها 

يوم ثقافة الدينية والاجتماعية لبمعنى أن فكر بابا نويل يعتبر وثيق الصلة بال الاجتماعية تهالامن خلال دلا

  .المقدس في التقويم الديني النصراني لبابا نويل أو سانتا كلوز أو القديس نيكولاس

لا يعلمها الكثير من الناس سواء كانوا صغارا أو كبارا هو أن شكل المجسم الذي  قد من الأمور التي  

" كوكا كولا"لشخصية الشهيرة بابا نويل هو من تصميم شركة المشروبات الغازية الأمريكية بايعرفه العالم 

لك ما يفسر بتكاره كما تدعي الشركة، ولعل ذسنة من ا 75ه كذكرى منذ أكثر من وأن هذا التصميم يحتفل ب

 ]217[."أنه يرتدي باستمرار اللونين الأحمر والأبيض لونا شعار كوكا كولا الشهير

وتعود القصة للعشرينيات من القرن الماضي حين كانت شركة كوكا كولا في تلك الفترة تحاول   

المواسم،  الترويج عبر إعلاناتها بأن الاستمتاع بمشروبها ليس حكرا على فصل الصيف، وإنما يصلح لجميع

كانت شركة كوكا كولا الأمريكية في منافسة مع شركة  1954وفي سنة . مركزة على فصل الشتاء تحديدا

بيبسي كولا فقامت بعمل دعاية لها وأنتجت الشركة عددا من الإعلانات كان أبرزها واحدا لشخص ينتحل 

سية من مستهلكي المشروبات شخصية بابا نويل في متجر مع مجموعة من الأطفال باعتبارهم شريحة أسا

  .الغازية

هادون "عندما كلفت الشركة فنان الإعلانات  1931أي في عام  ،إلا أن التحول الأكبر كان من قبل      

يجمع بين الواقع والخيال، " بابا نويل"ذا السمعة الكبيرة في عالم الدعاية والإعلان، بتصميم شكل " سندبلوم

أي القديس نيكولاس هو " زيارة من سانت نيكولاس"شكيل تصميمه إلى قصيدة في ت" هادون سندبلوم"واستند 
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والمعروفة بشكل واسع " بابا نويل"والتي يطلقها الأمريكيون على " سانتا كلوز"الاسم الذي اشتق منه تسمية 

القديس "يصف فيها كيف يأتي ) 1863-1779(للشاعر الأمريكي كليمنت كلارك مور " عشية الميلاد"بـ 

خلال موسم عيد الميلاد ينزل من مدخنة المنزل مرتديا ملابس حمراء مخططة بالأبيض، حاملا " يكولاسن

كما احتوت القصيدة على تفاصيل كثيرة، كأسماء غزلان ، كيسا كبيرا من الألعاب والهدايا يعطيها للأطفال

ذا " رودولف"ة التاسع وسماه نالر وقد ابتكر الكاتب اسم الغزال" سانتا كلوز"ة الثمانية التي تجر عربة ئالر

بوصف ضحكاته وإيماءاته للأطفال، والطريقة التي يشير بها  1939 معا أيضا كما قام، الأنف الأحمر اللامع

  ]218] [217.[إلى القديس نيكولاس على أنه قزم يخرج من المداخن

لمتعارف عليها الآن لشخصية بتحديد الصورة ا"ناست توماس "وهذا بعد أن قام أول رسام أمريكي الشهير 

التي شكلت في ذهن الأطفال القصص الأسطورية حول هذه الشخصية الممتلئة و ،1822بابا نويل عام 

ورشة عمل تقع في القطب الجنوبي والعاملين فيها هم مجموعة من الأقزام المثابرين الذين ه لدي حيث الجسم،

سماء الأطفال الطيبين والسيئين في العالم، يقوم سانتا كلوز ، وله قائمة تكتب بها ألهميقومون بصناعة اللعب 

بشكله الجذاب برحلة في الليلة التي تسبق عشية ميلاد رأس السنة بتسلق المداخن ليترك هداياه في جوارب 

  .الأطفال على رف موقد النار التي تجتمع حولها الأسرة في ليالي الشتاء الباردة

من الأشكال  ةكثير اها صورلسيجد أنه  " بابا نويل"في هذا السياق يتضح لمن يراجع تاريخ شخصية 

تعميم الصورة على في  تصوره دور كبير" سند بلوم"وكان للمرحلة التي قدم فيها  .)القزم الغير البشري(منها 

نجاحا باهرا للحملة، ولذلك  أحرزت والتي تطور تقنيات الإعلام في تلك المرحلة بفضلنطاق أوسع بكثير 

تصميم إعلانات وصلت حيث ،استمرت العلاقة بين شركة المشروبات الغازية والفنان سندبلوم لسنوات طويلة 

حتى الستينات من القرن الماضي، وكان النجاح باهرا لدرجة أن الشكل الذي ابتكره سندبلوم أصبح " بابا نويل"

العجوز "حيد المعتمد للشخصية المحبوبة دون أن يدرك كثيرون أن هذا معمما حول العالم، بل أنه الشكل الو

لمشروب كوكا كولا، ولكن عبر سيرورته التاريخية وجد مهنة " بائعا"صمم أساسا ليكون " الجذاب والطيب

  إذن ما هي شخصية بابا نويل الحقيقية؟. أخرى ترمز إلى إدخال البهجة والفرح في قلوب الأطفال أكثر إمتاعا

  .؟صديق مزيف للأطفال؟ أم  الإله الأب عند النصارى؟ أم نيكولاس سالقديهل هو و

الحقيقة أن هذه الشخصية الأسطورية لدمية بابا نويل استحوت حكايتها من أصل حقيقي هو القديس 

وهي إحدى  "باتارا" في مدينةبالضبط و، م على سواحل البحر الأبيض المتوسط245ولاس الذي ولد عام كني

، وقد جمعا المال الكثير، ولم يكن لهما " تونة"وأمه  "بيفانيوس"، اسم أبيه "ليكيا أوليسيا"وانئ الرئيسية لـ الم

سن اليأس أحن االله عليهما ورزقهما هذا القديس الذي امتلأ بالنعمة منذ طفولته،  اولدا يرث غناهما، ولما بلغ

كل تعاليم بعي امنذ صغره و كانمن النجابة والذكاء، و رالكثي وحين بلغ السن التي تؤهله لتلقي العلم، أظهر

فعاش عيشة النسك والجهاد والفضيلة ، كان ابن عمه رئيسا عليه أين شماسا ثم ترهب في ديركالكنيسة، فقدم 
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ولاس يكحتى عين قسا وهو في التاسعة عشرة من عمره، وأعطاه االله موهبة شفاء المرضى كما كان ن

  ]220[ ]219[. الكنائس الأولى وإتباعها بسبب كرمه وذكائه محترما ومحبوبا من قبل

 توضع والتي، )حامي الأطفال(وقد التصقت به قصتان خاصتان به جعلتاه محبوبا الأولى تصفه بأنه 

وجد  هذا الآخيرأخفى ثلاثة أولاد قتلوا بسبب اعتناقهم للمسيحية، حيث قيل أن  أنه امفاده في دائرة الأساطير

حد أباء الأولاد جن لأ وصل الخبرد الثلاثة ملقاة في الطريق فأخذهم إلى بيته في ميرا، ولما أجساد الأولا

ج اخرإكبيرة وال إلى فتح خزانتهولاس كنيمما دفع لأولاد، ل هقتلبولاس  كجنونه ودخل دار الأسقفية واتهم ني

الرومان، فدهش ذلك الشخص وذاع متخصص بها كانت عليهم علامات قتل أين بهدوء، منها أجساد الأولاد 

   ]219[ .ولاس من شدة حبه للأولادكالخبر في أنحاء ميرا، وعرف الناس ما فعله ني

لاس بسلوك شخصية بابا نويل أو سانتا كلوز الذي يحمل يكوأما الحكاية الثانية التي توضح علاقة ن

ته وأصبح دائنوه يطالبونه بالمبالغ التي الهدايا في عيد الميلاد للأطفال، تعود أساسا إلى رجل غني فقد ثرو

كان له ثلاث بنات قد جاوزت سن الزواج ولم يزوجهن لسوء حالته فوسوس له الشيطان حيث أخذها منهم، 

هذا  فعلهولاس ما كبناته، ولكن الرب كشف للقديس نيبها  يخسرأن  أعمال مهينة كادب قيامأن يوجههن لل

ووضعه في الكيس وتسلل ليلا دون أن يشعر به أحد وألقاها من نافذة منزل فأخذ من مال أبويه ببناته،  الرجل

فرح كثيرا واستطاع أن يزوج بهذا المال ، فعظيمة عندما وجد الكيس هذا الأخيرالرجل، حيث كانت دهشة 

ولاس عمله وألقى بكيس ثاني من نافذة المنزل وتمكن الرجل كابنته الكبرى، وفي ليلة أخرى كرر القديس ني

ذلك المحسن، فجلس ساهرا يترقب قدوم  ةعرفلم تملكه الفضولمن تزويج الابنة الثانية، إلا أن الرجل 

ليرى من الذي ألقى به، حينها عرف أنه الأسقف  فخرجالمحسن في المرة الثالثة حتى شعر بسقوط الكيس 

نيكولاس فطلب من الرجل أما  فقر،الولاس، ركع عند قدميه شاكرا معروفه لإنقاذ فتياته من كالطيب القديس ني

عملية حمل أكياس الهدايا ووضعها  استوحيتوهكذا أن يشكر االله الذي هداه لهذه الفكرة على أن يشكره هو، 

  ]220[ .أسفل المدخنة لتصبح عادة سنوية

الذي يعتبره الكثيرون شخصية وهمية كان لها أساس واقعي مستمد من شخصية "فشخصية بابا نوال 

الذي لقب بصناع المعجزات كما اشتهر بعمل الإحسان  م،341أسقف ميرا المتوفي سنة " نيكولاسالقديس "

ومن وحي سيرته واهتمامه بالأحداث اتخذ كشخص وهمي يوزع الهدايا ... وتوزيع الصدقات على الفقراء،

   ]221[ ..."سفي عيد الميلاد، وسمي سانتا كلوز أو بابا نوال نسبة إلى اسمه بالإنجليزية سانت نيكولا

وقد انتشر اسم نيكولاس من اليونان إلى روسيا في القرن السادس بعدها إلى إيطاليا في القرن التاسع 

الميلاد، ثم إلى جميع أنحاء أوروبا والعالم، وبعد وفاته وضع جسده في ضريح كنيسة ميرا وأصبح مركزا 

نطقة في القرن السادس، وقد أعيد بناؤها من يستقطب الحجاج، إلا أن الكنيسة انهارت بفعل زلزال ضرب الم

الشهيرة ) أيا صوفيا(الذي وسعها في القرن الحادي عشر وهو بنفسه بنى كنيسة ) جوستنيان(قبل الإمبراطور 
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، إذ مازال زوار 1964-1963في اسطنبول، التي أعيد ترميمها مجددا من قبل الأثريين الأتراك عامي 

إليها ويخرجون من خلال شبابيكها العالية، ويقدمون الهدايا والصدقات من  الكنيسة وضريح نيكولاس يدخلون

  ]219[.في أعياد الميلاد ورأس السنة الجديدة" بابا نويل"حلويات وغيرها للأطفال، الذين ينتظرون مجيء 

في هذه السنوات الأخيرة بدأت دمية بابا نويل تحتل مكانة خاصة في المجتمعات العربية والإسلامية 

، أكيد أن بابا نويل )عيد ميلاد المسيح(لما لديها من حضور كبير في مظاهر احتفال بعيد رأس السنة الجديد 

مظهر بابا نويل  2006لم يتطور مع الوقت، بقي في شكله الأول كما هو محافظ عليه غير أن الجديد في عام 

قدر بمبلغ والتي تجنسية الصينية، حمل التكدمية راقصة كبيرة الحجم تقوم ببعض الحركات الاستعراضية 

لبيع، هذا ما جعل أحد التجار لا لدج تقريبا، مما جعله في وضع المشاهدة 10000جنيه أي ما يعادل  750

الهدايا  لبيع في منطقة الهرم همتلكاستخدامه في المحل الذي يهدف بمصر يشتري أحد النماذج المعروضة 

عرض شجرة الكريسماس على قت في كل عام من هذا الو ان يحرصكفي الوقت الذي والإكسسوارات، 

 حتى شد الانتباهلكنوع  لاستقطاب أكبر عدد من الزبائن خاصة منهم الأطفالونماذج بابا نويل الصغيرة 

  .]222[....."بابا نويلالصغيرة التي تكون في متناول جميع المستويات مثل أقنعة وطرابيش  لأشياءل

بأحجامها المختلفة المعبرة عن الشكل التقليدي للشخصية حاضرة بقوة في مراسيم لكن دائما دمى بابا نويل 

  .احتفل بعيد رأس السنة

المعاني الاجتماعية كثير من ه الفيلذي ا ياقه التاريخيوالسؤال المطروح من خلال تعرضنا لس

لدمية إلى حد أنهم صنعوا الدينية لماذا أمريكا وكل المجتمعات الغربية والعربية منبهرين ومتمسكين بهذه او

  ).المجسم(وللإجابة عليها يتطلب منا وصف وتحليل مركبات الدمية ائنا بشريا، هذا يبين لنا أشياء؟ منه ك

  )دمية بابا نويل(وصف المجسم . 3

رجل عجوز، أبيض الوجه، عينان زرقوتان، ذو لحية بيضاء كالثلج طويلة كثيفة، مع بطنه  :شكل الدمية -

  .الضخم

  .بالألوان، أحمر، أبيض والأخضر :لونال -

  .يرتدي قبعة، قميص وسروال أحمر مخطط باللون الأبيض :لباسه -

  .أخضر مملوء بالهدايا :كيس -

  .غزلان، مملوءة بالهدايا وتحمل أجراس 8عربة ذات أربع عجلات تجرها  :عربة -

  ..كثيفة الأوراق لونها أخضر، ومملوءة بالأجراس والتماثيل، مزينة بالشموع والثمار :شجرة الميلاد -

  .لا وجود للأولاد ولا زوجة ):من الدمى(دمية بدون عائلة  -
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  مركبات المجسم. 4

  ).ولاس، السن، الجنس، الشكلكاسم القديس ني(شخصية التي تجسدها دمية بابا نويل  -

  ).لباس البطاركة(ية اللباس الذي ترتديه الدم -

  .الكيس مملوء بالهدايا للأطفال -

  .وسيلة للنقل الهدايا التي يتم توزيعها على الأطفال: عربة -

  ...ة بالشموع والثمار، والأجراس،زينشجرة الميلاد الم -

  :ى كل عنصر من خلال الجدول التاليلذا ومن خلال العناصر المشكلة للدمية يمكن تحليل مدلول ومعن
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  المدلول الشكل  العنصر
نمط أمريكي " سانتا كلوز"أو " بابا نويل"  الاسم

  للقديس العجوز نيكولاس
وقال : قالوا" معنى بابا نويل في الإنجيل

ها هي العذراء تحبل وتلد (أشعيا النبي 
، وعمانويل )ابنا، يدعى اسمه عمانويل

إلهنا "كلمة عبرانية تفسيرها بالعربي 
" االله معنا"ومعناه عند النصارى " معنا

، "معنا"تعني " عمانوا"وفي العبرانية 
ابا ب"وبابا نويل أي " الإله"تعني " نيل"و

" الإله"أي " نيل"و" بابانو"، وتعني "نوئيل
فبابا " الإله أبونا"تعني " بابا نويل"فكلمة 

نويل هو الإله الأب الذي ولد له ابن من 
مريم وهو عيسى عليه السلام، فيقوم 
الأب الإله بتوزيع الهدايا في يوم ولادة 

] 223"[ابنه، الإله، الابن تثليث كامل
  .   علوا كبيراتعالى االله عما يقولون 

بابا نويل هي كلمة أطلقها الفرنسيون أما 
والأمريكيين فيطلقون عليه اسم سانتا  نالإنجليزيي

  .كلوز
واسم بابا نويل هو رمز لشخصية حقيقية وليست 

كان بطريكا على مدينة " القديس نيكولاس"وهمية 
  في منطقة ليقية ) أسقف ميرا(ميرا 

ز ذات دلالات هذا المدلول يحمل عبارات أو رمو
دينية تعبر عن تقاليد تعود إلى طقوس عبدة 

  .الأرواح وابتعادها كل بعد عن المبادئ الإسلامية

رجل عجوز تجاوز الخمسينات، حسن   الشكل
الخلق مرح وسعيد دائما وضحوك، 
ممتلئ الجسم أي سمين جدا، قوي 
وشديد، أبيض الوجه والشعر، عيناه 

البياض زرقوتان ذو لحية طويلة ناصعة 
  .مثل الثلج تتدلى على بطنه الضخم

يحمل هذا المدلول تناقض بين الوظيفة الأصلية 
لدمية بابا نويل، والشخصية التي تجسدها، فهي 
ليست دمية ممثلة في شكل طفل صغير ولا على 
شكل جد أو أب أو أخ بل تمثل بطابعها المثير 
وطابع الرمزي لشخصيتها الرجل الغربي المقدس 

، بمعنى أن هذه الدمية تحمل رمزين أو والمعظم
  .معنيين في طابعها الشكلي

رمز لإدخال البهجة والمرح في نفوس الأطفال 
  .والذي يحمل معنى أو بعد اجتماعي

الذي يحمل ) قديس(ورمز لشخصية رجل ديني 
  .معنى ديني أو القداسة

صورة سانتا كلوز مثيرة لصغار وبالتالي فإنه 
  .ير سلبي على سلوكهميمكن أن يكون لها تأث

ملابسه حمراء دافئة وزاهية معطفه   اللباس
أحمر وقبعته حمراء جميلة مخططة 

  .بالأبيض

لبسه الأحمر الشتوي يرمز إلى ثوب البطاركة في 
عصره واللون الأحمر يرمز للشهادة وكذلك إلى 

بالأبيض (رمز لونا شعار كوكا كولا الشهيرة 
  ).والأحمر
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ثمين على ظهره وهو كيس أخضر   الكيس
مليء بالهدايا لتوزيعها على الأطفال ليلة 
عيد رأس السنة وهم نيام دون أن 

  .يشعرون بذلك
  

يرمز سلوكه هذا للإحسان والحنان والعطف على 
الأطفال في عيد الميلاد، باعتبار الطفولة هي رمز 

  .يجدد الحياة وانتصارها على الموت
مداعبة إن هذه الشخصية التي تظهر اللطف و

الأطفال تحمل في بطانها معاني القداسة التي لا 
تتماشى وثقافتنا الدينية لأن ربطها باحتفالات 
النصارى البدعية بمولد المسيح كان الهدف منه 
إحياء ذكرى راهب وأسقف نصراني من أصل 
تركي، وتقديم الهدايا وتبادلها في عيد الميلاد 

" نسانهدية االله للإ"ترمز إلى السيد المسيح، 
وترمز إلى العطايا التي قدمها المجوس للطفل 

  .يسوع
عربة سحرية ذات الأجراس تجرها   العربة

مجموعة غزلان ذوات القرون الطويلة 
في وسط أكوام من الثلوج ومن خلفها 

تلك . الهدايا ليتم توزيعها على الأطفال
العربات تشتهر بها بلاد الاسكيمو 

وتنزلق على ويستعملها الأهالي هناك 
   )235ص](63[الجليد

وهي ترمز إلى وسيلة نقل بسيطة تستخدم لفصل 
الشتاء غزلانها تجر مزلاجاتها السحرية كما أنها 
تطير ومن خلفها الهدايا للأطفال لتوزيعها عليهم، 

كما تعد . فهي ترمز إلى الخيال وبعده عن الواقع
من الألعاب التي يبدو الغباء جليا في إنتاجها مثل 

والعجلة والحيوان الذي يطير في . عربة تطير
  الهواء فهي لعب تثير الملل والخيال غير العلمي 

دخوله البيوت عبر المداخن وينزل منها   الحركات
ليترك الهدايا في جوارب الأطراف على 
رف موقد النار التي تجتمع حولها 
الأسرة في ليالي الشتاء الباردة أو يدخل 

وشقوق الأبواب  من النوافذ المفتوحة
الصغيرة وعادة ما يضع الأهل تلك 
الهدايا بدلا من سانتا كلوز وقت نوم 
الأطفال فإذا ما استيقظوا تيقنوا أن سانتا 

  .كلوز حقيقة لا هراء فيها
  

إن حركة دخول المداخن استعيرت من الأسطورة 
النورسية الشمالي التي تزعم أن رؤية الإلهة 

  ]219.[ز للفأل الخيربجانب المدخنة ترم" هيرثا"

إن هذا المدلول يحمل تناقض في الدور التربوي، 
فإن دخول بابا نويل عبر المداخن للبيوت حتى 
يضع الهدايا تحت شجرة الميلاد وفي منتصف 
الليل دون أن يعلم أحد هذا السلوك يرمز إلى 
سلوكيات وقيم فعل الخير في الخفاء، ولكن في 

ز لسلوك نفس الوقت تحمل معنى آخر يرم
السارق وتعويد الأطفال على الدخول إلى البيوت 
بدون استئذان، مما لا يتماشى مع تعاليم ديننا 

يا أيها : "الإسلامي ولا أخلاقنا الحميدة لقوله تعالى
الذين آمنوا لا تدخلوا بيوت الناس حتى تستأذنوا 

  ". وتسلموا على أهلها
  

ولا أصدقاء لا وجود لزوجة ولا أولاد   دمية بدون عائلة
كدمى عرائسية تباع مع دمية بابا نويل 

  في الأسواق

هذا المدلول يحمل معنى ديني يرمز إلى معيشة 
القساوسة أو الرهبان الذين لا يتزوجون ويهبوا 

  .حياتهم إلى االله
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هي عبارة عن بطاقات تحمل صور   بطاقات التهاني
خاصة بعيد ميلاد رأس السنة وما يكتب 

  Bonne Annéeعليها 
  
  
 

أول من قام بإنشاء هذه بطاقات الميلاد في العصر 
وعمت  1944المسيحي كندول الإنجليزي سنة 

  ]221.[بعد ذلك في معظم بلدان العالم

يحمل هذا المدلول معنى التهاني والمباركة وفرحة 
  .العيد برأس السنة الجديدة

شجرة صنوبر خضراء قد عبارة عن    شجرة الميلاد
ذات شكل  طبيعية أو اصطناعيةتكون 

مخروطي وقمتها على هيئة صليب 
تزين بالأضواء الملونة والتماثيل واللعب 
الصغيرة مثل الورود والأجراس 
والنواقيس الصغيرة وما شبه الثلج 
وأنواع من الثمار الملونة كالتفاح 
الأحمر والأخضر المصنوعة من 
الخشب والبلاستيك وأشرطة من القماش 

وضع وقطع الحلوى والشوكولاطة، ت
تحتها الهدايا التي أهدوها لبعضهم 

وتنصب أو توضع قبل العيد . البعض
بعدة أيام أي في الأسبوع الأخير من 

] 224. [في المنازل والمتاجر. العام
]225[  

شجرة الميلاد هي رمز للتقليد الغربي عرفته  
ففي روما كان الناس يزينون . الشعوب القديمة

فالات التي تبدأ المنازل والشرفات بمناسبة الاحت
في الأسبوع الأخير من العام، وفي أثينا كانت 
الاحتفالات تدور حول شجرة في منتصف المدينة 
تسمى شجرة العالم، وانتقلت هذه العادة إلى 
المسيحية وهي ترمز باخضرارها إلى حياة 

  .المسيح الأولية
إذ هي عادة ورمز لاحتفالهم بعيد الميلاد المسيح 

ذات الشوك رمزا لإكليل المسيح  باعتبار أوراقها
  .وثمرها الأحمر لدمه المراق من أجلهم

اخضرار الدائم وبالتالي يرمز للخلود وللحياة 
أما الأجراس والصلبان فهي رمز التثليث . والنور

والشرك باالله وكل هذه الصور أو الرموز تدل 
على أنها لا تتماشى أو تتوافق مع تعاليم الدين 

والمعتقدات والعادات والتقاليد الإسلامي والقيم 
  . العربية الإسلامية
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  تحليل المضمون السوسيولوجي. 5

   :تميز دمية بابا نويل تتأكد في ثلاث رموز

  .طبعها المثير -

 .سنة 75نجاحها منذ أكثر من  -

 .الطابع الرمزي لشخصية وانتشارها عالميا -

  استهلاكي عالمينويل رمز تسويقي نموذج دمية بابا .أ

 سمين قوي وشديد الضحك، بشعر ذو لحية إن الشكل الذي عرفه العالم للشخصية الشهيرة بابا نويل

كوكا "بيضاء يرتدي ملابس حمراء مخططة بالأبيض هو من تصميم شركة المشروبات الغازية الأمريكية 

عاما، حيث  76الغازي قبل أكثرمنويقية شتوية لمشروبها جسم كجزء من حملة تسمابتكرت هذا ال دوق ،"كولا

لمشروب الكولا، ويبدوا أنه مع مرور السنين وجد وظيفة إدخال البهجة على قلوب " بائعا"صمم أساسا ليكون 

الأطفال، وكان النجاح باهرا لدرجة أن الشكل الذي ابتكره سندبلوم أصبح عالميا، بل أنه الشكل الوحيد 

لإسلام أون " جون فرنسوا بواري"لكبار، وهذا ما أكده الباحث الفرنسي المعتمد للشخصية المحبوبة للصغار وا

إن استعمال شخصية بابا نويل كمادة دعائية بدأ في الولايات المتحدة الأمريكية بعد أن استعملت شركة "لاين 

بقي كوكا كولا الأمريكية مجسم نويل لترويج بضاعتها، غير أنه وبامتداد الزمن حذفت عبارة كوكا كولا و

  ]226[."اللون الأحمر سمة بابا نويل

شخصية بابا نويل كعلامة للإعلان عن السلع والمنتجات بأعياد الميلاد تبرز بالاستعدادات لاحتفال إن 

لبعض الشركات والمحلات التجارية لتسويق بضاعتها التجارية، ولعرض منتجاتها كأفضل الهدايا في تلك 

نويل بتقديم أرقى الأحذية أو يحمل الأجهزة الإلكترونية المتطورة أو يرتدي المناسبة، فمثلا كأن يقوم بابا 

أرقى أنواع النظارات الشمسية أو أحدث التصميمات في عالم الأزياء، أو يروج لأحدث موديلات ألعاب 

  ...الأطفال،

أن تقليد "ل بمحل لبيع الهواتف النقالة بمنطقة بارباس في باريس ايقول إيجال سيبون أحد العمكما 

التزين بمجسمات لبابا نويل يرافقنا كل عام ونحرص على أن نظهر بابا نويل كعارض لآخر تخفيضاتنا 

فضلا عن أنها تعبر عن الفرحة بقدوم العام  ، وعروضنا للهواتف النقالة، وفي ذلك ترويج للسلع ذاتها

 ]226[".الجديد

لبعض المتاجر العربية الجزائرية، حيث يقول  وانتقلت ظاهرة استخدام بابا نويل في الترويج للبضائع

رغم أن العديد من العرب : "أحد الباعة، وهو صاحب محل تجاري لألعاب الأطفال في منطقة البليدة أنه

المسلمين الجزائريين يعترضون على إقامة مجسمات للبابا نويل في محلاتهم فإني أعتقد أن الغرض بالنسبة 
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 هاللعبة تحمل معان اقتصادية، لارتباطها بعيد رأس السنة الميلادية وما تتطلب لذا نجد هذه ".لي تجاري بحت

  )240ص](63[.هذه المناسبة من إنفاق أموال لشراء الهدايا والحلوة وبطاقات المعايدة لإرسالها

إلى حد  لهمن هنا يمكننا أن نطرح سؤال من هو بابا نويل، حتى قامت أمريكا بتصميم أول دمية  

؟ وهذا ما سوف يتضح لنا من ...ت منه كائنا بشريا لترويج وتسويق مشروباتها، هذا يبين لنا أشياءأنها صنع

  .الديني للدميةالاجتماعي و خلال البعد 

  نموذج دمية بابا نويل رمز عقائدي ديني غربي.ب

أثناء مقابلتهم في  ورموز لها دلالات دينية، إذ يظن بعض الأولياء الجزائريينصور  اللعبة هحمل هذت

وأن هذا الرجل السمين  ،أن بابا نويل أو سانتا كلوز مجرد شخصية خرافيةمحلات التجارية لألعاب الأطفال 

إنما هو رمز وهمي تم ابتكاره من أجل إمتاع الأطفال ،الضحوك صاحب اللحية البيضاء والبطن الضخم 

هذه الشخصية التي تظهر اللطف ومداعبة الأطفال  وإدخال البهجة والسرور على أنفسهم في أعياد الميلاد،

لأن ربطها باحتفالات النصارى تتعارض مع قيم الدين الإسلامي، يبطن معالم  دينيالالاجتماعي و محتواها

قبل (البدعية بمولد المسيح عليه السلام كان الهدف منه إحياء ذكرى راهب وأسقف نصراني من أصل تركي 

، ثم تطور الاسم تدريجيا إلى سانتا St. Nicolas) ولاسكولا أو نيكالقديس ني( يدعى بـ) الفتح الإسلامي

كان راهبا نشيطا يسعى حثيثا لنشر  "أب الميلاد " وتعني "Papa Noël"كلوز، وفي فرنسا بابا نويل 

     النصرانية في نفوس أطفال الرومان وغيرهم بتوزيع الهدايا والحلويات عليهم، له جهود ملموسة كذلك 

   . النصرانية همعتناقلافي الاحتيال على الفقراء بتقديم المساعدات المادية لهم بسخاء رغبة منه 

رهبان النصارى الذين كافحوا تعاليم المسيح الحقيقية الداعية إلى الوعليه فإن هذا القديس كان من 

"  نيقية"يل ممن حضر مجمع التوحيد والرافضة لفكرة التثليث التي هي أساس النصرانية، وقد كان بابا نو

ميلادية وهو المجمع النصراني الأهم في تاريخ النصرانية الذي اتخذ قراره بمطاردة  325الشهير عام 

فارتكبت بحق المخالفين لقرارات المجمع  ،الموحدين من أتباع المسيح حتى نال من دمائهم وأعراضهم

إذن القديس نيكولاس هو رمز من رموز . والتحريف التعسفية كل أصناف جرائم الإبادة الجماعية والتعذيب

الدين النصراني المتعصب الصليبي، فإحياء ذكرى هذا القديس من مظاهر انتشار عبادة الرهبان والقديسين 

أصبح يستغاث به، ويتوجه له بالدعاء من دون االله بل ويتبركون بذكر اسمه على ففي أنحاء دول العالم 

الحامي للأطفال، إذ نجد من حيل الكنيسة بهولندا في القرن السادس عشر أنها  أطفالهم فأصبح هو القديس

كانت تطلب من الأطفال خلع أحذيتهم المصنوعة من الخشب في مكان معلوم ثم يرجعون ليجدوها امتلأت 

إن سانتا كلوز هو من أحضرها من الجنة من فوق مملكة السماء من عند : بالحلوى، فيقول لهم القساوسة

  .والعياذ باالله) سوع ابن االلهي(
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  نموذج دمية بابا نويل رمز تربوي ثقافي .ج

ثقافة وحياة بابا نويل تبدو من خلال صورة نموذج الدمية المشهورة على شكل رجل عجوز    

الأمريكية الدالة معانيها على النمط الغربية وأمريكي، تحمل صورتها الكثير من ملامح ورموز الثقافة 

الشعر، لون (والديني لعجوز قديس غربي أمريكي في مقتبل الخمسينات من عمره في جانبه الشكلي المعيشي 

  ).العينين، وفي أسلوب تعامله

حياة القساوسة والرهبان الذين ل صورة يعيش لوحده، وهذه) أي لا وجود لزوجة ولا أولاد(ليس له أسرة  -

  .المسيحيةيهبون أنفسهم إلى االله بالنسبة للدول التي تعتنق 

  .رموز السنة الميلادية الجديدة صور و يعتبر بابا نويل كأحد -

  .المعارضة للدين الإسلاميطريقة لباسه وما يحمله من رموز تثليث  -

      صورته في رجل طيب يخاف االله ويحب الناس يهتم بشكل خاص بالأطفال الفقراء والأيتام، وعبر  -

بتوزيع الهدايا على بعضهم البعض  الصورة لدى الناس تشكلتيهم، وهكذا عن اهتمامه هذا بتوزيع الهدايا عل

  . ولاسكاقتداء بالقديس ني ية الميلادرأس السنة في عيد 

بابا نويل شخصية لا تموت أبدا، حيث يضع الأبوين الهدايا للأطفال ليلة رأس السنة وفي الصباح يقولون  -

 بعض نجده حتى في التفكيرم نائمون وترك لهم هذه الهدايا، هذا للأطفال أن بابا نويل جاء في الليل بينما ه

، لأن تقليده تحول من المعنى الديني بصفته )الدول العربية الإسلامية(الدول التي لا تعتنق الديانة المسيحية 

  .)237ص](63[آخر هو إدخال البهجة في قلوبهم اجتماعيمحسنا للأطفال إلى معنى 

ولاس الحقيقية قد تحولت إلى أسطورة وملحمة شعبية مبهجة لجميع كالقديس ني إذا كانت سيرة وأعمال -

ولاس كالشعوب في العالم كله، فإن المضمون الحقيقي وهدف العمل الأساسي الذي كان محور حياة القديس ني

ديان عليها كل الأ ثهو العطاء في الخفاء مازال قائما وحيا في عمل بابا نويل اليوم، وهو قيمة سامية تح

  .السرالسماوية وفي الإسلام قصص وسير حسنة من سلوكات وقيم فعل الخير في 

  نموذج بابا نويل رمز للعالمية.د

يعكس هذا النموذج الأكثر شهرة صورة للقديس العجوز غربي في الجانب الشكلي ونمط معاملته 

ومعاني ذات وصور  طياتها من رموزلما تحمله اللعبة في ، )الشكل، اللباس، إكسسوارات ودوره أو وظيفته(

في أمريكا وبلدان العالم والتقاليد والعادات  دينية تبعا لطبيعة النظام والطقوس اجتماعية و أبعاد أو دلالات

بصفة عامة  الرجل الديني العربي الإسلامي عنالتي تعتنق الديانات المسيحية، بالتالي فهي تختلف  ، الآخر

العربية  والاجتماعية والثقافية الدينية ما لا يتفق أو يتماشى مع الخصوصيات والجزائري بصفة خاصة، هذا

مظاهر الإسلامية، فهذه الدمية التي تظهر كل قيم والالإسلامية الجزائرية خاصة في مجتمع يزداد تماسكا بال

كل التقليدي أحجام مختلفة تشبه الشبمحلات الألعاب  وتعج بها .عام كأحد رموز السنة الميلادية الجديدة
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هم، فمن اتلسانتاكلوز مثيرة ومحبة للصغار، بالتالي فإنه يمكن أن يكون لها تأثير سلبي على تصوراتهم وسلوك

رسخ في أذهانهم أفكار لتتروج باسم الثقافة والعلم لأطفالنا بنية  سلوكاتالصعب جدا أن نعرف أنه هنالك 

خاصة وأن المستهدف الأول والأخير هي فئة الأطفال، خاطئة بل ومسيئة أيضا للمقدسات الدينية،  تصوراتو

من السهل أن يتقبل الأطفال مثل هذه الأشياء مادام أصحابها يعمدون إلى ما يمكن أن تحدثه الصورة من 

انطباعات وتصورات خاطئة على مخيال الأطفال، حيث يتم تقبلها وترسيخها في الذهن على أنها حقائق 

إذ من السهل أن تزعزع   ا ما يمثل الدور الأصلي للعبة التي صممت  من أجله،ذصحيحة ولا غبار عليها وه

  .الثوابت المقدسة للأجيال الصاعدة نتيجة تناقضها تماما لما ينشأ عليه الطفل الجزائري في المجتمع المحلي

الميلادية عملية ترويج مثل هذه الألعاب وتعويد الآباء والأمهات أبناءهم على احتفال بعيد رأس السنة 

في البيت ويصنعون الحلوى، وقد يلبس أحد الوالدين أو الأقارب ملابس بابا نويل،  الصلبوينصبون شجرة 

         وإظهار الكثير من مظاهر الفرح والابتهاج في هذا العيد يعود بالكثير ... ويضع الهدايا للأطفال،

  :يمكن أن نردها فيما يلي الأسر الجزائرية على أطفال ةالسلبيالتصورات المغلوطة ومن 

تعليم أو تعويد الأطفال على الكذب، حيث يضع الوالدين الهدايا للأطفال ليلة رأس السنة وفي الصباح  - 1

يكذبون على الأطفال ويقولون لهم أن بابا نويل جاء في الليل بينما هم نائمون ووضع لهم هذه الهدايا، حيث 

ل للمسلمين أن يتشبهوا بهم بشيء مما يختص بأعيادهم، لا من طعام ولا لباس ولا لا يح"قال ابن تيمية 

أو عبادة أو غير ذلك، ولا يحل فعل ) كجعله يوم عطلة(اغتسال ولا إيقاد النيران ولا تبطيل عادة من معيشة 

     من اللعب الذيوليمة ولا الإهداء ولا البيع بما يستعان به على ذلك لأجل ذلك ولا تمكين الصبين ونحوهم 

  . "في الأعياد ولا إظهار زينة يرمز

جعل الأطفال يحبون شخصية تكاد تكون خرافية وهمية مع أن أصلها الحقيقي مسيحي وهو القديس  - 2

  .والأولى بأطفالنا أن جعلهم يحبون االله ورسوله والصالحين من عباده المؤمنين) سانت كلوز(

وإيهامهم  بأنها شخصية منفعة خيرية متفضلة وتملك الخير والعطاء  جعل الأطفال يحبون هذه الشخصية - 3

مع ان من واجب الوالدين تعليم أبنائهم أن االله سبحانه وتعالى وحده هو المنعم المتفضل الكريم الذي يعطي 

  .ويهب الخير لمن يشاء

ية وإن الباحث عن تعويد الأطفال على حب الدين المسيحي والتقرب من الشعائر والمعتقدات المسيح - 4

على المعتقد الأساسي لدى أي مسلم، وهو أن  صورة بعيدةومعناه يكتشف ما يمثله من " بابا نويل"شخصية 

قل هو االله أحد، االله الصمد لم يلد ولم يولد ولم : "لم يلد ولم يولد لقوله تعالى أحد حدااالله سبحانه وتعالى و

   ]7"[يكون له كفؤا أحد 

على الفرح والبهجة والاحتفال بأعياد اليهود والنصارى مع أن من الواجب عليهما تعليم تعويد الأطفال  - 5

الأطفال أن للمسلمين عيدين فقد هما عيد الفطر وعيد الأضحى، فعن أنس قال قدم رسول االله صلى االله عليه 
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أبدلكم بهما خيرا منهما يوم  إن االله تبارك وتعالى قد: "وسلم المدينة ولهم يومان يلعبون فيهما في الجاهلية فقال

  ]44[."الفطر ويوم النحر

إظهار للأطفال جانب الخير والمحبة في النصارى مع أن االله سبحانه وتعالى لعنهم في القرآن حيث  - 6 

غير المغضوب عليهم ولا (ها المسلمون في كل ركعة في صلاتهم حيث يقولون دويرد" ضالين"بأنهم 

  ).الضالين

لمسلمين يتشبهون بالنصارى في ملابسهم واحتفالهم ومظاهر فرحهم من حيث تنصيب جعل الأطفال ا - 7

وقد أخبرنا الرسول ... الشجرة ولبس الثياب بابا نويل واللعب بدماه وشراء الهدايا ووضع زينة والحلوى

الذين  بأيها(أي فيما هو من خصائصهم، وقد قال تعالى  ،]44[مصلى االله عليه وسلم من تشبه بقوم فهو منه

  ]7[ )منكم فإنه منهمآمنوا لا تتخذوا اليهود والنصارى أولياء بعضهم أولياء بعض ومن يتولهم 

واختلاف أراء ) بابا نويل(وعلى الرغم من الخلفية التاريخية الدينية لنشأة أسطورة سانتا كلوز   

رجال الدين في العالمين المختصين حول ظاهرة الاحتفال بأعياد المسيحيين في الجزائر، حيث استنكرها 

العربي والإسلامي وهون منها المختصون الاجتماعيون باعتبارها لا تدخل في إطار البعد الديني وإنما وسيلة 

بر مختصوا علم الاجتماع أن الظاهرة باتت تنتشر في تكما يع ،للترفية واللهو خاصة بالنسبة للأطفال والشباب

أكثر منها بالمناطق الداخلية، وأن الكثير يمارس هذه الطقوس الدخيلة ة مالمدن ووسط الفئات الوسطى المتعل

بدافع اجتماعي أي الاحتفال بانقضاء السنة وحلول سنة جديدة أكثر من دخولها في إطارها وطابعها الديني 

انيا علم باعتبار الاحتفال بيوم عيد السيد المسيح ورأس السنة الميلادية، إلا أنه في طريقه لأن يصبح رمزا

  ] 216.[للاحتفال بهذه المناسبة

لأسلوب المجتمعات الغربية باحتفالهم بعيد رأس السنة، نجده مجتمع الجزائري تقليد ال وفيما يخص

مفارقات من تحف فنية لدمى بابا نويل وأشجار عيد الميلاد، وحلويات كعكة الصلب، وهدايا رأس  يعيش

أنظر الإحصائيات حول (اب وجود لقوانين تمنع من دخولها الجمارك في غي إحصائياتالسنة حسب ما أكدته 

تم إدخالها في الفترة  عيد الميلاد التي روأشجا ن كميات هائلة من الهداياإ ،)استيراد الألعاب في الملحق

قادمة بوجه الخصوص من دول آسيا خاصة الصين وقدرت نفس المصادر أن تكون فاتورة والالأخيرة 

واص تجاوزت المليار والنصف دينار في أقل من شهرين، كما حددت نفس المصادر استيرادها من قبل الخ

       أن منحنى ارتفاع استيراد الخواص للهدايا بأعياد الميلاد ارتفعت خلال الأربع سنوات الأخيرة 

لا سيما بعد تحسين الوضع الأمني في الجزائر، كما أكدت أيضا نفس المصادر أن هناك ، )2007 -2003(

واد يتم استيرادها خصيصا لأعياد الميلاد تدخل من ضمنها مواد غذائية تستعمل في صنع الحلويات لكي م

أو حلوى الصلب التي لا " La bûche"تستعد أرقى محلات صناعة الحلويات في العاصمة لصنع لابيش 

ا عرفت دج لأصحاب الطلبات الخاصة، كم2500دج وتفوق حسب أحد صناعها 500ينزل سعرها أقل من 
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معظم أسواق الجزائر العامة انتشار بيع أشجار عيد الميلاد رفقة أكسسواراتها، وتراوح ثمن الأشجار 

دج في سوق دبي بباب الزوار، أما أكسسواراتها فيتراوح سعرها  7000دج إلى150المعروضة للبيع ما بين 

   ]227[.دج450دج و50

المحلات شرائح معتبرة من الجزائريين لاقتنائها بالرغم من أسعارها المرتفعة يتوافد على معظم     

 في لوحظ، بهذه المناسبةلتصبح ديكورا لأكثر من شهر داخل المنازل والمحلات، ومن مظاهر الاحتفال 

ستقر بالقرب من المؤسسة ، لتعربة على مستوى الساحة الرئيسية لمدينة تيزي وزوالسنوات الأخيرة تمركز 

تجسدت في الواقع، وتعود للمرة الثانية " البابا نويل"صورة عربة في ) إنيام(لية الوطنية للأدوات الكهرومنز

بنفس المكان صورة لا تختلف كثير عن سابقاتها، عنزتان  2006على التوالي بعد تلك التي كانت نهاية العام 

لونهما أبيض تجران العربة وشابان في مقتبل العمر يقومان بالإشراف على العربة واستقبال المواطنين 

المتوافدين عليها، أحدهما يرتدي بدلة البابا نويل ويقرع جرسا بيده، بينما يقوم الفرد الثاني بتقديم الهدايا 

إلى جانب شرح مغزى هذه المبادرة التي تهدف إلى الاحتفال بعيد ميلاد المسيح ، على الأطفال والحلوى

وبواسطة  ،عيسى عليه السلام، مرفقة بتوزيع المئات من الكتب والمنشورات الخاصة بالديانة المسيحية مجانا

واحدة لعديد من الأطفال دج للصورة ال200آلة تصوير يقوم بالتقاط صور فوتوغرافية بأثمان خيالية تفوق 

قد  على أية رخصة مما ماوالعائلات الراغبة في الاحتفاظ بذكرى هذه المناسبة على الرغم من عدم تحصله

مختلف الشعائر والطقوس التي يمارسها ب العديد من الأطفال والمواطنين  يف ريتأثالإلى  تؤدي هذه الصور

  .هذان الرجلان

بيع اللعب على مختلف طاولات " البابا نويل"بحيث تنتشر هدايا يدة، كما أن هذه الصورة ليست الوح    

من الدمى والأغراض التي لها علاقة مباشرة بهذه المناسبة كدمى البابا نويل والعربات المصغرة والمجسمات 

مثل  اقد تمثلهبالصور والرموز والدلالات التي من دون أن يكترث أصحابها  ]228[المصنوعة من الشكولاطة

وهذا ما أكدته  ،الأطفال من جهة وتبذير الأموال من جهة أخرىعقيدة تصورات و ىلأثير عهذه الهدايا للت

البوني فوجيئوا بأطفال وفي حوزتهم بالونات  ةمواطنون في عدة مناطق بعنابة، منها بلدي"جريدة الخبر بأن 

والغرض من ... ∗"فورست كومنيون"مجهولة المصدر عليها شعارات مسيحية منها الصليب والإنجيل وعبارة 

استهداف هذه الفئة البريئة تنفيذ استراتجية بعيدة المدى ترمي إلى تعويد الأطفال المسلمين على الشعارات 

  .المسيحية حتى ترسخ في ذاكراتهم، فيسهل تنصيرهم عند الشباب

اللعبة المستوردة من أحد الأولياء بعين مليلة غرب أم بواقي، لما تحتويه "كشف وفي هذا السياق     

صنع صيني، كان قد اشتراها ابنه الذي يدرس في المراحل الأولى من الطور الابتدائي من أحد المحلات 

مسيحية داخل الكيس إلى جانب قطعة حلوى وسيارة بلاستكية  ةعند عثوره على قلادة صليبي...التجارية



442 
 

 

نت تستهدف الأطفال خصيصا والتلاميذ وهي فعلا تبين أن هذه الحقيبة التي تحمل رمزا صليبيا كا... صغيرة

  ]229...[كما تمت تسميتها بالحقيبة السرية العجيبة لما تحمله بداخلها من مفاجآت

إن الاحتفال بالأعياد المستوردة واقتناء رموزه كدمية بابا نويل، شجرة الميلاد، كعكة الصلب، بطاقات        

الذين " المغلوبين"و دليل كذلك على عقدة النقص المتمكنة في التهاني يدل على خواء حضاري كبير، وه

حسب عبارة ابن خلدون بحيث يصير التسليم للأجنبي بالقوة والتفوق والسيادة " الغالب"يولعون دائما بتقليد 

، ولعل كثير من المختصين "الباطن"و" الظاهر"فعلا شرطيا لا إراديا تمليه ضرورات الواقع ورواسب العقل 

ائريين يربط سبب هذه الاحتفالات وانتشار هذه الظاهرة ورموزها في المجتمع الجزائري إلى  الاستعمار الجز

نكو جزائرية الأمر الذي خلق جزء من الاستمرارية، اوطول مدة احتلاله للبلاد، والارتباط بين الثقافتين الفر

الكثير خاصة الشباب نتيجة انفتاح والأهم هو غياب الوازع الديني أي الفراغ الروحي الذي يعاني منه 

المجتمع الجزائري على وسائل الإعلام وثقافة الغير، مما أدى هذا بارتباط المجتمع الجزائري بصورة كبيرة 

بالمجتمعات الغربية وبثقافتهم وعاداتهم لدرجة التقليد الأعمى دون إدراكه بخطورة هذا السلوك، وما قد ينجم 

لدى الطفل  والسلوكي تجاهات والمواقف التي تعيق تبلور النموذج التصوريعليه من صراع في القيم والا

الإسلامية  تمعتقداالكونها لا تعكس الواقع ولا القيم الجزائرية بعيدة عن  فهو غير قادر على الفرز والانتقاء،

ثقافتها  صورة كسوتع د التي أنتجتها،لالب ورموز ودلالات لقيم باعتبار هذه الدمية وأكسسوارتها تأتي حاملة

  .الاجتماعية والدينية اوأنماطه

  

  )نموذج من الألعاب الإلكترونية(تحليل المضمون للعبة بلاي ستايشن  .3.1.4.5

 البطاقة الفنية .1

 . شركة سوني اليابانية :المصدر الأصلي -

 .شركة نينتندو الأمريكية :المصدر الفرعي -

 .المحلات التجارية بمنطقة البليدة : مكان بيع اللعبة -

الوضع الثقافي والتربوي الناتج عن استيراد الجزائر للعبة بلاي ستايشن من قبل المجتمع الياباني  :السياق -

 .والأمريكي

للعبة بلاي ستيشـن مـن خـلال الرمـوز      الإجتماعيةالتحليل والكشف عن الدلالات  :هدف الموضوع -

 والمعاني التي يحملها الجهاز

 ]231][230[]76:[لسياق التاريخي لنموذج بلاي ستايشنا .2

لوحظ في السنوات الأخيرة ظاهرة انتشار الألعاب الإلكترونية في محلات بيع ألعاب الأطفال بشـكل  

كبير، وكذا انتشار القاعات الإلكترونية في الشوارع لممارسة الأطفال ألعابها بسرعة هائلـة فـي المجتمـع    
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أحجامها واستعمالاتها، فمنها مـا   بتنوع مصادرها، أشكالها،) الألعاب(هذه الأجهزة وقد تنوعت "الجزائري، 

، وكان أكثرها مبيعا في الأسواق هو جهاز "بي سي"و جهاز " 64وجهاز نينتندو " دريم كاست"يسمى بجهاز 

  ".Playstation¨"بلاي ستايشن 

 ـ           ا أصـبحت تعـد بـالآلاف    وقد كثرت الأقراص التي تحتوي على ألعاب تلك الأجهـزة حتـى إنه

ومع ضعف الرقابة على هذه الألعاب وكثرتها، وما تميزت به من تقنية عالية الجودة سواء في الرسومات أو 

الأحداث وتجسيد الأبطال كشخصيات حقيقية من خلال استغلالها للشخصيات والرموز التلفزيونية والسينمائية 

" سـتار وارز "و" فانتسـتيك فـور  "و" سبايدرمان"و" باتمان"ترونية مثل حيث حولتها إلى ألعاب الك ،الأمريكية

كما أدى هذا إلى تكـريس   الخيالية، تصورات، هذا ما جعلها مثيرة عن طريق الإغراق  في ال"انـسوبرم"و

 ، والألعاب الخاصة بهـا  مما زاد الطلب على شراء هذه الأجهزة" ،طفال بالثقافة أبطالها وشخصياتهاالأاهتمام 

يكاد يخلو بيت منها بحيث أصبحت جزء من غـرف الأطفـال رغـم    حتى أنه لا من قبل الأطفال لاقتنائها، 

بل قد يصطحبونها الآباء والأمهات معهم أينمـا ذهبـوا ليزيـدوا الأطفـال تعلقـا      " )3ص](201[،"غلائها

 ]232.["اـلممارسته

يعتبرون جهاز بلاي ستايشن ما هو إلا لعبة أو أداة للهو والتسلية مثله مثـل بقيـة    قد معظم الأولياءف

 ـوقد يعود ذلك إلى الألعاب الأخرى   ىعدم إدراكهم لمحتوى ألعابه المستوردة وما قد يكون لها من تأثير عل

 ـ قد الأطفال في بناء شخصيتهم وتصوراتهم الذهنية التي  ـ متنعكس على تصرفاتهم وسلوكا ته أثرين بمـا  مت

المدمجة حتى وإن كانت هذه الألعاب مفيدة فـي  يشاهدونه ويمارسونه من ألعاب بلاي ستايشن عبر أقراصه 

بعض الجوانب كجانب الذكاء والجرأة والتفكير، فإنها قد تضره في جوانب أخرى كونها قد لا تعكس واقعهـم  

ه الألعاب تأتي حاملة للقيم ورموز البلد التـي  الاجتماعي ولا حتى القيم العربية الإسلامية على اعتبار أن هذ

  )5-3ص](201[.أنتجتها، وتعكس ثقافتها خصوصا عندما يصاحب ذلك سوء استخدام من قبل الأطفال

أكد علماء النفس والاجتماع أن الطفل في فترة طفولته ما هو إلا جهاز استقبال واكتناز فقـط لا   وقد  

ون تفريق بين الصح والخطأ لعدم الأهلية الفعلية التي تجعله يقوم بتلك غير يستقبل كل ما يرد إليه من أمور د

العلميات المتطورة، فهم يرو أن أكثر ملامح الشخصية في معظم مراحل العمر التـي تلـي الطفولـة تأخـذ     

  .منحنياتها البيانية مما أكتسبه في طفولته

لعبة بلاي ستايشن أن تبني شخصـية الطفـل   من هنا نجد أنفسنا أمام هذه التساؤلات، هل حقا يمكن ل       

الجزائري من خلال عملية فكه لرموزها وإعادة تركيبها من خلال إعطائها معنى ومدلول؟ ما هي الفائدة التي 

فوائـده أكثـر مـن    يجنيها الطفل من هذه الألعاب؟ وما هي الأضرار التي تقع عليه بسبب ممارستها؟ وهل 

الدين تلك الألعاب ورأى ما فيها من قبل أن يجلبها لأطفالهم ليعرفوا مدى هل استعرض الوأضراره أم العكس؟

  .فائدتها من ضررها؟ما سر هذا الإقبال الكبير عليها من طرف الأطفال والأولياء؟ 
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بالرغم من حب معظم الأطفال لألعاب بلاي ستايشن التي لها الفضل في إمتـاعهم لكـن أغلـبهم لا    

بلد مـن مختلـف أنحـاء     120سوقت في أكثر من التي "لعاب وأجهزتها يدركون شيء عن ماضي هذه الأ

وبلغت هذا الحد من التطور الكبير، من أين أتى هذا التطور، كيف ومتى؟ حتى نتمكن من الإجابة  ]76"[العالم

عن كل هذه الأسئلة علينا أولا فهم السياق التاريخي الذي نشأت فيه لعبة بـلاي ستايشـن لنـتمكن بطريقـة     

  .الاجتماعيةمن خلال دلالاتها ) Ses messages(جية فهم اللعبة ورسالتها تدري

، حين بدأت الشـركة الأمريكيـة نيتنـدو    1986ويعود تاريخ أولى التصورات للبلاي ستايشن إلى 

Nintendo العمل على انجاز حامل الأقراص المرنة معFamicom     وقد وجهتها مشـاكل مـن بينهـا أن ،

الطبيعة المغناطسية لهذه الأقراص تجعلها تمحى بسهولة، وبالتالي فمدة تحملها ضعيفة جدا إضافة إلى خطـر  

وذلـك   CDROMLM/XAكثيرا بأقراص  Nintendoنينتندو تعرضها للقرصنة، بناءا على هذا اهتمت  

مـن شـركة    تطلـب  Nintendoشركة مما جعل  .Philipsو Sonyإثر ظهورها وتطورها على يد شركة 

Sony  تطوير مقياس إضافي للقرصROM – CD  تحت اسمCD – SNES    وتم توقيع الاتفاقيـة ليبـدأ

  .العمل

بلاي ستايشن جاءت نتيجة أول اتحاد بين الشركتين الأمريكية واليابانية في  بظهور ألعا وبهذا نجد 

التي جعلت من الألعاب الإلكترونية  Nintendoتعد شركة نينتندو و بناء الشركات متخصصة في هذا المجال،

التـي اخترعـت أنـواع     Sonyشعبية هي أيضا من الشركات القديمة في هذا المجال، كما نجـد شـركة   

 ويعـود اختيـار   أضافت صناعة ألعاب الفيديو إلى منتجاتهـا،   ،الإلكترونيات من راديو ومسجلات صوتية

Sony منNintendo   والذي بطوكيو 1950أوت  08المولود في  "يكيتا راجكان " شابالمخترع البفضل ،

، والتحـق بشـركة   1975، بعد تحصله على شهادة مهندس في الإلكترونيك في عام لقب بأب البلاي ستيشن 

للتلفزيون في نفس الوقت اقترح أحد فروع شـركة   LCDسوني وبدأ العمل على مشروع شاشة بلور السائل 

على التنازل عن مشروعه الذي  يكيتا راج، الشيء الذي أجبر Trinitronلوجية الثلاثي النيترون سوني تكنو

 ـوذلك لصغر حجمه في الشركة إلا أن رغم هذا الفشل استأنف  فيما بعدلاقى نجاحا فائقا  العمـل   يكيتا راج

بالبحث عن مخارج لشاشته في المجال السمعي، مع أول نجاح تجاري ثم شرع في دراسـة وحـدة جديـدة    

  .للتخزين في الكاميرات الرقمية

 في مصنع شركة سوني في اتسوجي فـي اليابـان، وذلـك    1984حدث سنة  لكان كيتارجي النجاح الحقيقي

، هذا النظام استعمل خاصـة  "Gنظام "حاسوب يسمى  بوضع صورة ثلاثية الأبعاد لوجه إنسان على لتمكنه 

في التأثيرات الخاصة في البرامج التلفزيونية، وبهذه الطريقة توصل كيتاراجي إلـى نظـام حاملـة ألعـاب     
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Console  وعرض على شركة نينتندو تطوير معالج صوتيProcesseur Sonor  وقبلت على الفور شركة

  .نينتندو دون تردد

ركـة سونـي وشركة نينتندو عقدا جديدا لإدماج قارئ الأقراص المضـغوطة  وقعت ش 1988فـي 

Cd-Rom  فيSnes  وعين كيتاراجي على رأس المشروع وتضاعف عدد أفراد طاقمه واعتبرت نيتندو هذا

كان قد وضع نموذجين الأول هي الأقراص المضـغوطة   1990وبحلول سنة .النموذج مستقبل ألعاب الفيديو

 Cartoucheسوني قادرة على قـراءة عبـوات    Consoleوالثاني هي حاملة ألعاب  Snesالتي أدخلت في 

  .Playstationأول ميلاد لمحطة الألعاب  كان نينتندو والأقراص المضغوطة وبهذا

أيضا لتطوير جهاز إلكتروني مصمم لتشغيل ألعاب الفيديو يحمل اسمها لكـن   Sonyبعدها خططت 

 Super Nintendoا الجهاز من نظام ترفيه يسمح باللعب في أن واحد بـ، يتكون هذNintendoمرافق لـ 

  . صنعها Sonyوالتي أرادت   CDوبطاقات الألعاب وكذلك بالشكل الجديد للأقراص المضغوطة

غير أن شركة نينتندو ، CESخلال  CD– SNESكان سيتم الإعلان عن أقراص  1989وفي سنة 

، واعتبـر مـدير   التفرد لسوني في إبداع وإنتاج الأقراص المضـغوطة لم يرقها بند الاتفاق الذي يعطي حق 

–CDأن العقد غير مقبول وقام بإلغاء سري لكل مخططات الشراكة الخاصـة بـأقراص   Nintendo شركة 

SNES  بينSony و Nintendo     مما أدى إلى عرض شركة فيليبس اقتراح على نينتنـدو بصـنع قـارئ

أي ثمن على الألعاب وإنمـا فـي     philipsلن تتقاضى فيليبس(هة ولكن بشروط غير مكر  SNESأقراص 

وذلك لوضع عناوين على ...) زيلدا، ماريو، كيربي،(المقابل لها الحق في استغلال الرخص الكبرى لنينتندو 

Hardware cd-1 وتم الاتفاق بذهاب كـل مـن    .الخاص بها،فبدأت المفاوضات دون علم من شركة سوني

LincolnوMinoru Arakawa إلى مقر شركةphilips   في أوربا دون إعلامSony   وشكلوا اتحادا مـن

   philips.على ترخيص آلات  Nintendoنوع مختلف، إتحاد يمنح السلطة الكلية لـ 

نينتندو في أمريكا بتعينـه   شريكة ، أعلن نائب رئيس)E3ما قبل ( CESخلال الـ  1991في جوان 

قضت شركة نينتندو علـى شـركة    1992ولكن في سنة  ،SNESلشركة فيلبس كصانع قارئ الأقراص لـ 

تم التخلي عن مشروع قارئ الأقراص المضغوطة كمـا   سوني بإعلان نهاية شراكة أو تعاون بين الشركتين

 Ehcuotracي القادر على قراءة عبـوات  قدمت شركة  سوني في شهر أكتوبر من نفس السنة نموذجها الثان

المعلن عليه يتكـون   Catalogueنينتندو والأقراص المضغوطة من إنجاز كان كيتاراجي والدليل على ذلك 

من برامج تعليمية، ولكنه لم يكن الهدف المرجو كانت شركة سوني تتأمل وتتوقع تحقيق حاملة ألعابها قبـل  

، مما ترك هذا الأمر شركة سوني تواصل لوحـدها  1993هر جانفي أشهر، أي في ش 6ـ فيلبس بو نينتندو

الخاصة بها وتؤكد بذلك شركة نينتندو شراكتها مع شركة فيلبس وتعلن عن  Consoleتطوير حاملة الألعاب 
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، مما أدى هذا إلى غضب رؤساء كيتاراجي وحملوه مسؤولية هذه SNES إنجاز قارئها للأقراص المضغوطة

نموذج ثالث بسرية تامة لا   وعمل على إيجاد .غم ذلك استأنف العمل من جديد في شهر مايالإهانة، ولكنه ر

متعلقـة باللعـب    Gمـن النظـام    نسـخة  علاقة له بتكنولوجية نينتندو وهذا النموذج الجديد لم يكن  سوى

Ludique  سيكون هذا المشروع لحاملة الألعاب قادر على تسيير تخطيطات ثلاثي الأبعـاد ،Graphisme 

3Dة لا تسمح بتحقيق إنجاز كهـذا،  ي، الشيء الذي لم يصدقه رئيس شركة سوني معتقدا أن التكنولوجية الحال

  .انتقاما من نينتندو Playstationالمشروع باسم محطة الألعاب  بذلك واحتفظ

ء وحدة من محطة الألعاب الخاصة بها، فأوقفت كل شـي  200شركة سوني من جهتها لم تنتج سوى 

لحاملة الألعاب  Puce ULSI، فبفضل رقاقة )المشروع السري لكان كيتاراجي( PSXللتركيز على مشروع 

أصبحت شركة سوني حاملة الألعاب الأقوى لألعاب الفيديو  Risc 3000بالاستغلال الأمثل للحاسب الرئيسي 

        ضـا لديناصـور متحـرك   قام كان كيتاراجي بدورة على الناشرين مقـدما عر  1993في نهاية سنة و.أنذاك

       ، أي...)نـامكو، كـابكوم، كونـامي،   (في ثلاثة أبعاد العرض الذي أحرز نجاحا حيا مقنعا لأكبر الشركات 

  .PSXالـ  مطور ياباني سينطلق في مغامرة 250في المجموع 

 ـ       بط ولكن كان كيتاراجي لم يتوقف عند هذا الحد بل واصل مشوار دوراته حتى فـي أوربـا وبالض

  .حيث لاقى دائما نفس النجاح) 1994جانفي (والولايات المتحدة الأمريكية ) 1993ديسمبر (في إنجلترا 

أعلنت شركة سوني في المعرض الدولي للإلكترونيك في طوكيو عن الاسم النهائي  1994ديسمبر  3في شهر

وبذلك  Stationو Playالكلمتين بدون فصل بين  PSX Playstationلحاملة الألعاب السرية المسماة دائما 

أما في الولايات المتحدة الأمريكية كان طرحه . تمكنت شركة سوني بعرض أول حاملة ألعاب للبيع في اليابان

  . 1995، وفي أوقيانوسيا في نوفمبر 1995سبتمبر  29، وفي أوربا في 1995سبتمبر  9في 

وهي النسخة المعاد رسمها للبلاي  2000سبتمبر في Playstation  1وبعد ها تم إنتاج يلاي ستيشن 

مم  45مم مقابل  x 144مم  x 193مم  38(ستيشن وهي أصغر حجما من نموذج الأصلي بحوالي النصف 

x 260  ممx 185 مليون نسخة من هذا النموذج، وقد تميز عن النموذج الأصلي  28.15كما تم توزيع ) مم

  .  modchipsالاستقبال وإضافة حماية منبشكله الجديد وبتغير في واجهة قائمة 

، لونها أسود ، وبامكانهـا   Sonyوهي مبنية على مكونات صنعتها  2بعدها تطور إلى بلاي ستيشن 

تشغيل وقراءة كل ألعاب البلاي ستيشن، بحيث تحتوى على وحدة المعالجة المركزية الأصلية للنموذج السابق 

 2بالنسبة لألعـاب الـبلاي ستيشـن    . ما تشتغل على النموذج الأول والتي تسمح للألعاب بالاشتغال تماما ك

، بطاقـات الـذاكرة ،    DVD(للمخارج وللمأخذ قارئ  IOPتستعمل هذه الوحدة للمعالجة المركزية المسماة 

  ).  مكيف الشبكة والقرص الصلب
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حمـول  وبالضبط في اليابان وهو جهـاز م   PSPالبلاي ستيشن بورتابل  ظهر 2004ديسمبر  وفي

مصمم لتشغيل ألعاب الفيديو عن طريق التلفاز أو الحاسوب، وفي الولايات المتحدة الأمريكية فـي مـارس   

جزء من كتالوج ألعـاب الـبلاي    UMDيستعمل هذا الجهاز الشكل .  2005وفي أوربا في سبتمبر  2005

   Network ستيسن تم إعادة نشره على هذا الجهاز عن طريـق التحميـل علـى شـبكة بـلاي ستيشـن      

Playstation   2006منذ نهاية ديسمبر . 

كمـا    3تمثل في  بلاي ستيشن  1994أما الجيل الثالث من عائلة محطة الألعاب التي أصدرت عام 

 2006-11- 11وقد تم إصدارها في . وهي أحدث نظام في صناعة  ألعاب الفيديو من سوني  PS 3تعرف

 3فـي أوربـا، كمـا يعتبـر     2007 -3 -23في أمريكـا الشـمالية وفـي     2006 11 -17في اليابان، و

Playstation  حيث يتميز بشكل خاص بقرائته لأقراص الـ2تكملة لسيرة البلاي ستيشن ،BD  التي تتعدى

إيقا وبإمكانية اللعب المتعدد المجاني على الانترنت، أيضا يمتاز بقبضة التحكم الجديدة  50تخزينها الـ مساحة

التي تعمل لا سلكيا بنظام البلوتوث بعدد أقصى يصل إلى سبع قبضات معا، كما يستفيد هـذا الجهـاز مـن    

أسه حتى ينهي الألعاب دون الحاجة إلا الكاميرا الخاصة به للألعاب، فيمكن للاعب التلويج بيده أو الإشارة بر

ذراع التحكم أو فأرة الحاسوب أو لوحة المفاتيح وهذه التقنية تشبه تقنية سبق استخدامها في هوليوود لصـنع  

كما يمكن تخزين الموسيقى أو صفحات الانترنت أو حتى أفلام الدي في دي الرقمي بكل سهولة بلاي . أفلام

  ] 233.[سود فضي وأبيض ويمكن تركيزها أفقيا أو عمودياتأتي بثلاث ألوان أ 3ستيشن 

مليون نموذج للبلاي ستيشن، كما تجاوز رقم  102,49إلى  2007وقد وصل حجم مبيعاتها في سنة    

وبالتالي هي أرقام قياسية في تاريخ الأجهزة . مليون وحدة 100والمقدرة بـ  2004مبيعاتها في سنة 

ونظرا لرقم المبيعات لهذه المنتوجات نرى أنها حقا . فيديو عن طريق التلفازالإلكترونية لتشغيل ألعاب ال

  : جهاز بلاي ستيشن طلب منا وصف وتحليل تت) .ظاهرة اجتماعية( ظاهرة مجتمع 

  وصف الجهاز . 3

  . كابل توصيل الطاقة، موصل الصوت والصورةصندوق حاملة الألعاب، يد التحكم، : الشكل -

  صغير الحجم : الحجم -

  .يتم تشغيله بجهاز التلفاز عن طريق كابل توصيل الطاقة وموصل الصوت والصورة :طريقة في العمل -

  .بإشراك الطفل في عرضيها عرض ألعابه الموجودة في أقراصه المضغوطة :وظيفته_ 

  ...التنافس. مختلفة المواضيع، منها الخاص بالسباق، العنف :أقراصه -

    .رمادي: انالألو -
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  )لعبة بلاي ستايشن(مركبات الجهاز . 4

عنصر التشويق والإيثار من خلال طريقة عمله الإلكترونية لعرض الصوت والصورة والحركة لما يتميـز  -

  .جذابة ومثيرةبألوان  به من تقنية إلكترونية عالية الجودة لعرض ألعابه الموجودة في أقراصه المضغوطة

  .اللعبة من خلال آلية التحكمتفاعل الطفل مع  -

 الشخصيات التي تجسدها ألعاب أقراصه تعبر رموزها عن شخصيات تلفزيونية وسينمائية أمريكية وغربي-

  .تشير إلى مختلف الأنماط الاجتماعية من الحياة

وذلك  ،لذا من خلال العناصر المشكلة للجهاز يمكن تحليل مدلول ومعنى كل عنصر من خلال الجدول التالي
 ]235] [234:[بالاعتماد على الموقع التالي
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1
2

3 
4 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 

15

  المدلول  الشكل  العنصر
  الشكل 

  
  
  
  
  
  

يعني اسم عام لكل الألعاب التي تمارس عبر  Playstationمصطلح 
مم  x 260مم  45شاشة التلفزيونية، وهي عبارة عن صندوق حجمه 

x 185 كما يتكون من العناصر التالية)مم ، :  
 Consoleحاملة ألعاب  - 1
    Manette analogiqueآلة التحكم التناظرية   -2
 Cordon d’alimentationخيوط التغذية  - 3
 Cordon de liaisonخيوط الربط الصوتي والمرئي  - 4

audiovisuel  

صغيرة الحجم تدل على تمكن الأطفال من حملها 
واصطحابها معهم أينما ذهبوا، كما أنها يحتوي على 
منفذين لآليتي تحكم إذن هي لعبة تستدعي اللعب من 

كثيرا ما تثار طرف لاعب واحد أو لاعبين، إذ 
وبالتالي  حول من يلعب ة الأشقاءالمشكلات بين الإخو

يحمل مدلول يتناقض مع وظيفة اللعبة، فهي تشجع 
على عكس على اللعب الفردي أكثر منه جماعي، 

 الألعاب الشعبية الجماعية التي يدعو فيها الطفل
  . للعب معه أصدقائه

الرموز المكونة لحاملة الألعاب وألية 
  التحكم

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  :  يشمل كل من العنصرين على الرموز الدالة على
  )Section Connecteur(مقطع الموصل  - 1
  )Touche Reset(زر إعادة تشغيل   -2
 )Touche et indicateur POWER(التشغيل  زر ومؤشر - 3
  )couvercle du compartiment du disque(غطاء القرص  - 4
  )Touche OPEN(زر فتح الغطاء   -5
 )Fentes pour cartes mémoires( الذاكرة اتفتحات بطاق -6
  )Ports de manette(منفذ التحكم  -7
  )Touches L1,L2 ,R1 ,R2( 2، ر1، ر2، ل1الأزرار ل - 8
  )Touche directionnelle(أزرار الاتجاه   -9

 ) X )Touche X أزرار   -10
 )Touche START(زر البدء  -11
  )Interrupteur mode analogique(التبديل التناظري  -12
  )Touche SELECT(زر التحديد  -13
  )LED Rouche(مؤشر ذو لون أحمر  -14
  Joystick gauche, droit(منى عصا التحكم اليسرى والي -15

touche L3, R3(  

الرموز المستعملة في الجهاز هي باللغة الأجنبية قد 
تكون بالفرنسية أو الإنجليزية أو اليابانية، مما يدل 
على أن هذه اللعبة تعتمد في خصائصها على لغة 
البلد المنتج لها وبالتالي يحمل مدلولها تناقض في 

في  بيئتها عليم الطفل لغةتوظيفتها إذ تعمل على 
المبكر للطفل  المقام الأول، فتساعد على النطق

  .المنتجة بها على حساب لغته بمفردات اللغة
كما يدل على أن ممارسة اللعبة يعتمد على آلية 
التحكم، مما تتطلب استخدام الأصابع والتركيز 
فبمجرد الضغط على أزرارها يصبح الطفل بطلا 

الأشياء، كما قد يتعلم  ويستطيع تحطيم أصعب
وهذا . الإحباط والفشل إذا لم يستطيع إحراز أهدافه

 ةما يتناقض مع الوظيفة التي وجدت من أجلها تسلي
  الطفل وإمتاعه 
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3 

2 

1 

4 

  طريقة ربطه بالتلفاز
  
  
  
  
  
  

لتشغيله يربط جهاز البلاي ستايشن بجهاز التلفزيون، وذلك بواسطة 
متبعين ) Cordon Audiovisuel(الموصل الصوتي والمرئي 

التي  عالية الجودةفهو ذات تقنية . الألوان عند نهاية أطراف الخيط 
  على مؤثرات صوتية وبصرية هائلة تشتمل

  
  
  
 
 
  

انتباه  جذبيرمز إلى قوة تأثيره في هذا المدلول 
فيما يحمله من عناصر ، الطفل ودفعه للتعلق بها

والبصرية التشويق والمتعة بسبب المؤثرات الصوتية 
والحركية، مما يجعله يقضي أوقات طويلة أمام 

تلك الساعات لها دلالات ونتائج سلبية على . التلفاز
تعرضه لمجالات  الأطفال، نتيجةوأداء صحة نوم و

الأشعة الكهرومغناطيسية قصيرة التردد المنبعثة من 
وهذا ما يتناقض مع وظيفة التي  ،التلفاز شاشات

  . تاع الطفل وتنميتهوجدت من أجلها وهي إم

  طريقة تشغيله
  
  
  
  
  
  

كما يتضح لنا من خلال الرقم ) OPEN(يضغط على زر فتح الغطاء 
في المكان المخصص لذلك كما ) CD-Rom(يضع القرص ، ثم )01(

الخطوة الثالثة هي إغلاق غطاء ، أما )02(هو موضح في الرقم 
، أما رابعا فيجب الضغط على زر إبدء )"03(الرقم "القرص 

)START( وحين يضيء المؤشر، يظهر على شاشة التلفاز صورة ،
  ومنه استخدام يد التحكم لتفاعل مع اللعبة. خاصة بشعار بلاي ستايشن

إن هذا المدلول يحمل معنى متناقض لوظيفة اللعبة 
التقليدية وهي إمتاع الطفل وتنميته، فالحركة السريعة 

لمتكررة أثناء ممارسة هذه الألعاب، وزيادة سرعة ا
الإيقاع وتفاعل الطفل معها، تتطلب التركيز بكثرة 
وخفة حركة الأصابع على آلية التحكم تسبب أضرارا 
بالغة للأصابع التي يستعملها أثناء اللعب نتيجة ثنيها 
بصورة مستمرة، إضافة إلى زيادة توتره وقلقه بسبب 

  . الإثارة
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الأقراص المضغوطة لألعاب بلاي 
  ستايشن 

هي عبارة عن أقراص مضغوطة تحتوي على ألعاب بلاي ستيشن، 
وهي  كثيرة ومتنوعة المواضيع، ذات تقنية عالية الجودة سواء في 
الرسومات أو الأحداث أو الشخصيات أو الإثارة عن طريق الموسيقى 

ودة بكثرة في و الإغراق في الخيال العلمي وغير العلمي وهي موج
  :الأسواق مثل

Castlevania: Symphony of the Night, Crash Bandicoot, 
Dragon Quest, Final Fantasy, Driver, Gran Turismo, 
Metal Gear Solid, Parasite Eve, Resident Evil, Silent 
Hill, Spyro the Dragon, Tony Hawk's Pro Skater, 
Tekken, Tomb Raider et WipEout. first to fight 

  
  

المدلول يحمل تناقض في الوظيفة التي أنتجت من 
أجلها استعمال الألعاب لنقل مفاهيم العنف والقوة، 
والتنافس غير العلمي والاحتكار، والمفاهيم الجنسية 
في غير الوظيفة التي صنعت من أجلها كلعبة 

  .للأطفال وهدفها التقليدي هو الطفل
لطفل، مما تساهم في تكوين مفاهيم سلبية لدى ا... 

من التمييز بين السلوكات الخاطئة  هولا تمكن
والصحيحة وهذا ما يدل على أن ألعاب بلاي ستايشن 
ذات الثقافة والمرجعية التربوية المستوردة، علاوة 

قيم  على غرس قيم معينة تتنافى مع هشجععلى ما ت
، كما العربي وترتبط بالثقافات الأجنبيةالطفل  مجتمع

كانت حديثة الابتكار أو إصدار  أن تعدد ألعابه سواء
جديد لألعاب على شكل سلاسل مما يولد لدى الطفل 
 حب التملك واقتناء كل ما هو جديد منها، وقد يتعمد

ما عنده للحصول عليها مهما كان ثمنها وهذا  إتلاف
 يتنافى مع الوظيفة الاقتصادية للعبة  ام

1
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  ن السوسيولوجي للعبة بلاي ستايشنالمضموتحليل . 5

  :تميز لعبة بلاي ستايشن تتأكد في ثلاثة رموز

 .طبعها المثير وما تعرضه من الألعاب، الصور، الصوت والحركة -

 .سنة11نجاحها منذ أكثر من  -

 . الواسعالطابع الرمزي في اللعبة وانتشارها  -

  لعبة بلاي ستايشن منتوج تسويقي استهلاكي عالمي. أ

   من أكثر الصناعات التكنولوجية المحققة للـربح المـادي  ) بلاي ستايشن(تعتبر الألعاب الإلكترونية 

الواسعة والشعبية التي تلقاهـا هـذه الصـناعة إذ نجـد      افي عالم الأجهزة الإلكترونية نظرا إلى جماهيريته

دون تمييز بين الجنسين، كمـا  ) بسواء كانوا من الأولاد الصغار أو الشبا(الممارسين لها من الأعمار كلها 

وقد ساهم تنوع هذه الألعاب لجهاز بـلاي ستايشـن    ،أن كل المجتمعات  تهوي هذه الألعاب وتقوم بشرائها

في صناعة الإلكترونيات والمسـوقة لهـذه    شركة سوني اليابانية المتخصصة هأعلنت" وهذا مابانتشاره أكثر، 

مليار خلال السنوات المقبلة، وأرجعـت   280 إلى% 108اتها بنسبة الألعاب أنها تتوقع ارتفاع أرباح مجموع

قد و". ]232"[بلد 120وتسويقها في أكثر من  إلى نجاح لعبة البلاي ستيشن الشركة هذا الارتفاع في أرباحها

شـركات سـوني    مليار دولار تتنافس عليهـا ثـلاث  30يبلغ حجم الاستثمار في صناعة هذه الألعاب نحو 

  ]236[."وتندونينومايكروسوفت 

 لعبة بلاي ستايشن نموذج رمزي للتشويق والإثارة . ب

إن ما يميز لعبة بلاي ستايشن عن غيرها من ألعاب المجسدة المستوردة أنها عبـارة عـن جهـاز    

 لعـاب كمبيوتر صغير مخصص للألعاب بصورة تليفزيونية ويستخدم الأقـراص المضـغوطة المحملـة بالأ   

سرعة الانتباه،  ص للعبة واحدة بمرحلة أو بعدة مراحل، وقد تعتمد ألعابه علىالمتنوعة حيث يخصص كل قر

التفكير والتركيز، وهي تلعب في أي وقت ويمكن إعادة تكرارها ولا تحتاج في بعض الأحيان لأكثـر مـن   

، وقد جـذبت  غير الأصلية شخص واحد، إلى جانب هذا فإنها سهلة الحمل ورخيصة السعر بالنسبة لأقراصها

قطاعا واسعا من الأطفال على المستوى العالمي لما فيها مـن مـؤثرات سـمعية    ) بلاي ستايشن(ذه اللعبة ه

  .في إنتاج ألعاب مشوقة ومثيرة شهورينلفنيين منماذج تقليدية  وبصرية قوية وتوظيفها لعدد كبير من

  ألعاب بلاي ستيشن نماذج رمزية تربوية و ثقافية . ج

من خلال ما تتضمنه  بلاي ستايشن ص إيجابيات ألعاب يتلخيمكن  جللنموذ الجدولانطلاقا من تحليل 

   ، اللعبة المبكر للطفل بمفردات لغة في المقام الأول، فتساعد على النطق في تعليم الطفل اللغةمن دلالات 

       خيال والقدرة كرتونية، كما أنها تشجع على الابتكار والالإ الألعابعن طريق تقليد كلام وأحاديث أبطال 

متابعة  وفهمها، كما تعطي للطفل نوعاً من الخبرة في المواقف، وتركيز الانتباه في على إدراك المواقف
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دون وعي بثقافة  ترجمة النصوص الأجنبيةها في حصر سلبياتبينما يمكن  .الحركات وفهم الموقف الكلي

 ألعابهمن  بصفة مستمرةيمارسونه يقلدون ما  أن الأطفالو، خاصة والجزائري بصفة عامة الطفل العربي

، ومنها أيضاً ما يشجع على وغير العلمي والأكشن والخيال العلمي التي تنقسم إلى عدة أنواع، منها الكوميدي

مجتمع العربي وترتبط ال ما هو سائد في  تتنافى مع قد معينةوأنماط إجتماعية  والمفاهيم  قيمبعض الغرس 

   :هي تصور له الحياة من خلال عدة أنماط اجتماعية يمكن حصرها فيف .الأجنبيةبالثقافات 

في والسيطرة  فهي تصور مبدأ العنف والقوة  من خلال ما تجسده ألعابه العنفتعويد الطفل على  -

الألعاب تصنع طفلاً عنيفًا؛ وذلك لما تحويه من مشاهد عنف يرتبط بها  إن هذهتحقيق الذات والانتصارات 

أثبتت الأبحاث التي  وقد، ويبقى أسلوب تصرفه في مواجهة المشاكل التي تصادفه يغلب عليه العنف الطفل،

الدكتور  هيقول وهذا ما ومشاهد العنف التي يراها، أجريت في الغرب وجود علاقة بين السلوك العنيف للطفل

الطفل فيصبح عنيفاً، فالكثير من ألعاب تؤثر على  يمكن أن )مثل البلاي ستيشن(ألعاب الفيديو "إن : سال سيفر

الطفل  تزيد رصيد اللاعب من النقاط كلما تزايد عدد قتلاه، فهنا يتعلم" بيرسون شوتر فيرست" ،)القاتل الأول(

  ]236."[وممتع أن القتل شيء مقبول

حيث يقوم اللاعب فيها بتحطيم الجدران، وتشويه المباني " جيت سيت راديو"لعبة  أيضا كما تصورهو

بواسطة علب البخاخات الملونة، وفي هذه اللعبة يعرف اللاعب أنه خارج عن القانون ومع ذلك فهو يتمـادى  

خرج عن في عمله، ويختبئ من رجال الأمن ويضحك عليهم، وكأنهم بهذه اللعبة يقولون للطفل أفسد وخرب وأ

  .القانون، وإذا خططت لذلك تخطيطا سليما فلن يكتشفك أحد

تنمية النزعة الفردية  حيث تصور للطفل على أن مبدأ النصب والاحتيال مبدأ ضروري لإشباع   -

أمور النصب فيتعلم بذلك  من قدرة على جذب انتباه الطفل ودفعه للتعلق بها، لما لهاحاجته من هذه اللعبة 

كما  اللعبة يحتال على والديه ليقتنص منهما ما يحتاج إليه من أموال للإنفاق على هذه الطفلوالاحتيال، ف

حول من يلعب؟ على عكس الألعاب  ما تثار المشكلات بين الإخوة الأشقاءتصنع منه طفلا أنانيا إذ كثيرا 

   ]232.[ر أحمد المجدوبالدكتووهذا ما أكده  .للعب معه أصدقائه الشعبية الجماعية التي يدعو فيها الطفل

 الذي يعتاد النمط السريع في تكنولوجيا وألعابالطفل "تعويد الطفل على السرعة والخفة بحيث  -

التي تكون فيها درجة السرعة أقل  الكمبيوتر قد يواجه صعوبة كبيرة في الاعتياد على الحياة اليومية الطبيعية

 وهذا ما ]232"[والفراغ النفسي سواء في المدرسة أو في المنزل بكثير مما يعرض الطفل إلى نمط الوحدة

  .أجريت في الدانمارك أثبتته دراسة

جنسـية   أنماط بعض الأشياء الخارجة عن المألوف كوجود صور أن بعض الألعاب المتداولة ت كما -

اح الحميضـي،  وفي هذا الصدد تقول الـدكتورة أفـر   .الطفل سلباًسلوك وسط هذه الألعاب، مما يؤثر على 

تحتوي بعض أشرطة أو أقراص بلاي ستايشن على ألعاب تظهر فيها الشخصيات نسائية بملابـس فاضـحة   
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جدا، وأحيانا يضاف إلى هذه الملابس الفاضحة قيام تلك الشخصيات بالرقص والغناء، رغـم أن الألعـاب لا   

مـل اســم  تتطلـب ظهـور تلـك الشخصــيات النسـائية ولا رقصـهن، مثـال علــى ذلـك شـريط يح        

(Disnys/Hercules/Action Game)].201) [11ص(  

تظهر في خلفية اللعبة الموجودة  Alpha street Fighterونفس الشيء نجده على شريط لعبة تحمل 

فتيات لا يلبسن سوى ملابس الداخلية، ورغم عدم صلتهم باللعبة إلا أنهن يقمن أثناء اللعب بحركـات ملفتـة   

اهه للعبة نفسها إلى متابعة تلك الحركات، وحتى في بعـض الأشـرطة الخاصـة    للنظر تنزع من الطفل انتب

بداية  في تكونبدون ملابس وتظهر في بدء كل سباق أحيانا صور حية لراقصات " مسابقة السيارات"بألعاب 

عبة تدور نجد أحداث الل"  مطاردة الفتيات"لعبة، أو وقتا للاستراحة، أو جائزة لنهايتها، ففي كثير من الألعاب 

" أولالا"وبطلة هـذه اللعبـة هـي    " 6سبايس شانيل "حول فتاة تتمتع بالجمال والإغواء الشديد،  كما في لعبة 

مراسلة التلفزيون التي تعمل على تحرير بعض الرهائن من خلال قالب كوميـدي لا يخلـو مـن الـرقص     

ع من الألعاب بمصارعة بعضهن بعضـا،  والإثارة، إلى ألعاب مصارعة الفتيات، إذ تقوم الفتيات في هذا النو

أو بمصارعة فتاة لرجل، أو بمصارعة فتاة لأحد الوحوش، ويظهر في هذه الألعاب إضافة إلى عدم ارتدائهم 

كثير من الحركات التي تثير غرائز الأطفال وشهواتهم قبل وقتها ولا يسعنا التطرق لكل اللعب مثل  ،لملابس

  .لا أخلاقية" إلين ريزركشن"ولعبة " سيلفر"لعبة 

رسـم الطبقـات    فهـي تعمـل علـى   ، تصور الطبقية والعرقية كرمز لتقسيم الطبقي الاجتماعي -

رمي لرسم خطوط للمجتمع وتوضيح ت وإنماصدفة وهذا لم يأتي   الاجتماعية بأعراق مختلفة باختلاف الطبقة

  . ساداته وعماله

       بعدما تنشئنا علـى فكـرة الـنمط السـائدة للمـرأة       :لمرأة من خلال تجسيدها للعنفل المثالي طنم تصور -

 ـ     ثلج في الرسوم المتحركة العالمية غالبا ما تكون فتاة ضعيفة مغلوب علـى أمرهـا كسـندريلا وبيـاض ال

وتلك الفتاة الضعيفة هـدفها فـي    ،الشريرة ورابونزل وهي فتاة فائقة الجمال تقع تحت اضطهاد زوجة أبيها

الحياة انتظار الفارس الذي سيخلصها من مشاكل منزلها، وذلك الفارس كمـا تصـوره الرسـوم المتحركـة     

أبيض، فالسعادة والهـدف   فارس قوي البنية غني الذي سيتحدى جميع الصعاب من أجلها بحصانالمستوردة 

التغير فـي  ب مع اهتمامهو الظفر بالفارس أو الأمير  المستوردة بالنسبة للمرأة كما تصورها الرسوم المتحركة

  .المظهر عن طريق ارتداء ملابس فاخرة وتسريحة جميلة

كذلك امرأة  الألعاب الإلكترونية والمجسدة عالمياك الألعاب الحديثة حاليا نجد صورة المرأة فيبينما  

، فنمط المرأة الحلم بالإضافة إلى قوية البنية وذات شخصية عنيفةفائقة الجمال شقراء، بيضاء، رشيقة كباربي 

نمط ثابت ومتوقع، والمرأة البدينة لا مكان لها في اللعبة إلا أن تكون شريرة وقبيحة ومترصدة لبطلة اللعبـة  

صورة أن كل فتاة بدينة بلهـاء وغيـورة    ن أتت إلى الأطفالنتوقع إذن من أي البيضاء الرشيقة ونستطيع أن
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والهوس بالحصول على جسد مشابه لجسد باربي بصورتها المستعرضة لمفاتنها، فالمرأة في تلك النوعية من 

الألعاب لا هدف لها إلا الظهور من حين إلى آخر مبدية مفاتنها وقوية الشخصية، بعيدة عن صـورة التـي   

أة في الرسوم المتحركة في القديم لفتاة الخلقة، المحتشمة والمستضعفة احتفظت فقط بشكلها كانت تحملها المر

بطلة اللعبة وهـي شـرطية   " دي أرسي"حيث تقوم " أوبان ليوس"كما هو الحال في لعبة  .وثرائها، ورشاقتها

 ـ     اب العنـف  مبتدئة بالاشتباك بالأيدي والأرجل مع خصومها، هذا بالإضافة إلـى كثيـر مـن أشـرطة ألع

تعلم الفتيات  أحداثهاوغيرها، مبنية على الضرب والقتل والفتك والقسوة إذ  فو كالمصارعة، الملاكمة، الكونغ

فحين أن هذه السلوكات الخشنة لـيس مـن سـمات     )14ص] (201[،كيفية الضرب بالأيدي والركل بالأرجل

  .للفتيان ىولا نتصورها حت فتياتال

ألقينا الضوء علـى   تأثير هذه الألعاب وانعكاسها سلباً على الأطفال، محاولة لرصد أبعاد ومدى وفي

نتـائج المترتبـة   حصر لبالاعتماد أيضا على مشاهدتنا لبعض ألعابه واستجواب بعض الوالدين هذه المشكلة 

الإدمان، وباتت تـتحكم فـي    من الأطفال إلى نوع من ةكبير فئةلدى  بلايخصوصاً بعد تحول ألعاب  عنها

سنوات تم استجوابها عن ذلك  أثناء إجراء المقابلات مـع   9م لطفل عمره لا يتجاوز م وتصرفاتهم، فأحياته

بألعاب البلاي ستيشن التي جعلته معزولاً  اعن جنون ابنه قد اشتكت كثيرا وأصحاب المحلات  بيع الألعاب 

الكبير بهذه الألعـاب،   ذا إلى تأثرهالأسرة، فلا يجلس معهم إلا عند تناوله الطعام، وقد أدى ه عن باقي أفراد

  .ا جعله عدوانياً مع إخوته الصغارمم

أمام شاشة التلفـاز للممارسـة   م إن ابنها يجلس الأمن جهتها تقول ف المستوى الدراسيفي تراجع وأما عن ال

، كمـا أن مسـتواه   ف على تضرر بصـره اخت هاساعات يوميا، ما جعلثلاث أكثر من ألعاب بلاي ستايشن 

أبعده  بلايفي ألعاب  المعقول  فاق علماً أنه كان من المتفوقين، لكن انشغاله كثيراً وبشكل. نخفضدراسي اال

  .عن التركيز في واجباته

التلميذ الذي يعكف على ألعاب الجهاز أكثر من ساعة يوميا لا يسـتطيع أن يتقـدم فـي التحصـيل     ف

يراجـع درس   فمتى يطالع هذا التلميذ درس اليوم، ومتـى الدراسي، بل طاقته وحيويته فقدها أمام تلك اللعبة 

  . فهي تؤدي إلى شيوع الخمول والكسل وعدم الجدية )16ص] (201[الأمس ومتى يحضر درس الغد؟

أصـبح عـدوانياً    هإن ابنب سنة  11فقد صرح لنا أب لطفل عمره  عصبيةالعدوانية وبينما بالنسبة لل 

خصوصاً عند منعـه مـن    أنه أصبح عصبياً جداً هالغربية، ومما يقلق لعاب بلايالمتواصلة لأ مارستهجراء م

  .ممارسة هذه الألعاب

تحدث فـي   يتحدث عن أشياء خيالية لا نه أصبحبلاي أليس لديه ما يتحدث عنه إلا ألعاب  أن ويضيف قائلا 

  .الألعاب الواقع، وذلك بسبب تعلقه الكبير بهذه
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إهدار الأموال بغير منفعة على شراء تلك الأجهزة التي تعد غاليـة  تتمثل في أما من الناحية المادية ف

الثمن،ثم في شراء الأقراص المدمجة تشمل على الألعاب الخاصة بها، وكذا في صيانتها وتصـليحها لأنهـا   

 .كثيرا ما تتعرض للتلف والتكسير بسبب سوء استخدامها وكثرته

الأقراص الخاصة بألعابه، وإنما يعمل على اقتناء كـل  وهناك من لا يكتفي بجهاز أو لعبة واحدة وبعض 

جديد من تلك الأجهزة والحصول على القدر الأكبر من أقراص ألعابه، وقد يتعمد إتلاف ما عنـده ليشـتري   

  .الجديد

لا شك أن الجلوس أمام شاشات الألعاب لفترات طويلة يؤدي إلى آثار صحية سلبية  :ومن الناحية الصحية -

الأطفال المشغوفين بهذه اللعبة يصابون بتشنجات عصبية تدل علـى  "ته إحدى الدراسات على أن منها ما أكد

توغل سمة العنف والتوتر الشديد في أوصالهم ودمائهم، حتى ربما يصـل الأمـر إلـى أمـراض الصـرع      

رة ويـداه  إذن ماذا نتوقع من طفل قابع في إحدى زوايا الغرفة وعيناه مشدودتان نحو شاشة صغي ...الدماغي

، فتؤدي بـذلك إلـى   ]236"[فلا يرى ولا يسمع ولا يعي مما حوله إلا اللعبة ...آلة تحكمتمسكان بإحكام على 

ضعف بصره نتيجة الإشاعات الضارة التي تتوجه إلى حدقة العين وإصابته بانحناء وتقوس العمود الفقـري  

  .واستنفاذ طاقاته

ثيرات الاجتماعية فالجلوس لساعات في حد ذاتـه أمـام الشاشـة    أما عن التأ: أما من الناحية الاجتماعية -

لأنه يتعامل مع جهاز لا يصنع المواقف الاجتماعيـة الوجدانيـة،    التلفزيونية للعبة تصنع طفلا غير اجتماعي

إنما هذا الجلوس للتسلية فقط وتنمية الخيال مما يؤدي إلى زيادة الشعور بالعزلة والانطـواء لـدى الطفـل،    

، ويفقده مهارات اجتماعية في تكوين شخصيته، في مقدمتها الخوف من تهثقافو بعيدا عن واقع مجتمعه فتجعله

يعتمـد   الانخراط في منافسات جماعية نظرا لعدم اكتسابه أي مهارات للتواصل مع الآخرين بعدما كان اللعب

هاز الألعاب وحده لسـاعات  في الألعاب الشعبية على تعدد الأشخاص، أصبح بإمكان الطفل أن يجلس أمام ج

  .طويلة متتابعة دون أن يحتاج إلى صديق

الأعصاب وتوترها الدائم نتيجة الإثارة المستمرة التي يعيشها اللاعـب   اضطراب: بالنسبة للجانب النفسي -

 وهناك الكثير من المناظر المخيفة التي تؤذي اللاعب نفسيا وقد تستقر في مخيلته وتطارده حتى في نومه مثل

دخول إلى مشـرحة  " هالف لايف جينريشن"دخول اللاعب المقابر المخيفة، وفي لعبة " 8فاينل فانتسي "لعبة 

  .الأموات ورؤية الجثث

كثير من المخالفات العقائدية والدينيـة فـي    هناك: وفي الأخير نجدها تأثر على الجانب الديني والعقائدي -

  :ومن ذلك الأطفالى معتقدات ألعاب بلاي ستايشن وهي بلا شك تؤثر سلبا عل

، كمـا  أحدأنها شخصيات ترمز إلى اعتقاد أن في الكون قوى خارقة تستطيع فعل أي شيء  ولا يقدر عليها 

بطل اللعبة وهـذا  " سنبيك"وفيها أن نجاة العالم كله من التدمير النووي متوقف على " ميتل جيرسوليد"في لعبة 
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بهذه الشخصيات التي تقوم بدور البطولة في تلك الألعاب كشخصية يؤدي إلى هوس وحب الأطفال واقتدائهم 

اليوم  الأطفالوباتمان، سوبرمان وغيرهم من شخصيات، ومن يشاهد " يوشي ميتسو"و" لا لا"و" كلير"و" إيمي"

نرى ذلك جليا بتشبههم بهذه الشخصيات فمنهم من يلبس السلاسل والقلائد في العنق، وكذلك في طريقة اللباس 

  .سريحة الشعر وحتى في الحركة وطريقة التعاملوت

وهي أيضا رمز لتعدي علي الغيبيات، حيث يتم في بعض الألعاب موت بعض شخصيات اللعبة، ثـم  

ملونة، ثم يصعد هذا الكائن إلى أعلى، وفي  ةيجعلون روحه تخرج من جسده على هيئة كائن شفاف ذي أجنح

ويسألونك عن الروح، قل الروح من أمر ربي وما "تعالى  ه بعد قولذلك تعد على الغيب الذي لا يعلمه إلى االله

  .]7["أوتيتم من العلم إلا قليل

" ذا باونيسـر "أيضا اعتقاد في الحظ والأبراج والسحر والسحرة نجد هذا على سبيل المثال في لعبـة      

والأموال الكثيرة لكل من  تمثل نجم الحظ للجميع، حيث تجلب الحظ السعيد" دومينيك كروس"توجد فتاة اسمها 

تقابله وتجلس عنده، وأكثر من هذا هناك لعبة تدعو إلى تمزيق المصاحف وهدم المساجد مفادها إذا أردت أن 

تسجل نقاطا عليك بتدمير مساجد، وقتل الملتحين أما إن أردت الفوز فلا مفر من إطلاق النار على عدد مـن  

فات النصر، كما يجب ألا يمنعـك صـوت الآذان أو دخـول    المصاحف الشريفة لتتطاير تحت أصوات وهتا

حيث تجبـر   " First to Fight"هذا ما يحدث في لعبة  خصمك إلى المسجد من ملاحقته وقتله داخل المسجد

   ]237[.من مرحلة إلى أخرى وتحقيق الفوز لاعبيها على فعل ذلك للاستمرار في التقدم

لمضمون بلاي ستايشن  لتحليلهاه هذه الدراسة من نتائج وكخلاصة القول يمكن تدعيم  ما توصلت إلي

أنها تتطابق مع أهم نتائج متوصل إليها من خلال دراسة قام بإعدادها عدد من الأخوة والأخوات في منتـدى  

  .النوادي والتي تم عرضها كدراسة سابقة من بين الدراسات التي لها علاقة بموضوع الدراسة

  

  ثالثةنتائج الفرضية ال. 1.1.4.5

         الأطفـال   - أنه تميل اتجاهـات  أغلـب المبحـوثين    نمن خلال هذه الدراسة التي قامت بها الباحثة تبي -

، هذه الاتجاهات تعد ممارسة النوع المستورد من الألعاب المصنعةاختيار و إلىعلى مستوى الأسر الجزائرية 

وكمؤشر ثاني لضعف المنتوج المحلـي   شكلا ومضموناتقنية عالية الجودة  تتميز به من جاذبية و اكمؤشر لم

وكمؤشر ثالث لاندثار الألعاب الشعبية التي كانت تعدها الأمهات لأطفالها أو  من ألعاب الأطفال كميا ونوعيا،

في الأسـواق   بكثرة يقومون الأطفال بصنعها من مخيلتهم بسبب تنوع الألعاب المصنعة المستوردة وانتشارها

ة، لكن لا يمكن نفي وجود الأقلية منهم من ينظر إلى اللعبة مهما كان نوعها ل السنوات الأخيرالجزائرية خلا

بنظرة سلبية كونها تعتبر مضيعة للوقت من المفروض استغلاله في البحث والدراسة وهذا ما بينـه الجـدول   

  .)52(رقم 
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اللعب (ممارسة الألعاب الإلكترونية  ونحيتجه معظم الأطفال المبحوثة سواء تعلق الأمر بالذكور أو الإناث  -

وهذا ما يدل على انتشارها المتزايد في السنوات الأخيرة، كما يدل على أنها وسيلة فعالة في جـذب  ) الحديث

انتباه الأطفال لما تتميز به من إثارة وتشويق وجودة عالية سواء في التصميم أو الأحداث أو الشخصيات التي 

) سنة 12- 9(أنها تحتوي على النسب العالية عند الأطفال ذوي السن يتراوح من  تجسدها لأن الدراسة أثبتت

، بحيث كلما تقـدم سـن   وهذا ما يشير أيضا إلى وجود العلاقة بين ممارسة الألعاب الإلكترونية وسن الطفل

لأنهـا لـم تعـد     .الطفل كلما ابتعدوا عن النماذج الرمزية التقليدية واتجهوا نحو ممارسة الألعاب الإلكترونية

 . وقد تسبب لهم ملل وضجرمناسبة لسنهم 

سنوات فيما يتعلـق  ) 8 -6(كما تبدوا الفروق واضحة بين الذكور والبنات  بالنسبة للأطفال ذوي سن من  -

بحيث نجد كلما كانوا ذكور كلما وقع اختيارهم على الألعاب الإستراتجية الحربية وكلما باختيار نمط ألعابهم، 

لكن هذا الاختلاف لا يتحدد فقط بعامل جنس الأطفـال   .وقع اختيارهن على الدمى وأكسسوارتهاكانوا بنات 

مـثلا  ) ثقافة الوالدين(في  ثقافة الأسرة وجاذبية اللعبة  وإنما هناك عوامل أخرى قد بينتها الدراسة والمتمثلة 

المجتمع الجزائري، التي مازالت بعض كالعادات والتقاليد واختلاف الشديد بين نظم تربية الأولاد والبنات في 

الأسر متمسكة بها في التعامل مع أبنائها باستخدام اللعبة كتدريب على التقسـيم الاجتمـاعي لـلأدوار بـين     

وهذا ما يتبـين مـن خـلال    الجنسين وعلى تقوية الاختلاف بينهما من حيث نوعية الألعاب ومقدار النشاط 

  .)53(الجدول رقم 

التي يحملها الأطفال والتي تختلف وتتباين فيما بينهم لا تنتج فقـط مـن نـوع التنشـئة     لكن هذه الصورة  -

الاجتماعية التي تنشأ عليها في أسرته ومالها من أثر في نفسيته وفي القيمة التي تمنح للعـب بصـفة عامـة    

رسـوم  وإنما تكون أيضا نتيجة تفاعل الطفل مع مـا يعـرض مـن ال   . ولاختيار نمط الألعاب بصفة خاصة

لترويج ما يعرض منها في محـلات   القنوات الفضائية لشاشة التلفزيون المتحركة والإعلانات التجارية على

إغراء الأطفال وزيادة الإقبال عليها، من أجل  منها في قاعات الألعاب الإلكترونية، سبيع الألعاب، وما يمار

ومثـالا  صول عليها، فهو يتخذ منهم نموذجـا  خاصة إذا كان لديه إخوة أو أقارب أو أصدقاء تمكنوا من الح

واتجاهاته وفي تحديد تصوراته وسلوكه الاستهلاكي خاصـة المتعلقـة     الشرائية  هيقتدى به في اتخاذ قرارات

 ). 34(هذا ما وضحه الشكل رقم بنمط لعبته 

ة المسـتوردة،  يلاحظ من خلال التمعن في التكرار اليومي لممارسة الأطفال المتمدرسين للألعاب المصنع -

انتشار ظاهرة ممارسة الألعاب الإلكترونية وممارسة الألعاب الإستراتجية الحربية حتى في المناسبات الدينية 

كمناسبة المولد النبوي الشريف، ومناسبة عيد الفطر،بشكل لافت النظر، إلى درجة شموله للوسـط البنـات،   

وعلى  على اقتنائها وامتلاكهاهم لهفتوالمصنعة المستوردة  الإقبال الشديد على هذه الأنواع من الألعابفزيادة 

والتي تشكل عاملا مـن  ، تقنية وإنتاجية عناصرممارستها يوميا وفي المناسبات، راجع لما تتميز به أولا من 
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وكمؤشر على جودة هذه النوعية من الألعاب وتفوقها علـى غيرهـا مـن     عوامل نجاح ترويجها وتسويقها

تكرار موضوعاتها أو رسالتها التي صممت مـن أجلهـا    ىثانيا لقدرتها علو، العلامات التجارية المنافسة لها

فتعمل على ترسيخ دلالاتها الاجتماعية لدى الطفل والاحتفاظ بها في أطول مدة زمنية ممكنة مثـل الألعـاب   

لمواجهـة مواقـف    ةكوسيلة اسـتجاب العنف لكترونية والألعاب الإستراتجية الحربية التي تعمل على قبول الإ

، قد تؤهله إلـى أعلـى مسـتويات    إلى اكتساب الأطفال سلوكيات عدوانية مخيفةمما يؤدي ذلك  الصراعات

يبـرر   وربما هذا مـا  .وانالانحراف كالشجار والكذب والسرقة والقتل أو استخدام الأسلحة البيضاء في العد

 ).55(و) 54(تبين في الجدولين رقم  أحداث العنف التي تعيشها المدارس الجزائرية في الفترة الأخيرة هذا ما

عـن  في الجدول رقـم   جي لوصف الأطفال لنماذج الألعاب المفضلة لديهموأوضح التحليل السوسيولكما  -

ما يعجبهم من عناصرها التقنيـة  تضمنها لمختلف الدلالات الاجتماعية الإيجابية، وقد تم إبراز ذلك من خلال 

والفنية حيث أن الشكل يمثل الذوق والجمال، وكذا اللون واللباس والأكسسورات تمثل الموضة، وكذا الصوت 

لى الحب والوفاء، الصداقة، السعي إلـى  والحركة تشير إلى عنصر التشويق والإثارة، والشخصيات الدالة ع

 لبالقوة والشجاعة، إلا أنها تعكس في نفس الوقت دلالات اجتماعية سلبية كالسعي إلى الخير باسـتعما  الخير

العنف والقوة، الجمال المثالي، الاحتكار، الاستهلاك، قيمة الإنسان بقدر ما يملك من الأشياء، النموذج المثالي 

  .تشير إلى قيم سلبية في بعدها الاجتماعي والخلقيوهي كلها . للحياة

عن تضمنها لمختلـف   الثلاثة الألعاب المصنعة المستوردةالتحليل السوسيولوجي لنماذج  كما أوضح

والسلبية، وقد تم إبراز ذلك من خلال الدراسة التحليلية التي أجرتها الباحثة  ةالدلالات الاجتماعية منها الإيجابي

  :وقد خرجت بجملة من النتائج هي

بداية لا يستطيع أحد أن ينكر أن هذه  الألعاب المصنعة المستوردة حققت نجاحا باهرا على مختلـف  

  :يجابية مثلإذ حفلت ببعض من الجوانب الا: الأعمار والأصعدة في شتى دول العالم

من الملاحظات العامة على تصميمات هذه الألعاب المصنعة المستوردة التي دونتها الباحثة أثناء تسجيل  :أولا

بـل   جذب الأطفال لاقتناء مثل هذه الألعـاب،  توصلت إلى أمور قد يكون بعضها هو ما: الملاحظات الكيفية

وجذاب بصورة كبيرة من حيـث التصـميم، المـادة    مثير  بأن شكل الألعا: أدى إلى زيادة حبهم لها، منها

المصنوعة منها، الحركة، كما تتمتع بالجاذبية والإثارة من حيث المقاطع الموسيقية التي احتوت صورا منتقاة 

 بأضف إلى توزيع الألوان في الألعاب كان جذابا ،كما أن فيها إشراقا كبيرا، كذلك هذه الألعـا  بعناية فائقة،

فضلا عن أن  مما يجعلها دائما متجددة في عين الطفل، نوعة ألوانها، ومتبوعة بأكسسوارتها،كانت كثيرة ومت

تم هذه الألعاب سريع جدا أي إلكترونية ذات تكنولوجية عالية سهلة الاستعمال والحمل، ولا تتطلـب عـدد   ير

عناصـر، كالجمـال،   والتشويق والإثارة ،التي اعتمدت علـى   ةكبير من الممارسين لها، فقد تميزت بالحرك

كل ذلك نظرا لأن طبيعـة شخصـية    لوقد أحب الأطفا العنف والصراع، القوة والشجاعة، الأناقة، الرشاقة،
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الجمال وحب اللعب، الأمر الذي جعل الأطفال يفتنون ويقتنون مثل هذه الألعاب لتطابق  الطفل تتسم بالحركة،

  .صفتهم بالصفة التي صممت بها

إذ أن هناك عددا من ممارسات الخيال الايجابي، فالخيال عامل مهم لإثراء معرفـة   لطفل،تنمية خيال ا  :ثانيا

   .مهارة الإبداع الفني والقصصي لديه ةالطفل وتفكيره ،ولتنمي

كل لعبة، كقيمة الوفاء والتعرف على أصـحاب   ابعض القيم المنشودة إلي تدعو إليه بالألعا هشملت هذ :ثالثا

كدمية بابا نوال في تقديم الهدايا للأطفال،  روقيمة التعاون ومساعدة الغي جدد كدمية باربي وعائلتها العرائسية،

قيمة التنافس والكسب والتكاسب كما هو عليه في ألعاب بلاي ستيشن وأيضا مثل لعبـة الاحتكـار الشـهيرة    

  .Monopoly ـعالميا ب

أثبتت الملاحظات الكيفية في تحليل المضمون طغيـان الجانـب السـلبي     ولكن بالرغم من ذلك كله،

تـأثير الـدلالات   " حيث من هنا ينطلق مسمى فرضـية الدراسـة    لرموزها على الجانب الايجابي للألعاب،

  .للألعاب المصنعة المستوردة على تصورات الطفل الجزائري لاجتماعيةا

 نماذجها وأكسسوارتها عند قيم المجتمعية، رعاب المصنعة المستوردة لم يقف تأثيرها عبإن تأثير الأل

 حيث أثرت هذه الألعاب على ميزانية الأسر وأرهقهـا؛  بل امتد ذلك من التأثير المعنوي إلى التأثير المادي،

ارتها باهظة الـثمن،  وأكسسو بوالجدير بالذكر أن هذه الألعا .وذلك لحرص الأطفال على شرائها واللعب بها

إذ أن بعض الأطفال يسـتغل  . عبر الأطفال أنفسهم تعد عبئا ماليا إضافيا بفضلا عن أن إعادة بيع هذه الألعا

هو عليه في لعبـة   يقوم بكرائها له مثل ما أو فيرفع سعرها، غير موجودة، نادرة أو ةحاجة الطفل الآخر للعب

أمـا المظهـر    د من الجوانب الاقتصادية على ميزانية الأسر،واح ربلاي ستيشن وأقراصه المدمجة هذا مظه

الآخر فهو المنتجات المختلفة للطفل والمستلزمات المدرسية والملبوسات وأدوات الزينة وتسـويقها لإغـراء   

  .كثر منه حاجة الطفل إلى ذلكأ الأطفال بشرائها

ألعاب مصـنعة  : المستوردة وهيوقد توصلت الباحثة إلى أن هناك أربع فئات من الألعاب المصنعة 

وهـي تحمـل   ... شخصياتها إنسانية ومحتوى رموزها يقترب نحو الواقعية مثل دمية باربي ودمية بابا نول

 ـ الألعـاب   لصور مظاهر العيش المثالي للبلد التي أنتجتها، ألعاب مصنعة ذات الأسلحة النارية والحربية مث

وهي تحمل صور مظاهر العنف والقوة والسيطرة، ألعاب مصنعة  ...المدفعيات والبنادق المسدسات، النارية،

تحمل صور مظاهر العنف، المنافسـة حتـى    حيوانات ضخمة ومخلوقات غريبة، شخصياتها إنسانية وآلية،

نجده في جهاز بلاي ستيشن وأقراصه  مثل ما الموت، قوة خارقة للطبيعة، وهمية وبعيدة عن الخيال العلمي،

، ألعاب المصنعة تعتمـد  ...التي تجسدها كل من دمى باتمان، سبدرمان سلاحف النينجاالمدمجة، وشخصيات 

هو عليه في ألعاب المنوبولي، سكرابل، الشطرنج هي تعتبر من ضمن الألعـاب   على العقل والذكاء مثل ما

  ....الاحتكار والكسب والتكاسب ،سإلا أن من مظاهرها التناف ةالتعليمي ةالتربوية التثقيفي
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الثقافية الغربيـة بكـل أبعادهـا التربويـة     الاجتماعية و كس هذه الألعاب المصنعة بعض الأنماط تع

من حيث مظهرها الخارجي  ةتبدو بريئ ةالمصنعة المستورد بوالسلوكية حيث يقول الدكتور كشاد رابح الألعا

وح التربية الغربيـة  ممـا   ث ربولكنها قد تحوي رموزا وإشارات تروج للتقاليد الغربية وتساهم في ) التقني(

  . يجعلها تتعارض مع عادات وتقاليد ومعتقدات وقيم المجتمع الجزائري

أخلاقيات وتصورات و سلوكيات تتسـرب إلـى    ىلقد كان الهدف من الدراسة التحليلية لفت النظر إل

،قضـية حميـة   فصورة جسد المرأة المثالي  أطفال دون وعي من أوليائهم أو الجهة المختصة بثقافة الطفل،

علاقة الخـادم والمخـدوم،    تنميط صورة الفتاة البدينة، سيادة العرق الأبيض، هدف المرأة في الحياة، المرأة،

          .يمكن تجاهلها قضايا لا نوغيرها م ...وإباحة العنف والمنافسة والعدوانية تمجيد صورة القوة والسيطرة،

     سـيرتكز  فإن الطفل الـذي يمارسـها،   لأطفالهم هذه الألعاب،وإذا كان الأولياء سعداء وهم يقتنون 

في وعيه نمط خاطئ من التصورات التي تترجم هذه الأخيرة على سلوكاته من السهل تقليدها والتمثل بها لما 

هذا بالإضافة إلى أن مثل هذه الألعاب هي نتاج مجتمع يؤمن  فيها من تنمية للإحساس بالتفوق على الآخرين،

لمن يمتلك القوة الاقتصادية الكبـرى  أن   حوهي منافسة تسم. نافسة الاقتصادية الحرة في أوسع صورهابالم

  ".مصلحة السوق" يقضي بغير شفقة على الأضعف اقتصاديا تحت شعار

المنافسة القاتلة ،التـي لا تتناسـب لا شـكلا ولا     هتزال تؤكد شرعية هذ لا إن هذه الألعاب المسلية،

وعلـى    التي تقوم على التعاون ولـيس علـى التنـافس،    ياجات وأوضاع مجتمعات النامية،مضمونا مع احت

   )134صَ](238[.التخطيط لا على الاقتصاد الحر غير المفيد

إنما هي  جا،االأطفال المصنعة المستوردة رو بهناك نتيجة أخيرة لابد من الإشارة إليها أن أكثر ألعا

 هبد أن ندرك لمـا تتضـمن   ولا. يرا في أهدافها عن المجتمعات أخرىتعبير عن أوضاع مجتمعات تختلف كث

وذلك بتأمل لما وراء رموزها، بالرغم ...هذه الألعاب من معاني ودلالات اجتماعية و تربوية وسلوكية السلبية

وأن تصحح لهـم المفـاهيم   . ما فيها من سهولة وجاذبية وتشويق لأطفال المجتمعات المستوردة لهذه الألعاب

الجزائرية الجسد المثالي هو للمرأة الغربية لتقتدي بـه، ولا   ةلمستوحاة منها، فلا يصح مثلا أن تتصور الفتاا

أن تبحث عن صديق للمعاشرة، ولا أن تتصور أسلوب العيش للحياة الأفضل هو مرتبط بقدر متملـك مـن   

ي ستيشن أن تجسد لهم شخصـيات  الأشياء الثمينة مثل ما تجسده دمية باربي، ولا يحق لدمى وكذا ألعاب بلا

تسعى إلى الخير والشر ونشر الفضيلة بتمجيد العنف وسفك الدماء والقتل في نفس الوقت لحل المشاكل، حتى 

     )135صَ](238[ .لا تفسد ما يريد أن يغرسه وينميه أي مجتمع  في أطفاله
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  الاجتماعي للأدوار بين الجنسينتصورات الطفل الجزائري لنمط ألعابه وعلاقتها بالتقسيم .5.5

كثيرا ما نجد أن الأطفال في حالة من الوعي منذ سن مبكرة بأنه توجد أنواع معينة من الألعاب 

الملائمة للذكور وألعاب أخرى ملائمة للإناث، وباختلاف هذه التصورات بين الذكور والإناث نجد الذكور 

ستعمال المهارة العضلية كالقوة والخشونة والملاكمة والقتال الألعاب التي تنطوي على ا ةيميلون للممارس

الدالة على الرجولة، بينما نجد البنات يمارسن الألعاب التي تعتبر من الناحية التقليدية ألعابا أنثوية، هذه 

بعا التصورات التي يحملها الأطفال حول الفروق في الألعاب بين الجنسين توحي بالتقسيم الاجتماعي للأدوار ت

لفردية اللعب وجماعيته ويتم تشجيعها بشكل إيجابي في معظم المجتمعات بالتدريب الاجتماعي على الجنس 

الذي عين لهم عند الميلاد، والدور الذي نشئوا عليه، ونتيجة لذلك يتمتع الذكور بحرية أكبر في اللعب بعيدا 

للمراقبة ويتم الإشراف عليهن عن قرب عن المنزل، على عكس ما يسمح به للبنات بأقل حرية، إذ يخضعن 

إن هذا التدريب الاجتماعي على التقسيم الاجتماعي للأدوار بين الجنسين يعمل على . المنزل أكثر من الأولاد

تقوية الاختلاف في التصورات بين الذكور والإناث من حيث نوع الألعاب و كيفية ممارستها وتحديد مكان 

هذا ما . دأ يتغير تدريجيا بوجود الألعاب الحديثة التي يلعبها الأولاد والبنات اليوموإن كان هذا قد ب. اللعب بها

  . سوف نتأكد منه من خلال تحليل جداول هذه الفرضية
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، انطلاقا من معطيات الجدول الذي يجسد العلاقة بين نوعية اللعبة وكيفية ممارستها حسب الجنس

من فئة  %25.56 ، تليها نسبة%54.17بمفردهم وهذا بنسبة  تهملعب مارسونيتضح أن أغلب الأطفال ي

من فئة الأطفال الذين  %20.27لعبتهم مع أفراد أسرتهم، لنجد في الأخير نسبة  يمارسونالأطفال الذين 

بالنسبة لفئة الأطفال الذين لديهم كل من الألعاب أن  وبشكل تفصلي نجد، يمارسون لعبتهم مع جماعة اللعب

يمارسون اللعب  بمفردهم سواء كانوا ذكور أم إناث  ) ، الاستهلاكية، الالكترونية، والتربوية التثقيفيةةالتركيبي(

لديهم  ن، في حين نجد النسب تنخفض عند الذكور الذي)الموجودة في الجدول بأنظر النس(بنسب مرتفعة 

ث نجد النسبة تنخفض في النوع ، أما بالنسبة للإنا%29.03ألعاب من نوع الدمى وأكسسوارتها وهذا بنسبة 

  .%08الاستراتجي الحربي وذلك بنسبة 

تليها فئة الأطفال الذين يمارسون اللعب بلعبتهم مع أفراد أسرتهم، وقد كانت بنسب متقاربة في كل 

، %26.09، وفي حدها الأقصى %20.83أنواع اللعب بالنسبة لذكور حيث كانت النسب في حدها الأدنى 

في الألعاب  %55.17في نوع الاستراتجي الحربي وبنسبة  %68فئة الإناث أعلى نسبة كانت في  بينما نجد

في دمى وأكسسوارتها  %5.49التربوية التثقيفية في المقابل تنخفض النسب في بقية الأنواع إلى أن تصل إلى 

  . وأدوات التجميل وأدوات المنزل

عب مع جماعة اللعب فقد كانت أعلى نسب و بتقارب عند كل أما بالنسبة للأطفال الذين يمارسون الل          

وكذا النوع الاستراتجي بنسب على التوالي  امن فئة الذكور والإناث في الدمى وأكسسوارته

، بينما لم تنل بقية الأنواع الأخرى سوى نسب )%24، %41.76: ، والإناث%25.25، %45.16:ذكور(

  .ضئيلة كما هو موضح في الجدول

ويمكن  %54.17ضح أن أغلب الأطفال يمارسون ألعابهم بمفردهم، وهذا ما أكدته نسبة ومنه يت

في مراعاة أطفالهم وحثهم على اللعب الفردي وتشجيعها له من  إلى مسؤولية الأسر الحضرية إرجاع ذلك

حيث نلاحظ أن أغلب الأطفال الذين يملكون . خلال نوعية الألعاب التي ترغب الطفل اقتناءها واللعب بها

والتركيبي والإلكتروني والتربوي والتثقيفي تساهم في ممارسة اللعب الفردي . ألعاب من نوع الاستهلاكي

مما قد تؤدي إلى تكوين رغبة لدى الأطفال وتحفيزهم على تفضيل اللعب . مارستها جماعياأكثر من م

هؤلاء الأطفال قد يكون اندماجهم مع اللعبة، بشكل قوي لأنهم يرو اللعبة وكأنها إنسان حقيقي يندمج . بمفردهم

فيما بعد على ويتفاعل معها بدرجة كبيرة، فتساعدهم في تخزينهم مجموعة معارف ومفاهيم لتنعكس 

  .      سلوكاتهم

بينما نجد الألعاب الإستراتجية الحربية والدمى وأكسسوارتها وكذا أدوات التجميل والمنزل هي أنواع    

اللعب الجماعي سواء كان ذلك مع جماعة اللعب أو مع أفراد الأسرة كالإخوة بالرغم من  ىمشجعة أكثر عل

ذ نجد الذكر يفضل ممارسة لعبته الإستراتجية الحربية المفضلة لديه إ. أنها فردية وقد يمارسها الطفل بمفرده
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إنها ألعاب تليق بي كذكر أمام "جماعيا وفي هذا السياق يقول أحد المبحوثين من الأطفال لعينة الدراسة 

أصحابي وهي تصور لي نموذج الرجل القوي والعنيف الذي لا يخاف من شيء والدور الذي يجب أن أكون 

  .كونها ألعاب تجسد الأدوار الرجولية" المستقبلعليه في 

أما بالنسبة للبنات فهي تفضل ممارسة الدمى أكثر حتى أنها عندما تمارسها مع جماعة اللعب أو 

عندما "أفراد أسرتها تلعب بلعبتها لعبة البيوت أو العروسة، وقد عبرت إحدى بنات عينة الدراسة عن ذلك بـ 

اب دور الأم المسؤولة عن تربية ابنتها وتحقيق كل احتياجاتها من أدوات التجميل ألعب مع زميلتي بدميتي ألع

وتشير هذه الألعاب إلى اللعب . وهي  ألعاب تجسد الأدوار الأنثوية". بها أمام صديقاتي ىوبيت جميل وأتباه

يدهم في إبراز الجماعي وهو مفيد وجيد لدى الأطفال لأنهم يتشاركون جميعا في لعبة واحدة وخاصة التي تف

  .  قدراتهم الذهنية والعقلية والابتعاد عن الألعاب ذات التنمية العدوانية

ومنه نستنج اتجاه معظم أطفال الأسر الحضرية إلى ممارسة اللعب الفردي من خلال الألعاب الفردية 

  .كما أن لعب الأطفال سواء كان فرديا أو جماعيا يرتبط بنوعية اللعبة التي يقتنونها

 

 موقف الأطفال من ممارسة لعبتهم حسب طبيعة الجنس): 58(دول رقم ج

نوع      
  الألعاب
  
  طبيعة

  الجنس

ألعاب 
إستراتجية 

  ةحربي

ألعاب 
  ةتركيبي

دمى 
 وأكسسواراتها

ألعاب 
  استهلاكية

ألعاب 
 إلكترونية

ألعاب 
تربوية 

  ةتثقيفي
  المجموع

 %  ك  %  ك %  ك  %  ك  %  ك %  ك  %  ك

.8  11  بنات
87

  

9  23
.0

8
  

64  52
.4

6
  

2  6.
06

  

37  24
.5

0
  

13  26  13
6

  25
.7

6
  

66  83  ذكور
.9

4
  

07  17
.9

5
  

28  22
.9

5
  

14  42
.4

2
  

68  45
.0

3
  

14  28  21
4

  40
.5

3
  

جنسين 
12  30  معا

.1
0

  

23  58
.9

7
  

30  24
.5

9
  

17  51
.5

2
  

55  36
.4

2
  

23  46  17
8

  33
.7

1
  

12  المجموع
4

  10
0

  

39  10
0

  12
2

  10
0

  

33  10
0

  15
1

  10
0

  

50  10
0

  52
8

  10
0

  

  

أكدوا فيها ضمن  %40.53استنادا إلى معطيات الجدول يتبين لنا أن أغلب الأطفال بنسبة 

تصريحاتهم على أن ألعابهم ذات الطابع الذكوري وبشكل تفصلي نجد أعلى النسب تمثلت في الألعاب 
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ب ألعا %42.42من الألعاب إلكترونية، و %45.03، وبنسبة % 66.94وهذا بنسبة  ةالإستراتجية الحربي

  .استهلاكية ، بينما تنخفض النسب في بقية الأنواع الأخرى

أما بالنسبة لفئة الأطفال الذين أكدوا ضمن تصريحاتهم بأن لديهم ألعاب يمكن أن يمارسها كلا 

 ة، وقد كانت أعلى نسبة ضمن هذه الفئة للألعاب التركيبي%33.71الجنسين مع بعض نجد نسبتهم قدرت بـ 

بالنسبة للألعاب التربوية  %46و مثلتها الألعاب الاستهلاكية، %51.52ليها نسبة ، ت%58.97وهذا بنسبة 

الألعاب الإلكترونية، بينما تنخفض النسب في بقية الأنواع  %36.42، لنجد بعدها وبنسبة معتبرة ةالتثقيفي

  .الأخرى

ا ألعاب ذات من فئة الأطفال التي أكدت ضمن تصريحاتها على أن له %25.76ة بفي المقابل نجد نس

تها بنسبة االطابع الأنثوي وقد بلغت أكبر نسبة في فئة الأطفال التي لها ألعاب من نوع الدمى وأكسسوار

مثلت الألعاب  %24.50، لنجد بعدها وبنسبة معتبرة ةمن الألعاب التربوية التثقيفي %26، وبنسبة 52.46%

  .الإلكترونية، بينما تنخفض النسب في بقية الأنواع الأخرى

أن أغلب ألعابهم التي يمارسونها كانت ذات الطابع : ومنه يتضح لنا حسب موقف الأطفال أولا

الذكوري وهذا يبين أنه إذا كانت هناك أي فروق فيكون ذلك في تنوع أكبر في لعب الأولاد إذا قورنت بلعب 

  . البنات بدرجة الأولى

تتمثل في الألعاب اصة بجنس الذكور، وهي خ همأن أغلب ألعابب كما تبين من خلال موقف الأطفال

    جاءت في المرتبة الأولى، تليها الألعاب الإلكترونية في المرتبة الثانية لنجد بعدها  التي ةالإستراتجية الحربي

مام الذكور بها أكثر منه عند الإناث لأنها رمز تهويدل هذا على الا. اب الاستهلاكيةفي المرتبة الثالثة الألع

إحدى الدراسات الحديثة التي أجريت على الأطفال "وتتفق هذه النتيجة مع ما توصلت إليه  .والرجولةالقوة 

الإنجليز في سن الثالثة من العمر، وجد كذلك أن الأولاد يقومون بلعب الاقتتال أكثر كثيرا مما تفعل 

   )219ص](56".[البنات

بألعاب الدمى ت من قبلهم فقد حددع الأنثوي ذات الطاب ألعابالأطفال الذين لديهم  بينما فيما يخص 

       ، لنجد ةفي المرتبة الأولى، تليها في المرتبة الثانية الألعاب التربوية التثقيفي وأكسسوارتها وقد جاءت

لأنها رمز  أكثر الألعاب انتشارا عند البنات الدمى  ويشر ذلك إلى أن، في المرتبة الثالثة الألعاب الإلكترونية

فتفضيل الدمى على اللعب بها كمقياس للذكورة والأنوثة       "ء والأنوثة بعيدة عن نزعة العدوانية، الهدو

  )219ص](56".[على التوالي

فقد  اإناثو اتمارس من قبل الجنسين ذكورلديهم ألعاب  حين نجد أن نسبة معتبرة من الأطفالي ف

ب الاستهلاكية، و بعدها نجد كل من الألعاب التربوية أولا، تليها الألعا ةبالألعاب التركيبيحددت من قبلهم 

يؤكد النتيجة الأولى المتوصل إليها أن ألعاب الذكور تفوق ألعاب  وهذا ما. التثقيفية والألعاب الإلكترونية
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لم ف ها،والحديثة التي يلعب الألعابالإناث من حيث التنوع والكمية، هذا ما أدى إلى مشاركة البنات للأولاد في 

تعد ألعاب رجولية مقصورة على الأولاد، بل تمارسها البنات مثلما يمارسها الأولاد خاصة مع انتشار الألعاب 

  . الالكترونية

مما يعني أن هذا التغير في نمط الألعاب الحديثة تدريجيا قد يرجع ذلك إلى مستوى وعي أولياء 

ير بمستواهم التعليمي وبالتغيرات والتحولات التي المبحوثين بالتربية الحديثة للطفل الذي يرتبط هذا الأخ

  .عرفتها الأسر الجزائرية في مجال ثقافة لعب الطفل

بين الجنسين في اختيار ألعابهم يرتبط بمستوى وعي الأطفال منذ سن  قومنه نستنج أن تصور الفرو

يرتبط هذا الأخير بالثقافة الذي ومبكر بوجود أنواع معينة من الألعاب ملائمة للذكور وأخرى خاصة بالإناث 

فتفسير العلاقات بين نمط التدريب المبكر وبين  . والبيئة الاجتماعية المحيطة بهم) ثقافة الوالدين(الأسرية 

ممارسة الألعاب تمثل خلفية للتدريب المباشر على التقسيم الاجتماعي للأدوار بين الجنسين وبالتالي للمهارات 

، إلا أن هناك نسبة معتبرة لا يمكن تجاهلها من الأطفال صرحوا )129ص](12[عدالمتوقعة من الأطفال فيما ب

مما . كالألعاب الإلكترونية والتركبية، الإستهلاكية، والتربوية التثقيفية نبأن ألعابهم تمارس من قبل الجنسي

  .قللت في اختلاف تصورات الأطفال للفروق في اللعب والألعاب بين الجنسين

  

  رغبة الطفل في ممارسة  لعبته مع الجنس الآخر: )59(جدول رقم 
  

  إناث  المجموع  ذكور  الجنس
  السن     المجموع  المجموع

  الرغبة 
  في اللعب

 )6-8(  )9-12(   )6-8(  )9-12(  

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك %  ك  %  ك
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6
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7
  

29  24
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13
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يتبن لنا من خلال الجدول أن غالبية الأطفال ترغب في ممارسة اللعبة مع جنس الذكور وهذا بنسبة 

) 8-6من (من الأطفال، وقد كانت أعلى نسبة هنا يمثلها الذكور في مختلف أعمارهم على التوالي  30.11%

الأطفال الذين يرغبون في ممارسة ، تليها فئة )%55.86سنة بنسبة  12-9، ومن %47.77سنوات بنسبة 

اللعبة مع جنس الإناث، وقد كانت أعلى نسبة هنا يمثلها الإناث في مختلف أعمارهن حيث نجد نسبة 

سنوات، ) 8-6(بالنسبة للواتي سنهن مابين  %52.14سنة و) 12-9(بين  اللواتي سنهن يتراوح ما 63.30%

الجنسين سواء كانوا ذكورا كلا  في ممارسة لعبتهم مع من الأطفال الذين يرغبون %25.00فحين نجد نسبة 

التوالي  سنوات على)8-6(وقد كانت النسبة متقاربة لدى الذكور والإناث في سن يتراوح مابين ، أم إناثا

، لنجد في الأخير نسبة معتبرة من الأطفال الذين يرغبون في ممارسة لعبتهم يمفردهم )21.36% ،26.75%(

، وقد كانت النسبة متقاربة لدى الذكور والإناث في مختلف أعمارهم على %17.23 ـب وقد قدرت النسبة

، أما الإناث نجد من %19.75سنوات بنسبة ) 8- 6(ومن %28.96سنة بنسبة )12- 9( ذكور من :التوالي

  .%21.36سنوات بنسبة ) 8- 6(، ومن % 29.36سنة بنسبة ) 9-12(

 وجلهم ذكور يرغبون في ممارسة ألعابهم مع جنس الذكورومنه يتضح مما سبق أن غالبية الأطفال 

 ةتفاعل عدة مؤشرات في تدعيم المؤثرات الثقافية بين الجنسين كالاتجاهات الو الدي وهذا التصور يعكس لنا

الألعاب، ووجود أمثلة من زملائهم في اللعب يقومون بتقليدهم، ووجود أطفال أكير  -وانتقاء وسائل اللعب 

أيضا في  ممارسة ألعابهم مع أطفال من طبيعة   ا يؤكد ذلك النسب المرتفعة في رغبة الإناثمنهم سنا وم

  ).  بنات(جنسهم 

بينما يمكن تفسير النسبة المعتبرة من الأطفال الذين يرغبون ممارسة ألعابهم مع كلا الجنسين ذكورا 

تشترك فيها البنات مع الأولاد كالألعاب وإناثا إلى التنوع الأكبر بكثير في الألعاب الحديثة التي أصبحت 

،  وهذا يشير إلى حقيقة مؤكدة وهي أنه تغيرت الفروق بين لعب الأولاد ...الإلكترونية، والألعاب التركيبية

نحو التنشئة الاجتماعية الحديثة التي تؤثر بدورها  ةوالبنات في السنوات الأخيرة، نتيجة الاتجاهات الو الدي

نوعيته، والإقبال عليه، وكيفية ممارسته، فالوالدين الذين يحملون اتجاهات إيجابية : ن حيثفي لعب الأطفال م

هم يروا بأن ما يصلح للطفل قد يصلح أيضا نيشجعون الأطفال على ممارسة ألعابهم مع الجنس الآخر لأ

  . للطفلة، والوالدين الذين يحملون اتجاهات سلبية يعرضون أطفالهم إلى الحرمان من ذلك

تفضيل هذه فإن هذا المؤشر يعكس لنا  بمفردهمألعابهم لأطفال الذين يرغبون في ممارسة أما بالنسبة ل

الفئة من الأطفال اللعب الفردي بالألعاب الموفرة لهم عن اللعب الجماعي أولا ، وثانيا لأن الألعاب الحديثة 

مثل جهاز بلاي ستيشن ، ة دون مللتعمل على جذب الأطفال إلى البقاء والمكوث في البيت لساعات طويل

ولتفادي ، ، نظرا لعدم وجود أماكن مخصصة للعب الأطفال في الشارع...ودمى باربي وأكسسوارتها

خطورة عن الأخطار الممكن التعرض لها باللعب خارج البيت، مما يؤكد على تشكل صورة لدى الأطفال 



469 
 

 

نتيجة الصورة السلبية التي نحملها الكثير من  .الشارع في إكساب الطفل بعض المظاهر السلوكية السيئة

التي أصبحت مرتابة مما يحدث في المدينة وينسج حياتها اليومية بعد الأحداث " الأسر الجزائرية الحضرية

الإمكانات كما يعكس لنا من ناحية أخرى  )197ص](202["في فترة التسعينات رالدامية التي عاشتها الجزائ

هذا ما أدى إلى إهمال  الكثير من الألعاب الشعبية التي كانت تمارس طفال المبحوثة، لأ الاقتصادية الأسرية

 ).  58(وهذا ما يدعم نتائج الجدول السابق رقم . في الماضي وفي الشارع

        ومنه نستنج أن هناك تغير نسبي في تصورات الطفل الجزائري للفروق في اللعب بين الجنسين

نتيجة ممارسته للألعاب المصنعة المستوردة الحديثة خلال السنوات الأخيرة، حيث في السنوات الأخيرة 

 تشجع على اللعب الجماعي بين الذكور والإناث، بالإضافة إلى تشجيعها في نفس الوقت على اللعب الفردي

دون و .بسبب جاذبيتها التي تشد انتباه الطفل وتجعله يمكث في البيت لساعات طويلة دون ملل وضجر وهذا

   . في الخروج إلى اللعب في الشارع لتفادي الأخطار الممكن التعرض لها باللعب خارج البيت التفكير

  

  وجود فروق في الألعاب حسب طبيعة الجنس ): 60(جدول رقم 
  

فروق في 
  الألعاب

  %  ك  تصنيف الألعاب حسب الجنس

  وجود  فروق
  ذكور

، )الننيجاباتمان، سوبرمان، سبيدرمان، سلاحف (دمى
الجيوش والأسلحة، المسدسات،السيوف، البندقيات، 
المدفعيات، الدبابات، الطائرات، السيارات، عربة 
القطارات، والسفن، الكرة، الكوريات، أدوات تقليد مهن 

  ...)صندوق النجارة ( الرجال 

  
  
  

564  
  

  
  

70.5  
  إناث

أدوات تقليد مهن المرأة ) باربي، فلة، رزان، ساندي(دمى 
  ...الطبخ، التجميل، الخياطة، الحلاقة (

    المجموع الجزئي

  عدم وجود فروق
الألعاب النارية، بلاي ستيشن، لعبة العائلة، الألعاب 

، دببة، مونوبولي، )حيوانية، بابا نوال(الإلكترونية، دمى 
  puzlleليلقو،  ...سكرابل، شطرنج، أدوات الطب

236  29.5  

  100  800    المجموع الكلي
  

تبدو الفروق بين الجنسين واضحة في تفضيلات الأطفال فيما يتعلق بالألعاب من خلال ما تضمنته 

تصريحاتهم حسب معطيات هذا الجدول، ويتم تشجيع هذه الفروق في العديد من المجتمعات بشكل إيجابي، 

نات مقابل نسبة على وجود فروق في الألعاب بين البنين والب امن الأطفال أكدو %70.5حيث نجد نسبة 

  .من الأطفال الذين أكدوا على عدم وجود اختلاف في ذلك 29.5%
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ويمكن تفسير النسبة المرتفعة في وجود فروق بين الجنسين في الألعاب إلى أن الأطفال في هذه 

في حالة من الوعي ليدركوا بأنه توجد أنواع معينة من الألعاب ملائمة للأولاد  االمرحلة من العمر يصبحو

باتمان، سوبرمان، سبيدرمان، ( دمى"عن ذلك بأقوالهم ألعاب الذكور تتمثل في  االأخرى للبنات، وقد عبروو

السيوف، البندقيات، المدفعيات، الدبابات، الطائرات،  ، الجيوش والأسلحة، المسدسات،)سلاحف الننيجا

...)" كصندوق النجارة(الرجال السيارات، عربة القطارات، والسفن، الكرة، الكوريات، أدوات تقليد مهن 

وهذه الألعاب تعتبر من النوع الخشن وأكثر بذلا للجهد والقوة والعنف ومن المحتمل أن تؤدي نحو السلوك 

  .الأولاد العدواني الخشن

أدوات تقليد مهن المرأة ) باربي، فلة، رزان، ساندي(دمى " عنها بأقوالهم  اأما ألعاب البنات فقد عبرو

تنطوي على  وهي تعتبر من الناحية التقليدية ألعابا أنثوية هادئة لا" ميل، الخياطة، الحلاقةالطبخ، التج(

وبشكل عام تشير هذه النتيجة إلى تفضيل البنات اللعب بالدمى . ممارسة المهارة العضلية وعلى القوة والعنف

 الحبل وألعاب الاختفاء عكس ما والألعاب المتعلقة بالأدوات المنزلية والخرز والمكعبات، وتفضل ألعابا كنط

فيفضلون اللعب بالقاطرات والسيارات والدبابات والمسدسات، وترجع أهميتها إلى أنها  ،هو عليه الأولاد

تعطي الطفل فرصة للتعبير عن فرديته وميوله واهتماماته، وتحقق له الشعور بالمكانة الخاصة، وهذه الفروق 

ار، خصوصا وأن الأطفال كأفراد يتعرضون بدرجات مختلفة إلى تأثير تلقى التشجيع الإيحائي من قبل الكب

على طريقة كل منهم في اللعب وطرق التدريب الاجتماعي عليها لتشكيل وتقوية الاختلافات بين البنين 

من خلال الاتجاهات الوالدية وانتقاء أدوات اللعب، ووجود أمثلة من زملائهم في اللعب يقومون  .والبنات

  .م التي تلعب دورا حاسما في تدعيم المؤثرات الثقافية بين الجنسينبتقليده

     كما أظهرت نتائج الجدول أن هناك تنوعا أكبر بكثير في الألعاب التي أصبحت تشترك فيها البنات 

 الألعاب النارية، بلاي ستيشن، لعبة العائلة، الألعاب الإلكترونية،"مع الأولاد إلى حد تعبير بعض الأطفال 

ويدل هذا "  puzlleليلقو، ألعاب التركبية ...منوبولي، سكرابل، أدوات الطب ، دببة،)حيوانية، بابا نوال(دمى 

        وقد يكون ذلك من تنوع أكبر  ألعاب الأولاد والبنات في العشرية الأخيرة، نعلى التغير النسبي في الفروق بي

نات التي بدأت تسيطر على ألعاب الأطفال بسبب انتشارها في ألعاب الأولاد الحديثة إذا قورنت بألعاب الب

  . ومنها ألعاب الإلكترونية كألعاب بلاي ستيشن

  :لما توصلنا إليه نجد جوكاستنتا      

) ثقافة الوالدين(أن مستوى وعي الأطفال بالفروق بين الجنسين في اختيار ألعابهم يتأثر بالثقافة الأسرية  -

  .حيطة بهم وإلى توقعات الأدوار من كل من الجنسينوالبيئة الاجتماعية الم

الألعاب التقليدية تجسد نماذج تربوية تهدف إلى بناء تصورات الأدوار لدى الطفل لتؤكد دور الفتاة كأنثى،  -

   .ودور الصبي كرجل
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كالألعاب  .ميلهن للممارسة الألعاب الحديثة للأولادتغير في اتجاه الإناث نحو ممارسة الألعاب و -

على  الإلكترونية قد يؤدي إلى اختفاء التدرجي للفروق في اللعب بين البنين والبنات وقد ينعكس هذا الأخير 

هذا ما يقودنا إلى معرفة أهم الأدوار التي يرغب الطفل تجسيدها . توقعات أدوارهم الاجتماعية في المستقبل

  .سيوضح ذلك والجدول الأتي. وهو يمارس لعبته المفضلة حسب الجنس

  

  وهو يمارس لعبته المفضلة حسب الجنسالدور المرغوب تجسيده لدى الطفل ): 61(جدول رقم 
  

  %  ك  الأدوار المصنفة  الجنس 

  
  
  
  

  ذكور
  
  

  16.39  49  المقاتل الشرير والعنيف
  12.71  38  السارق الذكي
  12.04  36  السائق البارع

  16.72  50  المصارع الشجاع العنيف
  9.70  29  أوالجندي الشجاعالشرطي 

  6.02  18  المعلم والطبيب المشهور
  19.40  58  البطل الخارق

  7.02  21  مصلح السيارات
  299مجموع الأدوار المصنفة الخاصة بالذكور              

  
  
  
  إناث
  
  

  12.66  29  أحسن عارضة أزياء
  17.47  40  أجمل ملكة جمال

  6.99  16  الفتاة الغنية المحببة
  11.35  26  مغنية وراقصة مشهورة

  12.66  29  الشرطية الجاسوسة
  14.85  34  الأم الحنونة

  18.78  43  "المعلمة و الطبيبة البارعة
  5.24  12  المصارعة العنيفة

   229الخاصة بالإناث ةمجموع الأدوار المصنف             
  

لاحظه من خلال الجدول أن كل الأطفال أجابوا على السؤال، وهذا يدل على أهمية السؤال نأول ما 

  .  بالنسبة لهم

أن معظم الأطفال من جنس الذكور أكدوا في تصريحاتهم على تأديتهم للأدوار : كما يتضح لنا أولا

، فالمقاتل الشرير والعني(وهي حسب رغبتهم  العنفية والإجرامية التي تجسدها ألعاب العنف أثناء ممارستها

 %77.26حيث بلغت نسبة تلك الأدوار) السارق الذكي، السائق البارع، المصارع الشجاع، البطل الخارق

بالنسبة للأدوار المهنية تقليدا لحياة الكبار وكتدريب لأخذ دورهم في الحياة  %22.74مقابل أدنى نسبة 

الجندي الشجاع، المعلم و الطبيب  الشرطي أو(من بين هذه الأدوار التي صرح بها الأطفال  المستقبلية،

  ).المشهور، مصلح السيارات
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أدوارا جديدة عصرية تدل على إتباع الموضة حسب رغبتهم  أما بالنسبة للبنات فنجدهن يلعبن 

اء، أجمل ملكة جمال، الفتاة أحسن عارضة أزي(والتحضر والتحرر وإبراز الذات وقد شملت هذه الأدوار 

بالنسبة  %33.63نسبة  مقابل %66.37وهذا بنسبة ) الغنية المحببة، الشرطية الجاسوسة، المصارعة العنيفة

للأدوار المهنية التي تدل على التقليد والتدريب على أدوار الاجتماعية المنوطة بالمرأة على مستوى الأسرة 

  . %33.63وقد قدرت نسبة هذه الأدوار بـ ") لمة والطبيبة البارعةالأم الحنونة، المع(الجزائرية مثل 

  من القلق ومنه تستنج أن هذه النسب المرتفعة المتوصل إليها لا يمكن أن يستهان بها فهي تشكل نوع

وما ينجر عنه من أدوار جديدة قد تخرج عن نطاق النسق القيمي للمجتمع عن اللعب الأطفال الحديث 

  .سعى إليه من أهداف في تنشئة أطفالهالجزائري وما ي

فقد جاءت هذه المعطيات لتؤكد مرة أخرى ما عرضناه سابقا في تحليل الجداول  الفرضية الأولى 

به من دلالات اجتماعية سلبية أكثر  زوالثالثة وتحليل محتوى لنماذج الألعاب المصنعة المستوردة وما تتمي

منها إيجابية، قد يتأثر بها الأطفال على مستوى الأسر الجزائرية نتيجة جاذبيتها وجودتها وتكرار الطفل 

لممارستها؛ فقد تشجع بذلك وتحبذ وتحاكي وتطبع على ممارسة سلوك العنفي والإجرامي والاستهلاكي، 

  . التالي زعزعة نسقه القيميوتنمية القيم الفردية لدى الأطفال وب

كما أكدت مرة ثانية على أن الألعاب المصنعة المستوردة تشكل الإطار المرجعي الذي تتحدد منه 

. الحديث بتصورات  الأطفال لأدوارهم في الحياة من خلال تعزيز هذه السلوكات منذ الصغر في  اللع

وراتهم نحو أدوار اللعب الشعبي كالطبيب والمعلم اتجاهات الأطفال وفي تص يونتيجة لهذا أدت إلى التغير ف

والجندي الشجاع بالتخلي عن الألعاب الشعبية بحثا عن اكتشاف الأدوار الجديدة التي تسير الموضة وتواكب 

فقد اهتمت أدوار الإناث على نحو كبير بشخصيات الجنس الأخر  .العصر من خلال الألعاب الحديثة الفردية

، مما يشير إلى أن الإناث ينظرن إلى الدور كمهنة يمكن أن وسة، والمصارعة العنيفةالشرطية الجاسكدور 

    )216ص](56[.يقوم بها الرجال والنساء، وليس حكرا على الرجال أو النساء فقط

  . ولنرى الآن تصورات هؤلاء الأطفال للعبتهم المحلية المرغوب فيها

  لمرغوب فيها تصور الأطفال للعبة المحلية ا): 62(جدول رقم 
  الجنس      

  
  التصورات المصنفة   

 المجموع  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك

  43.75  350  44.75  179  42.75  171  جذبة و ذات تكنولوجية عالية
  12.75  102  6.5  26  19  76  ملائمة لسن الطفل وليست خطيرة
  12  96  12  48  12  48  رخيصة الثمن وغير قابلة لتكسير 

  16.88  135  8.25  33  25.5  102  نماذج جزائريةتحاكي بطولات 
  14.63  117  36  144  0.75  03  دمى لها علاقة بعاداتنا وتقاليدنا 

  100  800  100  400  100  400  المجموع
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يتبين لنا من خلال الجدول أن غالبية الأطفال ترغب في لعبة جذابة وذات تكنولوجية عالية وهذا 

، %42.75(من الأطفال، وقد كانت النسبة متقاربة لدى الذكور والإناث على التوالي  %43.75بنسبة

، تليها فئة الأطفال الذين يرغبون في أن تكون اللعبة تحاكي بطولات نماذج جزائرية وهذا بنسبة )44.75%

الإناث بـ ، فحين كانت نسبة %25.5من الأطفال وقد كانت أعلى نسبة هنا يمثلها الذكور بنسبة  16.88%

من الأطفال الذين يرغبون في أن تكون الدمى لها علاقة بعاداتنا وتقاليدنا  %14.63، كما نجد نسبة 8.25%

إن لم نقل  %0.75وبأدنى نسبة لدى الذكور وقدرها  %36وقد كانت أعلى نسبة هنا يمثلها الإناث بنسبة 

الذين يرغبون في أن تكون اللعبة ملائمة لسن  من الأطفال ، لنجد في الأخير تقريبا نفس النسبةعنها معدومة

، بينما نجد %19الطفل وليست خطيرة وقد كان تفوق في النسبة ضمن هذه الفئة لصالح الذكور بنسبة قدرها 

من الأطفال الذين يرغبون أن تكون اللعبة رخيصة الثمن وغير قابلة لتكسير وقد كان هناك نفس  %12نسبة 

  . %12اث وقدرها النسبة لدى الذكور والإن

ومما سبق فإن غالبية الأطفال يرغبون في لعبة جذابة وذات تكنولوجية عالية وهذا التصور عكسته 

تمتاز بصناعة جيدة مثل الألعاب " "أن يكون  شكل واللون الألعاب جذاب من حيث تصميم: "الوحدات التالية

أن تكون كثيرة " "كون ألعاب معقدة و إلكترونيةأحب أن ت" "أفضل الألعاب من ناحية الإنتاجية "" المستوردة 

ويدل هذا التصور عن عناصر محددة تضمنها " أن تكون ألعاب متحركة وإلكترونية" ومتنوعة بأكسسوارتها

   .جذابة الشكل واللون -  : شكل اللعبة المرغوب فيها وهي

   .تهاومتنوعة بأكسسوارالنماذج  كثيرة  -                                    

  .متحركة وإلكترونية ومعقدة -                                     

أما الفئة الثانية وجلهم ذكور فقد كان تصورهم للعبة مبني على أن تحاكي بطولات نماذج جزائرية 

في  لاعبين مشهورين" ن مشهورين في كرة القدميلعبة خاصة بلاعبين جزائري" "تضمنته الوحدات وهو ما

وبشخصيات جزائرية كرتونية من . المصارعة وهو ما يدل على تعلق الذكور بلعبة كرة القدم والمصارعة

  .وحي خيال الطفل قابلة للتنفيذ عمليا

لها علاقة بعاداتنا  تليها فئة الثالثة وجلهم بنات فقد كان تصورهن للعبة مبني على أن تكون دمى

أحب أن تصنع لنا ..." "تكون لنا دمية جزائرية باسم نادية أو أمالأحب أن "وتقاليدنا هو ما عكسته الوحدات 

وهو ما " لعبة مثل باربي أو فلة ولكن بزي تقليدي جزائري كلباس الشوية والقبائل والعاصمي والصحراوي

  .يدل على تعلق هذه الفئة من البنات باللباس التقليدي الجزائري ورغبة في إحياء التراث الشعبي

من الأطفال فقد كان تصورهم مبني على أن تكون اللعبة ملائمة لسن الطفل وليست  أما آخر فئة

أغلب الألعاب المستوردة "خطيرة وكذا رخيصة الثمن وغير قابلة لتكسير وهو ما تضمنته الوحدات التالية 

لا يمكن " " يرةشرائها يتطلب نقود كث" "الموجودة حاليا غالية الثمن ولا يمكننا شراء ما يرافقها من حاجاتها
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أن لا تكون هشة أو صلبة " "لأن نلعب بها حأن تكون مناسبة لسننا وتصل" "نقص النقود بللوالدين شرائها بسب

ويبدوا أن هؤلاء الأطفال قد عانوا من خطورة الألعاب  ".أن لا تسبب حروق مثل المفرقعات" "تتكسر بسرعة

ا نجد منهم من عانوا من عدم إمكانياتهم لشرائها بسبب المصنعة المستوردة وما قد ألحقت بهم من الأذى كم

  .هانقص الإمكانيات المادية وهذا راجع إلى المستوى الاقتصادي المنخفض لأسرهم مقابل غلاء أسعار

وصفوة القول فإن الأطفال يبنون تصوراتهم للعبة المحلية المفضلة انطلاقا مما يرغبون في وجوده 

         فهم يرغبون في لعبة تجسد شخصيات مشهورة لنماذج . وأن تمثل جزءا منهاضمن بيئتهم الاجتماعية ككل 

من بطولات جزائرية تتناسب مع طموحاتهم حيث أن ذكور يبحثون على لعب كرة القدم والمصارعة 

  . وما إلى ذلكالعرائسية  المتعلقين بها،  فحين يفضل الإناث الدمى

ذا أن الصورة المشتركة للعبة المحلية لدى الأطفال تتضمن عناصر وعموما فإنه يمكن الاستنتاج من كل ه

  : هي

  . وذات جودة عالية من الناحية الإنتاجية اللعبة يةبذاج -                    

  .ملائمة لسن الطفل وجنسه وغير مكلفة -                    

  .  تماعيةارتباط اللعبة بواقع الطفل وبيئته الاج -                    

المجتمعة تحقق ذلك بشكل أكثر فعالية إن عرف ما صرح به الثلاثة والظاهر أن هذه الكيفبات 

بقى مجرد تولا من قبل المؤسسات المعنية بصناعة اللعبة وتجارتها طريقه إلى الممارسة العملية  الأطفال  

   . أفكار نظرية رهينة العقل

                    

يعكس اختلاف تصورات الطفل الجزائري لنمط ألعابه "والتي مفادها  الفرضية الرابعةنتائج . 1.5.5

  ".التقسيم الاجتماعي للأدوار بين الجنسين تبعا لفردية اللعب وجماعيته

الأسر الجزائرية أكدوا بأن ألعابهم ذات الطابع  أن أغلب الأطفال) 58(لنا تحليل الجدول رقم كشف  -

وكذا  %66.94الدرجة الأولى في الألعاب ذات النوع الاستراتجي الحربي بنسبةالذكوري، وقد تمثلت ب

الألعاب الإلكترونية والاستهلاكية، وهي كلها تنطوي على القوة والخشونة والسيطرة، وترمز إلى الرجولة، 

بينما تقل النسبة للذين لديهم ألعاب ذات الطابع الأنثوي، وقد حددوها بألعاب الدمى وأكسسوارتها التي احتلت 

والتي لها علاقة من الناحية التقليدية بدور الأنثى، عن بقية الأنواع الأخرى، %52.46المرتبة الأولى بنسبة 

مما يعني أن الألعاب الرجولية لم تعد مقصورة على الأولاد، بل يمارسها الجنسين معا، كما بينت أيضا أنه 

وما يؤكد ذلك . إذا كانت هناك أي فروق فيكون ذلك في تنوع الأكبر في لعب الأولاد إذا قورنت بلعب البنات

يؤكد النتيجة الأولى وهذا من ألعاب تمارس من قبل الجنسين،  مفال بنسبة معتبرة بما لديهتصريح الأط
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المتوصل إليها أن ألعاب الذكور تفوق ألعاب الإناث من حيث التنوع والكمية، هذا ما أدى إلى مشاركة البنات 

  . يةخاصة مع انتشار الألعاب الالكترون ها،والحديثة التي يلعب الألعابللأولاد في 

إن غالبية الأطفال على مستوى الأسر الجزائرية في المرحلة المتأخرة ترغب في ممارسة اللعب مع أطفال  -

تفاعل عدة مؤشرات في تدعيم المؤثرات الثقافية بين الجنسين  وهذا التصور يعكس لنامن جنسها، 

وانتقاء الألعاب، ووجود أمثلة من زملائهم في اللعب يقومون بتقليدهم، ووجود أطفال  ةكالاتجاهات الو الدي

غير أن هناك حقيقة مؤكدة تم التوصل إليها ولا يمكن أن يستهان بها وهي أن البنات أصبحن . أكير منهم سنا

التغير في  تصورات  ىيرغبن في مشاركة الأولاد في اللعب بألعابهم الرجولية كالإلكترونية، هذا ما يشير إل

 - ةنتيجة التغير في الاتجاهات الو الديبين لعب الأولاد والبنات في السنوات الأخيرة،  قالأطفال نحو الفرو

نوعيته، والإقبال : الإيجابية نحو التنشئة الاجتماعية الحديثة والتي تؤثر بدورها في لعب الأطفال من حيث

جيعها على اللعب الفردي إذ وجدنا نسبة معتبرة من الأطفال يرغبون بالإضافة إلى تش. عليه، وكيفية ممارسته

انتباه في ممارسة اللعب الفردي بألعابهم بسبب جاذبية الألعاب المصنعة المستوردة وجودتها العالية التي تشد 

لتفادي الأخطار  البيترج اخاللعب دون و الطفل وتجعله يمكث في البيت لساعات طويلة دون ملل وضجر

خطورة الشارع في مما يعني تشكل لدى الطفل صورة سلبية عن . ممكن التعرض لها باللعب خارج البيتال

والتي تتأثر هذه الصورة بدورها بالصورة السلبية التي يحملها . بعض المظاهر السلوكية السيئة هإكساب

  .الوالدين عن الشارع

بأنه توجد  ، وبالفروق بين الجنسين في اللعب لدى الأطفاللا بأس به  بالرغم من وجود مستوى من الوعي -

ألعاب تقليدية تجسد نماذج تربوية  تهدف إلى بناء تصورات الأدوار لدي الطفل بالتدريب الاجتماعي عليها 

بالثقافة وما يفسر ذلك ارتباط هذا الوعي . لتؤكد على دور الاجتماعي للفتاة كأنثى ودور الصبي كرجل

إلا أننا .والبيئة الاجتماعية المحيطة بهم وإلى توقعات الأدوار من كل من الجنسين )ثقافة الوالدين(الأسرية 

 .لأولادبا الخاصة ميلهن للممارسة الألعاب الحديثةتغير في اتجاه الإناث نحو ممارسة الألعاب ونجد حدوث 

وقد  العشرية الأخيرةفي  الجنسينألعاب  نتغير نسبي في الفروق بيمما أدى إلى حدوث كالألعاب الإلكترونية 

  ).60(وهو ما أوضحه الجدول رقم . الاجتماعية في المستقبلتوقعات أدوارهم  ىينعكس هذا الأخير عل

أن معظم ) 61(وتدعيما لما توصلنا إليه سابقا من نتائج، فقد كشفت لنا الدراسة من خلال جدول رقم  -

لتي تتجسد في ألعابهم المصنعة المستوردة، الدالة الأطفال سواء ذكور أم إناث يلعبون أدوار جديدة وحديثة ا

، حيث نجد ...على ممارسة السلوك العنفي، والإجرامي، والسلوك الذي ينمي القيم الفردية والاستهلاكية

، السارق الذكي، السائق البارع، فالمقاتل الشرير والعني(الذكور عبروا عن ذلك بتأديتهم للأدوار التالية 

للإناث فقد عبروا عن ، أما بالنسبة %77.26ارحيث بلغت نسبة تلك الأدو) البطل الخارقالمصارع الشجاع، 

أحسن عارضة أزياء، أجمل ملكة جمال، الفتاة الغنية المحببة، الشرطية الجاسوسة، (ذلك بالأدوار التالية 
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اتجاهات  يالتغير فأدت إلى  دوارالأ  يات فتغيرال لهذه ونتيجة. %66.37وهذا بنسبة ) المصارعة العنيفة

   الأطفال وفي تصوراتهم نحو أدوار اللعب الشعبي والتخلي عنها كالطبيب والمعلم والجندي الشجاع بحثا 

قيقة أخرى حنتيجة أو  ىعن اكتشاف الأدوار الجديدة التي تسير الموضة وتواكب العصر وبهذا نصل إل

الإطار المرجعي الذي تتحدد منه لاتها الاجتماعية من خلال دلامفادها أن الألعاب المصنعة المستوردة تشكل 

تصورات  الأطفال لأدوارهم الجديدة في الحياة وتعزيز هذه السلوكات بالتدريب الاجتماعي عليها منذ الصغر 

  .الجاذبية، الجودة، قابليتها لإعادة تكرار مواضيعها: الثلاث ابخصائصهتميزها الحديث من خلال  بفي اللع

أنه بفعل قلة الألعاب المحلية وتدني جودتها على مستوى المجتمع الجزائري، يلجأ أغلبية الأطفال لقد تبين   -

وإن كانت اتجاهاتهم إيجابية نحو ما يمارسونه منها . - المصنعة المستوردة -إلى ممارسة ألعابهم المفضلة

عن تذمرهم  ضنجد عبر بعبسبب ما تتميز به من خصائص التي توصلنا إليها في النتيجة السابقة، بينما 

بسرعة، وهو مؤشر  لتكسير المعاناتهم من جراء ممارستها بفعل خطورتها، وزيادة غلاء أسعارها وقابليته

بيد أن هناك تطلع . هام يدل عن قدر من الوعي بخطورة وعدم جدوى البعض منها لدى هذه الفئة من الأطفال

ة صناعية أحسن مما هي عليه حاليا، فإنهم يتطلعون أن كبير لدى الأطفال لممارسة ألعاب محلية ذات وضعي

تكون مستقبلا مصممة ومهيأة بشكل أفضل وأحسن وهو ما عكسته تصوراتهم لعناصر لعبتهم والتي تضمنت 

  : عناصر محددة تكمن في

  . وذات جودة عالية من الناحية الإنتاجية اللعبة يةبذاج -

  .سن الطفل وجنسه وغير مكلفةملائمة ل -                              

   ).تحاكي نماذج جزائرية(ارتباط اللعبة بواقع الطفل وبيئته الاجتماعية  -                              

زيادة على ما اعتمدت عليه منهجية البحث للدراسة من تقنيات في جمع المعلومات والبيانات الميدانية 

مؤهلين، اللذين بموجب وظائفهم يملكون معلومات هامة حول السكان تم اللجوء إلى المراقبين الاجتماعين ال

أصحاب المحلات التجارية - ويلاحظون كافة التصرفات والحركات التي تحدث في محلاتهم، مثل التجار 

فضلا عن تعرفهم على زبائنهم كل يوم، فبحكم تواجدهم الدائم وتعاملهم مع الزبائن وتردد هؤلاء عليهم، فإن 

وبالتالي فإن . زمن يمتلكون ثروة من المعلومات الهامة حول هؤلاء الزبائن، قد لا يملكها أحد غيرهمبمرور ال

مقابلة الباحث السوسيولوجي لهؤلاء ومساءلتهم يمكن أن تثمر بقدر وفير من المعلومات التي لا يمكن أن 

  .تحصل عليها بأدوات أخرى غيرها

مع الفاعلين المتمثلين في أصحاب محلات تجارية لبيع تم إجراء إحدى عشر مقابلة معمقة وعليه 

وقد تم ترتيب . ألعاب الأطفال بمنطقة البليدة مع ملاحظة أن هؤلاء الفاعلين هم أيضا أصحاب أسر وأولياء

هذه المقابلات بصفة منهجية تخدم أغراض البحث سواء من الناحية التقنية أو الزمنية أو البشرية أو المكانية 

  .هو موضح في الفصل الأول المنهجيوذلك كما 
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إن توقعات الدراسة بخصوص المقابلات كانت صائبة للغاية حيث أن هذا التنوع في هذه التقنيات هو 

تنوع متكامل في الخبرات، كما اكتشفت الدراسة درجة احتكاك هذه الفئة من البائعين بالأسر وإلمامها الكبير 

فل، كما تبين للدراسة درجة التفاوت بين هذه الفئة في إدراك والواسع بمجال نشاط اللعب وألعاب الط

كما لوحظ  - هذا التباين غير متناقض ولا متعارض بل هو متكامل-الموضوع والزوايا التي تنظر بها إليه 

 .تقارب كبير جدا يميل إلى التطابق بخصوص تقيمها لمجال الألعاب في السوق المحلية

قابلة من المقابلات تولت الباحثة إدارة المقابلة وتنشيط الحوار، مصحوبة بعملية فكل م :منهجية المقابلة: أولا

  : أما بالنسبة لعملية تحليل النتائج فقد تمت على ثلاث مراحل هي ،الملاحظة والتسجيل

  .تمثلت في تسجيل محتوى الحوار أثناء المقابلات :المرحلة الأولى -أ

  .تمثلت في تحرير تقرير خاص بكل مقابلة :المرحلة الثانية -ب

  .تمثلت في دمج تقارير المقابلات واستخلاص النتائج :المرحلة الثالثة -ج

وهي عبارة عن تحليل محتوى الحوار والنقاش الذي دار أثناء المقابلات وذلك وفقا لدليل  :نتائج المقابلة: ثانيا

  .المقابلة الذي تضمن مجموعة من الأسئلة

   

  تحليل المقابلات الخاصة بأصحاب المحلات التجارية لبيع ألعاب الأطفال. 6.5

   

  

  

  

  

  

  يمثل مدة بيع المبحوثين للألعاب): 35(شكل توضيحي رقم 

  

التجار لعينة الدراسة مدة بيعهم للألعاب تقل  –يتضح من الشكل البياني أن أكبر نسبة من المبحوثين 

وح مدة ممارستهم لهذا امن المبحوثين الذين تتر %27.27، تليها نسبة %54.54سنوات وهذا بنسبة 10عن 

سنة  21سنة، لنجد في الأخير فئة المبحوثين الذين تفوق مدة بيعهم للألعاب أكثر من  20 – 11النشاط  من 

  .  %18.18وذلك بنسبة

%54.54

%27.27

%18.18

سنوات  10 سنة أقل من 20-11 سنة من 21  أآثر من
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%81,82

%0

%18,18

الألعاب المصنعة المستوردة الألعاب المحلية النوعين معا

تجارة الألعاب في العشرية الأخيرة أي ومنه يتضح أن أغلب المبحوثين تظهر بداية مزاولتهم لنشاط 

في مجال  يفسر بالقفزة النوعية التي عرفتها تجارة الألعاب ات وهذا مايمابين نهاية التسعينات وبداية الألفين

  .وكمؤشر لما ينجر عن هذا النشاط من أرباح تجارية، ةراستيرادها خلال الفترة الأخي

  

  

  

  

  

  

  

  ع الألعاب المتوفرة في محلات بيع ألعاب الأطفاليبين نو): 36(شكل توضيحي رقم 

  

أن أكبر نسبة من ألعاب الأطفال التي تباع في المحلات التجارية لعينة يتضح من الشكل البياني 

من  مقابل النسبة المعدومة %81.82الدراسة مثلتها الألعاب المصنعة المستوردة حيث تصل نسبتها إلى 

من أصحاب المحلات التجارية وهما بائعين فقط صرحا بوجود نوعين  %18.18الألعاب المحلية، تليها نسبة 

من الألعاب معا، وهذا يدل على اهتمام البائعين بالألعاب المصنعة المستوردة للأطفال وبيع أكبر قدر منها 

عربية حول صناعة لعبة " عبلة إبراهيم"الدكتورة  وتتفق هذه النتيجة مع دراسة. مقارنة بالألعاب المحلية

من ألعاب  %95حيث كشفت الدراسة أن العرب يستوردون  ،2000بجامعة الدول العربية بالقاهرة سنة 

  . ي يستهلكونهاتالأطفال ال

      ومنه نستنج أن الألعاب المصنعة المستوردة تشغل الترتيب الأول بالنسبة للمساحة المخصصة

  .  في محلات بيع ألعاب الأطفال من إجمالي عينة الدراسة
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  نوع الألعاب الأكثر توفرا في محلات بيع ألعاب الأطفال): 63(جدول رقم 

  % ك المضمون الأنواع المصنفة

الألعاب المصنعة 
  المستوردة

واستعمالاتها محلي يعج بالألعاب المصنعة المستوردة بمختلف أشكالها وأحجامها "
أنا أهتم ببيع الألعاب المصنعة " "منها ما هو يعمل بالكهرباء وأخرى تعمل بالليزر

لدي في المحل تشكيلة " "المستوردة وهي ألعاب ذات جودة عالية وغالية الثمن
متنوعة من الألعاب المصنعة المستوردة تتضمن كل ما يحتاجه الأطفال أو يأمل  في 

نتيجة غياب " " عاب بذاتها منها الرخيص ومنها الغالي الثمن الحصول عليه وهذه الأل
الألعاب المحلية أحاول أن يكون لدينا في المحل تنوع في الألعاب المصنعة 

أن أعمل في " "المستوردة ضمن أسعار معتدلة يستطيع تحملها ذوو الدخل المحدود
وكانت تحقق مبيعات سنة وقد كنت أبيع الألعاب المحلية  25تجارة لعب الأطفال منذ 

ممتازة، ولكن خلال السنوات الأخيرة لم يعد للمنتجات المحلية القديمة مكان خاص 
في مجال لعب الأطفال وأصبحت السوق الألعاب تمتلئ بالألعاب المتطورة التي 
تحتاج في صناعتها إلى تكنولوجية حديثة والقدرة على الابتكار، ولذلك بدأنا نكتفي 

من الخارج وبالتحديد من الصين التي تسيطر على سوق ألعاب  باستيراد الألعاب
  ".الأطفال في الجزائر وفي العالم كله حاليا

11100

11100  المجموع
  

تدل بيانات الجدول السابق أن الألعاب المصنعة المستوردة هي الأكثر انتشارا في المحلات التجارية 

محلي "وقد مثلت النسبة كاملة وهذا ما عكسته مضامين الوحدات لألعاب الطفل مقارنة مع الألعاب المحلية 

هو يعمل بالكهرباء  يعج بالألعاب المصنعة المستوردة بمختلف أشكالها وأحجامها واستعمالاتها منها ما

" أنا أهتم ببيع الألعاب المصنعة المستوردة وهي ألعاب ذات جودة عالية وغالية الثمن" "وأخرى تعمل بالليزر

في المحل تشكيلة متنوعة  من الألعاب المصنعة المستوردة تتضمن كل ما يحتاجه الأطفال أو يأمل في لدي "

نتيجة غياب الألعاب المحلية أحاول أن " "الحصول عليه وهذه الألعاب بذاتها منها الرخيص ومنها الغالي الثمن

معتدلة يستطيع تحملها ذوو الدخل يكون لدينا في المحل تنوع في الألعاب المصنعة المستوردة ضمن أسعار 

سنة وقد كنت أبيع الألعاب المحلية وكانت تحقق  21أنا أعمل في تجارة لعب الأطفال منذ أكثر من " "المحدود

مبيعات ممتازة، ولكن خلال السنوات الأخيرة لم يعد للمنتجات المحلية القديمة مكان خاص في مجال لعب 

بالألعاب المتطورة التي تحتاج في صناعتها إلى تكنولوجية حديثة  الأطفال وأصبحت سوق الألعاب تمتلئ

وقدرة على الابتكار، ولذلك بدأنا نكتفي باستيراد الألعاب من الخارج وبالتحديد من الصين التي تسيطر على 

  ".وفي العالم كله حاليا سوق ألعاب الأطفال في الجزائر

متزايد من قبل الأطفال لاقتناء هذه الألعاب المصنعة ويدل ذلك على أن هذا الانتشار يقابله الطلب ال

كشفته لنا الملاحظة السوسيولوجية أثناء قيامنا بالمقابلة في أسواق الألعاب والنظر إلى  المستوردة وهذا ما

سلاحف النينجا، باربي وأكسسوارتها، : أرفف محلات الألعاب لاستعراض أسماءها الموجودة كشفت مشكلة
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ن، جراندايزر، بطوط، ميكي، ميني، سبيدرمان، مونوبولي، سكرابل، بلاي ستيشن وأقراصه سوبرمان، باتما

  ...المدمجة

تنوع في الألعاب التي تمتلئ بها رفوف المحلات التجارية بين الدمى ومنه نستنج إن هذا 

البناء وأكسسوارتها وهي تحتل أكبر مساحة خاصة بها، والألعاب الاستهلاكية، وأدوات المطبخ وأدوات 

أن والمكانس الكهربائية ومعدات الخياطة وألعاب تمثل المهن الأخرى وألعاب ذات أجهزة التحكم تدل على 

إنتاج  فهناك اهتماما ملحوظا في المجتمع الجزائري باستيراد الألعاب المصنعة المستوردة وكمؤشر لضع

  ا العربية من هذا النوع المستورد، بية وكذبما تستورده من الدول الأجن مقارنةالجزائري من الألعاب المحلية 

كيفية اختيار نوع الألعاب لبيعها  ولمعرفة سبب الانتشار هذا النوع المستورد يقودنا هذا إلى معرفة

  :كما هو موضح في الجدول الأتي

  

  كيفية اختيار نوع الألعاب لبيعها ): 64(جدول رقم 

الكيفيات 
 % ك المضمون المصنفة

متطلبات 
 الزبائن

جل الألعاب التي أختارها للبيع لها علاقة بما يحبونه الأطفال  من "    
" " الألعاب ويرغبون في شرائها أثناء ترددهم على المحلات التجارية 

إن  " "اختيارها يتوقف على مدى إقبال الوالدين والأطفال على شرائها 
وعة المستوردة نتيجة الأسواق والمحلات التجارية امتلأت بهذه الألعاب المتن

بما أن ليس هناك "" زيادة الطلب عليها فنضطر إلى تركيز اهتمامنا عليها 
موصفات محددة لدخول الألعاب إلى الجزائر فأغلب ما نستورده من الصين 

  " بسبب رخص ثمنها وبإمكانها أن تحقق معدلات البيع وأرباح كثيرة

0327.27

متطلبات 
  +الزبائن 

الدعاية 
 والإشهار

أغلب الألعاب التي يركز الأطفال على شرائها في هذه السنوات الأخيرة تلك " 
التي تعمل على ، التي تتم مشاهدتها في برامج الأطفال عبر قنوات فضائية 

جذب انتباه الأطفال وإثارتهم نحو اقتناء كل ماهو جديد منها والذين يمكن 
حة جدا لكل من يعمل فيها ويزيد تجارة ألعاب الأطفال مرب"." الربح عبرهم 

من ترويجها وتسويقها إعلاناتها في التلفزيون وكذا الرسوم المتحركة ومن 
الطبيعي أن ينجذب الأطفال إليها ونتوقع منهم المزيد في طلبها وحتى 

 " .  الأولياء

0872.73

 11100  المجموع
  

أكبر نسبة من بائعي ألعاب الأطفال أدلو بناءا على المعطيات الواردة ضمن هذا الجدول يتضح أن 

         عليها بالإضافة -الأطفال والأولياء-  على أن اختيارهم للألعاب وبيعها مرتبط بزيادة طلب الزبائن

وقد عبروا عن هذا  %72.73هو جديد لهذه الألعاب وهذا بنسبة قدرها  إلى الدعاية والإشهار لترويج كل ما

في  تي يركز الأطفال على شرائها في هذه السنوات الأخيرة تلك التي تتم مشاهدتهاأغلب الألعاب ال"بقولهم 
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%26.19

%14.28

%9.52

%19.04

%23.81

%7.14

الصين أنغولا+ أمريكا  اليابان+ إسبانيا + فرنسا  هونك آونغ الإمارات العربية المتحدة دول أخرى

هو جديد  برامج الأطفال عبر قنوات فضائية التي تعمل على جذب انتباه الأطفال وإثارتهم نحو اقتناء كل ما

د من ترويجها تجارة ألعاب الأطفال مربحة جدا لكل من يعمل فيها ويزي". "منها والذين يمكن الربح عبرهم

وتسويق إعلاناتها في التلفزيون وكذا الرسوم المتحركة ومن الطبيعي أن ينجذب الأطفال إليها وحتى الأولياء 

  ".ونتوقع منهم المزيد في طلبها

   من البائعين صرحوا بأن اختيارهم للألعاب وبيعها له علاقة بما يطلبونه الزبائن %27.27تليها نسبة 

جل الألعاب التي أختارها للبيع لها علاقة بما يحبونه الأطفال  "عكسته مضامين الوحدات  من الألعاب وهذا ما

اختيارها يتوقف على مدى إقبال " "من الألعاب ويرغبون في شرائها أثناء ترددهم على المحلات التجارية

بهذه الألعاب المتنوعة إن الأسواق والمحلات التجارية امتلأت  من الملاحظ" "الوالدين والأطفال على شرائها 

بما أن ليس هناك موصفات محددة " "المستوردة نتيجة زيادة الطلب عليها فنضطر إلى تركيز اهتمامنا عليها

لدخول الألعاب إلى الجزائر فأغلب ما نستورده من الصين بسبب رخص ثمنها وبإمكانها أن تحقق معدلات 

  ".   بيع وأرباح كثيرة

عاب الأطفال مقرونة بما يجنيه البائعين منها من أرباح وقد يتم اختيارها ويدل ذلك على أن تجارة أل

وبيعها لعدم  - دخولها إلى البلد  - الا تخضع لموصفات ومعايير محددة عند استيراده ايشكل عشوائي بما أنه

سياسة  هذا ما يشير إلى غياب ثقافة البيع والاستهلاك لدى تجار ألعاب الأطفال لعدم وضع. وجود الرقابة

 ابموجبها يمكن تحديد نوعية الألعاب المفيدة للطفل والمناسبة له وتتوافر فيها شروط السلامة قبل استيراده

  وبيعها    

ومنه نستنتج أن سياسة المنتهجة من طرف البائعين في عملية استيراد الألعاب وبيعها تتوقف             

  .روج منها عبر التلفزيون لتسويقها وإغراء الأطفال لاقتنائهاعلى ما يطلبه الزبائن من الألعاب وعلى ما ي

  

  

  

  

  

  

  

  

  يبين أهم البلدان المنتجة والمصدرة لهذه الألعاب): 37(شكل توضيحي رقم 
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          أن الإنتاج الصيني يأتي في المرتبة الأولى بنسبة تصل من خلال الشكل التوضيحي يتضح

للإنتاج الأوربي كألماني والإسباني  ة، أما بالنسبهونك كونغ من إنتاج %23.81، تليها نسبة %26.19إلى 

 في تصدير الألعاب الإمارات العربية المتحدة ، لنجد بعدها%19.04 تهم بـنسبوالدانمركي فقد بلغت 

وكأخير أدنى . %9.52وهذا بنسبة  الأمريكي جنتافي الإ ، إلى أن تنخفض النسبة نوعا ما% 14.28بنسبة

  . بالنسبة للدول متفرقة %07.14أدلوا بها أصحاب المحلات التجارية وتقدر بـنسبة 

ويمكن تفسير ذلك على أن الصين أصبحت تحتل المركز التجاري في العالم شكل  هذانسب دل تو

هوض وتزايد الشركات الصينية في مجال تطوير صناعة ألعاب الطفل من حيث الكمية والجودة وبتكلفة بالن

عنه أصحاب المحلات  اما عبرو اوهذ، صبح لها ماركات خاصة بها ذات خصائص صينيةأحيث  ،أقل

إن الصين تسيطر على سوق الألعاب وعلى وجه التحديد الدمى، وأنتجت أشكالا مختلفة "في قولهم  التجارية

ا ل عليهبمنها التي تغني وترقص وتسبح في المياه، وأصبحت المنتجات الصينية هي الأكثر رواجا ويق

  ".  دج 450دج و50تتراوح بين  بالجميع، لأنها تتناسب مع جميع المستويات، فأسعار الألعا

هي ثاني دولة معتمد عليها في استيراد ألعاب الأطفال هونك كونغ كما تكشف معطيات الشكل أن 

جودة ألعابها من إلى  عبالجزائر ، وكذا الدول الأوربية كالمجتمع الألماني والإسباني والدانمركي ، وهذا راج

  .ناحية الإنتاجية والتربوية غير أنها باهظة الثمن 

        في المقابل تكشف معطيات الجدول أن دبي ـ الإمارات العربية المتحدة تلعب دورا تجاريا بارزا 

في تجارة الألعاب والدمى ويمكن إرجاع ذلك إلى زيادة عدد مراكز التسوق والمتاجر المتخصصة في بيع 

مدير معرض ألعاب الشرق الأوسط أن (ألعاب الأطفال وهذه النتيجة تتفق مع ما قالته مونيكا شولز بلانك 

الإمارات تعتبر الدولة الثامنة على مستوى العالم في استيراد ألعاب الأطفال، وهي تأتي بعد الولايات المتحدة 

 %2وكندا وتصل نسبة استيراد الألعاب إلى  الأمريكية والمملكة المتحدة وإيران والهند والصين وهونك كونغ

من إجمالي المواد المستوردة، وتعيد الإمارة تصدير نسبة معتبرة من هذه الواردات إلى الأسواق المجاورة، 

وتحديدا إلى كل من إيران والعراق والجزائر والكويت وباكستان بالإضافة إلى العديد من الدول الأخرى وقد 

صادية عالمية إلى أن إجمالي قطاع الألعاب في أسواق منطقة الشرق الأوسط وصل إلى أشارة عدة تقارير اقت

سنويا وهذا بفضل   %11.8بنسبة نمو تصل إلى ) مليار دولار 1.5(مليارات درهم أي ما يعادل  5.5

 111ألفا و 14موقعها التجاري ومركزها الهام في إعادة التصدير حيث يعمل في تجارة الألعاب حوالي 

وما يؤكد هذا تنظيمها السنوي لمعرض ألعاب الشرق الأوسط، الذي يستقطب رواد قطاع صناعة . ستوردام

الألعاب في المنطقة والعالم، ويتم فيه بحث سبل التعاون وتعزيز العلاقات مع التجار والموزعين والعاملين 

  .في مجال البيع بالتجزئة
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ت من الإنتاج الأمريكي والأنغولي إلى غلاء أسعارها بينما يمكن إرجاع النسبة المنخفضة من الواردا

 84بسبب جودتها العالية وإنتاجها يخضع  للمواصفات والمقاييس العالمية في صناعة اللعبة المعروفة بـ 

معيارا، منها نسب الرصاص وطريقة تثبيت المغناطيس الذي يدخل في صناعتها ،وأن لا تتضمن مواد سامة 

تكون الألعاب البلاستكية قابلة لتحمل درجات حرارة مرتفعة وتتمتع بخاصية القوة أو أطرافا حادة، وأن 

والمتانة لتتحمل حركة الأطفال، وأن تكون الأخشاب الداخلة في تركيب لعب الأطفال خالية من التصدعات 

ة الفرن والشقوق والتعفن، وأن تكون الألعاب المصنوعة من الحديد مقاومة للصدأ ومدهونة ومعالجة بواسط

ومن المواد المحظور استعمالها بتاتا في صناعة الألعاب مثل نترات السيليوز أو المواد السريعة الاشتعال 

  . الشبيهة به، نترات الأمونيوم، هيدرو كسيد اللثيوم، المواد المشعة

. ومنه نستنج أن الصين والإمارات العربية تحتلان مركز الصدارة في مجال تجارة ألعاب الأطفال

وهو مؤشر لضعف إنتاج الجزائري والعربي من الألعاب المصنعة مقارنة بما تستورده من الدول الأجنبية 

  .والصين بالتحديد

  

  نوع الألعاب المحلية المتوفرة في محلات التجارية ): 65(جدول رقم 

 %  ك  المضمون  الكيفيات المصنفة

ألعاب بلاستيك بسيطة 
  صنع وغير متنوعة

دج حيث 150بسيطة جدا ورخيصة لايتجاوز سعرها هي ألعاب "
نضع عدة قطع في كيس صغير قد يتكون من دمية وزمور 
ونفاخات أو كيس به إناء يحتوي على كل وسائل البحر، أو 
شاحنات كبيرة نوعاما وكلها مصنوعة من مادة صلبة غير مرنة 

تعتبر موضة قديمة وهي موجودة " " تها اءوهذا ما يزيد من رد
  " ليس هناك طلب عليها لذا لا نهتم ببيعها " "وغير متنوعة  بقلة

02  50  

ألعاب ذات مستوى 
متدني  غير مناسبة 

  لطفل المتمدرس

سنوات كيف يقبل 3ألعاب بسيطة لا تصلح لطفل الذي تجاوز "
أظن أن ليس هناك مجال للمقارنة بينها " " بها الطفل المتمدرس

إقبال عليها سواء من  وبين النوع المستورد، بحيث لا يوجد
لأنها  عاجزة تماما عن المنافسة،" "طرف الأطفال أو الوالدين

  "ليست بجودة المنتوج المستورد

02  50  

  100  04    المجموع
  

في   %50تدل معطيات الجدول على أن هناك تساوي في النسب بين الكيفيتين المصنفة وهذا بنسبة 

كل من فئة التجار وهما تاجرين فقط اللذان لديهما ألعاب محلية  صرحوا على أنها ألعاب بلاستيك من النوع 

يتجاوز  هي ألعاب بسيطة جدا ورخيصة لا"البسيط الصنع وغير متنوعة وهذا ما عكسته مضامين الوحدات 

ونفاخات أو كيس به إناء  دج حيث نضع عدة قطع في كيس صغير قد يتكون من دمية وزمور150سعرها 

ما وكلها مصنوعة من مادة صلبة غير مرنة وهذا ما  يحتوي على كل الوسائل البحر، أو شاحنات كبيرة نوعا
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ليس هناك طلب عليها لذا لا نهتم " "تعتبر موضة قديمة وهي موجودة بقلة وغير متنوعة" "يزيد من رداءتها

  ".      ببيعها

ة أدلو فيها على أنها ألعاب ذات المستوى المتدني وغير مناسبة لطفل لنفس الفئ %50وبنفس النسبة 

سنوات كيف يقبل بها  3ألعاب بسيطة لا تصلح لطفل الذي تجاوز " المتمدرس وقد عبروا عن ذلك بقولهم 

أظن أن ليس هناك مجال للمقارنة بينها وبين النوع المستورد، بحيث لا يوجد إقبال عليها " "الطفل المتمدرس

  ". واء من طرف الأطفال أو الوالدينس

ورواج الألعاب المستوردة في يتضح من خلال هذه المعطيات أن ضعف وتدني المنتوج المحلي 

تجارة ألعاب الأطفال دليل على نقص مكانة اللعب وصناعة اللعبة في المجتمع الجزائري ضمن إستراتجية 

مستوى متدني من حيث  ووالألعاب المحلية نجده ذهو موجود من هذه  تنمية الطفل الجزائري وحتى ما

الشكل والمضمون معا، وتفتقر أحيانا إلى القيمة التربوية والتعليمة لعدم وجود دراسات مسبقة تحدد الأهداف 

فمجال صناعة الألعاب مازال مهملا إلى أبعد حد رغم انتشار ألعاب . التربوية المتوقع تحقيقها من خلالها

  .دة في جميع الأسواق الجزائريةالمصنعة المستور

من هنا نستنج أن الألعاب المحلية الموجودة في الأسواق الجزائرية قليلة إن لم نقل معدومة خاصة 

بالنسبة للطفل المتمدرس، وتفتقر من الأنماط الجديدة للألعاب التي تعتمد على خامات وأذواق ثقافية محلية، 

فمن المعروف أن صناعة الألعاب في الوقت الراهن تعتمد اعتمادا  .هذا ما يعكس غياب الجودة في إنتاجها

إقبال الأسر الجزائرية على شراء هذه  والتقنيات الحديثة المتقدمة، لنضمن كبير على التكنولوجيات الصناعية

  .الألعاب والتخلي عن شراء الألعاب المصنعة المستوردة

  

  

  

  

  

  

  وجود مصانع محلية لصناعة ألعاب الطفل الجزائري): 38(شكل توضيحي رقم 

  

على أن أكبر نسبة من فئة أصحاب المحلات التجارية لا تدري بوجود مصانع يدل الشكل البياني 

من أصحاب  %36.36تليها نسبة ، %45.46محلية لصناعة اللعبة في الجزائر ولا يهمها ذلك وهذا بنسبة 

%36.36

%18.18

%45.46

نعــم لا أدري ولا أهتم بذلك لا
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 %18.18المحلات التجارية أكدوا على وجود مصانع محلية لصناعة لعبة الطفل، في حين تنخفض النسبة إلى

  .في فئة أصحاب المحلات التجارية الذين أكدوا بعدم وجودها

مصانع ومنه يتضح لنا أن أكبر نسبة من التجار ألعاب الأطفال لعينة الدراسة لا يعلمون بوجود 

لندرة المصانع المحلية وضعف  رمحلية لإنتاج ألعاب جزائرية ولا يهمهم إن كانت موجودة وهذا مؤش

منتوجها المحلي بسبب تغيرات التي طرأت في السنوات الأخيرة على سوق صناعة الألعاب وما يشهده من 

تفائهم باستيراد المنتوج في ترويج الألعاب المصنعة المستوردة وتسويقها وميل التجار واك انموا كبير

وهذا ما عبروا عنه في أقوالهم إن التجارة في هذا المجال مربحة جدا لكل من . المستورد لازدياد الطلب عليه

يعمل فيه، كما أن عصر تصنيع الألعاب المحلية انتهى منذ زمن طويل وهذا راجع إلى عدم قدرة منافسة 

لكمية والنوعية وكذا ترويجه عبر مختلف المسارب الإعلامية من حيث ا المنتوج المحلي للمنتوج المستورد

  ".   ةوالمعلوماتي

من مجموع عينة التجار ذلك في تصريحاتهم عن عدم وجود مصانع  %18.18وقد أكدت نسبة 

محلية لصناعة لعبة الطفل الجزائري باعتبارها صناعة مكلفة للغاية والقدرات المالية لمن يعملون بهذه 

الجزائر محدودة والمنتوج المستورد خاصة المنتجات الصينية أكثر رواجا ويقبل عليها الجميع، التجارة في 

لأنها تتناسب مع جميع المستويات الاجتماعية وبأسعار رخيصة حتى أنها تتكلم بلغة البلد المستورد لها  

أنفسهم للمستوردين ليبيعوا لهم يأتون ب نوتغني أغانيه، رغم أنها تصنع في البلدان الأجنبية بل نجد أن الصينيي

بالمقابل نجد ارتفاع  الجمارك التي تفرضها الدولة على مستلزمات ألعاب الأطفال والذي يؤدي . إنتاجهم

هو مستورد، هذا ما يؤدى إلى  بدوره  إلى ارتفاع سعر اللعبة المحلية مما يجعلها لا تستطيع المنافسة مع ما

وبالتالي قد لا . التجار على الدخول في مجال صناعة ألعاب الأطفالعدم تشجيع وتحفيز رجال الأعمال و

  . يكون هناك أي تواجد لأي إنتاج محلي

من مجموع عينة التجار الذين أكدوا على وجود مصانع لكنها قليلة  %36.36بينما يمكن تفسير نسبة 

ليدة ونشاطهم الأساسي حسب ما ورد في تصريحاتهم هناك مصنعين بالجزائر ومصنع بالحراش ومصنع بالب

هو موجود من المنتوج  صناعة الألعاب البلاستكية وهي دون المستوى المطلوب ولا ترتقي لمنافسة ما

المستورد في الأسواق المحلية برغم من سعرها الرخيص فلا يقبل على شرائها المستهلكين سواء الأطفال أو 

  .حتى الأولياء

توفرة في الجزائر لا يمكن أن تفي بمتطلبات تصنيع اللعبة ومنه نستنج أن المصانع البلاستيك الم

الجزائرية، إضافة إلى أن ارتفاع الجمارك على مستلزمات تصنيع ألعاب الأطفال يؤدي يدوره إلى ارتفاع 

سعر اللعبة، مما يجعلها عاجزة عن منافسة الألعاب المستوردة، كما أن تسويق الألعاب المصنعة المستوردة 

المتزايد أدى إلى غياب الصناعة المحلية بالجزائر نتيجة غلق المصانع المحلية وتحويلهم من واستيرادها 
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ولكن كيف . صناع ومنتجين للألعاب المحلية إلى تجار ومستوردين في مجال ألعاب الأطفال للكسب المادي

  ولماذا يتعلق الطفل الجزائري بالألعاب ويتعرف عليها؟  

  

  ال  على  الألعاب  من طرف الزبائن حسب نوعهاوجود  إقب): 66(جدول رقم 

  المجموع  محلية الصنعالألعاب  الألعاب المصنعة المستوردة  نوع الألعاب
وجود 
  %  ك  %  ك  %  ك  الزبائن  إقبال

  
  نعم    

  

  34.62  09  ـ  ـ  37.5  09  الأولياء فقط
  26.92  07  ـ  ـ  29.17  07  الأطفال

الأولياء مع 
  19.23  05  ـ  ـ  20.83  05  الأطفال

  11.54  03  ـ  ـ  12.5  03  الأقارب
  92.31  24  ـ  ـ  100  24  المجموع الجزئي

  07.69  02  100  02  ـ  ـ  لا
  100  26  100  02  100  24  المجموع الكلي

 

صرحوا  %92.31استنادا إلى المعطيات الموضحة في الجدول نجد أن أكبر نسبة من تجار وقدرها

من نفس الفئة صرحوا بعدم وجود إقبال الزبائن  %07.69بوجود إقبال على شراء ألعاب الأطفال، مقابل 

على شراء الألعاب وبتثبيت متغير نوع الألعاب على نوع الزبائن المترددة على المحلات بيع ألعاب الأطفال 

طرف الأولياء لشراء ألعاب الطفل  يمثلها التجار الذين أكدوا على وجود إقبال من %37.5نسبة : نجد

من التجار صرحوا بوجود إقبال من طرف الأطفال على شراء  %29.17المصنعة المستوردة فقط، تليها نسبة

من أصحاب المحلات التجارية لعينة الدراسة أكدوا  %20.83الألعاب ذات النوع المستورد، فحين نجد نسبة 

إلى أن . لياء والأطفال معا في شراء الألعاب المصنعة المستوردةفيها على وجود إقبال من طرف كل من الأو

في فئة التجار الذين صرحوا بوجود إقبال على شراء الألعاب من طرف  %12.5تنخفض النسبة إلى 

  . الأقارب، فحين كانت نسبة الزبائن الذين يترددون على شراء الألعاب المحلية معدومة

أكدوا فيها التجار على عدم وجود إقبال من طرف كل  %07.69بة وقدرها لنجد في الأخير أدنى نس         

لعينة الدراسة  ، ومنه يتضح أن أغلبية التجار%100الزبائن على شراء الألعاب المحلية الصنع وهذا بنسبة 

تشير تصريحاتهم إلى إقبال المتزايد على شراء الألعاب المصنعة ذات النوع المستورد، وهذا ما يدل على 

مدى إغراق السوق بهذه النوعية من الألعاب وتعلق وانبهار الزبائن المترددين بالموديل الأجنبي على حساب 

المنتوج المحلي باعتباره موضة قديمة نتيجة الدور الكبير الذي تلعبه محطات الفضائية مثل محطة سبيس تون 

حثهم على أخذ أهاليهم إلى المحلات في ترويج الألعاب لجذب اهتمام الطفل نحو ما ينتجونه من ألعاب و
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بصورة متوالية فتصبح بذلك نموذجا يحتذى، وإنتاجا مثاليا في ذهن الزبائن لما تتميز به عناصرها المادية 

    إن هذا التوسعحلو له، ما يمن قبل الطفل الذي بات يستخدمها كالمختلفة  ابشكلها وتركيباتها واستعمالاته

مع الزمن ومع التطور  هاوتغير لعابتحول أشكال الأللأطفال جاء نتيجة ل في تجارة الألعاب الموجهة

أشكالا  لتأخذ أنماطاً عصرية تناسب التطور الحاصل في الميدان العلمي فتأخذ الألعاب التكنولوجي والتقني

 والسعادة للطفل من جهة وفتح مداركه مصغرة عنها تختلف في أدوارها ومهامها المحددة في جلب المتعة

  .هذا العالم المسمى بعالم ألعاب الطفل وتفكيره وآفاق جديدة لخياله من خلال

من حيث الجودة، فهي  ابينما يمكن تفسير نسبة عدم الإقبال على المنتوج المحلي إلى تدني مستواه

يجعل أمر  دون المستوى المطلوب وغير مناسبة لطفل المتمدرس، بالإضافة إلى ارتفاع أسعارها هذا ما

الأطفال، -فستها لمنتوج المستورد صعب وبالتالي عدم الإقبال على شرائها من طرف المستهلك منا

  . -والأولياء

ومنه نستنج أن انتشار الألعاب المصنعة المستوردة وزيادة الإقبال على شرائها ساهم في غياب 

في تحديد نسبة الإقبال    الصناعة المحلية للألعاب الطفل الجزائري، كما أن مؤشر الجودة يلعب دور كبير 

على شرائها لذا يستحسن توفر عامل الجودة أكثر ليتمكن الطفل من اللعب بألعاب من صنع جزائري محلي 

  .دون اللجوء إلى ألعاب السوق الخارجية
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  كيفية مشاركة الطفل في اختياره اللعبة عند شرائها): 67(جدول رقم 

  %  ك   المضمون الكيفيات المصنفة

رغبة الوالدين 
  فقط

عادة ما يأتون الوالدين دون اصطحاب أولادهم معهم خاصة أولئك ذوي " 
الدخل المحدود حتى لا يقعوا فريسة متطلبات كبيرة من الأولاد لا طاقة لهم 

  "على تحمل سعرها 
03  15.78  

  رغبة الطفل فقط

لديهم لوحدهم  غالبا ما يتردد الأطفال على المحل لشراء اللعبة  المفضلة" 
كثيرا ما يأتي الأولاد بصحبة الوالدين "  " خاصة بالنسبة للطفل المتمدرس

ولديهم رغبة في شراء هدايا من ألعاب بسيطة فنجد الأولاد يغيرون فكر 
أهلهم في الشراء فيزداد البيع أكثر رغم أننا نلاحظ بأن معظم الأهالي 

لشراء أكثر ماخططوا له  يذهبون من المحل متضايقين نتيجة أنهم اضطروا
قليلا من الوالدين الذين يحضرون برفقة أولادهم وهم في سن " " بكثير 

التمدرس هؤلاء لايكون لديهم مشكلة عندما يطلب ابنهم شراء لعبة غالية 
  "الثمن وذات جودة عالية إذ يكونون ميسورين عادة  

07  36.84  

توجيه الوالدين 
  لمع اختيار الطف

د الوالدين لا يمانعون في شراء اللعبة التي يرغب فيها كثيرا ما نج" 
كانت غالية أو ولكن ذا  ة لهملعبالار يختا الوالدين ، وكثيرا ما يتركأطفالهم

تختلف طريقة معاملة " "يتم إقناعهم بالتخلي عنها واختيار غيرهاتناسبهم  لا
  " الوالدين للطفل أثناء رغبته لشراء اللعبة حسب وضعهم المادي والثقافي 

05  26.32  

توجيهات صاحب 
  المحل الألعاب

كثيرا ما يطلب مني الوالدين اختيار ألعاب أطفالهم لأنهم على عجالة من "
الوالدين هناك بعض " التي يتم شراؤها لهمرون ما نوع اللعبة اتحأمرهم وي

يوكلون لي مهام اختيار الألعاب لأبنائهم بحكم طبيعة مهنتي ومعرفتي بكل 
لتدخل  حلكثيرا ما يلجأ الوالدين إلي صاحب الم"لعاب الأيتعلق بجديد  ما

والأولياء في حالة ما  طفالالأمن أجل إقناع أطفالهم وفك الصراع بين 
   "لوضع المادي لهمكانت اللعبة التي يرغب الأطفال في شرائها تفوق ا

04  21.05  

  100  19    المجموع
  

تشير البيانات الواردة في الجدول على أن اختيار الألعاب عند شرائها يكون حسب رغبة الطفل بنسبة 

غالبا ما يتردد الأطفال لوحدهم على : "لهماقوأروا عن ذلك ببعوقد وهي النسبة الأكثر تمثيلا  36.84%

كثيرا ما يأتي الأولاد بصحبة الوالدين " "المفضلة لديهم خاصة الذين هم في السن التمدرسالمحل لشراء اللعبة 

ولديهم رغبة في شراء هدايا من ألعاب بسيطة فنجد الأولاد يغيرون فكر أهلهم في الشراء فيزداد البيع أكثر 

خططوا  لشراء أكثر ما رغم أننا نلاحظ بأن معظم الأهالي يذهبون من المحل متضايقين نتيجة أنهم اضطروا

قليلا من الوالدين الذين يحضرون برفقة أولادهم وهم في سن التمدرس هؤلاء لايكون لديهم مشكلة " "له بكثير

وهذه النتيجة تتفق مع " عندما يطلب ابنهم شراء لعبة غالية الثمن وذات جودة عالية إذ يكون ميسورين عادة

بها الطفل من ثقة في نفسه وقدرة على التعبير عن رغباته، كما  زالمرحلة العمرية لطفل المتمدرس وما يتمي

أنه يكون على قدر من اللياقة الحركية، ونتيجة لهذه الثقة يبدأ الطفل في تأكيد استقلاله عن الكبار، ويزداد 

تأثيره على القرار الشرائي بصورة مباشرة كلما كبر في السن وخاصة أنه في كل آونة تظهر ألعاب جديدة 
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ز ومن طبيعي أن ينجذب إليها الأطفال بسبب ترويجها وتسويقها عبر ايشاهد الأطفال إعلاناتها في التلف

. الأسواق فتقدم لهم على شكل أفلام كرتون وألعاب فيديو وألعاب مجسدة وملصقات وحلوى وأدوات مدرسية

كات المنتجة والعاملة في هذا فتصور للطفل على أنها إنتاجا مثاليا ونموذجا يحتذى به خاصة وأن هذه الشر

     القطاع هي شركات غربية توجه نشاطها إلى ثقافة غربية، وفهم غربي لمعاني التسلية والترفيه والتربية

  .وهذا ماقد يشكل عبء على الوالدين.مع سعي وراء الربح والكسب دون اهتمام بالقيم

ولذلك كلما أثارت  ،منها مواقف حياتيةحيث المبدأ يرغب الطفل في اللعبة التي يمكن أن يصنع  فمن

  .فهي تدخل ضمن منظومة ألعاب الطفل .زاد تفاعله معها وسعادته بها اللعبة خيال الطفل

وقد عبروا  لوالتي يتم فيها شراء الألعاب حسب توجيه الوالدين مع اختيار الطف %26.32تليها نسبة  

، وكثيرا ما أطفالهمعون في شراء اللعبة التي يرغب فيها كثيرا ما نجد الوالدين لا يمان: " عن ذلك بأقوالهم

". يتم إقناعهم بالتخلي عنها واختيار غيرهاتناسبهم  كانت غالية أو لاولكن ذا  ة لهملعبالار يختا الوالدين يترك

وهي تدل بشكل واضح على أن هذه الفئة من الوالدين تدرك جيدا أهمية اللعبة ليس فقط في الجانب الترفيهي 

وإنما أيضا في بناء الجانب المعرفي والإدراكي، لذا فهي تحاول نقل ذلك إلى الطفل من خلال حثه وتوجيه 

في اختيار اللعبة المناسبة له حتى يدرك هو بدوره أهمية اللعبة في حياته ويختارها بنفسه من منطلق الذاتي 

تخضع لمعايير وضوابط من قبل الأم  فلعبة الطفل لا يمكن أن يتم اختيارها بشكل عشوائي ولابد أن. له

ورغباتهم وتتوافر فيها شروط السلامة وأن تكون مرتبطة بواقعهم  موالأب بحيث تتناسب مع أعمار أطفاله

تؤكده بعض التصريحات التي تلقيناها من بعض الوالدين في المحلات بيع الألعاب أثناء   الاجتماعي وهذا ما

أ الاستجابة لرغبات الطفل بشراء الألعاب دائما لأن ذلك  يفسد تربية الطفل من الخط"أدائنا للمقابلة بقولهم 

  ". ويشكل خطورة عليه

تمثل الفئة التي تعتمد فيها أثناء شراء الألعاب على توجيهات صاحب محل  %21.05في حين نسبة 

م على عجالة من أمرهم كثيرا ما يطلب مني الوالدين اختيار ألعاب أطفالهم لأنه" الألعاب وقد تضمنت وحداتها

هناك بعض الوالدين يوكلون لي مهام اختيار الألعاب لأبنائهم " التي يتم شراؤها لهمرون ما نوع اللعبة اتحوي

لتدخل  حلصاحب الم ىإل كثيرا ما يلجأ الوالدين"لعاب الأيتعلق بجديد  بحكم طبيعة مهنتي ومعرفتي بكل ما

والأولياء في حالة ما كانت اللعبة التي يرغب الأطفال في  طفاللأامن أجل إقناع أطفالهم وفك الصراع بين 

لأطفالها بحيث  ةتدقق في اختيار اللعب مما يعني أن هذه الفئة من الوالدين لا. "شرائها تفوق الوضع المادي لهم

ده ايدل على عدم الاهتمام الوالدين بهذا الجانب مر يتم اختيارها لألعاب أطفالها بشكل عشوائي وهو ما

الانشغال مع دون وجود توعية من قبل الأم والأب على وضع سياسة بموجبها يمكن تحديد نوعية الألعاب 

  .   المفيدة للطفل والمناسبة قبل الشراء
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ويكون فيها اختيار الألعاب على حسب رغبة الوالدين  %15.78لنجد في الأخير أدنى نسبة وقدرها 

ة ما يأتون الوالدين دون اصطحاب أولادهم معهم خاصة ذوي الدخل عاد"فقط  وهذا ما جاء في تصريحاتهم 

وهي تشير إلى عدم " المحدود حتى لا يقعوا فريسة متطلبات كبيرة من الأولاد لا طاقة لهم على تحمل سعرها

 إعطاء الأطفال الفرصة الكاملة ليقرروا ما يريدون شراءه حتى لا يزداد حبهم للمزيد من الألعاب وتتولد فيهم

  . روح الأنانية وتنمية الفردية وكذا الاستهلاكية خاصة إذا كانت الإمكانيات المادية للوالدين محدودة

سبق أنه تختلف طريقة معاملة الوالدين للطفل أثناء رغبته لشراء اللعبة حسب  نستنج من كل ما

  . وضعهم المادي والثقافي

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

      

  اللعبة أثناء شرائها ليوضح رأي المبحوثين في كيفية اختيار الوالدين والأطفا): 39(شكل توضيحي رقم 

  

كيفية اختيار الوالدين حول  التجاريةتصريحات أصحاب المحلات الشكل المعبر عن يظهر من خلال 

أن اختيار اللعبة أثناء شرائها لدى الوالدين والأطفال يقوم أساسا على نوع  .اللعبة أثناء شرائها لوالأطفا

وقد كانت الغلبة هنا لصالح  %28.57وقد جاءت في المرتبة الأولى بنسبة ) البلد المصنع لها(اللعبة وشهرتها

) شكل اللعبة وجمالها(وجودتها وتأتي الكيفية الثانية ثمن اللعبة ، عند الوالدين %24.24بنسبة ، والأطفال

عند فئة  %22.86وبنسبة  ، وقد كانت الغلبة هنا لصالح الوالدين،%27.27بنسبة قريبة من الأولى وقدرها 

ة، وقد كانت النسبة تلي هذه الكيفية، كيفية سن الطفل وجنسه والتي تعتبر من أهم شروط اختبار اللعبالأطفال، 

بين الوالدين تقارب في النسب ، كما نجد )%20، %18.18(على التوالي  هنا متقاربة بين الوالدين والأطفال

والتعليمية، تليها  ةفي كيفية اختيار اللعبة وفقا لقيمتها التربوي )%14.29، %15.15( على التوالي والأطفال
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، %12.12وقد كانت الغلبة هنا لصالح الأطفال بنسبة بعض، كل الكيفيات مع ب فئة التجار الذين صرحوا

حيث هناك تقارب نسبي بين الأطفال ، %4.41وهذا بنسبة، وأخيرا أدنى نسبة تمثلها كيفية سهولة استعمالها

  .%3.03والوالدين البالغة نسبتهم  %5.71البالغة نسبتهم 

    أن الوالدين والأطفال لا يدققون ويتضح من خلال ما تضمنته تصريحات أصحاب المحلات التجارية

شروط عامة وفنية، التي ينبغي أن يأخذوها بعين الاعتبار عند شرائها ويبدوا  نفي اختيار اللعبة ولا يعرفو

أن الألعاب المصنعة المستوردة تعد بالنسبة للوالدين وسائل تربوية جديدة خصوصا وأن الكثير من الأسر 

الألعاب المصنعة المستوردة العصرية هي إحدى الأشكال المؤثرة في تربية  الجزائرية بشكل عام تجهل بأن

  . الطفل لما قد تحمله في طياتها من معلومات ومفاهيم بعيدة ومختلفة عن ثقافة بيئة الطفل

ومنه نستنج أن أغلب الوالدين والأطفال على مستوى الأسر الجزائرية يتم انتقائهم للألعاب بصورة 

ولذلك يجب فرض مراقبة . دروسة، مما يعني أنهم لا يملكون معلومات تخص هذا الجانبعشوائية وغير م

علمية وثقافية على الألعاب المستوردة، وذلك بأن يكون الوالدين على قدر كاف من المسئولية، عند انتقائهم 

ارتباطا مباشرا  الألعاب لما لهذا الموضوع من أثر بالغ في بناء شخصية الطفل وسلوكه لأن الألعاب ترتبط

  .أثر في اختيار أنماط وأشكال ألعاب الأطفالالمجتمع السائدة والتي لها أكبر بطبيعة ثقافة 

  

  نسبة تقدير بيع الألعاب  يوميا): 68(جدول رقم 

نسبة تقدير البيع  
  يوميا

  %  ك  المضمون

الألعاب المصنعة 
  المستوردة

ولا زالت تحقق لنا ها عالية خصوصا في السنوات الماضية تنسبة مبيع"
وقد  يوميا %20نسبة البيع قد تفوق " "مبيعات ممتازة إلى حد يومنا هذا

لا يمكن تحديد نسبة البيع لأنها " "ترتفع بكثرة في المناسبات والأعياد
حسب الظروف أي تردد الزبائن على المحل لكنها تجارة مربحة نظرا 

  ".  رخيص الثمنلتنوعها في أسعارها منها الغالي الثمن ومنها ال

11  84.62  

  الألعاب المحلية

لا " "دون المستوى المطلوب وحجم مبيعاتها قليل ولا يحقق الربح الوفير"
لا تحقق معدلات بيع " " يمكنني تقدير نسبة البيع لأني قليل ما أبيع منها 

عدم الإقدام على شرائها لا يؤثر بشكل كبير على "وأرباح كبيرة 
مع المنتوج  مقارنة %75المستورد يباع منه أكثر من المنتوج " "امبيعاته
  "المحلي

2  15.38  

  13100    المجموع
  

بالرغم من عدم إعطاء أصحاب المحلات التجارية لبيع ألعاب الأطفال على مستوى الأسواق 

الجزائرية إحصائيات رسمية واضحة تقدر حجم نسبة بيع هذه الألعاب وكمية أرباحها، إلا أننا نلاحظ من 

تفاع نسبة حول ار %84.62خلال هذا الجدول هناك اتفاق عام في مجمل تصريحات المبحوثين بنسبة قدرها 



492 
 

 

ها عالية خصوصا في نسبة مبيع" "الوحدات التالية نبيع الألعاب المصنعة المستوردة، وهذا ما عكسته مضامي

وقد  يوميا %20نسبة البيع قد تفوق " "السنوات الماضية ولا زالت تحقق لنا مبيعات ممتازة إلى حد يومنا هذا

نسبة البيع لأنها حسب الظروف أي تردد الزبائن على  لا يمكن تحديد" "ترتفع بكثرة في المناسبات والأعياد

  ".المحل لكنها تجارة مربحة نظرا لتنوعها في أسعارها منها الغالي الثمن ومنها الرخيص الثمن

        وهي تمثل تاجران فقط اللذان تتوفر لديهما ألعاب محلية أكدا  %15.38في المقابل نجد نسبة 

بال اءة جودتها وعدم الإققلة توافرها في لأسواق وفقدنها لنوعية بسبب ردنسبة بيعها نظرا لعلى انخفاض 

لا " "دون المستوى المطلوب وحجم مبيعاتها قليل ولا يحقق الربح الوفير" "عليها وقد عبروا عن ذلك بأقوالهم

الإقدام        عدم " "لا تحقق معدلات بيع وأرباح كبيرة" "يمكنني تقدير نسبة البيع لأنني قليل ما أبيع منها

مقارنة مع  %75المنتوج المستورد يباع منه أكثر من " "اعلى شرائها لا يؤثر بشكل كبير على مبيعاته

  " المنتوج المحلي

ما يمكن استخلصه أن نسبة بيع الألعاب المصنعة المستوردة مرتفعة بالمقارنة مع الألعاب المحلية 

على رواج الأسواق المحلية والدولية  -عدة مؤشرات منها  ويمكن إرجاع هذا الارتفاع في نسبة البيع إلى

العموم بهذه النوعية من الألعاب نتيجة التغير الكبير الذي عرفته في صناعة ألعاب الأطفال خلال الخمس 

السنوات الماضية، وتغير في اتجاهات  الوالدين والأطفال نحو هذه النوعية ومدى إقبالهم عليها بسبب جودتها  

ا الإلكتروني مع قلة توفر المنتوج المحلي وتدني نوعيته، إضافة إلى ضعف القوانين التي تحرم وتطوره

  . على مستوى المجتمع الجزائري تجارة هذه الألعاب 

  

  

  

  

  

  

  يمثل الطلب على إحضار الألعاب غير المتوفرة): 40(شكل توضيحي رقم 

  

كدت على وجود طلب          أن أغلب تصريحات المبحوثين أالشكل التوضيحي تشير بيانات 

على إحضار الألعاب المصنعة المستوردة المرغوب فيها وهي غير متوفرة، وهذا بنسبة من المستهلكين 

 نصرحوا بعدم وجود طلب على إحضار هذه النوعية م وهي نسبة معتبرة %45.45مقابل، 54.55%

متوفرة، وتدل هذه النتيجة على مدى اهتمام وتعلق المستهلكين سواء الوالدين أو الأطفال الألعاب غير ال

%54,55%45,45

نعم لا
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بالألعاب المصنعة المستوردة وانبهارهم بهذا الموديل الأجنبي، وكمؤشر لضعف المنتوج المحلي وتدني 

التي تحمل النموذج  نوعيته، ويمكن إرجاع ذلك بسبب تربيتهم وثقافتهم فهم يختارون الألعاب الغربية التربوية

الغربي الذي يتمثلون به، وهؤلاء تمكنهم أوضاعهم المادية من اقتناء أغلى الألعاب وأفضلها من النواحي 

        التربوية والإنتاجية، وبسبب جودة هذه الألعاب وتأثرهم بهذه النوعية من الألعاب؛ فإنهم قد يتعرضون

   )152ص](3[.مع قيم مجتمعهمإلى بعض المفاهيم والسلوكيات التي تتعارض 

      وهي نسبة معتبرة من تصريحات المبحوثين بعدم وجود طلب %45.45بينما يمكن تفسير نسبة 

وهذا كمؤشر على أن الفئات  ظالألعاب غير المتوفرة بسبب ثمنها الباه نعلى إحضار هذه النوعية م

المحدودة الدخل غير قادرة على اقتنائها، فهم يقتنون الألعاب الزهيدة الثمن ذات المستوى الأدنى من الناحية 

  .)152ص](3[التربوية ومن ناحية الإنتاجية ولكن دون التنمية التربوية المطلوبة

ت التجارية أن الأطفال يلعبون بحسب لما توصلنا إليه سابقا من تصريحات أصحاب المحلا جوكاستنتا

الألعاب تعكس الطبقية بين الأطفال "وضع أسرهم الاقتصادي والاجتماعي والثقافي وهذا مؤشر على أن 

هذا ما يقودنا إلى معرفة توعية الألعاب المصنعة المستوردة التي يركز  )21ص](239["اوتثير فضولا غرائزي

  .عليها الأطفال

الوالدين (الفئات المصنفة للألعاب التي يتم التركيز عليها أكثر من قبل المستهلكين  ):69(جدول رقم 

   )والأطفال

  المضمون  الفئات المصنفة
  المجموع

  %  ك
الألعاب الإستراتجية 

  الحربية 
يفضل الأطفال الألعاب الحربية كالمسدسات والبنادق والسيوف "

  21.62  8 "  الإقبال على الألعاب النارية" "شراء لعبة جنود ودبابات" "البلاستكية

  الدمى وأكسسوارتها

" باربي وفلة" "شراء لعب باربي بملابسها وغرفة نومها ومنزلها"
حيوانية دمى " "دمى بابا نوال" "وأصدقاؤهما وأدواتهما

دمى لشخصيات  " "كالديناصورات وأحصنة وحيوانات البحرية
  ..."وهمية مثل سبيدرمان، باتمان، سوبرمان

8  21.62  

الألعاب الإلكترونية 
  والأقراص المدمجة 

أغلب الألعاب التي يركز الأولاد على شرائها في هذه الأيام هي "
وهي ) ركيف أقتل الأخ(التي تجسد فكرة واحدة أو أسلوب واحد 

الرغبة في شراء جهاز بلاي " "غالبا ما تكون الألعاب الالكترونية
 Dragonألعاب بلاي ستيشن مثل " رغم غلائها  3، 2، 1ستيشن
ballz".call of duty 4 . Metal slug   

9  24.32  

  13.51  5  "لعبة الحروف" " لعبة المنوبولي ، سكرابل ، الشطرنج "   الألعاب التربوية التثقيفية
  10.82  4  " " بطاقة العائلة السبع"  الألعاب التركيبية 
لا يوجد تركيز على 

  أصناف معينة 
كل ولد لديه رغبة مختلفة عن غيره فهذا يحب سيارة وآخر طيارة "

  8.11  3  "وثالث مسدس ورابع سبيدرمان وكل هذا تحت تأثير التلفاز 

  100  36    المجموع
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تضمنتها تصريحات أصحاب المحلات التجارية أن أغلب الأصناف الملاحظ من هذه التصنيفات التي 

للألعاب التي يركز الأطفال على شراءها في هذه العشرية الأخيرة تمثلت في الألعاب الإلكترونية والأقراص 

لنجد في المرتبة الثانية كل من الدمى وأكسسوارتها والألعاب الإستراتجية الحربية  %24.32المدمجة بنسبة 

، %13.51وهذا بنسبة ةلنجد بعدها الألعاب التربوية التثقيفية في المرتبة الثالث ،%22.22متساوية قدرها بنسبة

بنسبة أدنى  نبينما صرح المبحوثي، %10.82المرتبة الأخيرة فقد كانت الألعاب التركيبة بنسبة  أما في

  .بعدم تركيز على أصناف معينة من الألعاب %8.11وقدرها

صريحات أصحاب المحلات التجارية لعينة الدراسة تؤكد على ميل أغلب الأطفال          وقد جاءت ت

 %45.94الإستراتجية الحربية وهذا بمسبة إلى شراء الألعاب الالكترونية والأقراص المدمجة والألعاب 

تغير في لعب وتدل هذه النتيجة على ). نسبة الألعاب الإستراتجية الحربية+ نسبة الألعاب الالكترونية (

الأطفال حيث أصبحوا اليوم يمارسون ألعاب قائمة على تشجيع العنف وتحبذ وتحاكي وتطبع على ممارسة 

هذا سلوك واستخدامه من مسدسات وبنادق بلاستكية وألعاب بلاي ستيشن تعمل على تنمية القدرة على الكيفية 

ال العنف القائمة على القتل والتعذيب وفي التي نقتل بها الآخرون، وكوسيلة تنمي لدى الطفل ارتكاب أعم

صور الغش والخداع والمكر، وبالتالي تبنى شخصية الطفل على مشاعر الكراهية والحقد والبغض وممارسة 

  .العداء

في دلالتها مفاهيم ترمز إلى العنف كوسيلة مفيدة لحل المشاكل  لإن هذه الألعاب معظمها تحم

بدوره يحبذ لدى الطفل اقتناء الألعاب العنيفة وشرائها، وقد عبر المبحوثين  والمواقف التي تواجه الطفل، وهذا

أغلب الألعاب التي يركز الأولاد على شرائها في هذه الأيام التي تجسد فكرة واحدة أو " معن ذلك بأقواله

ي ستيشن رغبة في شراء جهاز بلا"وهي غالبا ما تكون الألعاب الالكترونية ) كيف أقتل الأخر(أسلوب واحد 

كما " call of duty 4 . Metal slug Dragon ballz.ألعاب بلاي ستيشن مثل "رغم غلائها  3، 2، 1

شراء " "يفضل الأطفال الألعاب الحربية كالمسدسات والبنادق والسيوف البلاستكية"عبروا عنها بكيفية التالية 

  ".  الإقبال على الألعاب النارية" "لعبة جنود ودبابات

  : لما ذكرنه سابقا نجد جوكاستنتا

ميل أغلب أطفال الأسر الجزائرية إلى ممارسة الألعاب العنف كالالكترونية والألعاب الإستراتجية  :أولا

  .الحربية التي أدت إلى تغير في لعب الأطفال سواء كانوا ذكورا أم إناثا

  : من بين أسباب  شيوع تحبيذ الأطفال للألعاب العنف نجد :ثانيا

 . العشرية السوداء التي مرى بها المجتمع الجزائري من اختلال الوضع الأمني - 1

 .الوسائل الإعلامية عن طريق الإعلانات التجارية والرسوم المتحركة - 2

 ). المحلية(رواج مثل هذه النوعية من الألعاب في الأسواق الجزائرية  - 3
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 .ضعف القوانين التي تحرم تجارة هذه الألعاب - 4

 .لعب وأدواتهاافتقار أماكن ال - 5

 . قلة الأنشطة المدرسية - 6

ضعف الكوادر التعليمية والتربوية في تنمية الوعي والتحسيس بخطورة شراء الأطفال لمثل هذه  - 7

 . الألعاب

  :وسيتضح لنا ذلك من خلال الجدول الأتي 

  

  موقف البائعين من الألعاب المصنعة المتوفرة في المحلات البيع): 70(جدول رقم 

  %  ك  المصنفةالمواقف   
  12.28  10  متطورة من ناحية التربوية والإنتاجية 

  14.10  11  ذات جودة عالية ومتعددة الأنواع والأشكال   
  10.25  8  جذابة ومثيرة إلى حد التقليد

  11.53  9  ألعاب تربوية و تعليمية
  10.25  8  أغلبها مستورد مكلفة وغالية الثمن

  7.69  6  أغلبها إلكتروني عنيفة وخطيرة 
  7.69  6  ألعاب رخيصة وسريعة الإتلاف
  3.85  3  لا تتطابق مع القيم الجزائرية 

  8.97  7  كتابة البيانات والمعلومات على اللعبة باللغة الأجنبية  
  12.82  10  ندرة الألعاب المحلية والموجود منها رديء الجودة

  100 78  المجموع
  

الجدول نجد أن هناك تفوق نسبي ضمن مجموع الأسباب بناءا على المعطيات الواردة ضمن هذا 

السلبي لأصحاب المحلات التجارية للألعاب  ميرجع التقيي %51.28الخاصة بالموقف السلبي، وقدرها 

، تليها %12.82ندرة الألعاب المحلية والموجود منها رديء الجودة وهذا بنسبة الموجودة في الأسواق إلى 

كتابة البيانات يتمثل السبب في  %8.97يتمثل السبب في أنها مكلفة وغالية الثمن، وبنسبة  %10.25نسبة 

أصحاب  من %7.69والمعلومات على اللعبة باللغة الأجنبية، فحين كانت نسبة منخفضة وهي متساوية 

وبالتالي فهي  المحلات التجارية أرجعت ذلك إلى نوعيتها الرخيصة وسرعة إتلافها وكذا على أنها إلكترونية

يتمثل السبب في عدم تطابقها مع القيم  %3.85في الأخير أدنى نسبة وقدرها  دعنيفة وخطيرة، لنج

  .الجزائرية

أما ضمن الأسباب الخاصة بالموقف الإيجابي فنجد أن أغلبية أصحاب المحلات التجارية يرو بأن 

لجودة العالية وهي متعددة الأنواع والأشكال أغلب الألعاب الموجودة في الأسواق الجزائرية مستوردة وذات ا
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من أصحاب المحلات التجارية أرجعت ذلك إلى تطورها من  %12.28 تليها نسبة،  %14.10وهذا بنسبة 

من الوالدين أرجعت ذلك إلى أنها ألعاب تربوية  %11.53ناحية التربوية والإنتاجية، فحين كانت نسبة 

أرجعوا ذلك إلى جاذبيتها وإثارتها للأطفال إلى حد  من البائعين %10.25تعليمية، لنجد في الأخير نسبة 

  .التقليد

     سبق عرضه نجد أن كلا الموقفين السلبي والايجابي تضمنا مجموعة من الأسباب  وعلى غرار ما

  .مع وجود فوارق نسبية بينها

الموفرة في محلات بيع سبق أن البائعين لهم تقييمات متباينة لوضعية الألعاب  حيث يتضح من كل ما

ندرة  :عبر عنه أصحاب التقييم بالأسباب التالية الألعاب لطفل الجزائري، فالأغلبية غير راضية عنها وهو ما

وغالية الثمن،  ةأن أغلبها ألعاب مستوردة وهي مكلف الألعاب المحلية والموجود منها رديء الجودة، كما

ذلك إلى نوعيتها الرخيصة  تأرجع اللعبة باللغة الأجنبية، كما كتابة البيانات والمعلومات علىوتكون فيها 

وسرعة إتلافها وكذا على أنها إلكترونية وبالتالي فهي عنيفة وخطيرة، بالإضافة إلى عدم تطابقها مع القيم 

الجزائرية ويشير هذا إلى وعي هؤلاء بمدى خطورة هذه الألعاب على الطفل من الناحية العقلية والحركية 

  .نفعالية والاجتماعيةوالا

عبر عنه أصحاب التقييم بأغلبها مستوردة وذات الجودة العالية وهي  بينما الرضي التام وهو ما

إلى و متعددة الأنواع والأشكال وهي متطورة من ناحية التربوية والإنتاجية،وأنها ألعاب تربوية تعليمية،

تلك  لا الإعجاب إلى نقص وعي هذه الفئة بمدى تأثير مثويشير هذ. جاذبيتها وإثارتها للأطفال إلى حد التقليد

  .خصوصا وهي تمثل البلد المنتج لها يالنوعية على الطفل الجزائر

إن هذا التباين النسبي في تقييمات المبحوثين للألعاب الموجودة في الأسواق قد يرتبط بالوضع المهني 

ظ بالرغم من موقف الأغلبية السلبي نحو الألعاب والثقافي لأصحاب المحلات التجارية بالجزائر، كما نلاح

    المصنعة المستوردة وإدراكهم بمدى تأثيرها على تربية الطفل وتعليمه إلا أنهم يستوردونها ويبيعونها للأطفال

 في المحلات، وهذا كمؤشر لسعيهم وراء الربح المادي وعدم وجودهم بديل لهذه الألعاب التي تؤكد على

ونقص مكانة اللعب وصناعة اللعبة في المجتمع الجزائري ضمن إستراتجية  توج المحليضعف وتدني المن

  . تنمية الطفل الجزائري
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 لتحسين وتطوير  صناعة اللعبة الجزائرية ةالاقتراحات اللازم): 71(جدول رقم 

  %  التكرار  الكيفيات المصنفة
  23.53  08  تنمية الوعي بأهمية اللعبة في تنشئة الطفل 

  17.65  06  دخول مجال صناعة ألعاب الأطفال ىدعم وتشجيع التجار عل
  14.71  05  توفير المواد الأولية لصنعها 

  14.71  05  خفض الجمارك على مستلزمات تصنيع ألعاب الأطفال
  08.82  03  ابتكار أفكار جديدة للألعاب تعتمد على أدوات وأذواق ثقافية محلية

  08.82  03  لصناعة لعبة الطفلوضع معايير جودة شاملة 
  11.76  04  ترويج لها عبر الدعاية عأن تكون صالحة للتصدير م

  100  34  المجمـــوع
  

المعطيات المتحصل عليها في هذا الجدول على أن أغلب المبحوثين من أصحاب المحلات  هتشير هذ

ضرورة تنمية الوعي بأهمية اللعبة في تشكيل شخصية  ىعل %23.53بيع ألعاب الأطفال أكدوا أولا بنسبة 

الطفل الجزائري والتأثير على ثقافته، باعتبارها وسيلة فعالة لتعليم وتعلم الطفل، لما لها من تأثير بالغ في 

تنمية اتجاهاته وتصوراته وميوله وانتماءاته، وقد تكسب الطفل من خلال ممارستها عدة سلوكات يمكن أن 

سيس بشكل مستمر باستغلال الإعلام والتلفزة حة أو سلبية هذا ما يتطلب وجود توعية وتتكون إيجابي

  . والمدارس لتشمل جميع فئات المجتمع

دخول  ىالتجار عل على ضرورة دعم وتشجيعوفي نفس السياق أكد ثانيا أصحاب المحلات التجارية 

مما يدل  %17.65محلية وهذا بنسبة قدرها مجال صناعة ألعاب الأطفال لإحياء هذه النوعية من الصناعة ال

مجال صناعة الألعاب  في المجتمع الجزائري مازال مهملا إلى أبعد حد رغم انتشار ألعاب الأطفال على أن 

وقد يرجع سبب ذلك إلى رواج في جميع الأسواق الجزائرية، وفي مختلف المناطق الحضارية والريفية، 

ولمنافسة الألعاب المستوردة يتطلب . رة ألعاب الأطفال وبأسعار رخيصةالألعاب المصنعة المستوردة في تجا

  .توفر أموال طائلة لأن صناعة لعب الأطفال مكلفة للغاية

من التجار أكدوا  فيها على ضرورة توفير  %14.71لذا نجد نسبة متساوية وهي معتبرة قدرت بـ 

الأطفال ـ الخامات المستوردة  يع ألعابالمواد الأولية لصنعها مع خفض الجمارك على مستلزمات تصن

المستخدمة لمثل هذه الصناعات ـ الذي يؤدي بدوره إلى ارتفاع سعر اللعبة ويجعلها لا تستطيع المنافسة مع 

ما هو مستورد، مما يصعب من وجود صناعة وطنية في لعب الأطفال، فبتخفيض الضرائب المقررة على 

يتم ضمان انخفاض أسعار الألعاب المنتجة محليا، وبالتالي يزداد المواد التي تدخل في صناعة الألعاب 

أن صناعة الألعاب في الوقت الراهن تعتمد اعتمادا  على شرائها بدلا من الألعاب المستوردة خاصة الإقبال 

  .المتقدمةوالتقنيات الحديثة  على التكنولوجيات الصناعية كبير
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على أن تكون صالحة للتصدير مع  بصيغة أخرىلذا نجد أن أصحاب المحلات التجارية أكدوا 

ضمن رواج مثل هذه الألعاب المصنعة محليا في ضوء المنافسة التي توجهها ي لكي الترويج لها عبر الدعاية

في معظم مناطق من الألعاب الأجنبية الصنع وعلى الاتجاهات السلبية التي تلاحظ نحو الصناعة المحلية 

ن إقبال الأسر الجزائرية على شراء هذه الألعاب والتخلي عن شراء الألعاب المصنعة اضمول ،الجزائر

بدون تصدير لن تنجح الصناعة الألعاب ولن " عن ذلك بأقوالهم ا، وقد عبرو%11.76 وهذا بنسبة المستوردة

وأن أغلب الألعاب التي يركز  لوجيا الجديدةلأن الأطفال ينجذبون نحو التكنو" "تضاهي الألعاب المستوردة

  ".تلك التي تتم مشاهدتها في برامج الأطفال عبر المحطات الفضائيةهي الأطفال على شرائها في هذه الأيام 

ابتكار لأفكار من أصحاب المحلات التجارية أكدوا على أن يكون هناك  %08.82كما نجد أن نسبة 

جديدة للألعاب تعتمد على أدوات وأذواق ثقافية محلية، ويمكن إرجاع ذلك لافتقار بعض الألعاب المحلية 

البسيطة التي إن وجدت نجدها تفتقر أحيانا إلى القيمة التربوية والتعليمة لعدم وجود دراسات مسبقة تحدد 

  الحرص د تصنيع لعبةمن الألعاب، لذا يتطلب عن الأهداف التربوية المتوقع تحقيقها من خلال نوع معين

أسس علمية وتربوية  ىوتقوم عل، على درجة عالية من الجودة والمتانةمثيرة وشديدة الجاذبية ون وعلى أن تك

لتحقيق  فقط بل تتعدى ذلك الجزائرتكن متاحة لأطفال  ومن ثم فقد لاوأذواق ثقافية محلية، تستخدم خامات 

عتماد على مراكز بحوث لتقنيين وتصميم أشكال ا، وهذا لا يتم إلا بالاين جودة اللعبة وثمنهنوع من التوازن ب

ومضامين هذا المنتج الذي يصل بصورة مباشرة ومؤثرة في  اتجاهات الأطفال نحو اختيار مثل هذه الأنماط 

  .من الألعاب

    اعة الألعاب المحلية على ضرورة وضع معايير جودة شاملة لصن %08.82كما أكدوا بنفس النسبة 

في نص قانوني يشير إلى أهم المواصفات القياسية للجودة الشاملة للألعاب المصنعة محليا ويعمل على 

تطبيقها، وهذا ما يؤكد نتيجة متوصل إليها في الجدول السابق في غياب القوانين المتعلقة بحماية الطفولة 

أخطار اللعبة المصنعة سواء المستورد منها أو  من نص صريح يحمي الطفل الجزائري من ورعايتها

  . المحلي

      فيات التي صرح بها أصحاب المحلات التجارية يونستنج من كل ما سبق أنه يمكن رصد هذه الك

في ثلاث نقاط أساسية يمكن لها أن تساهم ثقافة اللعب من خلالها في حماية الطفل من تأثير السلبي للألعاب 

   سيس والتوعية حالت -:   المصنعة المستوردة 

  العمل الجماعي  -                         

  تغير سلوك الأفراد   -                         

ث مجتمعة تحقق ذلك بشكل أكثر فاعلية إن عرف ما صرح به أصحاب والظاهر أن هذه النقاط الثلا

  .المحلات التجارية طريقه إلى الممارسة العملية ولا يبقى مجرد أفكار نظرية رهينة العقل
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  نتائج المقابلة. 1.6.5

المحلات أظهرت نتائج المقابلة أن الألعاب المصنعة المستوردة كانت أكثر توفرا من الألعاب المحلية في  - 1

ويدل هذا على أن أكثر ما يعرض من الألعاب للبيع في  %81.82 ةالتجارية لبيع ألعاب الأطفال بنسب

 .المحلات التجارية الجزائرية للأطفال من المنتوج المستورد من الدول الأجنبية

منها عبر كذلك أظهرت النتائج أن اختيار البائعين لألعاب الأطفال وبيعها يكون على حسب ما يروج  - 2

، وعلى ما يطلبه الزبائن بنسبة %72.73التلفزيون لتسويقها وإغراء الأطفال لاقتنائها، وهذا بنسبة 

غياب ثقافة البيع والاستهلاك لدى تجار ألعاب الأطفال وسعي وراء الربح ، هذا يؤكد على 27.27%

 .احددة عند استيرادهلا تخضع لموصفات ومعايير م االمادي في ظل غياب الرقابة التام وبما أنه

أظهرت أيضا نتائج المقابلة أن الإنتاج الصيني للألعاب الأطفال شغل الترتيب الأول بين           - 3

عده الإمارات العربية المتحدة بإعادة ب، يأتي %26.19مصادر الإنتاج المختلفة حيث وصلت نسبته 

، ثم إنتاج باقي الدول الأجنبية بنسب متفرقة، ويدل هذا        %23.81ج الأجنبي بنسبة تصديرها للإنتا

على غزو للإنتاج الأجنبي وخاصة الصيني في مجال صناعة ألعاب الأطفال التي تباع في سوق 

وهو مؤشر لضعف إنتاج الجزائري والعربي من الألعاب المصنعة مقارنة بما .الألعاب الجزائرية

 .من الدول الأجنبية والصين بالتحديد تستورده

كذلك أوضحت النتائج ضعف وتدني المنتوج المحلي للألعاب في السوق الجزائري من حيث الشكل  - 4

، هذا ما يعكس غياب الجودة في إنتاجها %50خاصة بالنسبة للطفل المتمدرس بنسبة والمضمون معا، 

صناع ومنتجين للألعاب المحلية إلى تجار  تحويلهم من بسبب ندرة أو قلة المصانع المحلية نتيجة

 .ومستوردين في مجال ألعاب الأطفال للكسب المادي

كما أكدت النتائج على شدة إقبال المتزايد على شراء الألعاب المصنعة ذات النوع المستورد وهذا بنسبة  - 5

الأكثر جذبا  من منتوج الألعاب المحلي، وهذا يؤكد أن المنتوج الأجنبي هو %7.69، مقابل 92.31%

 .بسبب جودته وتوفره) الوالدين - الأطفال (للزبائن 

في الانتقاء  وقد أظهرت النتائج أن اختيار اللعبة حسب نوعها وشهرتها هي الأكثر الشروط المعتمد عليها - 6

شكل (، يليها ثمن اللعبة وجودتها %26.47الوالدين والأطفال اللعبة عند شرائها حيث جاءت نسبتها 

، ثم القيمة التربوية والتعليمية بنسبة تصل %19.12، ثم سن الطفل وجنسه %25بنسبة) مالهااللعبة وج

، ثم جاءت سهولة استعمالها في الترتيب %10.29، يليها كل الكيفيات مع بعض بنسبة %14.70إلى 

قائهم الأخير من حيث كيفية اختيار اللعبة أثناء شرائها، ويدل هذا على أن الأسر الجزائرية يتم انت

 . للألعاب بصورة عشوائية وغير مدروسة، مما يعني  أنهم لا يملكون معلومات تخص هذا الجانب
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أوضحت أيضا نتائج المقابلة أن تقدير نسبة البيع كانت كبيرة لصالح الألعاب المصنعة المستوردة حيث  - 7

تفوق الألعاب  ، مما يدل على%14.28، بينما الألعاب المحلية جاءت بنسبة %78.57بلغت نسبتها 

المصنعة المستوردة على المنتوج المحلي بسبب جودتها ونطورها الإلكتروني وتوفرها كميا ونوعيا في 

 .سوق الألعاب

كذلك أكدت النتائج أن الألعاب المصنعة المستوردة المرغوب فيها وغير المتوفرة كانت أكثر طلبا من  - 8

         م إحضارها ، بينما بلغت نسبة طلب عد%54.55طرف المستهلكين سواء الوالدين أو الأطفال بنسبة 

ير هذه النتيجة على وجود فئتين من المستهلكين وأن الأطفال يلعبون بحسب وضع شوت، %45.45بـ 

 :أسرهم الاقتصادي والثقافي والاجتماعي

التربوية  أطفال من الفئات المثقفين والميسورين ماديا يقتنون أغلى الألعاب وأفضلها من النواحي -

  . والإنتاجية

أطفال من الفئات المحدودة الدخل يقتنون الألعاب الرخيصة الثمن ذات المستوى الأدنى من الناحية  -

  .التربوية ومن ناحية الإنتاج

وقد كشفت النتائج أن أطفال اليوم أصبحوا يقتنون ويمارسون ألعاب قائمة على تشجيع العنف           - 9

وهذا يؤكد أن هذه  ،%45.94كالألعاب الإلكترونية والألعاب الإستراتجية والألعاب النارية وهذا بنسبة 

الألعاب هي الأكثر جذبا للأطفال في إثارتهم وتشويقهم للممارسة أساليب سلوكية عدائية بالنسبة لهذه 

 ).سنة12 -  6(المرحلة العمرية 

لبائعين نحو الألعاب المصنعة المستوردة وإدراكهم بمدى تأثيرها على ا لأغلبية من موقف السلبي بالرغم -10

تربية الطفل وتعليمه إلا أنهم يستوردونها ويبيعونها للأطفال في المحلات، وهذا كمؤشر لسعيهم وراء 

ونقص  المحلي ضعف وتدني المنتوج الربح المادي وعدم وجودهم بديل لهذه الألعاب التي تؤكد على

  .. مكانة اللعب وصناعة اللعبة في المجتمع الجزائري ضمن إستراتجية تنمية الطفل الجزائري

 :توصلت النتائج إلى ضرورة الارتقاء بلعبة الطفل الجزائري و يكون ذلك من خلال كما -11

          تنمية الوعي بأهمية اللعبة في بناء شخصية الطفل الجزائري وتصوراته حيث بلغت نسبتها -

  . %23.53بـ 

دخول مجال صناعة ألعاب الأطفال لإحياء هذه النوعية من  ىالتجار عل وتشجيع دعم ضرورة -

  .%17.65الصناعة المحلية وهذا بنسبة قدرها 

 - الأطفال توفير المواد الأولية لصنعها مع خفض الجمارك على مستلزمات تصنيع ألعاب ضرورة -

  . %14.71الخامات المستوردة المستخدمة لمثل هذه الصناعات بنسبة قدرها

  . %11.76للتصدير مع الترويج لها عبر الدعاية وهذا بنسبة  أن تكون صالحة -
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ابتكار لأفكار جديدة للألعاب تعتمد على أدوات وأذواق ثقافية محلية، وكذا ضرورة  هناك أن يكون -

لصناعة الألعاب المحلية في نص قانوني يشير إلى أهم المواصفات  وضع المعايير الجودة الشاملة

القياسية للجودة الشاملة للألعاب المصنعة محليا ويعمل على تطبيقها وهذا بنسبة متساوية وقدرها 

08.82%.  

، العمل الجماعي، تغير سلوك التحسيس والتوعيةوتدل هذه النتيجة على وجوب ثلاث عمليات تتمثل في 

    .الأفراد
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  : 6الفصل 

  الاستنتاجات العامة للدراسة
  
  

  

  الاستنتاج العام . 1.6

إن هذه الدراسة في إطاريها النظري والميداني، تبين جملة من الاستنتاجات التي أمكن التوصل إليها، 

  : يوهي كما يأت

  

  في الإطار النظري. 1.1.6

بمجال صناعة اللعبة وعلاقتها بتنشئة اتضح من خلال الدراسات التي أمكن الإطلاع عليها، أن الاهتمام  - 1

وهذا يقتضي الدعوة إلى الاهتمام الجاد والانصراف . في الجزائر لا يزال دون المستوى المطلوبالطفل 

 . الأكاديمي المتخصص لدراسة هذه العلاقة وتأثيرها المتنوع على حياة الأطفال عموما

لم تنل برز جليا أن المفهوم التربوي للعملية الاتصالية عبر اللعبة المصنعة المستوردة بالجزائر عموما  - 2

وأن المسألة تنحصر في بعض المواقف التي نشرتها الصحف الجزائرية، أو تطرق إليها  .أي انتباه يذكر

على مستوى ملتقيات وطنية محلية، والتي لم تصل إلى  تكقضية من ضمن القضايا المجتمعية في مداخلا

 .  حد تبني المسؤولين في الهيئات الرسمية في الجزائر لها

ب الأطفال في العالم العربي عموما الاهتمام المطلوب والضروري، من حيث الإشراف لا تنال ألعا - 3

ولم تبلغ النسبة من الدراسات الرسمية لهذه الدول حول عملية البحث في هذا المجال وصناعة  والتقييم،

ين أو لوكما صرح بعض المسؤ. لعبة للأطفال تنبثق من البيئة العربية إلا القليل جدا وهي غير متوفرة

 .إلا أبحاثا قليلة في هذا المجال ىأنها لا تجربالأساتذة الجامعين سواء في مصر أو سوريا والجزائر 

لذلك نستنج أن العملية التربوية لألعاب الأطفال غير واضحة المعالم من حيث السياسة المتبعة، أو  - 4

. كيد دون المستوى المطلوبالأهداف الثابتة لها، وأن البعد التوجيهي المدروس والمباشر هو بالتأ

 . في المجتمع الجزائري، فلا يبدو أن هذا الاهتمام في بال المسؤولين أصلا  خصوصا
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 في الإطار الميداني .2.1.6

   البيانات العامة. 1.2.1.6

  :أثبتت الدراسة الميدانية أن

  .الألعاب الشعبيةاتجاه معظم الأطفال الأسر الحضرية نحو ممارسة الألعاب الحديثة وإهمال  -

إلى كمبيوتر،  جهاز التلفزيون وهوائي المقعر بالإضافةأغلب أطفال الأسر الحضرية لديهم أجهزة تثقيفية ك -

المستوى الثقافي والاقتصادي واقتنائها يرتبط ب .%50.5بنسبة  والألعاب المصنعة المستوردة VCDو

  . هملأسر

لعاب المصنعة تتوفر لدى أطفالهم الأت الثلاث للدخل الأسري أغلب المبحوثين في مختلف المستوياأن تبين  -

في المحلات التجارية لألعاب بكثرة الألعاب المصنعة الموجودة يعكس طبيعة ذات النوع المستورد، وهذا ما 

  . الأطفال في الأسواق الجزائرية

  .الألعاب في الأسرة حسب نوعهاهناك علاقة ذات دلالة إحصائية بين الدخل الأسري للوالدين ومدى توفر  -

  .علاقة ذات دلالة إحصائية بين المستوى التعليمي ومدى توفر الألعاب في الأسرة حسب نوعهاهناك  -

حسب  ةهناك علاقة ذات دلالة إحصائية بين عدد الأبناء ومدى توفر الألعاب للأطفال في الأسر الحضري -

  .نوعها

  

التنشئة الاجتماعية للأسرة الجزائرية وعلاقتها بتشكيل صورة الطفل اتجاه اللعبة .2.2.1.6 

  وتوجيه اختياره لنمط ألعابه  

  تربية الطفل عن طريق الألعاب: أولا

إن مستوى المعرفي والإدراكي لتربية الطفل عند الوالدين والتي تم قياسها من خلال مجموعة من 

ا في تربية الطفل ضمن الأسرة، كانت نسبة معتبرة من الوالدين على دراية الأسئلة حول دور اللعبة وأهميته

من الوالدين تدرك معنى  %48.75بأهمية الألعاب كوسيلة هامة في عملية التربية الحديثة للطفل إذ أن نسبة 

افهم التربية الحديثة باستخدام اللعبة مع وجود فارق نسبي لصالح الأمهات، وما أكد لنا ذلك نسبة اعتر

وسيلة ضرورية في نظرهم لتحقيق التسلية لطفل وترفيه عنه بدرجة بضرورة الألعاب في تربية الطفل كونها 

التعليمي الذي يساهم  م، ومرد ذلك بدرجة الأولى هو مستواهالأولى وتحقيق تعليمه وتنميته بدرجة الثانية

بالرغم . رة الألعاب في تربية الطفلبصورة واضحة في دخلهم الاقتصادي وفي زيادة وعيهم التربوي بضرو

من وجود أكثر من نصف العينة من الوالدين يجهلون معنى العلمي الحديث للتربية وإعطائهم الأولوية 
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عن دراسته خصوصا في مرحلة  مضيعة للوقت وإهمال الطفل بباعتبار الألعا %59.25للدراسة بنسبة

   .سبة لهذه الفئة من الوالدينالتمدرس وهذا ما يعكس محدودية ثقافة اللعب بالن

كما تبين ميل أغلب اتجاهات الوالدين على مستوى الأسر الحضرية نحو الألعاب المصنعة المستوردة  -

، إن هذه الصورة الإيجابية التي يحملها المبحوثين تتضافر عدة %56.25ةنسببملائم لتربية الطفل كنمط 

به هذه النوعية من الألعاب المصنعة  زتبدأ بما تتمي. اوالتأثير عليه اعوامل مختلفة في تشكيلها وتحديده

المستوردة من جودة عالية من الناحية الإنتاجية والتربوية، ورواجها في الأسواق المحلية نتيجة الإنتاج 

قبة الإعلامي، وشدة إقبال الأطفال ورغبتهم في اقتنائها، وباعتبارها ألعاب فردية تمكن الأولياء من مرا

أطفالهم أثناء اللعب في البيت وتوجيههم في ذلك، عكس الألعاب الجماعية أو الشعبية التي غالبا تتم         

ولعدم توفر في الشارع وهذا ما أدى إلى اندثارها، ونمط التنشئة الاجتماعية الذي يتبناه الأبوان في الأسرة، 

، وهذا ما الناحية الإنتاجية والتربويةتها من رداءة جودا وقلتهل الألعاب المحلية ذات الطابع التربوي التعليمي

  .السلبية التي يحملها الوالدين عن الألعاب المحلية والشعبية يعكس الصور

فضلا عن هذا فقد تبين من خلال ما صرح به الوالدين أن للألعاب المصنعة المستوردة تأثير على سلوكات  -

، وبفارق التأثر بالسلوكيات السلبية يفوق التأثر بالسلوكيات الإيجابية الأطفال، إذ وجد أن مستوى –الفاعلين 

أغلب الألعاب المستوردة التي تؤثر سلبا على الطفل تتمثل في الألعاب تبين أن  ومن جهة أخرى .21.75%

من  %22.17وبنسبة  ،%33.99بنسبة  الألعاب الإلكترونية والأقراص المضغوطةو الإستراتيجية الحربية

قد سلبية أكثر منها إيجابية  يدل على أنها تحمل مفاهيم ودلالات اجتماعية وهذا ما. أكسسوارتهاوالدمى 

  .وتعيق الأداء التربوي للأسرة الجزائرية مع الواقع الاجتماعي للطفل الجزائري تتناقض

تربية الطفل على مستوى الأسر الحضرية الجزائرية تتم عن طريق  نوبالرغم ما توصلنا إليه سابقا فإ

  . الألعاب المصنعة المستوردة

  توجيه الطفل عن طريق الألعاب : ثانيا

إذا كانت  اصخصوتبين من خلال الدراسة الميدانية أن أسلوب معاملة الوالدين لطفل أثناء طلبه لشراء لعبة  -

ا المستوى الاقتصادي ودرجة وعي الوالدين بأهمية اللعبة المرتبطة يرتبط بعدة عوامل أهمه غالية الثمن

بمستواهم التعليمي وكذا ثمن اللعبة، إذ تبين أن أغلب الأسر الجزائرية تلجأ إلى تأجيل شراء ألعاب الطفل أو 

بسبب ارتفاع  لضعف قدرتها الشرائية على ذلك %62التعويض بشي آخر يكون أقل تكلفة، وذلك بنسبة 

  .رهاأسعا

فضلا عن هذا فقد تبين أن هناك غياب لثقافة الشرائية والاستهلاكية للوالدين على مستوى الأسر الجزائرية  -

ن جل والتي تعكس محدودية ثقافة اللعب عندهم،من حيث مشاركتهم المحدودة لطفل في اختيار ألعابه، حيث أ

الوالدين صرحوا بأن أطفالهم يختارون ألعابهم بأنفسهم وبمشاركة إخوتهم، زيادة على أن محدوديتهم  لثقافة 
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اللعب انعكست على كيفية اختيار ألعاب أطفالهم أثناء شرائها، فالوالدين لازالوا لا يولون اهتماما ببناء الجانب 

، وهذا ما عكسته انشغالهم وعدم المبالاة ببسبة لطفل المعرفي والإدراكي لشروط اختيار الألعاب التربوي

شكل ( ثمن اللعبة وجودتهاو رغبة الطفل أولايكون حسب تصريحاتهم أن انتقاءهم للعبة الطفل عند شرائها 

  . %10.43نوع اللعبة وشهرتها بـ و، %25بنسبة ) اللعبة وجملها

بمستوى لهما علاقة  وتخصيص وقت لذلكطفالهم في اللعب لأمشاركة الوالدين كما تبين أن الحرص على  -

، إذ وجد أن تعكس هذه المدة التي مهنية-السوسيووبمؤشر الظروف لدى الوالدين في ذلك الوعي والرغبة 

أقل  هم لوقتتخصيصمع  %42.75معظم الوالدين يحرصون على توجيه ومشاركة أطفالهم في ألعابهم بنسبة 

   .%63.74وهذا بنسبة  ب مع أطفالهمفي اللع من ساعة يوميا

أما بالنسبة للمكان المخصص للعب فتتحكم فيه نوعية الألعاب الموفرة لطفل من حيث أنها ألعاب فردية أو  -

لتخصيص مكان  توفير الألعاب المصنعة مهما اختلف نوعهاجماعية، إذ ما لاحظناه هو حرص الوالدين على 

اعات اللعب الإلكترونية ليكون باستطاعتهم مراقبة أطفالهم أثناء اللعب اللعب في البيت بدلا من الشارع وق

  .ومشاركتهم في ذلك إضافة إلى حمايتهم من أخطار الشارع

وهذا ما يبين أن توفير الألعاب المصنعة المستوردة له علاقة بتحديد أسلوب ضبط سلوك الطفل وتوجيهه   -

من الوالدين في الأسر الجزائرية يستخدمونها  %40لإحداث عملية التطبيع الاجتماعية المرغوبة، إذ أن نسبة 

من الوالدين يعتمدون عليها في تعديل الأنماط  %27كأسلوب من أساليب الثواب والعقاب، فحين كانت نسبة 

  .دموها في إكساب الطفل مهارات جديدةمن الوالدين الذين يستخ %  29.25السلوكية للطفل، فيما كانت نسبة 

أن عدم حثهم كان  كما، %56.25كما تبين أن غالبية الوالدين لا يحثون أطفالهم على اختيار ألعابهم بنسبة -

بدرجة أولى لترك الحرية لطفل في اختيار وانتقاء الألعاب التي يرغب في ممارستها وبسبب انشغالهم الدائم 

لوالدين بحث الطفل على اختيار ألعابه لا يرتبط بالأساليب التربوية للأسرة فاهتمام ا. وانعدام الوقت

ومن جهة أخرى تبين أن لفترة التوجيه علاقة بحث الوالدين للطفل على كيفية اختيار ألعابه، إذ الجزائرية، 

دراسته  ى لا يهمل الطفلحت %46.82تبين أن نسبة الحث تزداد خلال فترة التمدرس  وهذا ما أكدته نسبة 

يحبذون أن فالوالدين . وتزيد من رصيده المعرفي، وتكون هذه الألعاب لها علاقة بالدراسة لتساعده على ذلك

ومنه فإن أغلب الوالدين يوجهون أطفالهم نحو . تكون اهتمامات أطفالهم لا تخرج عن نطاق اهتماماتهم

  . الألعاب المصنعة المستوردة

  جتماعية باستخدام الألعاب تلقين الطفل الأدوار الا: ثالثا 

أثبتت الدراسة الميدانية أن أكثرية الوالدين تمارس أطفالهم الألعاب المصنعة المستوردة وتقلد دورها 

، إذ وجد أن تقليد اللعبة يكون في المظهر أولا، وهذا %72.16بدلا من الألعاب المحلية والشعبية وهذا بنسبة 

ذلك بدرجة أولى هو تفاعل ، ومرد %31.82 وهذا بنسبة، ليأتي بعدها التقليد في السلوك ،%40.34بنسبة 
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الطفل مع لعبته ومدى إعجابه بها بسبب جاذبية الألعاب المصنعة المستوردة من حيث تصميمها ومضمونها 

  .باعتبارها النماذج العصرية السائدة والمنتشرة عبر الأسواق الجزائرية كميا ونوعيا

تبين أن الوالدين في الأسرة الجزائرية يعترفون بدور اللعبة في عملية التنشئة الاجتماعية والتربوية كما 

تساعد أحيانا وتعرقل أحيانا لدورهم في عملية التلقين، وقد تبين "تؤكد بأنها  %56.5لأطفالهم، حيث أن نسبة 

وكذا تحديد  مستقبلاالمتوقع منه لطفل من الوالدين يؤكدون على دورها في تحديد أدوار ا %19.48أيضا أن 

تؤكد ذلك، وهذا ما لمسناه  %74.25بما أن لكل جنس نوع معين من الألعاب ونسبة  الفروق بين الجنسين

يرفضون أن الوالدين على أنهم غالبية أيضا في تشجيعهم للفروق بين لعب البنات ولعب الذكور بحيث أكدت 

بنسب مرتفعة ومتقاربة على التوالي  واء كانوا ذكور أم إناثيلعب أطفالهم بألعاب الجنس الآخر س

، وهذا يدل على حرص الأسرة الجزائرية على الفصل بين الجنسين حتى في الألعاب )31.75%، 34.75%(

استغلال  اللعبة في تنمية التنميط الجنسي بين كل من الذكور والإناث، مما يعكس بناء تصورات من خلال 

ولكن . جنسهم ي تناسبالتالأدوار  هامن خلال وايلقنلمن الألعاب  المناسب عنحو اختيار النوالأدوار للأطفال 

من الوالدين يؤكدون على وجود ألعاب مشتركة بين الجنسين كالألعاب  %17.25رغم هذا فقد تبين أن 

رسة أطفالهم لها وميلهم لمما. التي ظهرت وانتشرت في السنوات الأخيرة) بلاي ستيشن(الحديثة الإلكترونية 

إلى مستوى وعي المبحوثين بالتربية الحديثة للطفل الذي يرتبط مع الجنس الآخر ومرد ذلك بدرجة الأولى 

هذا الأخير بمستواهم التعليمي وبالتغيرات والتحولات التي عرفتها الأسر الجزائرية في مجال ثقافة لعب 

  . الطفل

راء ممارستهم للألعاب الحديثة خصوصا الإلكترونية وهي فيما ظهرت أدوار جديدة في لعب الأطفال من ج

لدى الذكور،  %55.8أدوار ذات دلالات عنفية إجرامية أكثر منها إنسانية كالسرقة والقتل وهذا ما أكدته نسبة 

بالإضافة إلى هذه الأدوار العنيفة نجدها تحث على أدوار تصب مفاهيمها في تحرر المرأة وإبراز ذاتيتها 

  .تؤكد ذلك %44.98على نموذج أو نمط المرأة الغربية في العيش ونسبة وهي تدل 

وقد ساهمت في حدوث تغير في ألعاب الأطفال الشعبية من حيث الكم والنوع بين الأطفال بسبب رواج 

، وشدة تعلق الأطفال بها والإقبال على ممارستها )كالألعاب الالكترونية وغيرها(الألعاب المصنعة المستوردة 

على ) خارج المنزل(تي تمارس كما نشهد انخفاضا في ممارسة الإناث للألعاب الشعبية ال. كألعاب فردية

مستوى المدينة وبصورة حديثة داخل المنازل والغرف المغلقة انسجاما مع الثقافة المحافظة التي يشهدها 

  .خصوصا في سن تمدرس ممارسة مثل تلك الألعاب في الشارع –المجتمع الجزائري التي تعيب على البنت 

عية على مستوى الأسر الحضرية يتم باستخدام الألعاب ومنه فإن تلقين الوالدين لطفل أدواره الاجتما

  . المتوقع منه مستقبلا رالمصنعة المستوردة كتدريب اجتماعي عليها لدو
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  تعليم الطفل عن طريق الألعاب : رابعا

في هذا  لأسر المبحوثة في عمومها وعيا عاليا بمسألة التعليم وعلاقته بألعاب الطفل وأهميتهاا أظهرت -

إلى ويبدوا أن مرد ذلك هو المستوى التعليمي للوالدين والذي يشير هذا الأخير  .%86وذلك بنسبة  .المجال

إذ تبين أنه كلما ارتفع المستوى . صادي للأسرةتعوامل كثيرة متفاعلة منها مستوى الوعي والمستوى الاق

  .%77.27التعليمي كان الاهتمام أكبر بألعاب الأطفال وذلك بنسبة 

 طلنا نتائج الدراسة الميدانية عن حدوث تغير في مفاهيم الأسر الجزائرية واتجاهاتهم نحو نمكما كشفت  

  : الألعاب المساهم في تعليم الطفل ويمكن تلخيصها في النقاط التالية

تميل الأسر ميلا واضحا نحو التمسك بالألعاب المصنعة المستوردة في عملية تعليم الطفل بسبب جودتها  -

، وحسن استخدام %72.93وهذا ما أكدته النسبة التالية  المعلومات والمعارف تساهم بإكساب الطفلف. وتوفرها

الطفل للوقت باعتبارها ألعاب فردية تشجع على اللعب في البيت مما تمكن الوالدين من مراقبة الطفل 

  .   والإشراف عليه

تغير في اتجاهات الوالدين نحو الألعاب الشعبية ودورها في تعليم الطفل لارتباطها بالمثيرات الخارجية  -

  . كالشارع ورفقاء اللعب مما تؤدي إلى سوء استغلال الوقت لدى الطفل

بالنسبة الاتجاهات السلبية للوالدين نحو الألعاب المحلية لافتقارها إلى القيمة التربوية والتعليمة خاصة  -

هذا ما يعكس غياب الجودة في والنوعي للألعاب المصنعة المستوردة  يللطفل المتمدرس أمام الانتشار الكم

 .%7.25وعدم منافستها للنماذج المستوردة وهذا بنسبة . إنتاجها

كما تبين وجود اتفاق ما بين الوالدين على أن الألعاب المصنعة المستوردة جاءت في المرتبة الخامسة 

لمصادر تعلم الطفل كالمدرسة والكتب والمجلات والنشاطات الثقافية والرياضية وجهاز التلفزيون وجهاز 

الأول  ما تضمنته من قيم تربوية سلبية، حيث جاءت في المركز، ل%46الكمبيوتر والانترنيت إذ بلغت نسبتها 

التي يتناقض الكثير لأنماط السلوكية وا القيم والمفاهيم ، مما تؤدي إلى تعليم الأطفال بعض %72.59بنسبة 

  .منها مع ما هو سائد في منظومة القيم للمجتمع الجزائري

أعطوا المواصفات التربوية التي يجب أن تتضمنها اللعبة أغلبية الوالدين في الأسر الجزائرية  تبين أنكما 

  :لنضفي عليها صفة اللعبة التربوية وهي

  ). ملائمة اللعبة للطفل حسب سنه وجنسه(الطفل  تكوين -

  .)الاجتماعي مدى ارتباط اللعبة بواقع الطفل( الانتماء -

  ).لعبة تربوية تعليمية تنموية غير مضرة بصحة الطفل( المساهمة -

  ).أقل ذات جودة عالية وبثمن، بيئتهمصنوعة من أدوات المنزل ومن أشياء متوفرة في ( الاتصال -

  .)تثير خيال الطفل وإبداعه عبةجاذبية الل( الاستكشاف -
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 :من خلال وهذا الألعاب استخدامبالطفل  ميفي أسلوب تعل نوقد تبين تفعيل دور الوالدي

  .قبل اقتنائها له لإجراء دراسة للألعاب والدمى المتوفرة في بيئة الطف -

  .لتخطيط السليم لاستغلال هذه الألعابا -

  .توضيح كيفية ممارسة اللعبة للطفل -

  .الدور لطفل عند ممارسة اللعبةتحديد  -

  .مشاركة الطفل في ألعابه -

    .تقويم مدى فعالية اللعبة في تحقيق الأهداف -

  .تخصيص مكان اللعب للطفل -

تقييم وضع الألعاب الموجودة في الأسواق المحلية، تبين أن الاتجاه العام للوالدين يمثل عدم وفيما يخص 

  : جودة في الجزائر وبشكل تفصلي نجدالرضى عن الوضعية الحالية للألعاب المو

  .%25.25الرضى التام وهو ما دل عنه تقييم الألعاب ذات جودة عالية ومكلفة  -

وتتكسر بسرعة  ةما دل عنه تقييم أغلبها مستورد و إلكتروني لكنها رخيص عدم الرضى الجزئي وهو -

34.5%.  

وتعليمية ولكنها خطيرة ولا تعبر عن ثقافتنا الرضى مع التخوف وهو ما دل عنه تقييم أنها تربوية  -

14.5%.  

يحتاج           اعدم الرضي التام وهو ما دل عنه تقييم ندرة الألعاب المصنعة محليا والموجود منه -

  . ، ومنه فإن تعليم الطفل في الأسرة الجزائرية يعتمد على الألعاب المصنعة المستوردة%16.25إلى تطوير

لقول فإن للتنشئة الاجتماعية التي يتلقاها الطفل في حياته الأسرية لها دور كبير في تشكيل تصوراته وصفوة ا

اتجاه اللعبة وفي توجيه اختياره لنمط ألعابه، أي أن الأسرة تساهم بدور كبير في تطبيع سلوكه وكيفية تفكيره 

وقعاتها لها تنعكس على تربية الطفل  ونوعية رؤيته للألعاب والصورة التي تحملها الأسرة عن اللعبة وت

وعلى تلقينه الدور المتوقع منه في المستقبل وتعليمه وكل هذا الكل المتكامل  هوعلى توجيهه في اختيار ألعاب

له فعل التأثير في تحديد الصورة التي يحملها الطفل اتجاه اللعبة وفي توجيه اختياره لنمط ألعابه من خلال 

  :  جملة من المصادر النابعة من الأسرة التي ينتمي إليها وهي

  . ماط التفكير السائدة حول ثقافة اللعب و تنشئة الطفلالثقافة الأسرية للطفل وأن -

 . المستوى الاقتصادي للأسرة الطفل -

أسلوب الحث في اختيار الألعاب، المشاركة       (الدور الذي تقوم به الأسرة من توفير جو اللعب  -

 ). في اللعب، تخصيص وقت، توفير الألعاب
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 . لعابالصورة التي تحملها الأسرة عن نشاط اللعب والأ -

 . الدور المتوقع من الطفل في المستقبل -

 

  الوضع الاقتصادي والثقافي للأسرة واقتناء الطفل للألعاب المصنعة المستوردة. 3.2.1.6

كاقتناء الألعاب  –للأسرة بشكل كبير في توفير الوسائل المادية يتدخل المستوى الاقتصادي والثقافي 

ل عام وتربيته بشكل خاص، فاقتناء الألعاب المصنعة المستوردة المصنعة المساعدة على تنشئة الطفل بشك

تساهم في تنمية مجال الإدراك العقلي والحسي للطفل فيما يتعلق بالواقع الاجتماعي للحياة وقد ظهر من خلال 

  :التحليل الميداني لـ

  الوضع الاقتصادي للأسرة واقتناء الطفل للألعاب المصنعة المستوردة: أولا

الغالية الثمن لدى الطفل أن الدخل الأسري يحدد توجه الوالدين نحو شراء الألعاب المصنعة المستوردة  -

، إذ أنه كلما ارتفع الدخل زاد ذلك الإقبال اللعبة هذه تحققها أن يمكن التي التربوية الأهداف عن النظر بغض

 الألعاب توفر نسبة زادتذلك و والعكس صحيح، أي كلما انخفض حجم الدخل قل إقبال الوالدين على

  .لطفل الثمن الرخيصة

      ينتمي الطفل كان كلماكما تبين أن للدخل الأسري علاقة بمصدر حصول الطفل على ألعابه ،بحيث نجد  -

 ، اليومي مصروفه من بنفسه هو يشتريها أو الوالدين من ألعابه على تحصل كلما المرتفع الدخل ذويأسر  إلى

 من كهدية أو اللعب في رفقائه أو أخواته من عليها تحصل كلما محدود لطفل الأسري الدخل كان وكلما

من الأطفال مصدر ألعابهم الوالدين، والتي تمكنها ظروفها المادية من  %32.49وما يؤكد ذلك نسبة  الأقارب

  .  للطفل السوي النمو واحتياجات متطلباتتوفير عامل مؤهل ل

الطفل في الأسرة  مرتبة حسب للألعاب الشرائية القدرةأيضا أن للدخل الأسري تأثير على وقد تبين  -

 الأسري الدخل حجم ارتفع كلما الأطفال لكل الألعاب شراءنسبة القدرة على   تزداد، بحيث نحد الجزائرية

وهم ينتمون  %57.14، حيث أن من مجموع الأطفال الذين يحصلون كلهم على الألعاب تمثل نسبة للوالدين

 ، فحينفأكثر 7بالرغم ما لديهم من أطفال يفوق عددهم  دج40.000إلى الوالدين الذين يفوق دخلهم الأسري 

للوالدين  الأسري الدخل حجم قل كلما نسبتهما تزداد الصغير أو الكبير لطفل الألعاب شراء على نجد القدرة

  . المادية مقابل السعر المرتفع للألعاب همويعود ذلك إلى نقص إمكانيات عدد الأطفال، دايازدب

 عند الغالية الثمن الألعاب الحصول على يمكنهم لا الجزائرية الحضرية الأسركما تبين أن أغلب الأطفال  -

، مما يدل على أن لمهنة الوالدين علاقة بالقدرة الشرائية %72هم بـ تشرائها حيث بلغت نسب في رغبتهم

 تكلفة أقل بألعاب يلعبون مستوى أقل سوسيومهنية فئات إلى ينتمون الذين الأطفالللألعاب الغالية الثمن، ف

 أعلى اقتصادية مستويات إلى ينتمون الذين الأطفال أن حين في، الاقتصادية أوضاعهم عليهم ما تفرضه وهذا
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، والتي تمكنهم الأموال بعض تتطلب التي بألعاب يلعبون الحرة الأعمال ذوي والديهم يكون أين خاصة

 الأخطار من التخوف وبسبب بجودتها إعجابهم وبمدى ذلك في رغبةظروفهم المادية المريحة من توفيرها 

  .من خلال احتكاكهم بالشارع الأطفال لها يتعرضوا أن يمكن التي

ة كسرها فضلا عن هذا فقد تبين أن هناك علاقة بين الدخل الأسري وإمكانية تعويض اللعبة الغالية في حال -

 %62.43وذلك بنسبة  كسرهم لها حالة في الألعاب لهم أكثرية الأطفال لا تعوض أنأو إتلافها، حيث ظهر

إذ أنه كلما ارتفع الدخل زادت إمكانية تعويض الوالدين للعبة الغالية والمكسرة  ،على مستوى الأسر الجزائرية

والعكس صحيح، أي كلما انخفض حجم الدخل قلت إمكانية الوالدين على ذلك ومرد ذلك بدرجة الأولى 

 الخاصة أشياءه على الحفاظ كيفية ليتعلم الطفل تأديب أجل منكسبب ثاني وعجزها المادي عن التعويض، 

  . وحتى لا يهمل دراسته اللعبة ذلك في بما

 –غالية (هناك تباين واضح في اقتناء الأطفال للألعاب المصنعة المستوردة حسب نوعيتها  هفإن ذاهكل  ومن

  .بتباين الوضع الاقتصادي للأسرة) رخيصة الثمن

  الوضع الثقافي للأسرة واقتناء الطفل للألعاب المصنعة المستوردة : ثانيا

للثقافة الأسرية دور كبير في بلورة تصورات الطفل ومفاهيمه واتجاهاته نحو اقتناء الألعاب المصنعة إن  -

المناسبة لطفل، وبالرغم من وجود نسبة كبيرة من أسر المبحوثين الذين يرغبون في اقتناء أبناءهم الألعاب 

 وذلك بنسبة ي تحقيق هذه الرغبةالأطفال ف -المصنعة المستوردة التي تنعكس بدورها على رغبة المبحوثين

، إلا أن هذا الهدف من اقتناء الألعاب المصنعة المستوردة سنوات) 8-6(سنهم يتراوح مابين و 82.5%

من صور واتجاهات سلبية  ه، وما تحملايختلف باختلاف الثقافة الأسرية الذي ينتمي إليها الطفل ونشأ فيه

وعدم قدرتها على منافسة المنتوج  ها وقلة وجودهاتداءة جودبسبب ر خاصة اتجاه الألعاب المحلية الصنع

زيادة على أنها ألعاب فردية تشجع على اللعب في البيت مما  ،عالية من وفرة وجودةالمستورد لما يتميز به 

  .  تمكن الوالدين من الإشراف والتحكم الجيد في لعب الطفل

كانت غالية  اطلب أطفالهم لشراء الألعاب خصوصا إذ أثناءالوالدين فضلا عن هذا تبين أن أسلوب معاملة  -

يختلف باختلاف المستوى التعليمي للوالدين ودخلهم الأسري، إذ أنه كلما ارتفع المستوى التعليمي  الثمن

يطلبه الطفل، وكلما انخفض المستوى التعليمي وحجم  زاد الإقبال على شراء كل ماللوالدين والدخل الأسري 

الرفض وقد يؤدي بهم إلى  نسبة التأجيل وتعويضها بشيء آخر، قبال الوالدين على ذلك وزادتالدخل قل إ

  . لشرائها لأطفالهم

يعد  ى سلوكهم الوعي والدخل الأسرى لهمكما تبين أن للمستوى التعليمي للوالدين الذي يؤثر بدوره عل -

كمحدد للثقافة الشرائية بالنسبة لطفل أثناء اختياره للعبة، إذ نجد كلما ارتفع المستوى التعليمي للوالدين كان 

،  مة التربوية والتعليمية لهايعلى رغبتهم في اللعبة من حيث نوعها وشهرتها والقاختيار أطفالهم يقوم أساسا 
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ومن جهة أجرى نجده . نخفض على حسب ثمن اللعبة وجودتهابينما يكون الاختيار عند المستوى التعليمي الم

المنخفض  يرتبط بنوع الهدية المقدمة لطفل، بحيث نجد الأطفال الذين ينتمون إلى أسر ذوي المستوى التعليمي

المرتفع فقد انحصرت هداياهم ،أما بالنسبة لذوي المستوى التعليمي  %14انحصرت هداياهم في اللباس بنسبة 

مما ). %19.53، %40.62(ب المصنعة المستوردة وكذا الكتب والقصص وهذا بنسب على التوالي الألعافي 

للوالدين بأهمية اللعبة في حياة الطفل، وبقيمة الدور الذي تحققه في تنشئتهم وفي  يواعالدراك الإعلى يدل 

  . بناء شخصياتهم

الوالدين للأطفال وهم في سن التمدرس فيما ظهر أن أغلب الأنواع الألعاب التي تقدم كهدية من طرف  -

بالرغم من غلائها، مما يدل على تشجيع الوالدين  والتعليمية التربوية والألعاب الإلكترونية الألعابعبارة عن 

  . لهم العلمي الخيال وتنمية التعلم مهارات اكتساب على القدرة تمنحهم لكيلممارسة الطفل مثل هذه الأنواع 

 جنسهم حسب للأطفال كهدايا الوالدين يقتنيها التي الألعاب بعض في نوعا ما اختلاف وجود تبينكما  -

 استهلاكية، وألعاب حربية إستراتجية ألعابتقدم لهم هدايا من نوع  سنا أقل وهم الذكور نجد بحيث وسنهم،

 الاختلاف ومرد هذا التجميل، وأدوات وأكسسوراتها كالدمى اللعب من آخر بنوع الهدايا تستبدل الإناث بينما

 أدواره الطفل وتعليم تربية مجال في المتوارثة التقليدية الاجتماعية التنشئة لأساليب الوالدين نظرة إلى والتباين

 له حسب جنسه لإعداده المختارة الألعاب نمط خلال من عليها هالاجتماعية لتعويد الطفل منذ الصغر وتدريب

  .للحياة

زيادة على ذلك فإن صورة الأطفال للألعاب المصنعة المستوردة صورة إيجابية بحكم الأغلبية، مع عدم  -

إهمال الأقلية منهم من يعطيها صورة سلبية وهذا لا يأتي من فراغ وإنما يكون نتيجة لجملة من المؤثرات 

ى التعليمي للوالدين الذي له الأثر تتأثر بالمستوالسوسيوثقافية التي تتدخل في تشكيل وتحديد هذه الصورة، 

البالغ في توفير الإمكانيات المادية لشراء الألعاب وتشكيل سلوك واعي باختيار النوع المناسب لتربية الطفل 

وبالتالي قد تعتبر للأطفال كمحددات مرجعية تكسبهم .وتعليمه وتخصيص مكان للعب ومشاركته في ذلك

  . نمط ألعابهم تصورات اجتماعية معينة نحو اختيار

ومنه فإن للمستوى الثقافي للأسرة دور في اقتناء الطفل للألعاب المصنعة ذات الجودة من الناحية الإنتاجية 

  . والتربوية

ومن خلال ما توصلنا إليه ميدانيا من تحليل الفرضية الثانية والتي مفادها يمكن القول أنها تحققت ميدانيا فإن 

  .سرهم الاقتصادي والثقافيالأطفال يلعبون بحسب وضع أ

فأطفال من الفئات المثقفين والميسورين ماديا يقتنون أغلى الألعاب وأفضلها من النواحي التربوية  -

وبسبب جودة هذه الألعاب، ينمون بشكل أفضل من غيرهم ولكنهم يتعرضون إلى أعلى درجات .والإنتاجية

  .التأثير السلبي
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والثقافة يقتنون الألعاب الرخيصة الثمن ذات المستوى الأدنى من الناحية  أطفال من الفئات المحدودة الدخل -

  .وبالتالي دون التنمية التربوية المطلوبة.التربوية ومن ناحية الإنتاج

  

  الدلالات الاجتماعية للألعاب المصنعة المستوردة وتصورات الطفل الجزائري. 4.2.1.6

فال للألعاب المصنعة المستوردة هي صـورة ايجابيـة بحكـم    أكدت نتائج الدراسة الميدانية أن صورة الأط

من الأطفال الذين  %85.02الأغلبية، مع عدم إهمال الأقلية منهم من يعطيها صورة سلبية وما يؤكد ذلك نسبة

يفضلون ممارسة الألعاب المصنعة المستوردة، وهذا التصور لا يأتي من الفراغ وإنما يكون نتيجة لجملة من 

  : لتي تتدخل في تشكيل وتحديد هذه الصورة وهيالمؤشرات ا

 . شكلا ومضمونا تها العاليةجودجاذبية  الألعاب المصنعة المستوردة و -

  .ةفي الأسواق الجزائرية خلال السنوات الأخير بكثرة تنوع الألعاب المصنعة المستوردة وانتشارها -

 .ضعف المنتوج المحلي من ألعاب الأطفال كميا ونوعيا -

 . الألعاب الشعبية التي كانت تعدها الأمهات لأطفالاندثار  -

القنوات الفضائية لشاشة  تفاعل الطفل مع ما يعرض من الرسوم المتحركة والإعلانات التجارية على -

 إغراء الأطفال وزيادة الإقبال عليهالترويج ما يعرض منها في محلات بيع الألعاب ومرد ذلك  التلفزيون

  . وتحديد سلوكهم الاستهلاكي لشرائيةام هوالتأثير على قرارات

  . نوع التنشئة الاجتماعية التي تنشأ عليها في أسرته -

كما تبين أن لعامل السن تأثير على نوعية اختيار الألعاب، إذ تبين أن نسبة الإقبال على ممارسة الألعاب  -

ستة بنسبة  12-9ا بين الذكور وسنهم يتراوح مالإلكترونية ترتفع بارتفاع السن، حيث بلغت النسبة عند 

ومرد ذلك هو ما تتميز به من خصائص كالإثارة والتشويق . عند الإناث %34.86، وبنسبة 40%

 . والجودة العالية سواء في التصميم أو الأحداث أو الشخصيات التي تجسدها

 نحو اختيـار نمـط ألعـابهم    -سنوات) 8-6(عند ذوي السن من -وقد تبين أيضا أن تصورات الأطفال  -

تبدأ بعامل جنس الأطفال، وجاذبيـة اللعبـة، ونمـط التنشـئة     . اتتضافر عوامل مختلفة في التأثير عليه

. وزيادة على ذلك المحيط الاجتماعي الذي ينشأ فيـه الطفـل  . الاجتماعية الذي يتبناه الأبوان في الأسرة

وكلما  %38.85بنسبة  حربيةبحيث نجد كلما كانوا ذكور كلما وقع اختيارهم على الألعاب الإستراتجية ال

 . %54.74بنسبة  تهااكانوا بنات وقع اختيارهن على الدمى وأكسسوار

وفيما يخص تكرار ممارسة اللعبة، تبين أن أغلب الأطفال يمارسون يوميا الألعاب الإلكترونية والألعـاب   -

بالإضافة إلى الألعاب الإستراتجية الحربية والـدمى وأكسسـواراتها وتتعـدى هـذه      ةالتربوية والتثقيفي
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لهـذه   نتاجيـة الإتقنية وال عناصرهاالممارسة حتى في المناسبات الدينية، كما تبين أن هذا التكرار يرتبط ب

مـن  وكمؤشر على جودة هذه النوعيـة   والتي تشكل عاملا من عوامل نجاح ترويجها وتسويقهاالألعاب، 

تكرار موضـوعاتها   ىثانيا لقدرتها علو، الألعاب وتفوقها على غيرها من العلامات التجارية المنافسة لها

تعمل على ترسيخ دلالاتها الاجتماعية لدى الطفل والاحتفـاظ  وبالتالي أو رسالتها التي صممت من أجلها 

 . في تنشئتهم الاجتماعيةبذلك نساهم ؛ فطول مدة زمنية ممكنةلأبها 

وقد أوضح التحليل السوسيولوجي لوصف الأطفال لنماذج الألعاب المفضلة لديهم وكذا تحليل المضـمون   -

تضمنها لمختلف الدلالات الاجتماعية الإيجابية وقد اتضح ذلك الذي قامت به الباحثة لنماذج الألعاب عن 

لـون واللبـاس   الشـكل يمثـل الـذوق والجمـال، وكـذا ال     من خلال عناصرها التقنية حيث تبين أن  

والأكسسورات تمثل الموضة، وكذا الصوت والحركة تشير إلى عنصر التشويق والإثارة، والشخصـيات  

أنها تعكس في نفس الوقـت   غيرب والوفاء، الصداقة، السعي إلى الخير بالقوة والشجاعة، حالدالة على ال

جمال المثالي، الاحتكار، الاستهلاك، العنف والقوة، ال لدلالات اجتماعية سلبية كالسعي إلى الخير باستعما

وهي كلها تشير إلى دلالات سـلبية فـي   . يملك من الأشياء، النموذج المثالي للحياة قيمة الإنسان بقدر ما

  .والخلقيبعدها الاجتماعي 

 تصورات على التأثيرات السلبيةهم ومنه يمكن القول أنه تم التحقق من الفرضية الثالثة إذ خلصت الدراسة بأ

وفق المخطط التي سيتم عرضها المستوردة المصنعة لألعاب الدلالات الاجتماعية لالطفل الجزائري من خلال 

  :التالي لتوضيحيا

  

  

  

 

  

  

التأثير المباشر على العقيدة الصحيحة من خلال بعـض الألعـاب والشخصـيات     -

  الموجهة للطفل المسلم مثل إغفال وجود االله

  .تقليد الغربيين في عقائدهم -                 

اختفاء القدوة الإسلامية واستبدالها بالصور الخيالية وشخصيات الخرافية والوهمية  -

  ).   بات مان، سندريلا رجال الفضاء، شخصيات الحيوانات، سوبرمان،(مثل 

  .فالدعاية لأمور محرمة مما تؤدي إلى الانحرا -                        

الجانب العقائدي 

 أو الديني

الجانب العقائدي 

 أو الديني

الطفل  تالدلالات الاجتماعية للألعاب المستوردة وانعكاساتها السلبية على تصورا

 الجانـب

 التربـوي

 الجانـب

 الاجتماعي

 الجانـب

 الثقافـي

 الجانـب 

  الصحـي

 الجانـب 

  النفسـي

 الجانـب 

  المادي
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  .تربية الطفل على الأخلاق السيئة و تعويده عليها -                          

  تحمل في طياتها فكرة   (اكتساب الأطفال السلوكيات العدوانية المخيفة  -                 

  ).الجريمة والقتل والدماء                            

  الإثارة الجنسية لبعض الألعاب من حيث الشخصيات المجسدة من خلال إشاعة      -                          

  .الصور العارية وتعويد أعين الطفل عليها                           

  .تصوير العلاقة بين الرجل والمرأة على خلاف ما نربي عليه أبنائنا -                          

  

                         

  .تضيع الوقت بغير منفعة حول ممارستها -                          

  .تأثر على حياته الاجتماعية وعلاقته بالأسرة -                 

  .تقلل من اكتساب الطفل للمعارف والخبرات من الأهل والأصدقاء -                 

  .تصرفه عن الألعاب الشعبية ومتعته مع رفقائه -                   

  .تجعله غير اجتماعي فنجده منعزلا ومنطويا على نفسه -                       

  

  

  بناء ثقافة متناقضة بين معايشة ومنع وممارسة آخر ولا يدري الطفل أيهما  -                 

  .دات جديدة و تقاليد غربية تحمل قيما مغايرة للبيئة الجزائريةنقل عا -                  

  فقدان الخصوصيات السوسيوثقافية للطفل الجزائري و انتمائه لمجتمعه  -                  

  .العربي الإسلامي                           

  

   

  ناطيسية ضعف نظر الطفل بسبب تعرضه لمجالات الأشعة الكهرومغ -                  

  .قصيرة التردد والمنبعثة من الوسائل                            

  .قلة الحركة والخمول والكسل وتعطيل ذكاء الطفل -                 

  فقدان التركيز والانتباه والتوقف عن التفكير والإبداع لعدم النوم مبكرا   -                       

  .والجلوس مطولا أمام هذه الألعاب لممارستها                           

  

       

  

  

 الجانـب 

  التربـوي

 الجانـب 

  الاجتماعي

 الجانـب 

  الثقافــي

 الجانـب 

  الصحـي
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  .زرع بذور الخوف والقلق في نفوس أطفالنا -                  

  توقع الفزع والخوف وأحلام مزعجة في نفوسهم مما تؤدي إلى زعزعة  -                  

  .أمن الطفل وثقته بنفسه                           

  

  

  إهدار الأموال على شراء تلك الألعاب التي تعد غالية الثمن، وكذا في   -  

  صيانتها وتصليحها لأنها كثيرا ما تتعرض للتلف والخراب بسبب سوء        

  .الاستخدام وكثرتها     

  .من تلك الألعاب، وقد يتعمد إتلاف ما عنده ليشتري الجديداقتناء كل جديد  - 

  

السلبية على  االدلالات الاجتماعية للألعاب المستوردة وانعكاساتهيمثل ) 41(المخطط التوضيحي رقم 

  ]الباحثة.[تصورات الطفل الجزائري

  

تصورات الطفل الجزائري لنمط ألعابه وعلاقتها بالتقسيم الاجتماعي للأدوار بين . 5.2.1.6 

  الجنسين

لأدوارهم في الحياة منذ الصغر بداية من خلال نشاط اللعب وممارسة الألعاب التي ل اطفالأتتحدد تصورات 

جتماعي عليها لتؤكد على الدور نماذج تربوية تهدف إلى بناء تصورات الأدوار لدي الطفل بالتدريب الاتجسد 

ويتم تشجيعها بشكل إيجابي في معظم المجتمعات، إن هذه  الاجتماعي للفتاة كأنثى ودور الصبي كرجل،

  .الفروق في الألعاب بين الجنسين توحي بالتقسيم الاجتماعي للأدوار تبعا لفردية اللعب وجماعيته

أكدوا بأن ألعابهم ذات الطابع  ةالأسر الجزائريأن أغلب أطفال غير أن الدراسة الميدانية أثبتت 

وكذا  %66.94الذكوري، وقد تمثلت بالدرجة الأولى في الألعاب ذات النوع الاستراتجي الحربي بنسبة

الألعاب الإلكترونية والاستهلاكية، وهي كلها تنطوي على القوة والخشونة والسيطرة، وترمز إلى الرجولة، 

بينما تقل النسبة للذين لديهم ألعاب ذات الطابع الأنثوي، وقد حددوها بألعاب الدمى وأكسسواراتها التي احتلت 

والتي لها علاقة من الناحية التقليدية بدور الأنثى،  عن بقية الأنواع الأخرى،%52.46المرتبة الأولى بنسبة 

ألعاب الذكور تفوق ألعاب الإناث من حيث التنوع والكمية، هذا ما أدى إلى مشاركة وهذا يؤكد على أن 

  . خاصة مع انتشار الألعاب الالكترونية ها،والحديثة التي يلعب الألعابالبنات للأولاد في 

من أن أغلب الأطفال على مستوى الأسر الجزائرية في مرحلة  فضلا عن هذا فقد تبين بالرغم

في تدعيم  مؤشرات الطفولة المتأخرة يرغبون في ممارسة اللعب مع أطفال من ذوي جنسهم نتيجة تفاعل عدة

 الجانـب 

  النفســي

 الجانـب 

  المــادي
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البنات أصبحن يرغبن في مشاركة الأولاد في المؤثرات الثقافية بين الجنسين، إلا أنه تم التوصل إلى أن 

بهم الرجولية كالإلكترونية، ويبدوا أن مرد ذلك هو التغير النسبي في تصورات الأطفال نحو اللعب بألعا

نحو التنشئة  ةنتيجة التغير في الاتجاهات الو الديبين لعب الأولاد والبنات في السنوات الأخيرة،  قالفرو

  .نوعيته، والإقبال عليه، و كيفية ممارسته: الاجتماعية الحديثة والتي تؤثر بدورها في لعب الأطفال من حيث

بالإضافة إلى تشجيعها على اللعب الفردي إذ وجدنا نسبة معتبرة من الأطفال يرغبون في ممارسة 

انتباه الطفل ردة وجودتها العالية التي تشد اللعب الفردي بألعابهم بسبب جاذبية الألعاب المصنعة المستو

لتفادي الأخطار الممكن  البيترج اخاللعب دون و وتجعله يمكث في البيت لساعات طويلة دون ملل وضجر

السلبية التي يحملها  ةتأثر بالصور، وهذا التصور لم ينتج من العدم وإنما يالتعرض لها باللعب خارج البيت

  . توقعات أدوارهم الاجتماعية في المستقبل ىعل التصورينعكس هذا وقد  .الوالدين عن الشارع

أدوار جديدة وحديثة الدالة على ممارسة السلوك  وقد ساهمت الألعاب المصنعة المستوردة في ظهور

من  %77.26العنفي، والإجرامي، و السلوك الذي ينمي القيم الفردية والاستهلاكية لدى الأطفال حيث أن 

، السارق الذكي، السائق البارع، المصارع فالمقاتل الشرير والعني(لأدوار التالية الذكور الذين يلعبون ا

أحسن عارضة أزياء، أجمل (من البنات يلعبن الأدوار التالية  %66.37، كما أن )الشجاع، البطل الخارق

اتجاهات  يإلى التغير فهذا ما أدى  )العنيفةملكة جمال، الفتاة الغنية المحببة، الشرطية الجاسوسة، المصارعة 

  .كالطبيب والمعلم والجندي الشجاعاللعب الجماعي  والتخلي عن الشعبية الأطفال وفي تصوراتهم نحو أدوار

الإطار من خلال دلالاتها الاجتماعية الرمزية ن الألعاب المصنعة المستوردة تشكل وصفوة القول فإ

ت الأطفال لأدوارهم الجديدة في الحياة وتعزز هذه السلوكات بالتدريب المرجعي الذي تتحدد منه تصورا

الجاذبية،  الجودة،  :  الثلاث ابخصائصهتميزها الحديث من خلال  بالاجتماعي عليها منذ الصغر في اللع

   .قابليتها لإعادة تكرار مواضيعها

الطفل الجزائري لنمط ألعابه يعكس اختلاف تصورات "ومن كل هذا فإن الفرضية الرابعة التي مفادها 

نجدها تحققت نسبيا من خلال ما تم " التقسيم الاجتماعي للأدوار بين الجنسين تبعا لفردية اللعب وجماعيته

  .عرضه ميدانيا

  

  الاقتراحات والتوصيات. 2.6

معظم الدول  تالوقت الذي يبلور فيه الغرب إستراتجية متكاملة للعناية بصناعة لعبة الطفل مازل في

ولذلك فإن مسألة إعداد إستراتجية يبلور من خلالها المجتمع . العربية غير مهتمة بذلك إلا في أضيق الحدود

بعض وضع  نالجزائري الذي هو واحد من الدول العربية أفكاره نحو الطفل تعد مسألة حيوية وهامة، لذا يمك

  :حليلية كالأتيتوصيات ومقترحات من خلال نتائج الدراسة الوصفية الت



517 
 

 

التركيز على الإنتاج الجزائري أكثر من التركيز على الاستيراد من الدول الأجنبية وخاصة الصين، حتى  - 1

وضع القيم الإيجابية التي تناسب عادات وتقاليد  نيتسنى للقائمين على صناعة لعبة الطفل من الجزائريي

 .المجتمع الجزائري

ع الذي يعيشه الطفل متمثلا في قيم وعادات المجتمع، لكي يشب راد ألعاب تتكلم عن الواقيستاأهمية  - 2

  .الطفل على أسس عامة وقواعد يتعلمها منذ الطفولة

العمل على ضرورة إيجاد ألعاب تحكي بطولات نماذج جزائرية تكون بمنزلة القدوة للطفل والمثل الأعلى  - 3

 .له في حياته وتصرفاته

أن المضمون عليه عامل كبير في تشكيل  ثالمقدمة للطفل، حي كذلك لابد من الاهتمام بمضمون الألعاب - 4

تصورات الطفل وقيمه ومعتقداته، وبالتالي يجب أن يقدم للطفل المضمون الذي يتكلم عن الصواب 

 ...والخطأ، عن المرغوب والممنوع، الثواب والعقاب، حب الوطن والترابط الأسري

كذلك لابد من صناعة ألعاب جزائرية تحمل أفكارا علمية وتكنولوجية تواكب عصر التقدم الذي نعيش  - 5

فيه، خاصة وأن طفل اليوم يطلق عليه طفل الكمبيوتر والتكنولوجية الحديثة ومن هذا المنطلق لابد أن 

 . تواكب صناعتها هذا التقدم

ة أن يراعوا سن الطفل الذي يقدم له المضمون يجب على المستوردين والبائعين في المحلات التجاري - 6

ستورد منها لكي يقدم لطفل ي لماكون هناك رقابة كافية تالأجنبي من الألعاب المصنعة المستوردة، وأن 

بوضع المعايير الجودة الشاملة لصناعة واستيراد ألعاب مجتمعه وذلك  خصوصياتما يتماشى مع 

مواصفات القياسية للجودة الشاملة للألعاب المصنعة محليا الأطفال في نص قانوني يشير إلى أهم ال

  .ويعمل على تطبيقهاها، مستورد منالو

محاولة إصدار تعميمات بها لوائح وضوابط لتعاقد المؤسسات والشركات المحلية مع الشركات الأجنبية  - 7

ل الجهات المعنية، يعرض من قب وبأن تتم دراسة كل ما فيما يتعلق باستيراد ألعاب المصنعة المستوردة،

 .وعدم السماح للشركات الأجنبية بعرض أي ألعاب مترجمة بأي لغة عامية لهجات

تبني المجلس الأعلى لشئون الأسرة حملة إعلامية توجه للأسرة والطفل لزيادة وعي الوالدين بأهمية  - 8

لورة الدراسة في بتوصلت إليه  من خلال ما، الطفل بتوظيف الألعاب نشئةفي أسلوب ت الفعالدورهم 

من إجراء دراسة  وكيف يلعب الأطفال، انطلاقا ،ومتى، الأهداف والأنشطة التي على أساسها يتحدد بماذا

 قبل اقتنائها له مع التخطيط السليم لاستغلال هذه الألعاب، لللألعاب والدمى المتوفرة في بيئة الطف

، ر له عند ممارستها مع تخصيص مكان للعبلاسيما تحديد الدو ،وتوضيح كيفية ممارسة اللعبة للطفل

مدى فعالية اللعبة في تحقيق اختيار ألعابه وتوجيه أثناء شرائها وممارستها لتقويم في  ومشاركة الطفل

 .وهذا ما يعرف علميا بالتربية العملية لتحقيق التوجيه التربوي، الأهداف
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 : ألعابهم، وتشمل جانبينطرح مسابقات مستوى على المدارس لإشراك الأطفال في إنتاج  - 9

  . مجال تصميم شكل اللعبة -

  .مجال رسم شخصيات كرتونية من وحي خيال الطفل قابلة للتنفيذ عمليا -

ينبغي عند اختيار الألعاب المصنعة المستوردة الحرص على ألا تكون متضمنة لما يسئ إلى القيم الدينية   -10

الأطفال من خلال نماذج يحتذونها تتعارض مع تنشئتهم وفق  -أو الاجتماعية أو الثقافية لفاعلين 

  .الأهداف التي يرتضيها المجتمع

التي تعمد إلى إثارة الألعاب المصنعة المستوردة وكذا البرامج التي لها علاقة بترويجها وبعض تستبعد  -11

نسانية السائدة نوازع الجنس أو العدوان، أو تسبب الفزع، أو تبرز العنف بشكل يتنافى مع القيم الإ

على ألا تكون متضمنة لما تؤدي بالشكل أو الصورة أو الحركة أو المضمون إلى تعليم  والحرص

  .الأطفال وسائل مبتكرة لارتكاب الجريمة يمكن تقليدها

لتمويل إنتاج ) اليونسيف(الاستفادة من الدعم المالي الذي يقدمه صندوق الأمم المتحدة الإنمائي للطفل  -12

  . اب الأطفال محلياوصناعة ألع

في إنتاج ألعاب الأطفال وتقديم الدعم المالي والمعنوي لها، ) الخاصة(تفعيل دور المؤسسات المحلية  -13

دخول مجال  ىالتجار والصناع عل وتشجيع مدعيوذلك بت. بحيث تشكل نواة لمؤسسة إنتاجية حكومية

  .صناعة ألعاب الأطفال لإحياء هذه النوعية

مباشر  ونية محلية ذات مشاركة جماهيرية، يشارك فيها الطفل، ويعبر عن رأيه بشكلإنتاج برامج تليفزي -14

على  الطفل صناعة ألعابه مثل إنتاج برامج محلية للطفل تنقل ثقافة الألعاب الشعبية وتشجيع لحو

  . ممارستها وذلك بتوفير المواد وتحديد أوقات وأماكن اللعب

       ضرورة الاهتمام بالأبحاث الأكاديمية والميدانية التي تستهدف دراسة علاقة طفل الجزائري باللعبة،  -15

يقتضي تعاون المؤسسات الإعلامية والتربوية والاجتماعية مع الأجهزة  امن مختلف جوانبها وهذ

كار لأفكار جديدة للألعاب ابت هناك الرسمية للوصول إلى نتائج ألعاب تربوية وثقافية هادفة، وحتى يكون

وهذا ما  وتحمل مضامين محددة يحتاجها الأطفال في الجزائر تعتمد على أدوات وأذواق ثقافية محلية

  .يستدعي فتح تخصص جديد يتمثل في علم الاجتماع الطفل

عبة وأن الل .ضرورة إعطاء مفهوم التربية الشمولية اللازمة، وعدم حصره في الوظائف التعليمية الصرفة -16

الوسائل المؤثرة والفاعلة في عملية الإعداد التربوي والتنشئة الاجتماعية  ىلابد من النظر إليها كإحد

فاعلة لتعليمهم وتعلمهم، ولها تأثيرها البالغ في بناء تصورات  ةوبوصفها وسيل .للأطفال الجزائريين

بجملة مبادئ تحدد نوعية احتياجات  الطفل وفي تنمية اتجاهاته وميوله وانتماءاته، ولا بد أن يرتبط هذا

من خلال تنمية الوعي . الأطفال ورغباتهم، إضافة إلى تهيئتهم نفسيا للقيام بدورهم المطلوب في المستقبل
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بأهمية اللعبة والتوعية بخطر استيراد الألعاب المصنعة المستوردة خصوصا الالكترونية والألعاب 

  . الإستراتجية الحربية

وما هو  مج توجيهية وإرشادية للوالدين، تستهدف تعزيز الذوق العام لما هو خاطئ،ضرورة إيجاد برا -17

وجيه أطفالهم نحو اختيار الألعاب فمن الملاحظ أن الوالدين باتوا يفقدون المعايير الدقيقة في ت. صائب

وهذه  المناسبة لهم، كما أن نظرتهم لها هي مجرد لعبة لتسلية وترفيه ولا يمكن أن تؤثر على الطفل

  . المفارقة تدعوا إلى مزيد من الدراسة والتمحيص في علاقة الممارسين عموما مع اللعبة

الاهتمام بوضع معايير دقيقة لانتقاء واختيار ألعاب الأطفال التي يتم استيرادها، بحيث تتوافق مع ثقافة  -18

طفال، وتوفير الإمكانات وقيم المجتمع الجزائري وتقاليده، والاهتمام بإنتاج ألعاب محلية وعربية للأ

   .المادية والفنية والتكنولوجية التي تكفل لها تحقيق المستويات العالمية

حتى تصمم بصورة ) رغم قلتها وندرتها وعدم كفايتها ورداءة جودتها(دعم ألعاب الأطفال الموجودة حاليا  -19

للطفل بسعر رخيص ومناسب، ، بحيث تصل إيجابيةأكثر جمالا وتتضمن دلالات و قيما اجتماعية أكثر 

 توفير المواد الأولية لصنعها مع خفض الجمارك على مستلزمات تصنيع ألعاب وهذا يستدعي ضرورة

مع الترويج لها  للتصدير لتكون صالحة .الأطفال والخامات المستوردة المستخدمة لمثل هذه الصناعات

   .لانتشار والإقبال على شرائهاالخاصة بالأطفال لزيادة قدرتها على الصمود وا عبر الدعاية

التنسيق بين الدول العربية من أجل إعداد خطة شاملة لثقافة ألعاب الطفل العربي تقوم على بناء قوي  -20

أساسه المعرفة العميقة بخصائص الطفل العربي واحتياجاته بناء على الدراسة العلمية السليمة حتى يمكن 

أيضا إلا بإلغاء الضرائب الجمركية بين الدول العربية على ألعاب ولا يتم ذلك .أن تبنى قواعد المستقبل

الأطفال، حتى يساهم هذا في زيادة الرواج بالنسبة لهذا المنتوج المحلي، وبالتالي تشجيع هذه الصناعة 

إلى مزيد من جودتها والقدرة على منافسة  يعربيا وزيادة إقبال المستثمرين العرب عليها مما يؤد

 . هاالمستورد من

  

  التصور المقترح للارتقاء باللعبة الطفل الجزائري. 1.2.6

إعداد هذا التصور في ضوء النتائج والاستنتاجات التي تم التوصل إليها سالفا، كما أفاد من  تم

  :الدراسات في المجال وسوف نعرض لهذا التصور في عدة نقاط رئيسة

 .أهداف التصور المقترح - 1

 .المقترحخطوات تنفيذ التصور  - 2

 .الأطراف المعنية بتنفيذ التصور المقترح - 3
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  أهداف التصور المقترح. 1

  أهداف عامة: أولا

في مختلف  وضع سياسة عامة لتنمية القيم المجتمعية وتعميق الهوية الثقافية الجزائرية في نفوس الأطفال -أ

  : المراحل العمرية يتم من خلالها

   .تحقيق التوازن بين القيم الروحية والقيم المادية التي بدأت تسود في العصر الحديث -

تعريف الطفل بقيم مجتمعه مع التأكيد على القيم التربوية اللازمة للتعامل مع مستحدثات العصر؛ بما  -

  .يساعده على التكيف مع مجتمعه والاندماج فيه

   .على مستوى مختلف وسائل تثقيف الطفل الجزائريوضع سياسة تربوية تثقيفية متكاملة ـ  -

إيجاد نوع من التكامل بين مختلف وسائل اللعب وبين مختلف وسائل التربية سواء النظامية، أو اللانظامية،  -

   .فيما يختص بتقديم وبث القيم التربوية في نفوس الأطفال

  أهداف خاصة -ب

  : لعبة الطفل وتنحصر تلك الأهداف فيوسائل اللعب وهي  ىحدإتلك الأهداف على  تقتصر

  .الارتقاء بمستوى لعبة الطفل في الجزائر على مستويين الكمي والكيفي -

  خطوات تنفيذ التصور المقترح. 2

  تحديد الاحتياجات من العناصر البشرية -أ

 .حصر الإمكانات البشرية والفنية الموجودة حاليا في مختلف مواقع العمل الثقافي والتربوي - 1

 بحيث. عمل خطة تدريبية لمختلف العناصر البشرية للوقوف على المستحدثات في مجالات تثقيف الطفل - 2

        يستعان في دورات التدريب هذه بخبراء الطفولة، وعلم النفس الطفل والاجتماع، أساتذة الجامعات(

ل والتصنيع لألعابه على أن في مجالات ثقافة الطفل وتربيته، الخبراء، الاستشاريون في مجلات إعلام الطف

 ).يكون هناك ورش عمل مصاحبة لخطة التدريب

 .إعادة توزيع هذه العناصر البشرية على مواقع العمل المختلفة بما يساهم في إيجاد نوع من التوازن بينها - 3

 .متابعة أداء هذه العناصر البشرية في مواقعها المختلفة - 4

 .بفنون الطفل أو علم الاجتماع الطفل لتكوين إطارات مؤهلةإنشاء أقسام في الجامعات المختلفة خاصة  - 5

    إرسال العناصر البشرية المتميزة في بعثات خارجية في كافة صناعة الألعاب للوقوف على المستحدثات  - 6

 .في المجال

          يتم تدريب الإطارات المتخرجين في هذه الأقسام أو في مجال صناعة الألعاب المختلفة؛ للوقوف - 7

 .على إمكانياتهم مع المتابعة المستمرة لأداء هذه العناصر البشرية بعد توظيفها
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  تحديد الاحتياجات من العناصر المادية .ب 

 .زيادة الميزانية الخاصة بصناعة لعبة الطفل - 1

بحيث  .للأطفال بكافة أنحاء الوطن بحصر الإمكانات المادية والأماكن المتاحة لإقامة صناعة الألعا - 2

هذا الحصر المصانع، ورشات الأشغال اليدوية خصوصا الملحقة بالمدارس أن وجدت، قصور  يشمل(

 ...)الثقافة، مكتبات الطفل

إنشاء مصانع للألعاب الأطفال في أماكن متفرقة من البلاد، بحيث يمكن الاستعانة بإمكانيات القطاع  - 3

لى المصانع المنتج لها ومراقبة الخاص للمساهمة مع الدولة في ذلك على أن يكون الإشراف التام ع

 ).المستورد منها للدولة فقط

        يتم استقطاب المواهب في كل منطقة(بحيث  .إنشاء فرق لصناعة خاصة باللعبة الطفل في كل منطقة - 4

من مناطق الوطن في فنون صناعة أو تصميم الألعاب المختلفة مع تقديم هذه الفرق لعروض تتلاءم والبيئة 

ل منطقة، إضافة للعروض الموحدة التي يتم عرضها في كافة المناطق الوطن على أن تصور المحلية لك

 ).تلك العروض في القنوات التلفازية المحلية

على مستوى مناطق الوطن؛ لتشجيع الفنانين والمصممين  نتاج للعبة الطفلالإلتصميم ولإجراء مسابقة  - 5

 ).قديم الدعم المادي والمعنوي لهؤلاء المصممينمع ت. (والمنتجين على تقديم إنتاج للعبة الطفل

  إجراء البحوث في مجال لعبة الطفل. ج

أن البحث العلمي هو أحد الروافد الهامة للتنمية والتطوير في مختلف المجالات، لذا يجب أن  بما    

الألعاب تساهم الدولة بتشجيع البحث العلمي في دراسة مجالات فنون الطفل المختلفة وبالخصوص صناعة 

المحلية، والاستفادة من نتائج هذه الأبحاث ومقترحاتها في الارتقاء بهذه الوسائط الهامة من خلال رسم 

  )145-143ص](66[:خطوات إعداد اللعبة التربوية التعليمية التي يمكن حصرها في نقاط التالية

  .اختيار موضوع اللعبة -   : من خلال) اللعبة(عملية الإعداد  :أولا

    .)حركي، عقلي، وجداني(تحديد المجال  -                                         

   .تحديد الأهداف السلوكية للعبة -                                         

   .وضع تصور متكامل للبيانات أو الخصائص المطلوبة عن اللعبة :ثانيا

   العمر، (تحديد نوعية الأطفال وخصائصهم من حيث  -  : ليي تصميم نموذج اللعبة بمراعاة ما :ثالثا

  .)الجنس،القدرات الجسمية والعقلية                                                 

   .تحديد أدوار الأطفال في اللعب -         

   .تحديد قوانين اللعبة -                                              

  .تحديد التعليمات بوضوح -                                             
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  : عملية تنفيذ أو تجريب اللعبة على الأطفال وذلك من خلال :رابعا

  .مراجعة مكونات اللعبة -                                           

  .اللعبةمراجعة خطوات  -                                           

   .توجيه الإرشادات -                                           

   .القيام باللعب -                                           

من مدى تحقيق أهدافها التربوية ودراسة الآثار التي قد تؤدي إلى عدم  قتقويم اللعبة وهو التحق :خامسا

   .تحليل ومناقشة اللعبة -  :الوصول لتلك الأهداف ويتم ذلك من خلال 

   .مراجعة الإستراتجيات -                                            

   .فحص الأهداف -                                            

   .تقديم التغذية الراجعة -                                             

   .إعادة تصميم اللعبة بشكلها الجديد -                                             

 اتخاذ القرار وتأتي بعد التحقق من صلاحية اللعبة بحيث يتفق المشاركون في تقديمها للأطفال وذلك :سادسا

   .تكلفة اللعبة -                                  : من خلال

   .الوقت المستغرق للعبة -                                             

   .مدى توزيعها -                                             

   .العائد -                                             

  .  الأهداف السلوكية التي يكتسبها الطفل -                                             

  المعنية بتنفيذ التصور المقترح الأطراف. 3 

  المجلس الأعلى للأمومة والطفولة  -    

  المرصد الوطني للطفل  -    

  وزارة الصناعة  -    

  وزارة التجارة  -    

  وزارة الثقافة  -    

  وزارة التربية والتعليم  -    

  وزارة الإعلام  -    

  الأسرة  -    
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  :   ويمكن تجسيد هذا التصور في الشكل التالي

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  التصور المقترح للارتقاء باللعبة الطفل الجزائري: يوضح ) 42(شكل رقم 

  
  

 التصور المقترح للارتقاء بلعبة الطفل

 المتغيرات المجتمعية قيم المجتمع
  )5 – 1(السن 

  )8 – 6(السن 

 )12 – 9(السن 

وضع سياسة تربوية تثقيفية 

 متكاملة للطفل الجزائري

 اللعبة
 المعنية بتنفيذ التصورالأطراف 

المجلس الأعلى 
 للأمومة والطفولة

  وزارة 
 التجارة

  وزارة
 الإعلام

  وزارة 
 الثقافة

وزارة التربية 
 والتعليم

 أهــداف التصــور المقتــرح

المعلوماتية والإنترنت

 السوق

 أهداف خـاصةأهداف عـامـة
وبث القيم المجتمعية وتعميق  وضع سياسة عامة لتنمية -

الهوية الثقافية في نفوس أطفالنا في مختلف المراحل 
  :العمرية يتم من خلالها

تحقيق التوازن بين القيم الروحية والقيم المادية التي  -أ
  .بدأت تسود في العصر الحديث

تعريف الطفل يقيم مجتمعه مع التأكيد على القيم  -ب
ع مستحدثات العصر بما التربوية اللازمة للتعامل م

  .يساعده على التكييف مع مجتمعه والاندماج فيه
إيجاد نوع من التكامل بين صناعة ألعاب الطفل  -ج

المحلية وبين ما هو مستورد من ألعاب الأطفال فيما 
 .يختص بتقديم وبث القيم التربوية في نفوس الأطفال

الارتقاء بمستوى لعبة الطفل   -
  .الجزائر على مستويين الكمي والكيفيفي 

الاحتياجات التربوية

  وزارة 
 الصناعة

 المسارب الإعلامية

  مديرية 
 الجمارك

وزارة مكلفة 
بحماية 

المستهلك 
 وقمع الغش
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 ما يثيره البحث من دراسات مستقبلية. 2.2.6

من الطبيعي أن تثير هذه الدراسة بعض القضايا التي تصلح أن تكون رؤوسا لموضوعات بحثية جديدة 

  :أهمها

 )دراسة تجربية(المستوردة في الطفل الجزائري القيم العلمية التي تعكسها الألعاب المصنعة  - 1

 )دراسة تحليلية و ميدانية. (دور الألعاب المصنعة المستوردة في إمداد الطفل الجزائري بالقيم الدينية - 2

 .)دراسة تحليلية(تحليل للشخصيات المجسدة في الألعاب المصنعة المستوردة والقيم التي تقدمها  - 3

      دراسة ميدانية على القائمين بالعمل (إنتاجها وتسويقها في الجزائرواقع الألعاب المحلية ومشكلات  - 4

 ).في مجال صناعة ألعاب الأطفال

 .تأثير الإعلانات التجارية على الطفل الجزائري في ترويج الألعاب المصنعة المستوردة واستهلاكها - 5

ودورها في نشر ثقافة دراسة تحليلية للرسوم المتحركة على القنوات الفضائية الموجهة للأطفال  - 6

 .الألعاب المصنعة المستوردة

 .)دراسة أنتربولوجية وصفية(ألعاب الأطفال الشعبية في المجتمع الجزائري  - 7

 .دور الألعاب المحلية في تكريس الهوية الثقافية والوطنية للطفل الجزائري - 8

 .ي للتراث الشعبيالدلالات الاجتماعية العامة للألعاب الأطفال الشعبية وصورة الطفل الجزائر - 9

   .الألعاب المصنعة المستوردة ودورها في تشكيل ثقافة العنف لدى الطفل الجزائري -10

  .في المجتمع الجزائري للدى الطف وعلاقتها بالسلوك الإجرامي الإلكترونية لعابالأ -11
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  ةــاتمــخ

  

  

  

إن تنشئة الطفل باستخدام الألعاب على مستوى الأسري، وإن كانت بعيدة عن المستوى المطلوب، 

من جهة والتي يمكن أن تتدخل فيها عوامل  –خصوصا الوالدين  –لدى الأفراد اللعب نظرا لمحدودية ثقافة 

ب لعأهم مصادر ثقافة الأخرى كالنسق التربوي والنسق الاقتصادي والثقافي والنسق الإعلامي  الذين يمثلون 

من  - الوالدين- وتنشئة الطفل اجتماعيا بشكل عام، ومن جهة أخرى لا يزال هناك انفصام بين ما يملكه الفرد 

المستوردة في واقع الحياة  ةرصيد معرفي وثقافة اللعب وبين مايقتنيه ويمارسه أطفالهم من الألعاب المصنع

 ملموسة نماذج رمزيةتستقبل على أنها لفية وتسويقها في المجتمعات تلك المنتجات الثقا ترويج .اليومية بسبب

  .تستعمل ثم ترمى ومجرد ألعاب تسلية وترفيه للأطفال

إلا أن للتنشئة الاجتماعية التي يتلقاها الطفل في حياته الأسرية لها دور كبير في تشكيل تصوراته اتجاه      

تالي كيفية تفكيره وتطبيع سلوكه؛ فالصورة التي تحملها الأسرة اللعبة وفي توجيه اختياره لنمط ألعابه، وبال

على تربية الطفل وتعليمه، وعلى  سعن اللعبة وتوقعاتها لها تعكس مستواها الثقافي والاقتصادي كما تنعك

من  ةوهذه الصورة تتأثر بجملوعلى تلقينه الدور المتوقع منه في المستقبل ،  هتوجيهه في اختيار ألعاب

المؤشرات التي تتدخل في تشكيلها وتحديدها كما تبين في الدراسة حيث أن جاذبية  الألعاب المصنعة 

أثر بالغ في تشكيل صورتهم للعبة، بالإضافة إلى تنوعها الكمي  شكلا ومضمونا تها العاليةجودالمستوردة و

ضعف المنتوج المحلي  علامي، لاسيمامن ترويج لها عبر الإنتاج الإ موالكيفي خلال السنوات الأخيرة وما يت

، وعدم قدرتها على منافسة المنتوج المستورد بسبب غياب إستراتجية تصنيع من ألعاب الأطفال كميا ونوعيا

 . لأطفاللاندثار الألعاب الشعبية التي كانت تعدها الأمهات اللعبة المحلية ذات الجودة العالية، هذا ما أدى إلى 

تخوف من  أنوهي  الدراسةمهمة لا بد من التوقف عندها في نهاية هذه  تبقى ملاحظةغير أنه 

بناء تصورات مقلوبة أو خاطئة الدال على دلالاتها السلبية وما تسببه من الألعاب المستوردة ظاهرة 

 نفإ، عبر مساربها المختلفة هالتي تتسرب إليوالمعاكسة للأنماط الاجتماعية للمجتمع الذي ينتمي إليه الطفل و

ومحتوى  وما تبثه من برامج التثقيفية وسائطالوقع مثلا على قدعو إلى رفضها والبقاء في الفراغ والتيلا  هذا
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فهذا لايستدعي . طفال من مدارك ومهاراتالأوالاكتفاء بما تطوره في  الشعبيةمحلية أو  وألعابثقافي 

انتقائها  ، ولكن محاولةلللأطفا واقتنائها عدم استيرادهاوالحرص على  الألعاب المستوردة رفضضرورة بال

الإسلامية الجزائرية، من خلال فهمها ودراسة تأثيراتها  العربية وربطها بالأنماط الاجتماعيةإكمال النقص، و

الألعاب ، وخاصة أن ما تفرضه هموثقافت هموانتمائ همخصوصيت الأطفال فقدي ها، حتى لافيوكيفية التحكم 

 تضمنت في طياتها من دلالات اجتماعية إيجابيةمهما  الفردلا تبتغي الحفاظ على من نمطية المستوردة 

، وهذا ما يدعوا إلى إنتاج عربي إسلامي ، الخير والشر، الذوق والجمال، والصداقةالعدل والمساواةك

التوازن جزائري ينطلق من التراث والبيئة ويواكب التطور العلمي والتقني في العالم، وذلك لتأمين نوع من 

، فالإنسان المستوعب لثقافته كاللعبة ةيفيثقتربوية ت  من وسائطالجزائري بالنسبة إلى ما يتعرض له الطفل 

والمكتمل في بناء الشخصية الثقافية والوطنية، يقف على أرض صلبة ويكون أقدر على مواجهة ثقافة العالم 

  .ثقافية فكيف لها أن تتقدمهويتها وخصوصيتها سوسيو المجتمعاتوالاستفادة فإذا خسرت 

فصناعة الألعاب تبقى عارضة لفترة محددة وثقافة معينة ومكانة الأفراد في هذا المجتمع المصنع لها، 

غير أنه من الصعب القول إن كانت هذه الألعاب الحديثة كالإلكترونية مثلا ستبقى ناجحة في المستقبل أو 

نتوجات أخرى أكثر توافقا مع النماذج المهيمنة لذلك الوقت، لكن ستختفي في السنوات المقبلة لتترك المجال لم

  ).ظاهرة اجتماعية(على الأقل ونظرا لرقم المبيعات لهذه المنتوجات نرى أنها حقا ظاهرة مجتمع 
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 البليـدة دحلب سعد جامعة
 كلية الآداب والعلوم الاجتماعية

 والديموغرافيا الاجتماع علم قسم
  

 ..............:رقم مقابلـة    
 ......................:يـوم                       

  
  
  
  

 ثقافيال الاجتماع علم في رسالة دكتوراه

  إستراتيجية اللعب والألعاب في المجتمع الجزائري 

 وعلاقته بتنشئة الطفل اجتماعيا

  بولاية البليدة ميدانية دراسة

  دليل مقابلة خاصة بأصحاب المحلات التجارية

  
  

 :إشراف                 :الطالبة إعداد
 رابح كشاد الدكتور                ربـاحي فضيلـة

  
  
  

 :ملاحظة
 في منكم مساهمة تعتبر طرفكم من المقدمة والمعلومات علمية لأغراض إلا تستعمل لا الاستمارة بيانات هذه

 .العلمي البحث

  .الفراغات أكمل المناسبة،(x)  الخانة فيضع علامة 

  
  
 2007-2006السنة الجامعية 
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ديسـمبر سـنـة  21الـموافق  1418شعبان عـام  21مؤرخ في  494-97مرسـوم تنفيذي رقم 
  .يتعلق بالوقـاية من الأخـطار الـنـاجمة عـن إستعمال اللعب، 1997

  
المصنوعة محليا أو المستوردة وكذلك   اللعب استعماليحدد هـذا المرسوم قواعد الوقاية من الأخطار الناجمة عن  : 1المادة

  .بكيفيات عرض هذه اللع
                                       :الـلعـبة  يـقـصد فـي مـفـهوم هـذا المـرسـوم مـا يـأتـي : 2المادة

ويستثنى من ذلك ما ذكر في الملحق ، سـنة 14كـل منتوج مصمم أو موجه صراحة لغرض لعب أطفال في سن أقل من  -
  .الأول بهذا المرسوم

 : الأخـطـار
 .ـتمل لخطر يتسبب في ضـرر و درجة معينة من خـطورة الضررالـتردد المح -  

  .ترتبط باستعمالها  أو تكوينها أو/و يـمكن أن ترتبط هذه الأخطار بتصميم اللعبة أو تركيبها و  
  .المرسوم  تحدد الأخـطار الخاصة المرتبطة باستعمال اللعب في الملحق الثاني بـهذا    

  : الـسلامـة
التقليل من أخطار الجروح في حيز ما هو  التـوازن الأمثل بين جميع العناصر المعنية و التي تستـهدفالبحـث عن   -

  .معمول به
  : الإسـتعـمال المخـصص    
  .والتوجيهات التي يقدمها الصانع إستعـمال الـلعبة حسـب شـروط أو من أجل أهـداف مـطابـقة للـمواصـفات  -

  : الإستـعمـال المحـتمل    
ولكن قد يحصل هذا الإستعمال نظرا لطريقة  ،أو المـستورد/إستـعمال لعبة في ظـروف أو أهداف لم يحـددها الصانع و -  

  .سلوك أو كونه نتيجة هذا السلوك تصميم هذا المنتوج و تضافره مع
أو صـحتهم للخطر متى إستعـملت /و  لا يسمح بتسويق اللعب إلا إذا كانت لا تعرض سلامة المستعملين أو الغير  :3المادة

  .نظرا لسلوك الأطفال المعتاد  طبقا لتخصيصها أو كان إستعمالها محـتملا
في الـحالة التي توضع فـيها في الأسواق  ،يجب أن تتـوفر في اللـعبة شروط السلامة المنصوص عليها في هذا المرسوم

     .والعادي ونظـرا لمدة إستعمالها المـحتمل
وعند  ،مع قـدرة مستعمـليها ذات علاقة ،اللعبة استعمالعند  ،يجب أن تكون درجة الخطورة المتعرض لها :4المادة

أن  ،أو المسـتورد/وبهذه الصفـة يجب على الـصانع و ،الخطـورة  قـدرة مراقبـيهم في مـواجهة هـذه الاقتضاء،
لن تستعمل إلا تحت مراقبة شخص   ضرورة التأكد من أنها أو/الأدنـى أو معدل السن بالنسبة لمستعملي اللعب و  يحـدد السن

                                    ..بالغ
أن  ،اللعـبة رهن الإستـهلاك  وبصورة عامة كل متدخل في عملية وضـع ،أو المستورد/يـجب على الصـانع و: 5المادة

مطابقة اللـعب ونوعيتها حـسب ما جاء في أحـكام هذا للتـأكد من   يـقوم أو يكـلف من يقوم بالتـحقيقات اللازمة
  .وطبقا للتشريع والتنظيم المعمول بهما  الـمرسوم

  : يتضـمن وسـم اللـعب البيـانـات الإجبـارية الآتـية: 6المادة
 .تسـمية الـبيع -  
       .عنوانه التجاريالمستورد و الإسـم أو العنوان التجـاري أو العلامة و عـنوان الصانع وكذلك إسـم -  

 .طـريـقة الإستعـمال- 
  .بهذا المرسوم الإستعمال كما هي محددة في الملحق الثالث احتياطالتحذيرات و بيانات  -  
  .كـل بـيـان آخـر قـد يـصـبح لازمـا بمـوجـب نـص خـاص -  

                  .وتكملة لذلك بلغة أخرى ،بـيةباللغة العر ،أعلاه 6تحـرر بيانات الوسم المنصوص عليها في المادة  :7المادة
توزع بمـقابل أو مجانا إلا اللـعب   لا يـجوز أن تصنع أو تستـورد أو تحاز قصد البيع أو توضع رهن البـيع أو: 8المادة
  .للسلامة المحددة في هذا المرسوم فيها المتطلبات الأساسـية احترمتالتي 
            .المعنيين بقرار مشترك بين الوزراء ،عند الحاجة، رسـوم بدقةتـبين أحكام هذا الـم: 9المادة
  .الشعبية  ينشر هذا المرسوم في الجريدة الرسمية للجمهورية الجزائرية الديمقراطية : 10المادة

 .1997ديسـمبر سـنة  21الـموافـق  1418شعـبان عام  21حـرر بالجزائر في     
            أحمد أويحيى                                                 
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  $ Unite: US Dollarsسنوات      10جدول يوضح قيمة الواردات من ألعاب الأطفال في الجزائر حسب المناطق المستورد منها خلال 
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  الواردات جدول يبين ترتيب الدول المستورد منها ألعاب الأطفال في الجزائر حسب قيمة وكمية

   Unite: US Dollars $  
           Poids en Kg  

  كمية الواردات  قيمة الواردات  ةــالدول  المنطقة

  إفريقيا
35 8613 536  إفريقيا الجنوبية

9 97811 140  أنغولا
9563  ليبيريا

  
أمريكا الشمالية 

  والجنوبية

1 217 106231 858  الولايات المتحدة الأمريكية
391 359259 440  كندا

39 177134  البرازيل

  الدول العربية
4 241 7656 980 017  الإمارات العربية المتحدة

290 528360 212  الأردن
223 44275 614  تونس

  آسيـــا
112 935 056157 366 053  الصين

3 484 5603 351 002  هونك كونغ
1 361 230407 036  باكستان

  أوربـــا
23 162 8599 073 766  فرنسا
19 854 6762 935 491  إيطاليا
8 857 7186 768 294  إسبانيا

1 685 962247 354  الإتحـاد الأوربــي
4213  آستراليـــا
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  استيراد الألعاب في الجزائر حسب الدول المستورد منها  جدول

  المنطقـــة الدولـــة الرقم
1 ANGOLA 

  إفريقيا
2 LIBERIA 
3 AFRIQUE DU 
4 SWAZILAND 
5 BOTSWANA 
6 ETATS_UNIS 

  أمريكا الشمالية والجنوبية

7 CANADA 
8 ANTIGUA ET 
9 BAHAMAS 

10 SURINAME 
11 BRESIL 
12 MEXIQUE 
13 EMIRATS AR 

  الدول العربية

14 EGYPTE 
15 JORDANIE 
16 SYRIE 
17 LIBAN 
18 TUNISIE 
19 ARABIE SEO 
20 OMAN 
21 MAROC 
22 CHINE 

  آسيـــا

23 FORMOSE (T 
24 HONG KONG 
25 COREE SUD 
26 JAPON 
27 THAILANDE 
28 TADJIKISTA 
29 AFGHANISTA 
30 BENGLADESH 
31 INDE 
32 INDONESIE 
33 MALAISIE 
34 SINGAPOUR 
35 PAKISTAN 
36 CAMBODGE 
37 PHILIPPINE 
38 COREE NORD 
39 SAMOA 
40 VIET NAM 
41 FIDJI 
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42 BRUNEI DAR 
43 MALDIVES 
44 SRI LANKA 
45 ALLEMAGNE 

  أوربـــا

46 AUTRICHE 
47 BELGIQUE 
48 DANEMARK 
49 ESPAGNE 
50 FINLANDE
51 FRANCE 
52 GRANDE BRE 
53 GRECE 
54 HONGRIE 
55 IRLANDE 
56 ITALIE 
57 NORVEGE 
58 PAYS-BAS 
59 POLOGNE 
60 PORTUGAL 
61 REP. TCHEQ 
62 SLOVENIE 
63 SUEDE 
64 SUISSE 
65 TURQUIE 
66 BELARUS 
67 ESTONIE 
68 CHYPRE 
69 ESTONIE 
70 LITUANIE 
71 MALTE 
72 REP SLOVA 
73 REP.DEM.PO 
74 ROUMANIE 
75 ISLANDE 
76 LUXEMBOURG 
77 BULGARIE 
78 U.E الإتحــاد الأوربـــي  
79 AUSTRALIE اــأسترالي  
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  الأطفال عالميا لألعابالمنتجة جدول يمثل نبذة تاريخية عن بعض أهم الشركات 
 منتوجاتها وأهم الشركة عن نبذةتأسيسها تاريخ الشركة

 بيري راس شركة
 

 في 1963 عام تأسست
 بولاية واسعة ساحة

 نيوجيرسي

  .المبتكرة الصغير التماثيل بيع على منصبا بداياته في نشاطها كل -
 الدمى صناعة عالم في واسما عالمية شهرة لها حققت العشرين القرن من السبعينات في -

  . المحشوة
 الدببة بصناعة وبدأت الشركة تطورت 1993 سنة وبالضبط التسعينات منتصف وفي -

 .  ذلك في وواصلت

  سوفتيز بيج شركة
Big Softies 

 من 1978 عام تأسست
 وفاليري فريد طرف
 بريطانية شركة وهي

 .الطبيعي بالحجم للحيوانات تماثيل إنتاج على الشركة هذه ركزت -

 ويندي شركة
 بوسطن

Wendy Boston 

 يف 1941 سنة تأسست
 بويلز صغير مكان
 كريكهاول عليه يطلق

   الفائض قماش من الدمى بصناعة قامت -
  العالمية الحرب بعد جديدة أفكار وقدمت العالم أنحاء في شهرة الشركة هذه نالت -
 في وآخر آبرجافيني في لها مصنع أول ويندي وافتتحت أكبر بصورة الشركة توسعت -

  كريكهاول
 بإيطاليا توي ميلان في بالمغسلة غسلها يمكن دمى تقدم شركة أول بكونها ويندي تميزت -

  بيري كانتر ةكشر
 

 الشركة هذه تأسست
 من الثمانينات خلال
 من العشرين القرن
 بلاكبيرن جون طرف

 المتحدة الولايات في
 الأمريكية

  الجوائز من العديد تنال وبدأت العالم غزت أن إلى الشركة هذه منتوجات توسعت -
 بير تيدي ويسترن جريت فيرست معرض في لها جائزة أول نالت 1983 سنة في -

 الأمريكية المتحدة بالولايات بكاليفورنيا

 فالي تشاد شركة
Chad Valley 

 الشركة هذه تأسست
 في 1820 عام

  بإنجلترا بيرمينجهام

  المحشوة والدمى المقوى، الورق من الأحاجي بصنع الشركة هذه قامت -
 الشركات بعض إليها لتضم جهدها قصارى بذل على ذلك بعد الشركة هذه حرصت -

  الدمى بصناعة تقوم التي الأخرى
  المؤوي بعيدها الشركة هذه احتفلت 1960 عام في -
 لتشاد التجاري الاسم بشراء وولورث سلسلة قامت العشرين القرن من السبعينات خلل -

 1988 عام فالي

 شيلترن شركة
Chiltren 

 الشركة هذه نشأت
 نهاية بعد الشهيرة
 الثانية العالمية الحرب

 ريز ليون طرف من
 مصنعا ورث بعدما
 اللعب لصناعة قديما
 زوجته والد عن

 المتوفي

  الدمى من والقليل الترفيهية البضائع بعض على تقتصر الشركة هذه صناعة كانت -
   إنجلترا في بينج دمى لبيع توكيل على الشركة هذه مؤسس حصل -
  "هاجمي" اسم تحت شيلترن إنتاج من دمية أول تسويق تم 1923 عام في -
 1967 عالم في فالي تشاد لشركة إضافي كملحق الضخم المشروع بهذا انتهى الحال لكن -

 ديكين شركة

 في 1955 عام تأسست
 فرانسيسكو سان

 المتحدة بالولايات
 الأمريكية

  عائلي مشروع بمثابة كانت الشركة هذه -
  بالدمى علاقة أية لها تكن لم -
  والدراجات للبنادق كمستوردين يعملون أعضاؤها كان -
 مجال في بالعمل الأخيرة هذه قررت المحشوة الدمى من شحنة بنقل الشركة تكليف بعد -

  المجال هذا في الكبيرة الربح لدرجة نظرا الدمى إنتاج
  الشركة هذه تنتعش بدأت حيث كوريا إلى الشركة تنظيم إعادة تمت 1970 عام في -
 أوف هاوس" ضم في ديكين شركة نجحت العشرين القرن من الثمانينات نهاية في -

  إليها" نيسبيت
  دولة ثمانين عن يزيد ما إلى ترسل الصادرات كانت التسعينات وبحلول -
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 دينيز شركة
 الشركة هذه تأسست

 بإرساء الإنجليزية
 1903 عام قواعدها

   حقق حيث للأطفال القديمة الكتب ببيع الشركة هذه بدأت -
  مذهلا نجاحا ذلك
  1908 عام في الناجحة تصميماتها أولى ظهرت -
 تويز تشايلدزبلاي دينيز" شركة وهو ألا جديد اسم تحت تعمل وبدأت الشركة انتعشت -

  "المحدودة المسؤولية ذات
 )بالدببة خاصة( العالم في الألعاب صناعة شركات اكبر من الآن هي -

  جوند شركة

 في الشركة هذه تأست
 بالولايات كونيكتكت

 عام الأمريكية المتحدة
 مهاجر يد على 1898
 أدولف يدعى ألماني
 جوند

   ذلك إلى وما الأحزمة من الجديدة المنتجات إنتاج على ينصب المشروع كان -
   الألعاب تصنع الشركة أصبحت حتى طويل وقت يمر لم -
 وصارت العشرينات خلال كبيرة بصورة العمل وازدهر تدريجيا النجاح نسبة ارتفعت -

  الأخرى الألعاب صناعة لشركات المنافسة الشركات أكبر من
 الولايات كل في كانتربيري لدببة الوحيد الموزع الشرة هذه أصبحت 1992 عام في -

 وكندا الأمريكية المتحدة

 هيرمان شركة
Herman 

 في 1913 عام تأسست
 نطرف م ألمانيا

 شبيلفارين هيرمان

  السياسية الضغوط بسبب حالكة سنوات الشركة هذه عاشت -
  التقليدية الألعاب لصناعة العالم أنحاء جميع في معروفا هيرمان اسم أصبح -

 ليتلفوك شركة

 1972 عام تأسست
 يد على بإنجلترا بديفون

 جراهام من كل
 وماجي ماكبرايد
 بريدون

  الحيوانات شاكلة على محشوة دمى عن عبارة كانت إنتاجاتها أول -
  الدببة عالم في دمية أول بإنتاج منهما كل قام 1980 عام وبحلول -
  عالية جودة بدرجة الأكريليك من مصنوع إنتاجها أشهر -
 بوسبيل" شركة مع شراكة بعام بعدها جراهام وعقد 1991 عام بريدون ماجي توفي -

   الأمريكية المتحدة بالولاية ماساتشوسيتس في" دريمز

 الشركة هذه تأسست ميريثوت شركة
 بإنجلترا 1930 عام

 في المحشوة للدمى المنتجين أكبر من الشركة هذه أصبحت الثلاثينات منتصف في -
  بريطانيا

 بالعمل لانشغالها نظرا منتوجاتها في ركود الشركة عرفت الثانية العالمية الحرب أثناء -
  )البحرية للقوات تقدم كانت الخرائط صناعة( الحربي

   السوق في لها اسم وصنع بمنتجاتها الأسواق غمر في الشركات ككل الشركة نجحت -
 بمتحفها وذلك صحي ضرر أي تحقق لا التي بالصورة الصناعة ميريثوت تشجع والآن -

 إنجلترا في شروبشاير في بتيلفورد أيروبنبريدج في الدائم

 أوف هاوس شركة
  نيسبت

 في الشركة هذه تأسست
 ويستون في 1955 عام

  بإنجلترا مير سوبر

  العرائس صناعة على منصبا لأمر بداية في وقتها كانت -
  الدببة لصناعة تعدى بل العرائس على إنتاجاها يقتصر لم السبعينات في -
   المضغوط الموهير صوف بابتكار الشركة قامت 1987 عام في -
 الشركة هذه مال رأس في أسهم على الحصول في ديكين شركة نجح 1989 عام بحلول -

 شتايف شركة
Steiff 

 الشركة هذه تأسست
 جاينجن في 1877 عام

 يد على بألمانيا
 شتايف مارجريت

   اللباد بصناعة الشركة هذه بدأت -
  حيوانات شكل تتخذ التي المحشوة الدمى صناعة إلى تحولت ذلك وبعد -
   الدببة لصناعة إنتاجها تحول ثم -
  الثانية العالمية الحرب في الشركات كباقي ركود عرفت -
 العشرين القرن من الخمسينات وفي منتوجاته وتضاهت المصنع حجم في التوسيع تم -

  مجراها إلى الأمور عادت
   دببة بإنتاج الشركة قامت 1980 عام في -
 العصور جميع في لدببة صناع أكبر بأنها الجميع ليقر الازدهار في الشركة استمرت -

  ستار روك شركة
Rockstar 

Games 

 1998 عام تأسست
 في مقرها ببريطانيا،
   نيويورك
 تو-تيك: الأم الشركة

 أكتيف أنتر

   عالمية فيديو العاب شركة هي-
 واسعة شهرة لاقت التي) Theft Auto Grand( أو) GTA( لعبة منتجاتها أشهر -

  النطاق
  خاصة شركة: الشركة نوع -
  كلوب ميديا – أوتو ثيفت جراند: المنتجات -
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 كابكوم شركة
  المحدودة

Capcom 
Copany 
Limited  
"Japan 

Capsule 
Computers" 

 عامة يابانية شركة
 ماي 30 في تأسست
 أوساكا في 1979
 اليابانية

  الفيديو ألعاب صناعة -
  الفيديو ألعاب من العديد ونشر بتطوير الشركة هذه قامت -
   كراي ماي ديفيل – إيفل ريزدنت – فايتر ستريت – مان ميغا: ألعابها أشهر -
 موظف 1206 موظفيها عدد يبلغ -

  كونامي شركة
Konami 

Corporation 

 عامة يابانية شركة
 مارس 21 في تأسست
1969  

: الرئيسي مقرها -
  طوكيو

: الشخصيات أهم -
 كوزوي كاجيماسا

  )الرئيس(
 مصمم( كوجيما هيديو
  ) ألعاب
 إغارشي كوجي

 )ألعاب مصمم(

  الفيديو ألعاب صناعة -
 جير ميتال – هيل سايلنت – إلفين وينينج: المنتجات أهم -

 إلكترونيك شركة
  أرتس

Electronics 
Arts (EA) 

 1982 عام في تأسست
 هوكينز تريب يد علي

 المتحدة بالولايات
 الامريكية

  المنزلية الكمبيوتر ألعاب مجال في الرائدة الشركات أهم إحدى -
   الإلكترونية للألعاب ناشر مجرد الشركة كانت -
 المنزلية الألعاب أجهزة على تعلم التي الألعاب تطوير في الشركة بدأت الثمانينات في -

  المختلفة
   سبيد فور نيد – كرايسيس  - فورديد ليفت – أوت بورن – فيفا: منتجاتها أهم من -
 دولار مليار 4.02: العائد -

   سوني شركة
558Sony 

 خاصة يابانية شركة
 ماي 07 في تأسست
 طرف من 1946

 بطوكيو إيبوكا ماسارو
 باليابان

   تشوبتشاي ريوجاي – سترينجر هاورد: الشخصيات أهم -
  عالمية: الخدمة مناطق -
  فيديو تلفاز، موسيقى، إنترنت، تجارة ستيشن، بلاي صوتن: المنتجات -
  )2008( مليار 3: الأرباح -
  )2008( دولار مليار 88.714: الأرباح صافي -
 2008 مارس 31 في موظف 180500: الموظفين عدد -

  يوبيسوفت شركة
Ubisoft 

 عالمية عامة شركة
 1986 عام تأسست

 الرئيسي مقرها ويقع
  فرنسا في بباريس

  
  الفيديو ألعاب: الصناعة -
  بيرجا أوف برنس كراي، فار سيل، سبلنتر كلانسي، توم: منتجاتها أهم من -
  بخطوة خطوة الألعاب لإنتاج الشركات ـفضل من الشركة هذه أصبحت -
 وإلكترونيك اليابانية نينتندو بعد فيديو ألعاب شركة أنجح كرابع 2007 أكتوبر في صنفت -

   الأمريكية وأكتيفيجن الأمريكية أرتس
 

 إنكس سكوير شركة
  المحدودة

Square Enix 
Company 

Limited 

 عامة يابانية شركة
 1982 عام تأسست
 باليابان بطوكيو

  
  سوفت سكوير بشركة تعرف كانت -
  " إنكس سكوير" اسمها أصحب إنكس شركة مع 2003 عام في اتحدت -
  )RPGs( الأدوار تقمص ألعاب في وبالذات الفيديو ألعاب صناعة في متخصصة -
  أوشن ستار كويست، دراجون فانتسي، فاينل: منتجاتها أهم من -
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  سيقا شركة
Sega 

 فرعية عامة شركة -
   سامي سيقا شركة

 عام سيقا تأسست -
1940  

 الرئيسي مقرها يوجد -
   اليابانية طوكيو بمدينة

  : الشخصيات أهم
 ساتومي هاجيمي

  ) الرئيس(
 ناكا يوجي سوزوي، يو
 )ألعاب مصممو(

 Sega Of أمريكا سيقا( الأمريكية المتحدة الولايات في بكاليفورنيا فرع لسيقا يوجد -
America (  

  بإنجلترا لندن بفي ويقع) Sega Of Europe( أوربا في فرع لها أيضا يوجد -
  )Sega( سيقا هو الحالي اسمها -
  كبيرا نجاحا يحقق لم الذي كاست دريم وهو أجهزتها آخر سيقا أطلقت 1999 عام في -
  الفيديو العاب أنظمة صناعة عن التوقف الشركة قررت -
  .الحالي الجيل أجهزة على ألعاب تنتج الآن هي -
 وسيقا نوماد جي، جيم كاست، الدريم الساترن، درايف، الميجا سيستم، الماستر: المنتجات -

  بيكو
 )2004( دولار مليون 800.127: العائد -

  
  ماتل شركة

Mattel  
  
  
  
  
  

من  1945تأسست في 
 قبل ماتسون هارولد

)Harold Mattson(  
 Elliot(وإليوت هاندل 

Handle(  
اسم الشركة هو كلمة 

  مركبة من شطرين 
 "مات"ماتسون 

)Matt( 
  )El( " ايل"و إليوت 

المعروفة  ت، كما تعد من أكبر الشركاة أمريكية متخصصة في اللعب والألعابهي شرك
 .تصنع معظم اللعب في الصين ، حيثفي العالم في قطاعهاوالبارزة 

 مستويات ارتفاع بسبب المصنوعة في الصين اللعب ماتيل أوقفت واسترجعت ،2007في 
 .الرصاص

  :من أهم منتوجات شركة ماتل نذكر
Barbie ،Big Jim, Fisher-Price, Hot Wheels, Magic 8 Ball, Les Maîtres 
de l'univers, Matchbox Polly Pocket  

  :إضافة إلى الألعاب التربوية
Othello, Scrabble, Uno. 

  :كما تقوم شركة ماتل بإنتاج لعب المرخصة
Warner (Batman, Justice League, Looney Tunes), Disney, Jim Henson 
(Bear In the Big Blue House, Sesame Street), Harry Potter, 
Nickelodeon 
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