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Résumé

Nous nous intéressons a la conception et a la réalisation d’une application de paramétrage
JOOMLA, basée sur PHP et permet a un simple utilisateur de créer son propre site web qui
dépends a son besoin et ses intéréts. La création de site web doit étre facile et clair. Nous

utilisons les CMS comme cadre technologique pour mettre en ceuvre le systéme.

Mots clés : JOOMLA, utilisateur, site web, CMS, coopération.

Summary

We are interested in the design and the achievement of a setting application JOOMLA, based
on PHP and allows a simple user to create his own website who depends on his need and
interest. The creation of the website must be clear and simple. We use the CMS as

a technology framework to implement the system.

Keywords: JOOMLA, user, website, CMS, cooperation.
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Introduction Générale

Introduction générale

Introduction a la problématique :

Au début des années 1990, les sites web étaient directement développés par manipulation
du langage HTML de manicre statique par les développeurs en employant des éditeurs de
textes ou des logiciels pas assez performants ,cela donnait des résultats satisfaisant du coté

création notamment au niveau esthétique.

En revanche, la maintenance n’était pas nécessaire avec ses sites statiques ou seuls de rares
développeurs trés expérimentés pouvait minimiser le temps de maintenance et pour des

raisons de colit il n’y avait qu’une seule personne : le webmaster qui entretenait le site.

Le web s’améliore et le besoin de diffusion et d’interaction avec les utilisateurs augmente de
fagon exponentielle : le webmaster ne supporte plus la maintenance des sites a lui seul, ces

derniers ne satisfaites plus les besoins de la majorité d’utilisateurs.

Pour cela, les sites dynamiques on vu le jour afin de faciliter la maintenance et la mise a jour
en organisant les données dans des bases de données indépendamment de leur présentation

avec une géncration de pages web a la demande.

Une premiére solution pour séparer le contenu du contenant est apparue avec 1’apparition des
langages web, le contenu étant stocké dans des bases de données, celles-ci sont reliées aux
pages a 1’aide des scripts €crits dans un langage de programmation comme PHP ce qui a
permis de résoudre les problemes de maintenances et 1’affichage se fait par des scripts utilisés

pour la mise en page.

Cette approche apporte quand méme des inconvénients : les sites ne sont valables que pour un
certain style du site et si on voulait ajouter ou modifier des fonctionnalités, il fallait modifier
une partie ou le script en entier, ajouter d’autres adaptés a ce qui existe ou le contraire, sans
oublier le colt engendré et c’est du aussi a I’incompatibilit¢ des bases de données

relationnelles.
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Une deuxiéme alternative est apparus dans le but de créer un logiciel accessible par tous le
monde et qui gére les aspects liés a la fusion du contenus au contenant. On a commencé a les
concevoir par des développeurs isolés ou dans des entreprises, puits en 1999 les premier CMS
fut apparaitre comme des CMS propriétaires assez chers. Deux ans aprés, les CMS sont
devenus des logiciels libres (on cite par exemple JOOMLA) ce qui renta la création des

applications web public.

Depuis, les CMS continuent a s’améliorer en offrant plus de fonctionnalités et simplicités de
gestion des sites, le besoin d’un webmaster qui gére tout ou d’un informaticien spécialiste

n’est plus indispensable dans nos jour pour la majorité des cas.

Cependant, choisir un CMS en fonction de ses besoins s’avére complexe : certains sont trés
spécifiques a certains types d’utilisation et développés uniquement en ce sens, d’autres se

veulent généralistes et multiplient les fonctions.

En conséquence, méme si I’on sait ce qu’on veut faire avec un CMS, il faut un certain temps

avant de trouver comment bien le faire (longue prise en main).

Enfin, méme quand on a choisi un module, il reste un dernier probléme : celui de la
compatibilité entre les versions & les modules. Par exemple, un module valable pour la
version 5 d’un CMS ne le sera plus pour la version 6. On ajoute & cela le probléme de la
migration du contenu d’une version a une autre ; une fois le site créé et alimenté en contenu,

si on veut passer d’une version & la version supérieure, la migration n’est pas évidente.
Objectif :

Notre objectif est établir une application de paramétrage qui s’exprime sous forme d’une
couche supérieure dans I’architecture du CMS JOOMLA en affaiblissant la complexité
d’utilisation de ce dernier qui malgré ¢a simplicité d’utilisation, nécessite une formation pour
connaitre et comprendre des concepts fondamentaux afin de se familiariser avec et tous ¢a
dans le but de faciliter les taches aux utilisateurs et pour gagner du temps de réalisation des

sites web.

L’application qu’on envisage de faire est destinée a la création des sites des domaines

différents : sciences, nature, sport etc. Nous somme basé sur le générateur de site web
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Thundersite pour obtenir des model de sites notamment les rubriques qui caractérisent chacun

d’entre eux, ce générateur a beaucoup d’inconvenant on peut citer :

- 11 ne suit pas les développements des technologies web spécialement en ce qui concerne la

gestion de contenu.

- Il n’est pas accessible pour tous les utilisateurs car il n’existe pas de versions gratuites sauf

pour des utilisations limitées.

- Il n’est pas tenu a jour réguliérement spécialement en ce qui concerne le design car il utilise

des graphiques trés anciennes qui ne répondent pas les besoins des utilisateurs.

Cette application doit offrir les fonctionnalités de bases contenues dans le CMS JOOMLA
avec prise en compte 1’aspect de simplicité, vu que JOOMLA propose beaucoup de celles-ci,
nous avons pris que celles de base pour ne pas trop charger et compliquer son usage.
Cette application permet de :

= Choisir les rubriques du site.

= Choisir les langues du site.

= Spécifier le mot de passe de super utilisateur du panneau d’administration JOOMLA.

= Spécifier le nom du site.

= Choisir les templates du site.

Pour cela, le systéme doit se présenter face a ses utilisateurs sous formes d’un wisard organisé
en 6 étapes, permettant une création simple et interactive des sites web a travers des
formulaires et listes des choix qui permettent une compréhension intuitive des informations
qu’il faut les préciser pour déterminer les propriétés du futur site tout au long le processus de

création.

Pour générer un site, I’application dispose d’une part d’'un model de site contenant le CMS
JOOMLA et le script de sa base de données incomplet, qui seront complétés aprés avoir
cerner et mémoriser les choix d’utilisateur acquis tous en long les étapes du wizard

et d’autre part des extensions JOOMLA (plus précisément des templates et langues) qui la
servent comme une palette pour s’en servir dans la construction de la structure physique du

site (le dossier) et sa base de donnée.
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Le schéma suivant résume le principe :

Application de

paramétrage
—
ﬁ
Q
Model site Transformation iy Site générer
()]
Script de basede | crgation de base de données| (D Base de
données 2_ données crée

CMS JOOMLA
Intégrés dans un site
généré actif contenant les

fonctionnalités de base

CMS JOOMLA
Intégré dans le model
du site : incomplet

Inclure les choix d’utilisateur
et filtrage des extensions
JOOMLA disponibles en
fonction de ces choix

Figure 1 : Principe de fonctionnement de 1’application de paramétrage JOOMLA

Au premier plan, en procéde par la création du model site JOOMLA qui est la raison d’étre de
’application puis de proposer son architecture en montrant la conception logique et les
différents composants qui la constitue et enfin I’implémentation qu’elle sera visualisée au
niveau utilisateur par des interfaces graphiques facilement manipulables offrant la simplicité

d’utilisation destiné a 1’usage public.

Nous montrons également que la forme du site généré par 1’application n’est pas finale et n’a
pas de limite, en d’autre terme, si I’administrateur du site devient un utilisateur ordinaire de
JOOMLA et sache comment le manipuler et travailler avec, il peut toujours accéder & son
panneau d’administration et apporter de nouvelle amélioration pour étendre le champ

d’activité du site.
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Structure du document :

Pour mener a bien notre étude, nous avons structuré notre mémoire en quatre chapitres :

Chapitre 1: il est consacré¢ pour 1’état de I’art qui introduit les notions liées aux
gestionnaires de contenus.

Chapitre 2 : ce chapitre étudie les besoins de notre application de paramétrage, les besoins
du site exemple ainsi que les sites prototypes pour I’application de paramétrage. En utilisant
les diagrammes de cas d’utilisation pour la description de ces besoins.

Chapitre 3 : nous présentons la conception de notre application de paramétrage, la
conception du site exemple ainsi que celle des sites prototypes pour I’application de
paramétrage a I’aide des diagrammes UML.

Chapitre 4: son but est de présenter la réalisation et tests de notre application de
parametrage et le site exemple JOOMLA, ainsi le comportement et 1’architecture de cette
application.

Annexes : nous présentons 1’utilisation du panneau d’administration JOOMLA avec les
différentes extensions employées pour étendre les fonctionnalités du site réalisé.

Ce mémoire est cloturé par une conclusion générale ou nous mettons en évidence les points

positifs, les limites et les perspectives de ce travail.
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Chapitre II Etat de I'art

Les gestionnaires de contenu

1. Objectif

Dans cette partie nous allons introduire les concepts de base des CMS, leurs

caractéristiques générales et les différents outils existants.

2.Définitions [DOC 01]

Un systéme de gestion de contenu (Content Management System - CMS) appelé aussi
Web Content Management (WCM), est un outil qui permet la création, la validation et la

publication de contenu en ligne.

Toutes ces actions sont réalisées depuis un simple navigateur Web et ne nécessitent aucune
competence technique particuliére. Qu’il soit dédié a un site Internet, Intranet ou Extranet,

’outil de CMS permet d’administrer le site de maniére interactive.

Du point de vue architecture, un systéme de gestion de contenu se éompose d’un front office
(votre site ou I’application Web) et d’un back-office (I’interface de gestion et d’administration

du site et de ses utilisateurs).

La caractéristique principale d’un outil de gestion de contenu Web est de pouvoir séparer le
contenu du contenant, autrement dit de séparer la mise en page (la présentation) et les

documents, textes, images... etc (le contenu).
Ainsi, il est possible de mettre & jour I’un indépendamment de 1’autre et vice versa.
2. Architecture d’'un CMS [DOC_01]
o Utilisation d’une interface Web classique :

Les logiciels de gestion de contenu Web utilisent comme interface un navigateur Web
classique. Les navigateurs Web offrent I’avantage de fonctionner dans tous les

environnements et sur toutes les plateformes informatiques.
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IIs ne nécessitent pas I’installation de logiciels spécifiques. De plus, la convivialité des

navigateurs permet une prise en main rapide des outils de CMS. Aujourd’hui, Internet

Explorer, Mozilla, Opéra et Safari sont les navigateurs Web les plus couramment utilisés.
e Utilisation de gabarits et de feuilles de styles :

Un systéme de gestion de contenu utilise des gabarits pour réaliser des pages dynamiques.
Un gabarit permet de réaliser une page modeéle qui sera utilisée pour travailler

indépendamment sur le contenu ou la forme.

En régle générale, la présentation du contenu (polices, couleurs, tailles...) fait appel a des

feuilles de styles qui permettent 1’obtention d’une présentation rapide, unifiée et automatique.

RN b

Gabarits  '- e

2.l
i
k.

Feuilles de styles \ I

Site Web

Figure 2 : Contenant et contenu

e Utilisation d’une base de données :

La base de données permet de stocker 1’information (le contenu) de fagon structurée.
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Associées a des méthodes de rangement de I’information (liens hypertextes, moteur de
recherche, tris), les données pourront ainsi étre gérées facilement et réutilisées & plusieurs

endroits du site, évitant les ressaisies et les erreurs.
4. Principes et technologies [DOC 02]
> Front Office :

Le terme Front Office est terme d’architecture logicielle. Il désigne la partie qui prend en
charge I’interface d’une application, par opposition du back office qui lui regroupe la partie

gestion.

On retrouve typiquement le front office dans les sites web commerciaux qui permettent de
commander en ligne. Dans ce cas, le front office correspond a la partie hypertexte (web) de
I"application, donc ce qui est visible par le consommateur. Elle lui permet d’interagir avec le

reste du site.
> Back Office :

Le back office est une partie d’un site web ou d’un systéme informatique. Elle concerne la
partie qui permet d’administrer et de gérer le site. On pourra retrouver comme service par

exemple :

e Modification de paramétres.
e Administration d’un forum.

e (Gestion des utilisateurs.
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Tableau 1: Structure du CMS

> Utilisation d'interfaces Web

L’accés au Back Office se fait via un navigateur Internet classique et la gestion du contenu

se fait a ’aide de formulaires Web .Ces formulaires une fois validés sont traités par le serveur

qui enregistre et organise le contenu en conséquence.

néophyte

ZCOWE”U simple

3 Page web complexe

Figure 3 : position de ’interface web d’un CMS
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> Séparation contenu/présentation

Le contenu est stocké dans une base de données mais la structure et la présentation sont

définies dans des fichiers physiques de type : (modéles, templates, gabarits, squelettes...).

Lors de la consultation d’une page, le CMS integre le contenu dans le modéle de page et

affiche le résultat au visiteur et le syst¢tme de mise en cache permet de ne pas calculer la page

a chaque affichage.
01 | Paul
G2 | Martne :
03 |Gerara Bonjour
(-3 &) )
8 |Max | e ot Paul |
33 | Jean
Base de Docurnent 01
données ( )
Bornyour Bonjour
{prenom} ! Ly Jean !
Tmmtant
Documen 99

Modéle de page

Figure 4 : fonctionnement de CMS

5. Caractéristiques [DOC_03]
Parmi les principales caractéristiques d’un CMS on peut citer:

> Facile a utiliser, ne requiére pas de connaissances particuliéres tant pour
les concepteurs du site que pour les rédacteurs et les lecteurs .

> Acces depuis un navigateur web via le réseau (internet, intranet, extranet)
depuis n’importe quel point de celui-ci et avec n’importe quel systéme
d’exploitation.

> Création et publication dans un front-office (qui est le site web) a travers
un back- office fourni a chaque utilisateur selon ses droits.

» Séparation du contenu et du contenant.

» Propose une gestion de cycle de vie des documents (workflow).
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i v S

> Plusieurs personnes peuvent modifier le contenu selon leurs droits et leur
champ d’application (Travail collaboratif).

> Possibilité de personnaliser un CMS (open source) pour ceux qui maitrisent le
langage utilisé pour celui- ci.

> Modulable, possibilité d’ajouter des fonctionnalités selon le besoin par des
plugins, extensions... surtout avec 1’apparition des CMS open source, les CMS
propriétaires devaient suivre en proposant des modules complexes en plus
payant.

> Ergonomique, un CMS doit donner une souplesse aux utilisateurs, il doit
générer des pages sécurisées, lisibles, accessibles...

> Conviviale, Ce ne doit vraiment pas é&tre nécessaire d’avoir les competences

d’un développeur web ou un spécialiste pour utiliser un CMS.
6. Avantages [DOC_02]
6.1. Réduction des coiits

v Aucune licence a acquérir pour la plupart des CMS.
v Aucun intermédiaire pour la mise a jour du contenu.
v/ Maintenance allégée.

v" Beaucoup de temps gagné.
6.2. Réduction des délais de publication

v L’interface de gestion est accessible a partir de n’importe quel poste reli€ a Internet.
v" L’utilisateur ne se préoccupe que du contenu.

v Aucun intermédiaire technique pour la mise en ligne du contenu.
6.3. Valorisation du contenu

v" Contenu plus « récent ».

v' Indépendance du contenu vis-a-vis de la présentation.
e Diffusion sur de multiples supports.
e Assurance de I’intégrité des ressources.

v" Contenu = générateur de trafic.

11
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6.4. Travail collaboratif

v" Travail plus efficace : aucun conflit li¢ aux interactions.

v" Le workflow assure la qualité du contenu.
6.5. Décentralisation de la gestion de I’information

v" Chaque contributeur peut travailler ou il veut et quand il veut.

v" Un simple accés a Internet suffit pour gérer le contenu du site internet.
6.6. Controle de I'accés a l'information

v" L’acces a I’information peut étre conditionnée et limitée.
v" L’historique des versions permet de connaitre ’auteur de modifications.

v" Les statistiques donnent des informations pertinentes sur la consultation du contenu.
6.7. Sécurité

v" Les CMS ont des dispositifs permettant de résister aux attaques.

v" Larigueur d’utilisation qu'imposent les CMS réduit les risques d’erreurs humaines.
v" Les droits protégent les ressources.

v" Fonctions de sauvegarde intégrées.

v" Correctifs de sécurités réguliérement diffusés.

7.Domaines d’application et types de CMS associés [DOC_03]

Les CMS sont utilisés dans plusieurs domaines qui ont un besoin spécifique d’ou

’apparition de plusieurs types de CMS.
7.1. Domaines d’application

Les CMS en plus de pouvoir créer facilement des page web dynamique, sont devenus
’ultime besoin de toute institution, entreprise ou individus désirants publier du contenu sur le
web, ¢’est pour cela qu’ils présentent 1’outil le plus utilisé en ce moment sur Internet, et qui a
permis une meilleure flexibilité de publication. En effet, il existe plusieurs domaines qui font

appel a ce dernier vu la diversité des utilisateurs ainsi que leur emploi.

Parmi ceux-ci citons :

12
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Les sites institutionnels : C’est le type de site le plus répandu sur le web. Le site
institutionnel est utilisé par toutes les entreprises et administrations qui souhaitent &tre
présentes sur Internet. Le visiteur y trouve toutes les informations concernant

I’organisation, les activités, les services, les produits, etc.

Les sites éditoriaux : Comme pour 1’institutionnel, le site €ditorial est trés répandu. Il est
utilisé par des groupes d’individus ou des entités qui souhaitent se positionner comme source
d’information ou de veille. Typiquement, les journaux en ligne et les agences de presse

utilisent ce type de site.

Les communautés en ligne : Le site de communauté en ligne regroupe des internautes
qui ont un centre d’intérét commun. C’est un lieu d’échange et de diffusion du savoir
organisé¢ autour d’un théme central suffisamment fédérateur. Il propose un contenu et des
services pour les membres de la communauté. Le module principal servant aux échanges

est généralement un forum modéré ou non, qui peut étre décliné en thémes et sous themes.

Les sites catalogues et marchands : Le site catalogue présente une gamme de services, de
produits et essaie de créer un contexte favorable pour que 1’internaute choisisse 1’entreprise
plutét qu’une autre. L’étape suivante est le site marchand qui offre, en plus, des
possibilités de commande et de paiement en ligne. Ce type de site demande souvent la mise

en place d’une logistique importante pour la gestion des stocks et des expéditions.

Les Intranet/Extranet : C’est I’'une des applications en plein essor aujourd’hui. En effet, un
outil de gestion de contenu offre des fonctionnalités qui favorisent les échanges entre les
salariés au sein d’une entreprise, entre une entreprise et ses clients/fournisseurs et entre une
administration et ses administrés. Ce type de site offre un contenu a forte valeur ajoutée
et des fonctionnalités de travail collaboratif. Nous allons y trouver des espaces privés
favorisant la relation avec des visiteurs identifiés, des espaces de collaboration, des

inscriptions a des listes de diffusion qui permettront de recevoir des lettres d’informations.
7.2. Types de CMS

Il existe différentes classifications des CMS et cela revient a I’aspect abordé. L’une
d’elles est celle qui les classe selon la fagon utilisée pour la publication, on distingue dans ce

cas deux types:

- Orientés contenus : chaque contenu publié¢ donne lieu a une page web, basé sur un

13
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modele (en anglais = Template).
- Orientés pages : chaque page est constitués de colonnes, qui contiennent un ou

plusieurs contenus. Ce type de CMS offre une plus grande souplesse de mise en page.

La classification la plus connue et la plus maitrisée est celle qui divise les CMS selon la
fonction réalisée, ou aussi le type de site généré, les plus utilisés et qui ont vu un grand
succes et dont la majorité des sites web existants actuellement tient profit sont les

suivants :

7.2.1 Systéme de gestion de contenu Web (WCMS pour Web Content Management
System).

La Gestion de Contenu Web permet essentiellement de gérer des contenus éditoriaux, c'est-
a-dire de la mise a jour de pages HTML. Car elle sépare généralement le contenu (le fond) de
la présentation (la forme). Elle touche donc une partie restreinte du site, et n'offre pas une

totale autonomie.

Dans cette catégorie, il existe plusieurs systemes qui fournissent différents services
comme les Weblogs/blogs, les portails, les wikis, les forums etc., et parmi les CMS

les plus connus on peut citer Joomla, Phpboost, Wordpress, Drupal...

. e -
Administration
Site Users Menus Content Components Extensions Help “4 2 Logged-in frontend <. 5 Logged-in backer
v -in
1, Last 5 Logged-in Users
o Nams LLocation
Add New Article Asticle Manager Category Manager Nedia Manager Super User

Super User

. Super User Administrator
ks Si T Super User Administratol
-k [ et
=0 Super User Administrator
denu Manage se anage odule Manager densiol anage
Menu Manager User Manager Module Manag Extension Manager » Top 5 Popular Articles
» Last S Added Articles
ok ki
b i Ry
A > % *
Language Manager Giobal Configuration Tempiate Manager Edit profile
Joomla!®@ is free software released under the GNU General Public License. Version 1.7.0

Figure S: Exemple de CMS Joomla.
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7.2.2. Systtme de gestion de contenu d’apprentissage (LCMS pour

Learning Content Management System)

Learning Content Management System Systéme de gestion de contenu d'apprentissage.
Un LCMS est un systéme (le plus souvent basé sur les technologies Web) qui permet de
créer, valider, publier et gérer des contenus d'apprentissage. Pour comprendre ce qu'est un
LCMS, il est nécessaire de partir de la formule suivante : LCMS = LMS + CMS (le
LMS, considéré dans bien des cas comme le coeur du dispositif e-formation, a pour but

de simplifier la gestion et l'organisation de la formation).

Moodle, Wondershare et E-campus sont des exemples de LCMS.

Maln Menu Site news Subscribe to this forum Turn editing on ' |

@_ EGRFS HomaFage Add ¢ = |
E] Accras your files from homa Faddio nawitopica| calendar [
[ Acceptabla Usa Policy - January 2008 = ||
e . are now using Moodls 1.7 |

[E) Tenms of Use by Jaff Crawford = Saturday . -'s Auousl 2007, 04:45 AM Sun Mon Tus Wed Thu Fil  Sac |||
| Site news Coda foa ara il

The Tachnology Dapartment Is p that the EGRPS Moodle Sy TR 13y e 70 o e LA
has now been upgraded to version 1.7 ] o iy i ‘

My courses L L |
20 |21 @AM 23 24 (ESAE = ||| | |
@ Franch 1 This Is a significant upgrads flom the previous version, 1.5.3+. RN R |l
26 English 9 This is just a milastons upgrads. Tha Technolagy Dapantment plans to perform ona mora | \
S Twst Bwhrendt Moodle upgrads bafors the start of the 2007-2008 school ye. [ }
Bp EGRMS VIDEZ YEARBOOIC Thanks ek
wp Tast Willlams Jaft Crawford _ [
#e DDT Mayes Fage o1 o ing and [
fu Health East Grand Rapids Public Schools 5 3 ; ; |
& Bth G ial Studiss Edit | Delete |
o Bia Discuss this topic (0 1apliss so far) | i

o S ssing/Se 3|\3 .y |
Integ on in lh-v Classro Waelcome to Mundl Jiad
e Test ster Tt Ly Jaff Crawfo Sun day, 19 Fabruary 2006, 11:52 PM l;]

&3 Find: | Jeswit ¢ daliatn ol IT) Matgh case
Done 168 |
Fi 6: Moodl
igure 6: Moodle.

7.2.3. Systéme de gestion de contenu d’entreprise (ECMS pour Enterprise Content

Management System).

Les systtmes de gestion de contenu d’entreprise (en anglais Enterprise Content

Management, ECM) sont des outils dont le principal role est de gérer l'ensemble des

contenus d'une entreprise. Il s'agit de prendre en compte les informations sous forme

électronique, qui ne sont pas structurées, comme les documents électroniques, par

opposition a celles déja structurées dans les bases de données.

Comme exemple d’ECMS nous citons : Alfresco et Automne.
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X My Alfresco - Mozilla Firefox
File Edit View Go Bookmarks Tools Help

<@ - o - & 00 ) |E hetpi//localhost:s080/alfresco/faces/jsp/dialog/cont
t:;: Company Homa My Home Guest Home My Alfresco
Iy B My Alfresco

- My Alfresco Dashboard
Company Home 572, L4
My Home

Guest Home Getting Started
1

Alfresco

~ip» Demonstratio
Zye Watcha ‘demonsiration of how Alfrezco can be
used to create a marketing launch.

spn Feature Tour
.o Take a tour of some of the key features in
Alfresco.

\ Online Help
/ Click the help icon to display Alfresco Help topics.

My Tagks To Do

Description

% Alfresco Enterprise enitied ans

G2 @= [ @ race anlszue [Sologout (admin)

-2 Configure this view and bulld your personal Alfresco dashboard

Type @ Id =3 Created -~
«&@) Please review and comment on the ammendments Review

1 susported. Alfresos Software Inc © 2006

v| ® Go [ _

=

G2 configure

Common Tasks
E Browse items In your home space
From the toolbar click My Home to display a list of items in the zpace.

ate a space In your home spa
U7 tisvigte to your home cpace, In the “pace info aras, from the menu under
Create, click Create Space an:l enter iInformaton about the space.

. Add content to Your home space
#a Navigate to your home space. In the s
enter nformalion aboGY the content 1o

ce info area, click Add Content and
= ed.

Create content in your home space
Newigate to your home space. In the space info area, click Create Cantent
under Create and enter information about the content to be created.

Due Date = Status o Priority @ Actions
2007 Not Yet Started 2 <amas
age 10f1 44 4 2 L

11 16 February 2007 15:53 15 February

2007 All dghts reserved

Figure 7: Alfresco

7.2.4. Systéme de gestion d’événements (CCMS Conference Content Management

Systems)

Un systeme de gestion d’événements est un systéme dédié

a la gestion et 1’organisation

d’événements spécifiques tels les conférences, les séminaires, les journées de travail ....

Ces systemes proposent en plus des fonctionnalités des CMS d’autres qui leurs sont

propres tels la gestion des articles, la gestion de 1’éveénement, la gestion des utilisateurs

(Rédacteurs, lecteurs...)

On trouve comme CCMS : OpenConf, PhpMyconference et Conftool.
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Figure 8: phpMyConference

Conclusion : Dans ce chapitre nous avons parlé des systémes de gestion de contenu, la
definition, I’architecture, les caractéristiques et les avantages. Nous avons parlé aussi des

Domaines d’application et types de CMS.
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Chapitre III Analyse de besoin

Introduction :

Actuellement, pour construire un systtme informatique le passage par I’étape de
modélisation  est obligatoire. La  modélisation orienté objet consiste a modéliser
informatiquement un ensemble d’éléments qui appartiennent au monde réel en un ensemble

d’entités informatique (objet).

La modélisation consiste tout d’abord & écrire un probléme (les besoins 4 propos d’un systéme
informatique a construire), puis a décrire la solution de ce probléme (la conception du

systeme a construire).
Pour modéliser notre systéme nous utiliserons le langage UML.

Dans ce chapitre, nous débuterons par la recherche des acteurs du systéme. Un acteur

représente un rdle joué par une personne ou par une chose qui interagit avec le systéme.

On a trois représentations donc on a trois catégories d’acteurs :
2. les acteurs :

2.1. Les acteurs d’application de paramétrage :

L’utilisateur : c’est la personne qui utilise I’application de paramétrage donc le but est de

créer un site web par des opérations de choix trés facile.
2.2. Les acteurs des sites d’application :

-Visiteur : c’est toute personne qui accéde au site pour consulter article, crée un

compte, changer la langue et effectuer une recherche.

-Enregistré : c’est la personne qui a en plus les droits d’acteur précédent, peut

consulter et modifier son profil.

-Auteur : c’est la personne qui a plus que les droits des acteurs précédents de proposer

article et proposer lien web.

-Rédacteur : c’est la personne qui a plus que les droits des acteurs précédents d’éditer

article et modifier lien web.
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-Editeur : c’est la personne qui a plus que les droits des acteurs précédents de publier

article et lien web.
- Administrateur : c’est la personne qui est charge pour la gestion du site web.

2.3. Les acteurs de site exemple JOOMIA :

-Visiteur : ¢’est toute personne qui accéde au site pour consulter article, participer a des

sondages, rechercher et créer compte.

-Abonné : c’est la personne qui a plus que les droits d’acteur précédent de poster un

commentaire et voter sur un article.

-Auteur en cours de certification : c’est la personne qui a plus que les droits des acteurs

précédents d’ajouter un article.

-Auteur certifié: c’est la personne qui a plus que les droits des acteurs précédents de

répondre aux commentaires et gérer pages personnels.

- Auteur principal: c’est la personne qui a plus que les droits des acteurs précédents de

gérer les articles.
- Administrateur : c’est la personne qui est chargé pour la gestion du site web.
3-diagrammes de cas d’utilisation :

Un diagramme de cas d’utilisation permet de représenter les relations entre les acteurs et
les fonctionnalités du systéme, ainsi c’est une vue externe de la fagon d’utiliser un systéme,

que ce soit application, un sous-systéme, une fonction, un composant.

3-1-Papplication du paramétrage :
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‘Chapitre 1 Analyse de besoin

Nous montrons dans ce diagramme que I’utilisateur crée son site a travers différents étapes
ordonnées : en commengant par le choix de catégorie a la quel est classée son model site, puis
il choisit le model du site qui prés‘ente la base pour générer son futur site. Il précise les
informations du site qu’elles seront utilisée par le CMS JOOMLA. Le system permet a
["utilisateur de choisir les rubriques contenant ses articles, il le donne la possibilité¢ de rendre
son site multilingue et aussi de personnaliser sa vue externe par le choix des templates .

désirées.

3-2 sites web d’application:

21



Créer compte

Consulter
articles

/

Visiteur Recherche
NW Changer langue

Consulter
profil

Enregistré
RW Proposer
article < %
~ <<include>>
~ .
~ <<include>> 1

~ %

~
s ~ \
Proposer lien . s \
~<<include>> > \
web =S A

Auteur -
. ~»,
e e
article <<include>> Ty,
- - / \\ /
- / 7 /
. . o - \\ / \\
Publier lien _ -~ «<include>> e / /
2@@ \\ \\ \\
e <<include>> ,” rd /
7 S A
/ 7
/ 7 -
/ <<
. P, j<<inc ude>>
Editer article / <include>> /
/ /
/ /
/ /
/ /

Rédacteur
RW Modifier lien
web

Maintenir le
site

Administrateur

cas d’utilisations du model site

Figure 10



Chapitre I1I Analyse de besoin

/

Dans ce diagramme nous présentons les différentes tiches exécutées par les différents acteurs

du model site généré par I’application.

3-3 Site exemple JOOMLA :

Dans ce diagramme nous présentons les différentes taches exécutées par les différents acteurs
du site amélioré dans le panneau d’administration JOOMLA par d’autres fonctionnalités

permettant d’étendre le champ d’utilisation de ce dernier.
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Conclusion:

Dans ce chapitre nous avons démontré les besoins de notre systeme c'est-a-dire que faire
notre future systéme, et nous avons donnés une vue général sur les différents acteurs de notre

application ainsi que les cas d’utilisation de chacun d’entre eux et nous allons par la suite
détaillés chaque cas d’utilisation.
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Chapitre IV Conception

Introduction :

On considére souvent que la conception doit étre un raffinement de 1’analyse. L’idée est
que ’on doit facilement tracer les liens entre les classes d’analyse et les classes de

conception. Les classes de conception serviront a la génération du code.

Dans ce chapitre nous allons présentés les diagrammes d’'UML que nous avons utilisé

lors de la conception de notre systéme.

Apres la présentation des besoins identifiés de maniére formelle avec les diagrammes des
cas d’utilisation présentés dans le chapitre précédent, nous donnerons ici les différents
scénarios associ€s a chaque cas d’utilisation, en premier temps de maniére générale, du point
de vue de I’acteur a travers les diagrammes de séquences, qui permettent de montrer la
chronologie des interactions et les informations échangées, ensuite nous décrirons ces
scénarios, en identifiant les objets du systéme ainsi que leurs collaborations pour réaliser les
cas d’utilisation a travers le diagramme de collaboration qui permet de mettre les interactions
entre les différents objets du systeme étudié, ainsi que les messages qu’ils échangent entre

Cux.
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1-description des cas d’utilisation de ’application :

1 — Choix catégorie :

1-1-Généralités :

Cas d’utilisation

Choix catégorie

Acteur Utilisateur

but Cerner le choix du model site

Résumer L’utilisateur choisie une catégorie
parmi une liste proposée par le
systéme.

Pré condition /

Post condition /

Commentaire

Une catégorie est enregistrée

1-2-Scénario normal :

Action acteur et action systéme

N°enchainement

1 L’utilisateur lance ’application

2 Le systéme affiche la liste des
catégories

3 L’utilisateur choisie une catégorie et
passe a I’étape suivante

1-3-Scénario d’exception :

Action acteur et action systéme

N°enchainement

3-1 L’utilisateur passe a I’étape suivante
sans effectuer le choix

3-1-2 Le systéme signale a I’utilisateur
qu’il faut choisir une catégorie

3-2 L’utilisateur revient a I’étape
précédente
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1-2-Diagramme de séquence :

Systéme

Utilisateur

Lancer 'application

A

A

Afficher liste des catégories

A

]
1
1
'
1
L
1
1
)
1
'
1
1
1
1
1

Choix catégorie

V.

,:] vérification

Afficher message erreur aucun choix effectué

>
T

Afficher liste model site

A

Figure 12 : Diagramme de séquence “choix catégorie”
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1-3-Diagramme d’activité :
Lancement de
I'application
v
Chargement de
I'étape 1
Affichage de liste
de catégories
A\ 4
Demande utilisateur de
changement d’étape
( Analyse demande ]
Passage a I'étape Retour a I'étape w

suivante précédente

Vérifier choix
utilisateur

O

r

.

Choix effectué

~

[ Choix non effectué ]

A 4

4

.

N\

Direction vers
I’étape 2

h Notification |
systeme
J

|

Figure 13 : Diagramme d’activité “choix catégorie”
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Chapitre IV Conception

1-3-Diagramme de collaboration :

1 : demande choix catégorie
6 : sélection d’une catégorie

_—
: Thm
<—
Utilisateur 5 : afficher liste des
catégories disponibles o
o 8
o 2
0 0
2% e
3 :récupérer I'erreur de 3 o 0
: MessagErr s 9 o _
I’étape courante 3 =
(1] Q; (o)
5 8
vV B8 &
2
4 : récupérer la liste
des catégories disponibles : Contenu
: ListeCategorie =
Figure 14 : Diagramme de collaboration “choix catégorie”
2 — Choix modelSite :
2-1-Généralités :
Cas d’utilisation Cheix catégorie
Acteur Utilisateur
but Déterminer le model du site qui sera
référence pour le futur site 3 développer
Résumer L’utilisateur choisie un model des sites
parmi une liste proposée par le systéme
Pré condition L’utilisateur a choisie une catégorie
Post condition /
commentaire Le model du site est déterminé

2-1-1-Scénario normal :

Action acteur et action systéme

N°enchainement

1 L’utilisateur passe a I’étape 2

2 Le systéme affiche la liste des modéles
sites

3 L’utilisateur choisie un model et passe a
I’étape suivante
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2-1-2-Scénario d’exception :

NCenchainement Action acteur et action systéme

3-1 L’utilisateur passe a I’étape suivante
sans effectuer le choix

3-1-2 Le systéme signale a utilisateur qu’il
faut choisir un model

3-2 L’utilisateur revient a I’étape précédente

2-2-Diagramme de séquence :

Utilisateur

Passer a I'étape suivante

Systéme

N e s o]

Afficher liste des modelSites

A

Choix d’un model

Afficher message erreur aucun choix effectué

B A

i | vérification

Afficher liste rubriques

B N Y I

Figure 15: Diagramme de séquence “choix modelsite”
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2-3-Diagramme d’activité :

A

A

Demande de
passage a I'étape 2

<
[

A4

Chargement de
I’étape 2

Affichage de liste
des modéles site

v

Demande utilisateur de
changement d’étape

v
( Analyse demande ]

o

Passage a I'étape Retour a I'étape w

suivante précédente

y

Vérifier choix
utilisateur

r < 3

Choix effectué { Choix non effectué ]

Notification '

v
¢ N

Direction vers

systeme

I’étape 3
L p

I

Figure 16 : Diagramme d’activité “choix modelsite”
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2-4-Diagramme de collaboration :
1 : demande choix modéle Site
6 : sélection d’'un modéle Site
_—
. Thm
‘—.——_
Utilisateur 5 : afficher liste des

modeles site disponibles \¢)
o =
< &
8w g
" . ; c o 3
‘M 3 : récupérer I'erreur de 320
= Mossaghn I’étape courante Ry
™ @O o
o 0
\ 4' 58
o o
3
[ =}

4 : récupérer la liste

des modeles sites
B disponibles - Contenu
: ListeModeleSite —

Figure 17 : Diagramme de collaboration “choix modelsite”

3 — Choix rubriques :

3-1-Généralités :

Cas d’utilisation

Choix catégorie

Acteur Utilisateur

but Déterminer les différentes rubriques selon
le désir de l'utilisateur contenant ses
articles pour le futur site a développer

Résumer L'utilisateur choisi un ensemble de

rubriques appartenant au model du site
choisie précédemment

Pré condition

L'utilisateur a choisie un model site

Post condition

/

Commentaire

Les rubriques sont enregistrées

3-1-1-Scénario normal :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

1 L'utilisateur passe a I’étape 3

2 Le systeme affiche la liste des rubriques
associés au model site

3 L'utilisateur choisie un ensemble de

rubriques et passe a I’étape suivante
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3-1-2-Scénario d’exception :

Action acteur et action systéme
N°enchainement
3-1 L'utilisateur passe a I’étape suivante sans
effectuer le choix
3-1-2 Le systéeme signale a l'utilisateur qu’il faut
choisir au moins une rubrique
3-2 L'utilisateur revient a I’étape précédente
3-2-Diagramme de séquence :
Systéme

Utilisateur

Passer a I'étape suivante

4

N

Afficher liste des rubriques

A

Choix d’'un ensemble rubriques

NI, S ——

; | vérification

Afficher message erreur aucun choix effectué

)
<

Afficher formulaire

Figure 18: Diagramme de séquence “choix rubriques”’
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3-3-Diagramme d’activité :

®

o
<

A

Demande de
passage a |'étape 3

X

Chargement de
I'étape 3

Affichage de liste
des rubriques

A 4

Demande utilisateur de
changement d’étape

v
[ Analyse demande j

o

Passage a I'étape Retour a I'étape w
suivante précédente
A
Vérifier choix
utilisateur
r ‘/é\A
Choix effectué LChoix non effectué ]
-l )
' A
/~ N T ]
Direction vers N°t"f'cat'°n
I'étape 4 systeme
\_
l Figure 19 : Diagramme d’activité “choix rubriques”

@
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3-4-Diagramme de collaboration :
1 : demande choix rubrique
6 : sélection des rubriques
_
- Thm
4——_
Utilisateur 5 : afficher liste des
rubriques disponibles N
53
T o
0O o o
S8 8
M 3 : récupérer I'erreur de S o o
- Messaghrr I’étape courante ERR
\ ® &3
Q)
v B %
3
o
4 : récupérer la liste
des rubriques disponibles
< : Contenu

: ListeRubriques

Figure 20 : Diagramme de collaboration “choix rubriques”’

4 — Saisie infos :

4-1-Généralités :

Choix catégorie

Cas d’utilisation

Acteur Utilisateur

but Enregistrer des infos personnelles au site
saisi par I'utilisateur comme le mot de
passe de I'administrateur.

Résumer L'utilisateur doit remplir un formulaire

pour préciser certaines informations
nécessaire du site.

Pré condition

L'utilisateur a choisie les rubriques du site

Post condition

/

Commentaires

Les infos sont enregistrées

4-1-1-Scénario normal :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

1 L'utilisateur passe a I'étape 4

2 Le systéme affiche le formulaire de saisi
d’infos du site

3

L'utilisateur remplit le formulaire et
valide
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4-1-2-Scénario d’exception :

Action acteur et action systéme
N°enchainement

3-1 Le systeme signale a l'utilisateur qu’il
faut remplir le formulaire correctement
3-2 L'utilisateur revient a I'étape précédente

4-2-Diagramme de séquence :

Systéme

Utilisateur

Passer a Iétape suivante

1
1
1
L

)

Afficher formulaire

-
<

Saisir les paramétres du site

1
1
1
'
]
1
1
]
1
1
'
1
1
|
1
1
r

SR, RSTRNCISR (R

i ] vérification

Afficher message erreur infos non valides

<
¥

Afficher liste des langues

o]
c

Figure 21: Diagramme de séquence “saisie infos”’
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4-3-Diagramme d’activité :

.

¢<

Conception

Demande de

passage a I'étape 4

1
i

Chargement de

I'étape 4

Affichage du

formulaire

A

A

Demande utilisateur de

changement d’étape

A

A

Unalyse demande ]

Passage a I'étape

suivante

4

Vérifier la

saisie

O

O

Retour a I'étape ]

précédente

r

\

)

Valide

J

A 4

s

.

Direction vers

I'étape 5 J

l

[ Non valide

Notification '

systeme

Figure 22 : Diagramme d’activité “saisie infos”
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4-4-Diagramme de collaboration :
1: demande la saisie des
propriétés du site
6 : remplir le formulaire
_— : Thm
—
Utilisateur 5 : afficher le formulaire
N
23
T c
8w 3
c o 2
S a®
S e =
o @ 3
= 3
3 : récupérer 'erreur de v o §
I’étape courante c
<—
: MessagFErr : Contenu

Figure 23: Diagramme de collaboration “saisie infos”’

5 — Choix langues:

5-1-Généralités :

Cas d’utilisation

Choix catégorie

Acteur Utilisateur

but Donner la possibilité a I'utilisateur de
rendre son site multilingue

Résumer L'utilisateur dispose d’un choix
d’ensemble de langues muni d’un choix
de langue par défaut du site

Pré condition L'utilisateur a remplit le formulaire d’infos

Post condition

/

Commentaires

Les choix de langues sont enregistrés

5-1-1-Scénario normal :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

1 L'utilisateur passe a I'étape 5

2 Le systéme affiche une liste de langues
disponible

3 L'utilisateur choisie I’'ensemble de langue

voulus avec une langue par défaut
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5-1-2-Scénario d’exception :

Action acteur et action systéme

N°enchainement

3-1 L'utilisateur passe a I’étape suivante sans
effectuer le choix

3-1-2 Le systeme signale a I'utilisateur qu’il faut
choisir au moins une langue

3-2 L'utilisateur revient a I’étape précédente

5-2-Diagramme de séquence :

Utilisateur

Systeme

Passer a I’étape suivante

A 4

Afficher liste des langues

A

Choix d’un ensemble de langues

4

USSP AN, (S

'« Vérification

Afficher message erreur aucun choix effectué

R ST e

Afficher liste templates

o pmnle

Fig

= poredimim i = sr e S

ure 24: Diagramme de séquence “choix langues”’
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S-3-Diagramme d’activité :

:

*<

Demande de
passage a I'étape 5

»
«

Chargement de
I’étape 5

Affichage de liste
des langues

y

Demande utilisateur de
changement d’étape

A 4

{ Analyse demandej

Passage a I'étape Retour a I'étape W

suivante précédente

Vérifier le choix

O

{ )
Choix effectué [ Choix non effectué ]
. J
; v N v
Direction vers Notl\facatlon I
I'étape 6 systeme
\_ =P J

Figure 25 : Diagramme d’activité “choix langues”’
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5-4-Diagramme de collaboration :

1: demande choix langue
6 : sélection des langues

_

Utilisateur

4——
5 : afficher liste des

langues disponibles

3 : récupérer I'erreur de

: MessagErr

I’étape courante
v

4 : récupérer la liste

: ListeLanguage

91uUelINnod
ade39,| op 28ed ap
nuajuod 3 Jatadndal: ¢

des langues disponibles : Contenu

Figure 26: Diagramme de collaboration “choix langues”

6 — Choix Templates :

6-1-Généralités :

Cas d’utilisation

Choix catégorie

Acteur Utilisateur

but Donner la possibilité a I'utilisateur de
personnaliser I'aspect graphique du site

Résumer L'utilisateur dispose d’un choix

d’ensemble de templates muni d’un choix
de template par défaut du site, il dispose
d’un apergu de chaque template pour
’aider a son choix

Pré condition

L'utilisateur a remplit le formulaire d’infos

Post condition

/

Commentaires

Les choix de templates sont enregistrés

6-1-1-Scénario normal :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

1 L'utilisateur passe a I'étape 6

2 Le systeme affiche une liste de templates
disponibles

3 L'utilisateur choisie I’ensemble de

templates voulus avec un template par
défaut
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6-1-2-Scénario d’exception 3

N°enchainement Action acteur et action systéeme

3-1 L'utilisateur passe a I’étape suivante sans
effectuer le choix

3-1-2 Le systéme signale a I'utilisateur qu’il faut
choisir au moins un template

3-2 L'utilisateur revient a I’étape précédente

6-2-Diagramme de séquence :

Systéme

Utilisateur Passer a I'étape suivante

Afficher liste des templates

Choix d’un ensemble de templates

\ SN N U

:I vérification

Afficher message erreur aucun choix effectué

Notification de la création du site ou

"‘"""""i""']["‘"""""‘""'1\""""'"'

Figure 27: Diagramme de séquence “choix de template”
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6-3-Diagramme d’activité : T

+‘
Demande de
passage a I'étape 6

al

Chargement de
I'étape 6

y
Affichage de
templates

y

Demande utilisateur de
changement d’étape

\ 4
( Analyse demande ]

O

Traitement du Retour a I'étape W
site précédente

4

Vérifier le choix

O

[ Choix effectué ] [ Choix non effectué ]

y

Notification |

4

[ Générer le site ]
systeme

Notification

systéeme

Figure 28 : Diagramme d’activité “choix de template”
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6-4-Diagramme de collaboration :

1 : demande choix template
6 : sélection des templates

_
: Thm
G
Utilisateur 5 : afficher liste des
templates disponibles N
& o
o8 £
2% 2
M 3 : récupérer 'erreur de 3 o o
: gE ; o 2
i e I’étape courante 3 =
m O 0o
Ixlle]
\ g8
v 6 o
=
. + . [ =
4 : récupérer la liste
des templates disponibles : Contenu
: ListeTemplate —

Figure 29: Diagramme de collaboration “choix de template”

3- diagramme de classe du ’application :

Le diagramme de classe est un modeéle permettant de décrire d’une maniére abstraite et
générale les liens entre objets, comme il permet d’exprimer d’une mariniére générale la
structure statique d’un systeme, en terme de classes et de relations entre ces classes. Le
diagramme de classe ci-dessous correspond a notre application.
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ConstLanTmpl

intégrer templates et langue| 1 _*

src
dest
list

ConstLangTmpl()
enregistrer()
extractChamp()

décompresser2

Decompresseur

src
dest

+ Decompresseur ()
+ decompresser()

Language

lang
langDef

conBD

+
+

setlang ()
+ getXMLLangParams ()

Language()

—

lhm Contenu MessagErr || ConstConf | | creeDossite
- etape - etape - Src nV - nomsSite
- url_svt +gethessage() - dest 2| - langue
- url_prec \H envoyer contenu + Contenu() + ConstConf() m, - template
- page > +mmﬂﬂo:ﬁm:.ﬁc /1 envoyer Erreur + setConf{() S
R envoyer templates + urlSite() N\ . 5| + Site()
conten - extractChamp() A 1 envoyer modelSites ma + getSite()
+ |hm() - ajuster() ¢ 1 ConstBD |= -
+ mmﬁ_u.mmmc 1 p\ﬁ . - user copier 1
- getlistEtape() envoyer categories .
- makeUrIN envoyer rubriques - . o
iyl ) ) _ tmpl Copieur |3
- consFaoter} . . ListeCategories o g
———— || ListeRubriques ang - src 5
. - categorie + ConstBD() - dest 2
ListeTemplates || - rub " bd + makeBD() . 9
- bd i + Copieur()
2 ; creatUser() .
- template + ListeCategorie() - copy_dir()
- bd + ListeRubriques() + getCat() i - clearDir(
+ getRub() _ - creatTmpl()
+ ListeTemplate() o 1 R - creatRub() L™
+ getTmpl() 1 _envoyer langues . . - creatMenu() "
+ getTmplimg() _ ListeModelSites || - extractChamp() AW*
° = \ .
T ListeLanguages ||| - modeisite creatl RS créer langue
N SN
connecter 12 | connecter11 - langue - bd N @ ﬁL = créer template
: . ol i e
n L N _._mM_,/w\__,\_Mm_M_.M_ﬁmc " ”m créer rubrique
+ ode
onnectsb S 1| + ListeLangage () ge itel) 8
- Instance + getlan() 1T Rubrique
connecter 14 =
- bd connecter 15 b
——— . 1 User e
+connecty() 1 tMenu m . — - lang
+handle() connecter21 - menu E Menu - login - conBD
- lang = .
1 conmertor2? C title g - password + Rubrique()
: - __conBD o o - lang - email + setRub ()
ListeltemMenu + EliManul] 5 s 1] . conBD - conBD + rublang ()
Q ° +getMaxrgtCat()
; + setEltMenu() 2 g + User()
H _._mﬁﬁm_ﬂm:‘,_/_,\ﬂ_m:: 011 . setEltMenuUser() S % Wlea] + setUser() +getMaxrgtAss()
getitemshiany i} + getMaxrgtMenu() ¥ setien] -genRandomPassword() +setMaxrgtCat()
T —— + setMaxrgtMenu() ) +setMaxrgtAss()
creer menu T~

connecter25 1

Template

tmpl
tmplDef
conBD

+
+

Template()
setTmpl ()

+ getXMLTmplParams ()

T

connecter 26 connecter 27

]
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Chapitre IV

Conception

3.1 Définition des classes de ’application :

Dans ce diagramme, les classes sont regroupées en 3 catégories :

3.1.1 Création : Les classes de cette catégories servent a enregistrer les choix d’utilisateur
tous au long ’assistant de wizard pour déterminer les caractéristiques du futur site a réaliser.

Les classes de cette catégorie sont :

- Thm;
- Contenu ;
- MessagErr ;
- ListeCategories ;
- ListeRubriques ;
- ListeTemplate ;
- ListeLanguages ;
- ListeModelSite.
Nom classe Réle Termes Signification
Thm S’occuper de ’aspect etape Numeéro de 1’étape
graphique de la page courante.
courante.
url svt Lien web référencé par le
bouton suivant.
url prec Lien web référence par le
bouton précédent.
page Contient le code html de
la page web.
Le contenu de I’étape
content courante récupére a partir
de I’objet Contenu.
Retourne la page entiére
getPage() avec son contenu de
1’étape courante.
Retourne la mise en
getListEtape() | forme de la liste d’étapes
dans 1’étape courante.
makeUrINav() | Retourne les liens web

des boutons de
navigations de
1’application.

47




Chapitre IV

Conception

constFooter() | Affiche et positionne les
boutons de navigations de
’application.
Contenu Renvoyer le contenu de etape Numéro de 1’étape
I’étape courante en termes courante.
d’indications pour mieux
interagir avec ’assistant. | getContenu() | Retourne le contenu de
I”étape courante.
urlSite() Retourne les liens du site
et son panneau
d’administration.
MessagErr Renvoyer les messages getMessage() | Retourne le(s) message(s)
d’erreurs relatives a d’erreur(s) associées aux
1”étape courante. erreurs provoquées par
I’utilisateur dans 1’étape
courante.
ListeCategories | Renvoyer a la class categorie Contient la liste des
Contenu la classification catégories disponibles
des sites présente dans la base de données
actuellement sur la base de I’application de
de données de paramétrage.
I’application.
bd Connexion a la base de
données de 1’application
de paramétrage.
getCat() Retourne I’attribut
catégorie.
ListeRubriques | Renvoyer a la class rub Contient la liste des
Contenu les thémes ayant rubriques associées au
relation avec un site modele site choisis par
présents actuellement sur 1" utilisateur.
la base de données de
’application. getRub() Retourne I’attribut rub.
ListeTemplates | Renvoyer a la class
Contenu les templates template Contient la liste des
associés a un site présents templates disponibles
actuellement sur la base dans la base de données
de données de de I’application.
’application.
getTmpl() Retourne I’attribut
template.
Utilisée pour I’affichage
getTmpllmg() | des apercus des

templates pour aider
I’utilisateur dans son
choix.
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M

’application.

ListeLanguages | Renvoyer a la class lang Contient la liste des
Contenu les langues langues disponibles dans
disponibles sur la base de la base de données de
données de I’application. I’application.

getLang() Retourne I’attribut lang.

ListeModelSites | Renvoyer a la class modelSite Contient la liste des
Contenu la classification modeles sites disponibles
les sites relatives a la dans la base de données
catégorie choisi présents de I’application.
actuellement sur la base
de données de getModelSite() | Retourne I’attribut

modelSite.

3.1.2. Physique : Les classes de cette catégories servent & créer la structure physique du

site (les scripts PHP JOOMLA qui gérent le site et les extensions JOOMLA choisis
précédemment par 1’utilisateur : langue ou template... ).

Les classes de cette catégorie sont :

- CreeDosSite
- ConstConf ;
- ConstLanTmpl ;
- Decompresseur ;
- Copieur.
Nom classe Réle Termes Signification
CreeDosSite Créer le répertoire du site | nomSite Nom du site spécifié
dans le répertoire par I"utilisateur qui
temporaire de sera enregistré dans le
’application et fichier de
assurer la synchronisation configuration.php du
des taches réalisées par JOOMLA.
les autres classes de la Contient les noms des
méme catégorie. langue langues qui présentent
les noms des
répertoires langues a
copier dans le
répertoire du site.
Contient les noms des
templates qui
template présentent les noms

des répertoires
templtes a copier dans
le répertoire du site.
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getSite()

La méthode qui assure
la création du
répertoire du site.

ConstConf

Enregistrer les
informations de
configurations acquis par
I"utilisateur durant le
wizard dans le fichier de
configuration

« configuration.php »

appartenant au JOOMLA.

Src

Le chemin du fichier
« configuration.php »
source qui sera
compléte par les
informations
manquantes.

dest

L’emplacement du
fichier de
configuration ou doit
se trouver le fichier de
configuration
complété a I’intérieur
du répertoire du site.

setConf()

Sert a compléter le
fichier de
configuration par les
informations spécifié
par 'utilisateur.

ConstLanTmpl

Assurer |’opération de
copie de bons répertoires
de langues et templates
vers le répertoire du site.

Src

Le chemin source ou
se trouvent les
répertoires des langues
ou templates a copier.

dest

L’emplacement cible
ou doit se trouver les
répertoires des langues
ou templates a
I’intérieur du
répertoire du site.

list

Correspond aux noms
des répertoires des
langues ou des
templates choisis par
I’utilisateur.

enregistrer()

Sert a assurer
’opération de copie
des répertoires des
langues ou templates
correspondant au
choix de I’utilisateur.
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Decompresseur | Assurer 1’opération de src Source de
décompression des décompression.
fichiers compressés
requis par les autres dest Destination de
classes de la méme décompression.
catégorie. decompresser() Assurer I’opération de
décompression.
Copieur Assurer I’opération de SIC Source de copie.
copie des répertoires,
sous répertoire et fichiers | dest Destination de copie.
requis par les autres
classes de la méme copy_dir() Assurer I’opération de
catégorie. copie.
clear dir() Utiliser pour la

suppression du
répertoire du site situé
dans le répertoire tmp
de I’application apres
avoir terminer les
traitements nécessaires
et été copié vers le
répertoire www pour
qu’il soit actif.

3.1.3. Base : Les classes de cette catégorie servent 4 créer la base de données associée au

site.

Les classes de cette catégorie sont :

- ConstBD ;

- Language ;

- Template ;

- Rubrique ;

- Menu;

- User.

Nom classe | Role Termes Signification

ConstBD Créer la base de données user Instance de la
JOOMLA associée au site classe User.
et assurer la synchronisation Instance de la
des taches réalisées par les | rubr classe Rubrique.
autres classes de la méme
catégorie. lang Instance de la

classe Language.
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tmpl

Instance de la
classe Template.

makeBD()

Cree la base de
données du site et
assure les
opérations
permettant la mise
a jour de cette base.

creatUser()

Assure I’opération
de création des
utilisateurs du site.

creatRub()

Assure 1’opération
de création des
rubriques du site.

creatLang()

Assure I’opération
de création des
langues du site.

creatTmpl()

Assure 1’opération
de création des
templates du site.

creatMenu()

Assure 1’opération
de création des
menus du site.

Language

Enregistrer dans la base de
données JOOMLA associée
au site les différentes
langues choisis par
’utilisateur.

lang

Nom de la langue.

langDef

Nom de la langue
par défaut.

setLang()

Enregistre la langue
dans la base de
données du site.

getXmlLanglParams()

Renvoi les
parametres
concernant la
langue extraient a
partir des attributs
xml.

Template

Enregistrer dans la base de
données JOOMLA associée
au site les différents
templates choisis par
I’utilisateur.

tmpl

Nom du template.

tmplDef

Nom du template
par défaut.
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setTmpl()

Enregistre le
template dans la
base de données du
site.

getXmlTmplParams()

Renvoi les
parametres
concernant le
template extraient a
partir des attributs
xml.

Rubrique

Enregistrer dans la base de
données JOOMLA associée
au site les différentes
rubriques choisis par
I’utilisateur.

rubr

La rubrique choisis
par I’utilisateur.

lang

La langue sous
laquelle la rubrique
doit étre traduite.

setRub()

Enregistre les
rubriques traduites
vers les langues
demandées dans la
base de données du
site.

rubLang()

Retourne la
rubrique traduite
vers la langue
spécifiée.

User

Enregistrer dans la base de
données JOOMLA associée
au site les différents
utilisateurs déterminés par
I"utilisateur.

name

Nom d’utilisateur.

login

Identifiant
d’utilisateur.

password

Mot de passe
d’utilisateur.

email

Adresse du courrier
¢lectronique
d’utilisateur.

setUser()

Enregistre les
attributs précédents
dans la base de
données du site.

getRandomPassword()

Crypte le mot de
passe d’utilisateur
selon 1’algorithme
md5.
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Menu Enregistrer dans la base de
données JOOMLA associée
au site les différents menus
associés aux rubriques
choisis précédemment.

lang

setMenu()

La langue sous
laquelle doit
appartenir ce menu
dans le site.

Enregistre le menu
dans la base de
données du site.

3.2. Le passage au modéle relationnel de application de paramétrage :

template( id , nom , idSite*).
categorie( id , nom ).

modelsite( id , nom , idCat*).
site_rubrique_map( idSite , idRub ).
rubrique( id , nom , label ).

langue_rubrique_map( idRub , idLang ).

langue (id , nom , tag).

Définition de la table Identifiant Attributs Désignation
template id id Numéro template
nom Nom template
categorie id id Numéro catégorie
nom Nom catégorie
modelsite id id Numéro modele site
nom Nom modele site
rubrique id id Numéro de la
rubrique
nom Nom de la rubrique
dans une langue
label
langue id id Numéro de langue
nom Nom de langue
tag Code de langue
utilis€ par JOOMLA
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4- description des cas d’utilisation du site de ’application et du site exemple :

1 — Consulter article :

1-1- Généralités:

Cas d’utilisation Consulter article

Acteur Visiteur

but Sélectionner I'article qui répond aux
questions de 'utilisateur ou approfondir
ses connaissances a un sujet donné

Résumer Le visiteur dispose d’'un ensemble de

catégories contenant un ensemble
d’articles affichés en vedette ou dans une
page spécifiée

Pré condition /
Post condition /
Commentaire /

1-2-1-Scénario normal :

N°enchainement Action acteur et action systeme

1 L'utilisateur sélectionne une catégorie

2 Le systéme affiche la liste des titres
d’articles en relation

3 L'utilisateur choisi le titre désiré

4 Le systéme affiche I’article en détail

1-2-Diagramme de séquence :

Visiteur

Choix catégorie

Systeme

Afficher liste des titres d’articles

\ 4

A

Choix d’article

Afficher I'article en détail

) 4

A

Figure 31: Diagramme de séquence “consulter article”
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2 — Recherche :

2-1-Généralités :

Conception

Recherche
Cas d’utilisation
Acteur Visiteur
but Aider l'utilisateur a trouver des articles
intéressant en un temps court
Résumer Apres avoir saisie le titre de I’article a

rechercher et en fonction des parameétres
de recherche prédéfinis par I'utilisateur le
moteur de recherche affiche les résultats
trouvé s’il en existe

Pré condition /
Post condition /
commentaire /

2-1-1-Scénario normal :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

1 L'utilisateur indique le titre d’article a
rechercher par des mots clés

2 Le systeme affiche le résultat

3 L'utilisateur choisie I'article voulus

2-1-2-Scénario d’exception :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

2-1

Le systéme ne trouve aucun résultat

3-1

recherche

L'utilisateur annule I'opération de

2-2-Diagramme de séquence :

Systéme

Visiteur

Saisie les mots clés de recherche

Afficher liste des articles trouvés

A

Afficher message erreur aucun article trouvé

PR B SR SR ASEE we T e mimsmimni

e ST S

traitement

Figure 32: Diagramme de séquence “recherche”
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3 — Changer langue :

3-1-Généralités :

Cas d’utilisation

Changer langue

Acteur Visiteur

but Se mieux rapprocher de l'utilisateur au
site en proposant le contenu affiché avec
sa langue préférée pour avoir une meilleur
compréhension

Résumer L'utilisateur dispose d’'un ensemble de

langues disponibles sur le site qu’il peut
choisir la mieux adaptée a son vocabulaire

Pré condition

/

Post condition

/

Commentaire

/

3-1-1-Scénario normal :

N°enchainement

Action acteur et action systeme

1

L'utilisateur sélectionne une langue parmi
celle offertes par le systéme

Le systeme affiche le contenu en fonction
de la langue choisie

3-1-2-Scénario d’exception :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

11

Si lutilisateur n’a pas demander de
changer la langue, le systéme affiche le
contenu avec une langue par défaut

3-2-Diagramme de séquence :

Visiteur

Afficher le contenu de la page en fonction de
la langue par défaut

Systéme

A

Choisir une langue

ou

B

P>

traitement

Afficher le contenu de la page en fonction

<
<

'
1
}
1
i
.. '
de la langue choisie L
.
’7

Figure 33: Diagramme de séquence “changer langue
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4 — Consulter profil :

4-1-Généralités :

Cas d’utilisation

Consulter profil

Acteur Enregistré

but Modifier les coordonnées
d’authentification ainsi de personnaliser
quelque parameétres comme par exemple
choix de I’éditeur de texte

Résumer L'utilisateur dispose d’un formulaire

permettant de modifier les coordonnées
d’authentification et le permet aussi de
modifier certains paramétres lié a son

compte
Pré condition L'utilisateur est authentifié
Post condition /
Commentaires /

4-1-1-Scénario normal :

Action acteur et action systéeme

N°enchainement

1 L'utilisateur demande la modification de
profil

2 Le systeme affiche le formulaire de
modification de profil

3 L'utilisateur remplit le formulaire et
valide

4 Le systeme vérifie les modifications et les
met a jour dans la base de données

4-1-2-Scénario d’exception :

N°enchainement

Action acteur et action systeme

3-1 L'utilisateur annule I'opération de
modification
4-1 Le systéme signale a I'utilisateur erreur de

saisie dans le formulaire
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4-2-Diagramme de séquence :

Systeme

;:] vérification

ou

|
)
0 1
1
Visiteur !
1
' |
‘ Demande de modification de profil L
' '
| i
: :
: 1
' Afficher le formulaire i
1
l‘ 1
& 1
5 :
! Saisir les coordonnées et les paramétres :
n 1
' o
f L]
; :
y I
: |
| . % .
' Afficher message erreur infos non valides :
h g '
* :
1
i :
! i
! ]
' ]
! '
5 Afficher notification de mise a jour des '
]
i modifications !
D |

Figure 34: Diagramme de séquence “consulter profile”

5 — Publier lien web :

5-1-Généralités :

Cas d’utilisation

Publier lien web

actif sur le site

Acteur Rédacteur

but Accepter, activer les liens web et les
rendre exploitables dans le site

Résumer Apres avoir sélectionné un lien par un

rédacteur, le systeme lui donne la
possibilité de publier le lien pour qu’il soit

et de déterminer sa

période de validité

Pré condition

Le rédacteur est authentifié

Post condition

/

Commentaires

/
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5-1-1-Scénario normal :

Action acteur et action systéme

N°enchainement

1 Le rédacteur sélectionne le lien web et
demande de l'activer

2 Le systeme affiche le formulaire de
publication du lien web

3 Le rédacteur active le lien web et
détermine sa période de validité

4 Le systeme enregistre les informations de
publication du lien web

5-1-2-Scénario d’exception :

Action acteur et action systeme
N°enchainement

3-1 Le rédacteur annule la publication du lien
web

S-2-Diagramme de séquence :

Systéme

Rédacteur

Choix de lien web et demande la publication

Afficher le formulaire

A

Saisir les informations de publication

traitement

Notification de publication du lien web

A
RN NSRRI APIPPIPPI IR SN

Figure 35: Diagramme de séquence “publier lien web”’
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7 — Modifier lien web :

7-1-Généralités :

Cas d’utilisation

Editer article

Acteur Editeur

but Mettre a jour les informations concernant
un lien web tel que présenter de nouvelle
fonctionnalités apporter sur ce dernier ou
encore son nouvelle adresse web

Résumer Apres avoir sélectionné un lien par un

éditeur, le systéme lui donne la possibilité
de modifier de nombreuses informations
en relation

Pré condition

L’éditeur est authentifié

Post condition

/

Commentaires

/

7-1-1-Scénario normal :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

1 L’éditeur sélectionne le lien web et
demande de le modifier

2 Le systeme affiche le formulaire de
modification de l'article

3 L’éditeur met a jour les informations du
lien web

4 Le systéme vérifie les informations saisies

et met a jour le I'article concerné dans la
base de données

7-1-2-Scénario d’exception :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

3-1

L’éditeur annule I’édition de lien web

4-1

Le systeme signale au rédacteur message
d’erreur de la saisie dans le formulaire
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7-2-Diagramme de séquence :

Systéme

Editeur

Choix de lien web et demande d’édition

Afficher le formulaire

Saisir les informations de la mise a jour

¢ vérification

Afficher message erreur de saisie

<
N

o}
=

Notification de mise a jour du lien web

EEEEEEEE R PP P T SEEEEE EEP P SR TP Er

Y

Figure 37: Diagramme de séquence “consulter profile”

8 — Editer article :

8-1-Généralités :

Cas d’utilisation Editer article

Acteur Editeur

but Corriger les articles pour améliorer la
qualité du contenu présenté dans le site

Résumer Apres avoir sélectionné un article par un

rédacteur, le systeme lui donne la
possibilité de le modifier par son titre,
description, son contenu...

Pré condition L’éditeur est authentifié
Post condition /
Commentaires /

8-1-1-Scénario normal :

N°enchainement Action acteur et action systeme

1 L’éditeur sélectionne I’article et demande
de le modifier

2 Le systeme affiche le formulaire de
modification de I'article

3 L'éditeur met a jour les informations de
Particle

4 Le systéme vérifie les informations saisies
et met a jour le I'article concerné dans la
base de données
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8-1-2-Scénario d’exception :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

3-1

L’éditeur annule I’édition de I'article

4-1

Le systeme signale a I’éditeur message
d’erreur de la saisie dans le formulaire

8-2-Diagramme de séquence :

Editeur

Choix d’article et demande d’édition

Systéme

A

Afficher le formulaire

A

Saisir les informations de la mise a jour

Vool ___.%

Afficher message erreur de saisie

¢ Vérification

Notification de mise a jour de larticle

o]
c

TTETTTTTTTTA

Figure 38: Diagramme de séquence “saisir article”

9 — Proposer lien web

9-1-Généralités :

Cas d’utilisation

Proposer lien web

Acteur Auteur

but Proposer des liens web vers des sites
externes

Résumer Le systéeme propose a 'auteur un

formulaire qui permet de décrire le lien
web par I'indication de titre, le classer
dans une éventuelle catégorie, de
I’afficher uniquement dans une langue
donnée...

Pré condition

L'utilisateur est authentifié

Post condition

/

Commentaires

/
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6 — Publier article :

6-1-Généralités :

Cas d’utilisation

Publier article

Acteur Rédacteur

but Accepter, activer les articles et les rendre
consultables dans le site

Résumer Aprés avoir sélectionné un article par un

rédacteur, le systéme lui donne la
possibilité de le publier afin d’étre
consultable par les internautes et de
déterminer sa période de validité

Pré condition

Le rédacteur est authentifié

Post condition

/

Commentaires

/

5-1-1-Scénario normal :

N°enchainement

Action acteur et action systeme

1 Le rédacteur sélectionne I'article et
demande de I’activer

2 Le systeme affiche le formulaire de
publication de I'article

3 Le rédacteur active I'article et détermine
sa période de validité

4 Le systeme enregistre les informations de

publication de I'article

5-1-2-Scénario d’exception :

N°enchainement

Action acteur et action systeme

3-1

Le rédacteur annule la publication
d’article

6-2-Diagramme de séquence :

' Notification de publication d’article

Systéme
Rédacteur i
Choix d’article et demande la publication ‘
>
Afficher le formulaire i
Saisir les informations de publication E

Figure 36: Diagramme de séquence “publier article”

'@

Ul

:I traitement
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9-1-1-Scénario normal :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

1 L’auteur demande d’ajouter lien web

2 Le systeme affiche le formulaire associé

3 L'utilisateur remplit le formulaire par les
informations associées

4 Le systéeme verifie les informations regus

et affiche le message d’ajout du lien web

9-1-2-Scénario d’exception :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

3-1

L’auteur abandonne I'ajout du lien web

41

Le systeme affiche un message d’erreur
de mauvaise insertion

9-2-Diagramme de séquence :

Auteur

Systéme
1
g i
]
1
]
' Demande d’ajout d’un lien web i
'
: »
' g
' 1
' 1
: Afficher le formulaire '
i ;
' I
' . . . 0 .
| Saisir les informations du lien web ;
1
; :
= >
! ]
' ]
' ]
] Fom .
: . veérification
f Afficher message erreur de saisie
7]
:‘
1§
N ou
1
1
1
]

Notification d’ajout du lien web

L |

Figure 39: Diagramme de séquence “proposer lien web”’
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10 — Proposer article :

10-1-Généralités :

Cas d’utilisation

Proposer article

Acteur Auteur
but Ajouter du contenu dans le site
Résumer Le systéeme permet a I'auteur d’ajouter un

article aisément a travers une interface
familiale similaire a celle des logiciels de
la bureautique

Pré condition

L’auteur est authentifié

Post condition

/

Commentaires

/

10-1-1-Scénario normal :

N°enchainement

Action acteur et action systeme

1 L’auteur demande I’ajout d’article

2 Le systéme affiche le formulaire associé

3 L'utilisateur indique les caractéristiques
de I'article tel que le titre, la description,
la catégorie, le contenu...

4 Le systéme verifie I'existence d’une

éventuelle erreur lors de la saisie des
informations précédentes et affiche la
confirmation d’ajout d’article

10-1-2-Scénario d’exception :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

3-1 L’auteur annule I'opération d’ajout
d’article
4-1 Le systéme signale a I'utilisateur qu’il y a

des erreurs de saisie dans le formulaire
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10-2-Diagramme de séquence :
Systeme

Auteur

Demande d’ajout d’un article

Afficher le formulaire

Saisir les informations de l'article

Afficher message erreur de saisie dans le
formulaire

Wi 8 5088 S8E 5.95 W amimm mimmim

A

Notification d’ajout de I'article avec succés

o]
c

; | vérification

S SSET TR Ree g Ses S0n s SSEE SRR SEE gASE smenpeme -

Figure 40: Diagramme de séquence “proposer article”

11 — Authentification :

11-1-Généralités :

Authentification
Cas d’utilisation
Acteur Visiteur
but Etendre le champ d’activité dans le site
Résumer L'utilisateur saisie son nom d’utilisateur et

le mot de passe qui seront vérifiés par le
systéme

Pré condition

L'utilisateur a remplit le formulaire
d’authentification

Post condition

L'utilisateur est authentifié avec les
privileges du groupe auquel il appartient

Commentaires

/
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11-1-1-Scénario normal :

N°enchainement Action acteur et action systéme

1 Demande d’authentification

2 Le systeme affiche le formulaire
d’authentification

3 L'utilisateur saisie le nom d’utilisateur et
mot de passe

4 Le systeme vérifie les coordonnées recus
et L'utilisateur est authentifié

11-1-2-Scénario d’exception :

Action acteur et action systéme

N°enchainement
3-1 L'utilisateur abandonne l'authentification
4-1 L'utilisateur n’a pas saisie les bonnes

informations et le systeme affiche erreur
d’authentification

11-2-Diagramme de séquence :

Visiteur

Demande d’authentification

Systéme

4

Afficher le formulaire

N

A

Saisie le nom d’utilisateur et mot de passe

v

Utilisateur authentifié

; | vérification

Afficher message erreur d’authentification

o]
c

Figure 41: Diagramme de séquence “Authentification”
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12 — Créer Compte :

12-1-Généralités :

Cas d'utilisation Créer Compte

Acteur Visiteur

but S’inscrire au site pour pouvoir réaliser des
taches supplémentaires

Résumer L'utilisateur doit remplir le formulaire

d’inscription en donnant le nom
d’utilisateur, le mot de passe, I'email de
contact ...

Ces informations seront vérifiées par le
systéme et enregistrées dans la base de
données du site

Pré condition

L'utilisateur a remplit le formulaire
d’inscription

Post condition

/

Commentaires

/

12-1-1-Scénario normal :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

1

L'utilisateur demande l'inscription

= 2

Le systéme affiche le formulaire
d’inscription

L'utilisateur saisie les informations
d’inscription

Le systeme vérifie ces coordonnées et
affiche la notification d’acceptation

12-1-2-Scénario d’exception :

N°enchainement

Action acteur et action systéme

3-1

L'utilisateur annule Pinscription

4-1

Le systéeme affiche I’échec d’inscription et
demande a l'utilisateur de revoir ces
informations
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12-2-Diagramme de séquence :

Systéme
Visiteur E
! Demande d’inscription l
: - ¥
! Afficher le formulaire i
E Saisie les infos d’inscription '
; e < e : vérification
! Notification : succeés d’inscription i‘:'
ou

Notification : échec d’inscription

1
1
1
1
1
1
1
:
1
1
1
1
Figure 42: Diagramme de séquence “créer compte”

Remarques :

- La 