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Résumé

Les sites web actuels utilisent deux parties distinctes : le contenu et le contenant. Le contenant
est compose de détails sur la structure (apparence générale) et sur ’apparence de chaque objet

de cette structure : images, fonte, boutton, ...

Le présent mémoire traite de la génération automatique d’une charte graphique pour un site
web basé sur Joomla. La charte comprendra les deux aspects signalés : la structure et le détail

de ’apparence des éléments de la structure.

L’intérét que revét le travail est de rendre plus aisée la genération de chartes agréables et
donc d’agir sur I’apparence d’un site web basé sur Joomla sans avoir & connaitre HTML, CSS,
PHP.

Mots clés : joomla, CMS, Template, utilisateur, site web.
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Introduction générale :

Au début des années 1990, les sites web étaient directement développés par manipulation
du langage HTML de manicre statique par les développeurs en employant des éditeurs de
textes ou des logiciels pas assez performants ,cela donnait des résultats satisfaisant du coté

création notamment au niveau esthétique.

En revanche, la maintenance n’était pas nécessaire avec ses sites statiques ou seuls de rares
développeurs trés expérimentés pouvait minimiser le temps de maintenance et pour des

raisons de cofit il n’y avait qu’une seule personne : le webmaster qui entretenait le site.

Le web s’améliore et le besoin de diffusion et d’interaction avec les utilisateurs augmente de
fagon exponentielle : le webmaster ne supporte plus la maintenance des sites & lui seul, ces

derniers ne satisfaites plus les besoins de la majorité d’utilisateurs.

Pour cela, les sites dynamiques on vu le jour afin de faciliter la maintenance et la mise 4 jour
en organisant les données dans des bases de données indépendamment de leur présentation

avec une génération de pages web a la demande.

Une premicre solution pour séparer le contenu du contenant est apparue avec I’apparition des
langages web, le contenu étant stocké dans des bases de données celle-ci est relier aux pages a
I"aide de scripts écrit dans un langage de programmation comme PHP ce qui a permis de
résoudre les problemes de maintenance et I’affichage se fait par des scripts utilisés pour la

mise en page.

Cette approche apporte quand méme des inconvénients : les sites ne sont valables que pour un
certain style du site et si on voulait ajouter ou modifier des fonctionnalités il fallait modifier
une parties ou le script en entier, ajouter d’autre adaptés a ce qui existe ou le contraire sans

oublier le cout engendré.

Une deuxieme alternative est apparus dans le but de créer un logiciel accessible par tous le
monde et qui gere les aspects liés a la fusion du contenus au contenant. On a commencé 3 les
concevoir par des développeurs isolés ou dans des entreprises, puits en 1999 les premier CMS
fut apparaitre comme des CMS propriétaires assez chers. Deux ans apres, les CMS sont
devenus des logiciels libres (on cite par exemple joomla) ce qui rendra la création des

applications web public facile.



Le terme Web design au sens large englobe de nombreuses compétences et disciplines
différentes qui sont mises en ceuvre dans le cadre de la production et la maintenance de sites
web.

La maitrise de compétences techniques telles que les langages HTML, CSS, JavaScript, PHP,
la retouche d'image et bien d'autres est un impératif. Joomla n'est qu'un outil supplémentaire"
dans la boite a outils des designers web.

Un Template Joomla de qualité ne se contente pas de traiter des couleurs et du graphisme. La
mise en forme et le positionnement du contenu sont tout aussi importants. Le Template est
une des piéces les plus importantes d'un site Web. Il donne I'apparence, le design. Les
visiteurs réguliers et les utilisateurs apprécient d'étre sur un site avec un design superbe et

pratique. Pensez & d'autres produits, par exemple : Artisteer.

Problématique :

Nous nous sommes principalement intéressés au probléme de création de propre template
pour un site web Joomla, il n'y a pas de répertoire central pour les templates gratuits et

commerciaux,

Dans tous les cas, il y a beaucoup de clubs ou de professionnels produisant des templates
Joomla. 11 suffit de chercher sur le web et vous trouverez trés certainement quelque chose qui

vous convient.

Objectif :

Un Template est un modéle de mise en forme, permettant d'appliquer la méme charte
graphique (habillage du site, taille et forme des polices, aspect des boutons et des modules qui
composent le site, ...) a tout ou partie du site. Il permet la normalisation de la présentation, de
la mise en forme.

Notre objectif est de réaliser un générateur de charte graphique pour Joomla.



Organisation de mémoire :

Afin de répondre 4 la problématique présentée précédemment, ce mémoire est organisé

comme suit :

PARTIE 1 : ETAT DE L’ART

Elle est consacrée pour les différents concepts liés a cette étude.
Chapitre 1 : Les gestionnaires de contenu.

Chapitre 2 : Charte Graphique web (Template).

Chapitre 3 : Eléments nécessaire  la génération d’un template
PARTIE 2 : CONCEPTION ET REALISATION

Chapitre 1 : Conception.

Chapitre 2 : Réalisation.






Chapitre 1 : Le gestionnaire de contenu

Objectif

Dans cette partie nous allons introduire les concepts de base des CMS, leurs architectures,
caractéristiques générales, et les avantages et inconvénient. Nous avons parlé aussi d’un

générateur des chartes web et par exemple nous avons pris Artisteer.

Chapitre 1 : Le gestionnaire de contenu

1.Présentation de CMS Joomla [DOC 01]

Un systéme de gestion de contenu (Content Management System - CMS) appelé aussi
Web Content Management (WCM), est un outil qui permet la création, la validation et la

publication de contenu en ligne.

Toutes ces actions sont réalisées depuis un simple navigateur Web et ne nécessitent aucune
competence technique particuliére. Qu’il soit dédié a un site Internet, Intranet ou Extranet,

I"outil de CMS permet d’administrer le site de maniére interactive.

Du point de vue architecture, un systéme de gestion de contenu se compose d’un front
office (votre site ou I’application Web) et d’un back-office (I’interface de gestion et

d’administration du site et de ses utilisateurs).

La caractéristique principale d’un outil de gestion de contenu Web est de pouvoir séparer le
contenu du contenant, autrement dit de séparer la mise en page (la présentation) et les

documents, textes, images... etc (le contenu).
Ainsi, il est possible de mettre 4 jour I’'un indépendamment de 1I’autre et vice versa.
2. Architecture d’un CMS [DOC_01]
o Utilisation d’une interface Web classique :

Les logiciels de gestion de contenu Web utilisent comme interface un navigateur Web
classique. Les navigateurs Web offrent I'avantage de fonctionner dans tous les

environnements et sur toutes les plateformes informatiques.



Chapitre 1 : Le gestionnaire de contenu

Associées a des méthodes de rangement de I’information (liens hypertextes, moteur de
recherche, tris), les données pourront ainsi étre gérées facilement et réutilisées a plusieurs

endroits du site, évitant les ressaisies et les erreurs.
3. Principes et technologies [DOC 02]
» Front Office :

Le terme Front Office est terme d’architecture logicielle. Il désigne la partie qui prend en
charge I’interface d’une application, par opposition du back office qui lui regroupe la partie

gestion.

On retrouve typiquement le front office dans les sites web commerciaux qui permettent de
commander en ligne. Dans ce cas, le front office correspond a la partie hypertexte (web) de
’application, donc ce qui est visible par le consommateur. Elle lui permet d’interagir avec le

reste du site.
> Back Office :

Le back office est une partie d’un site web ou d’un systeme informatique. Elle concerne la
partie qui permet d’administrer et de gérer le site. On pourra retrouver comme service par

exemple :

e Modification de parameétres.
e Administration d’un forum.

e (estion des utilisateurs.
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MS Front Office Back Office
Site lnlprnvt/iulrdm' gére par un CMs Partie Partie
R
,—-—J Public B (——-—f Privé § G <<publique>> | <<Privé>>
: om— [: semoossbibind du site internet | nécessitant une

,,,,,

SO R i 2

o |

H Visiteurs

Back Office

Administrateurs et rédacteurs

géré le

CMS

par

Le contenu est
mis en page et
présenté

au visiteur du

site

authentification
Interface
permettant  la
gestion du

contenu par les
utilisateurs

autorisés

Tableau 1: Structure du CMS

» Utilisation d'interfaces Web

L’accés au Back Office se fait via un navigateur Internet classique et la gestion du contenu

se fait a ’aide de formulaires Web .Ces formulaires une fois validés sont traités par le serveur

qui enregistre et organise le contenu en conséquence.

néophyte

2 Contenu simple 3 Page web complexe

Figure 2 : position de I’interface web d’un CMS
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> Séparation contenu/présentation

Le contenu est stocké dans une base de données mais la structure et la présentation sont

definies dans des fichiers physiques de type : (modéles, templates, gabarits, squelettes...).

Lors de la consultation d’une page, le CMS intégre le contenu dans le modele de page et

affiche le résultat au visiteur et le systéme de mise en cache permet de ne pas calculer la page

a chaque affichage.
01 | Paut
02 | Manno :
03 |Cérad BonjOUf
wimvax o= " >  Paul !
9?3 | Jean 2
Base de . . Document 01
données ) ; ()
Boryour Sonjour
{prenomj} ! —>»  Jean!
[ .
Documen 99

Modéle de page

Figure 3 : fonctionnement de CMS
4. Caractéristiques [DOC_03]
Parmi les principales caractéristiques d’un CMS on peut citer:

> Facile a utiliser, ne requiére pas de connaissances particulieres tant pour
les concepteurs du site que pour les rédacteurs et les lecteurs .

» Accés depuis un navigateur web via le réseau (internet, intranet, extranet)
depuis n’importe quel point de celui-ci et avec n’importe quel systéme
d’exploitation.

> Création et publication dans un front-office (qui est le site web) & travers
un back- office fourni & chaque utilisateur selon ses droits.

»> Séparation du contenu et du contenant.

> Propose une gestion de cycle de vie des documents (workflow).
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5.4. Travail collaboratif

v Travail plus efficace : aucun conflit 1ié aux interactions.

v" Le workflow assure la qualité du contenu.
S.5. Décentralisation de la gestion de I’information

v" Chaque contributeur peut travailler ou il veut et quand il veut.

v" Un simple accés & Internet suffit pour gérer le contenu du site internet.
5.6. Contréle de I'acces a I'information

v" L’acces a I’information peut étre conditionnée et limitée.
v L’historique des versions permet de connaitre I’auteur de modifications.

v’ Les statistiques donnent des informations pertinentes sur la consultation du contenu.
S.7. Sécurité

v" Les CMS ont des dispositifs permettant de résister aux attaques.

v' Larigueur d’utilisation qu’imposent les CMS réduit les risques d’erreurs humaines.
V" Les droits protégent les ressources.

v Fonctions de sauvegarde intégrées.

v" Correctifs de sécurités réguliérement diffusés.

6. Inconvénients [DOC 04]
6.1. Code accessiblé a tous
v Faite réguliérement de mise a jour.
6.2. Lenteur d’accés & la base de données

v' Visible a I’affichage des pages (selon I’hébergeur).

11



Chapitre 2 : Charte Graphique web (Template)

Chapitre 2 : Charte Graphique web (Template)

Introduction

Un gabarit, souvent nommé a tort avec les anglicismes Template ou Layout, est un patron
de mise en page ou l'on place images et textes. Aussi, il est souvent utilisé de maniére

répétitive pour créer des documents présentant une méme structure.
1- Présentation des données [DOC 05]

Par extension, en informatique, un template est un moyen de séparer le fond (le contenu
informationnel) de la forme (la maniére dont il est présenté). Trés utilisé dans la conception
de sites web, un template agit comme un modéle (une structure) dans lequel seuls certains
¢léments sont modifiables (le contenu et le style). Cela facilite la conception et la mise a jour

des sites, aussi bien sur le contenu que sur la présentation :

o changer la charte graphique du site revient a changer le template et cela met & jour
toutes les pages du site.

o ajouter une page ne consiste plus qu'a en écrire le contenu.

SPIP, phpBB, Zope, Joomla, WordPress, Postnuke, PHPBoost, Phorum, KwsPHP, Ixprim, eZ

Publish et de nombreux CMS utilisent nativement des gabarits.

Les moteurs de templates sont les outils utilisant les templates pour en générer les fichiers
textes (HTML, code source, etc.). Chacun dispose de son propre langage de
programmation limit¢ permettant de décrire le template, a l'aide de structures de
contrdle (telles que if, foreach, etc.) ainsi que de réaliser des opérations simples sur les
données (récupérer la sous-chaine d'une chaine de caractéres, supprimer des caractéres
indésirables pour éviter des attaques de type cross-site scripting sur un site web, etc.). Ces
langages étant la plupart du temps interprétés et dynamiques, ils sont considérés comme

des langages de script.

12
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2- Utilisation dans les systémes de gestion de contenu web [DOC_05]

De plus en plus, la présentation d'une page Web est reléguée vers les feuilles de style
(CSS : Cascading Style Sheets ou feuilles de style en cascade) externes a la page. Les
templates ne sont donc plus seulement censés permettre une séparation entre la structure et la
présentation mais aussi une séparation entre le code HTML ou XHTML et le code PHP (ou
autre langage de développement coté serveur). On obtient ainsi une structure de site possédant
d'un c6té les traitements de données (calculs, connexion & des bases de données, sécurité) et
de l'autre le « langage » de restitution des données produites. Cette séparation facilite le
travail en équipe et les mises & jour soit du c6t¢ du code PHP soit du coté du

code HTML puisque chacune des deux parties peut étre modifiée sans affecter l'autre.

Les templates utilisés conjointement a des feuilles de style efficaces, permettent de gérer la

publication d'informations sur plusieurs supports différents.

3- Présentation de I’architecture [DOC 05]

Un template est une sorte de gabarit visuel prét a recevoir des contenus. Il détermine les
couleurs, les polices, les tailles de caractére, I'image d’arriére-plan, les espacements et la
distribution des sous éléments d’une page. Il constitue donc une mise en page. Un template
réunit au moins un fichier HTML décrivant la structure de la page et un fichier CSS décrivant
les styles d'affichage. Un template peut étre beaucoup plus complexe et rendre (afficher) des

données de Joomla! Accessibles de multiples maniéres ou en autoriser le recyclage.

13



Chapitre 2 : Charte Graphique web (Template)

Comment ¢a marche ?

La page qui apparait sur le navigateur s’appuie sur un Template.

Le template définit
la page vue par l'internaute différentes zones dans la

page autour du corps de la

template

Le template s’appuie sur
des feuilles de style pour

I’affichage du texte sur les

zones ou positions | différentes pages dusite

Dans chaque zone, on
3 trouve différents modules

feuille de style
CSS

Selon les cas, les modules

de la page font appel & un
composant, un plug-in, un

menu, un article.

La valeur des différents

libellés est stockée dans

articles, composants,
pllg-ins, menus ...

des fichiers.

| fichiers libellés

Les composants, plug-ins,
menus, articles vont
chercher leurs données

dans la base de données.

base de données




Chapitre 2 : Charte Graphique web (Template) ;’J}
|

4- Exemple de générateur de Template : Artisteer [WEB_01]

graphiques ou du HTML,,

4.1. Définition [WEB_017

modifié sur le web avec un seul logiciel.

4.2, Caractéristique [WEB_01.02]

v Exemples de sites web préts 3 Pemploi. Vous pouvez télécharger des projets
de sites web gratuits, réalisés par des concepteurs web professionnels et les
modifier dans Artisteer. ] Y a de nombreuses catégories de sites web avec des
mises en page prétes a ’emploi, qui peuvent servir pour vous donner des idées
Ou en tant que base pour vos projets de sites web. Vous avez le droit d’utiliser
toutes les images et les icones disponibles sur le site de Iéditeur, mais vous ne
pouvez pas redistribuer, oy revendre une template web sous quelque forme que
ce soit. De méme vous n’étes pas autorisé 3 proposer au téléchargement sur un
autre site web la template web qu’elle soit Ou non modifide. Les exemples sont
accessibles depuis la boite de dialogue de démarrage Artisteer

v Edition de Contenu en ligne et hors ligne

E La majorité des CMS implique que voug ¢ditiez en ligne le contenu en utilisant
| un éditeur HTML simplifié, alors qu'avec Artisteer vous pouvez éditer le
contenu hors ligne en utilisant le logiciel Artisteer sur votre poste de travail, oy

en ligne avec Artisteer net.

15
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v" Options de Mise en Page variées
Vous avez la main sur le nombre de colonnes dans vos articles et billets, leur
taille et leur position.

v’ Hébergement gratuit (200 Mo)
Vous n’avez pas besoin de payer pour héberger votre site web et le publier sur le

web.
4.3. Artisteer.exe et Artisteer.net [WEB_01.03]

Artisteer.exe est le logiciel que vous exécutez sur votre poste de travail pour créer vos
pages web et définir un style (ou votre « charte graphique »). Lorsque vous &tes prét,
vous pouvez publier votre site web sur Artisteer.net, ce qui rend alors votre site visible
sur le web. Vous pouvez éditer votre contenu web avec Artisteer, mais Artisteer sur
votre poste de travail est principalement dédié a la définition du style, 4 savoir le rendu
graphique de vos textes, images, boutons, menus et autres €léments variés qui
s’affichent dans le navigateur. Par exemple, lorsque vous ajoutez du texte 4 une page,
vous pouvez définir un certain nombre d’attributs graphiques comme Ia police, la taille
de la police et la couleur. La plupart du temps, e « style » que vous créez est conservé
dans ce que 1’on appelle une template (ou un théme). Lorsque vos pages publiées sont
copiées sur Artisteer.net, Artisteer envoie la template et le contenu (c’est-a-dire le
texte). Sur le web, les internautes voient vos pages avec le style (template) appliqué a

votre contenu.

Artisteer sur le poste de travail se référe a Artisteer.exe, et Artisteer web a Artisteer.net.
, Une fois que vous avez €dité votre site web, vous pouvez également
créer/éditer/supprimer le contenu sur le web ou sur votre poste de travail. La différence
| majeure entre la version web et la version poste de travail est la suivante. Le style de
f votre contenu (c¢’est-a-dire la template) peut étre créé sur votre poste de travail. Vous
f pouvez toujours appliquer des styles a certains éléments sur le web, mais le rendu visuel
' de vos pages est principalement réalisé avec Artisteer.exe. La version web est utilisée
| pour geérer les fonctionnalités de votre site web au travers dy paramétrage coté

! administrateur d’Artisteer.net.

Vous pouvez créer du conteny pour votre site web (le texte et les images) aussi bien
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)

avec Artisteer sur votre poste de travail qu’avec Artisteer.net, mais il est fortement
déconseillé de les utiliser en méme temps. Lorsque vous publiez votre site web 4 partir
du poste de travail, Artisteer tente de synchroniser le contenu entre Ie web et le poste de
travail, ce qui vous permet de visualiser les mémes pages, billets, etc. Vous devez juste
garder a I’esprit que quelque soit 1’endroit depuis lequel vous effectuez des
modifications (web ou poste de travail), vous devez a chaque fois republier votre site
web a partir du poste de travail. Cela permet de maintenir synchronisée les deux
versions. Lorsque vous enregistrez votre projet Artisteer sur le poste de travail, vous

enregistrez a la fois le théme (template) et le contenu dans votre fichier projet.

Artisteer.net n’est pas uniquement un espace d’hébergement pour votre site web. 11
fournit également le « backend »pour geérer votre site. Une fois votre site publié et que
Vous avez un compte utilisateur, vous pouvez aller sur Wwww.artisteer.net, vous
connecter, et commencer & ajouter, régler, et modérer votre contenu. Vous pouvez
¢galement ajouter ou paramétrer des fonctionnalités lides & la maniere dont les

internautes interagissent avec vos pages web, comme par exemple autoriser les

commentaires.
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Chapitre 3 : Eléments nécessaire a la génération d’un template

Introduction

Dans ce chapitre, nous avons explique comment créer template joomla.

Avant de commencer, il faut savoir que le template cest le gabarit du site, la structure. I
détermine I’apparence visuelle du site.

C'est le template qui va déterminer la couleur du site, la taille du texte et des titres, l'affichage
des pages, les positions des modules, les couleurs du texte. .

En modifiant le template, on change I'aspect du site.

Avec joomla 2.5.x, on peut attribuer un template spécifique pour une catégorie ou pour un
article uniquement.

Le template est constitué au minimum d'un fichier php et d'un fichier auy format xml. On peut
aussi rajouter une feuille de style au format css, ainsi que des images.

Sous Joomla 1.5 on pouvait mettre directement le template dans le dossier templates et il était
automatiquement reconnu par joomla.

Sous Joomla 1.6, 1.7 et 2.5.x, cela ne fonctionne plus. On est maintenant obligé d'installer le

template comme une extension. Le template devra étre au format zZip

1- Les fichiers nécessaires au Template [DOC 06]
Deux fichiers sont indispensables pour un Template, les fichiers index.php et
templateDetails.xml.
Avec juste ces 2 fichiers, un Template est opérationnel. Mais vous allez voir que l'on va
utiliser d'autres fichiers optionnels, pour améliorer le graphisme et I'organisation du Template.

Voici une vue type d'un Template, une fois que I'on aura rentré tous les fichiers :

Css : contient le fichier css du Template (que 1'on va appeler template.css). C'est dans ce
fichier que I'on mettra tous les styles, couleurs...
Images : contient toutes les images du Template.

Racine : Ce dossier contient :
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mon template |

|

— index php !

index htmil

— temp ateDezails.xml '

CcSss !

template.css]

oo

L lindex.html

| G

; index.html

Figure 4 : les fichiers de template

2- Création du template [DOC_06]

Avant de se lancer dans la création du template, on va quand méme en préciser les grandes

lignes :

On va concevoir un template avec :

Une partie haute, pour y insérer le logo.

Une colonne a gauche.
Une partie centrale pour le texte.
Une colonne a droite.

Une partie pied de page.

index.html : c'est un fichier pour éviter
quune personne vienne fouiner dans le
repertoire. Le fichier est vide. Vous pouvez y
insérer le code que vous voulez.

index.php : c'est ce fichier qui contient toutes
les positions du Template
templateDetails.xml : c'est le fichier qui sert
a l'installation du Template et qui va indiquer
les positions disponibles dans la partie des
modules.

template_thumbnail.png : c'est une copie-
écran du Template.

template_preview.png : cest une copie
¢cran plus grande. Elle est affichée pour avoir

un apergu du Template.

Les colonnes s'adapteront 4 la taille du navigateur.

On aura un espace sur les coins du navigateur, pour ne pas coller les colonnes au bord

de 1'écran.
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Le template aura cette structure :

Entéte
menu menu
gauche texte droite
footer

Figure § : la structure d’un template

3- Création du répertoire et des fichiers [WEB_08]
Pour la création de ce template que l'on va appeler mon_template, On va créer un dossier dans
le répertoire templates de notre site.
1. il faut créer un dossier, avec le nom que nous voulons. Pour notre exemple on va utiliser :
mon_template (ne pas mettre d'espace) ne pas utiliser le nom de notre template, sinon quand
nous voudrons l'installer, nous aurons un message nous indiquant qu'il y a déja un répertoire
avec le méme nom.
2. Dans le dossier, nous allons créer les dossiers : images, css.
Dans chacun des dossiers, nous allons créer un fichier index.htm : ce fichier restera vide ou
nous pourrons y mettre le code que nous voudrons. 11 sert juste a empécher de consulter le
contenu du répertoire.
3. a la racine de mon_template, il faut créer les fichiers index.html, index.php,

templateDetails.xml.
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Maintenant, nous allons renseigner le fichier templateDetails.xml, sans ce fichier, on ne
pourra pas installer le template.

4- Renseigner le fichier templateDetails.xml [WEB_08]
Clest ce fichier qui va indiquer a joomla que c'est un template. Il comporte le nom du
template, ainsi que les positions que l'ont peut choisir lorsqu’on veut affecter une position a
un module.
Explication de code :
<7 xml version="1.0" encoding="utf-8" 7> : Indique que c'est un fichier xml avec un
encodage utf-8
<extension version="2.5" type="template" client="site"> : indique a joomla que c'est un
template
<name>mon_template</name> : indique le nom du template. Ne pas mettre d'espace. Lors de
la l'installation du template, le dossier sera crée avec le nom du template. On appellera le
template « mon_template ».
<creationDate>juin 2013</creationDate>
<author> ZITOUN&TOUATI</author>
<authorEmail>TOUATI@gmail.com</authorEmail>
<authorUrl>http://touati.fr</authorUrl>
<copyright>Copyright (C) touati.fr</copyright>
<license>GNU General Public License version 2 ou supérieure</license>
<version>1.0</version>
<description>Template joomla 2.5</description>
Ce sont des options, c'est informations s'affichent dans joomla, dans la partie gestion des
templates.
Indique la date de création, nom de l'auteur, adresse courriel, site, copyright, licence, la
version, la description.

Voici ce que cela donne dans joomla :

Mon_template Détails et fichiers TOUATI
L'apercu n'est pas disponible. Yous pouvez 'activer dans Site 1.0 juin 2012 TOUATI@agmail.com

les parametres hitp:touati fr

Figure 6 : Description 1’information dans joomla
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<files>

<folder>css</folder>

<folder>images</folder>

<filename>index.php</filename>

<filename>index. html</filename>

<filename>templateDetails. xml</filename>

</files>

Ce sont les fichiers qui composent le template. S'il en manque un ou si le nom n'est pas exact,

vous aurez un message d'erreur a l'installation du template.

<positions>

<position>Entéte</position>

<position>Gauche</position>

<position>Texte</position>

<position>Droite</position>

<position>Footer</position>

</positions>

Ce sont les positions qui seront affichées dans le menu déroulant, lors du choix d'une position

dans le module

Titre

Droite

Entéte

Footer

Gauche

- Sélectionnerun statut- [w| - Sélectionnez le type - [+|

Templates
e Mon_template
o hon_template
e hon_template (Footer)
e hion_template

e Mon_template

Figure 7 : le choix d’un position

Nous allons maintenant modifier le fichier index.php

Mton_template
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S- Modification du fichier index.php [WEB_08]

<? php defined(" JEXEC") or die;?>

Cest une ligne de commande pour sécuriser le systéme. Il vérifie que les données proviennent
de joomla.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml 1 -transitional.dtd">

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="<?php echo $this->language; 7>"
lang="<?php echo $this->language; 7>" >

Ce sont 2 lignes standard. Elles ne sont pas propres & joomla.

<head> : On ouvre la commande Head, l'entéte du fichier html.

<jdoc:include type="head" /> : On dit & joomla d'ouvrir les balises

<link rel="stylesheet" href="<?php echo $this->baseurl 7>/templates/system/css/system.css"
type="text/css" />

<link rel="stylesheet" href="<?php echo $this->baseurl ?>/templates/system/css/general.css"
type="text/css" />

<link rel="stylesheet" href="<?php echo $this->baseurl 7>/templates/<?php echo $this-
>template ? >/css/template.css" type="text/css" />

On dit & joomla d'ouvrir les 3 fichiers templates. Les 2 premiers sont les fichiers standards de
Joomla. Le 3e c'est notre fichier. Au lieu d'utiliser le nom du site et le nom du templates on
utilise cette commande

$this->baseurl : utilise 1'adresse du site

$this->template : utilise le nom du template.

</head> : On ferme la commande head

<body> : On ouvre body, la partie central de la page

On va utiliser des id pour identifier les différents blocs : <div id= "nom du bloc">. Vous
pouvez changer les noms comme vous voulez. 11 faut juste que le nom dans le fichier.php
corresponde au nom qui se trouve dans template.css. J'essaie d'utiliser des noms significatifs,
qui sont parlants.

<div id="cadre_exterieur"> : on indique d'ouvrir le bloc cadre exterieur. C'est le cadre qui
permet de centrer toutes les colonnes et de ne pas coller les colonnes au bord de I'écran. Les
informations seront rentrées dans le fichier template.css.

<div id="logo"></div> : on indique d'ouvrir le bloc logo et de le refermer juste apres.
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Joomla affichera le logo du site

<div id="cadre_gauche"><jdoc:include type="modules" name="gauche" style="xhtml" />
</div> :

On va détailler la ligne :

<div id="cadre_gauche"> : on indique que I'on veut utiliser le style (couleur, fond, retrait...)
cadre_gauche pour le bloc qui arrive.

<jdoc:include type="modules" name="gauche" style="xhtml" /> : jdoc:include est la ligne de
commande qui indique a joomla d'afficher un module & cet endroit. La position de ce module
aura le nom de gauche. On utilisera le style xtml.

</div> : ferme le bloc

<div id="cadre_texte"><jdoc:include type="component" style="xhtml" /></div> :

Cette ligne indique que l'on va afficher le texte (component) dans le bloc que l'on appel
cadre texte

<div id="cadre_droite"><jdoc:include type="modules" name="droite" style="xhtml" />
</div>: C'est la méme ligne que pour la colonne gauche, sauf que l'on met les parameétres
pour la droite.

11 faut retenir ceci:

<jdoc:include type="modules" name="nom de la position" style="xhtml" /> : indique le nom
d'un module

<jdoc:include type="component" style="xhtml" /> : Affiche le texte

Ce sont ces 2 commandes qu'il faut connaitre. Ces 2 lignes sont spécifiques & joomla. Clest
cela qui permet d'afficher le texte et les modules

<div class="clr"></div>: c'est une commande que I'on utilise pour réinitialiser les positions
<div id="footer"><jdoc:include type="modules" name="pied de _page" style="xhtml"
/></div> : comme avant. On indique & joomla d'afficher un module qui a la position
pied_de page en utilisant le style footer.

</div>: ferme le bloc cadre_exterieur

</body> : ferme body, le corps du fichier.

Nous pouvons enregistrer, le format index.php est fini.
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6- Modification du fichier template.css [DOC_06]
Nous allons maintenant voir ce que cela donne sur notre site. Si on compresse le dossier de
notre template maintenant et on installe le template (se qu’on va expliquer dans le partie

installation) .Aller voir sur votre site et voici ce que cela donne:

Menu principal Cela ne correspond pas a ce que je veux.

R w— Tout est mis 1'un en dessous de l'autre.
® Catégorie 1 C'est normal, car on n’a pas encore rentré

Catégaorie 2

les données de style.

Catéocrie 3
On va le faire maintenant.

Accueil Nous allons dans le répertoire de notre
template/ « mon_template, nous ouvrons

esssai !22 le dossier : css, nous ouvrons le fichier
template.css avec notre éditeur.

e =

e 1

C'est du code css.

On va maintenant rentrer nos premigres
Dé:ails lignes :
Catégerie : catégorie |

% A s/
Publié le mercredi 25 avril 2012 1058 | /* General %

Ecrit par Super Utilicateur html {margin:0;padding:0}
Allchages . 0 body {background #EBEBEB: font-
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisq family: Arial,sans-serif:font-

eros quis tltrices. In vitae urna et nunc pulvinar size:12px;width:100% )
malesuada ante lectus in purus. Vivamus interd:

. 1 f . 1
porta. Ut rutrum mollis vulputate. img {border:none}

.clr {clear:both}

Figure 8 : fichier présente le template.css

/* General */ : c'est un commentaire. Dans la partie générale, je mets des informations
générales.

Tous les commentaires sont & rentrés comme ceci : /* commentaire */

html {margin:0;padding:0} : on indique que les marges et les retraits sont 4 0

body {background:#EBEBEB;font-family: Arial,sans—serif;font-size:12px;width:]OO%} :
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on va utiliser un fond gris ( EBEBEB), la police arial ou sans empattement si la police arial
n'est pas installée sur le poste, les caractéres seront de la taille 12 pouces, on utilisera toute la
largeur du navigateur

img {border:none} : on indique que I'on ne veut pas de cadre autour des images

.clr {clear:both} : commande pour réinitialiser les positions

Maintenant on va s'attaquer aux id :

f*Id %

#cadre_exterieur {background:#FFF ;width:90%;min-width: 800px;margin:40px
auto;padding:10px;border:5px outset #808080)}

#logo{width:100%_;height:97px;margin:O auto;background:url(../images/logo.png) center
norepeat}

#cadre_gauche, #cadre _droite t width:20%; float:left}

ficadre_texte {width :60%;float:left}

#pied_de_page {margin:10px 0:text-ali gn:center}
#cadre_exterieur{background:#FFF;width:QO%;min-width:800px;margin:40px
auto;padding:10px;border:5px outset #808080} :

on crée un cadre, dans lequel les autres blocs seront imbriqués. 11 a un fond blanc (& FFF ), il a
une taille de 90% de 1a taille du navigateur, avec une dimension minimum de 800 pixels. En
hauteur et bas de page, il a une marge de 40 pixels et sur les cotés, clest calculer
automatiquement. A l'intérieur du cadre, il y a un retrait de 10 pixels sur chaque cété. Le
cadre est en relief,

#logo{width:lOO%;height:97px;marg.in:0 auto;background:url(../images/logo.png) center
norepeat}

: Clest le logo. Mon image & une hauteur de 97 pixels. 1l faudra indiquer la hauteur de votre
logo

#cadre_gauche, #cadre_droite {width:20%;float:left} :Clest le style que 1'on a indiqué pour le
module gauche (dans le fichier index.php). On indique que le bloc aura une largeur de 20% de
la taille de cadre exterieur. On indique qu'il est positionné sur la gauche de la page. Si on
n’indique pas cette position, les 3 blocs (gauche, droite et texte) seront affichés I'un en
dessous de 1'autre.

Comme le cadre gauche et le cadre_droit ont les mémes infos, on les rentre sur la méme
ligne, pour éviter de retaper les informations.

#cadre_texte{ width:60%;float:left} : C'est le cadre du texte. 11 occupera 60 % de la taille de
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cadre_exterieur, logique vu que les 2 autres colonnes font 20 + 20 = 40% de la taille.
#pied_de page {margin:10px O:text-align:center} : on met une marge de 10 pixels au dessus

et en dessous du bloc et on centre le texte.

Maintenant que les fichiers templateDetails.xml, index.php et template.css sont créés, on va

créer notre fichier compressé.

Compresser le dossier

Maintenant, nous revenons a la racine de notre dossier. Compressant le dossier mon_template.

7- Installer notre template [DOC 06]
Pour installer le template, il faut aller dans la partie administration du site :

Extensions — Gestion des extensions

' Extensions ' Aide

“ Gesllon des extersions

h Cestion des madules
Gesion des plig-ns
Geetion dee tamplatez

«, Gestiondes lagues

Figure 9 : Gestion des extensions dans joomla

II faut aller chercher le fichier mon_template.zip

Archive & wansférer

Arcaive [G:\vt:'np".www"J comia_254\emplaiaziterplate_vide =in Pzroounr.. f Frunyer & Inztalar

Figure 10 : Transfére d’un archive
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Cliqué sur Envoyer & Installer.

Le template est installé. Pour le vérifier, cliquer sur : Extensions ->Gestion des templates

[xtensions Aide

&4 Gesion des extersions
) == Gestion des madules

Ges’ion des plig-ns

I ~ {esuon des temphtes

Wi Gestiondes laigues I

Figure 11 : Gestion des template dans joomla

Le template mon_template doit étre affiché. Cliquer sur I'¢toile blanche qui se trouve sur la

ligne du template

1 ¥ mon_templcte  Par défaut Sre Mon_template =

Figure 12 : Présentable d’une ligne pour montemplate

L'¢toile devient jaune. Le template est maintenant le template par défaut.

{gJoomb,

& (0;Sile & (NAImh = 0 B9 Voirle site @ péconrexion

@ &
iy % F'U <v
Dé“inir pa- défaut Modifier  Dupliquer Supprirer Paramétras Aide

Figure 13 : Une template par défaut
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Si on cliquer sur l'icdne voir le site (en haut & droite de I'écran) nous allons faire apparaitre le

site.
1
|
|
Isiteldeldenionstration |
GILLp7/joomla’buldozer: i |
' i
esssai (2) ;’
. !
o i
|
Détails \
Catégorie : catéqorie 1 i
Publié le mercredi 25 avril 2012 10:58 |
Ecrit par Super Utilisateur I
Affichages : 0 :
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Proin cursus faucibus leo sit amet elementum. Korbi umna velit,
molestie id scelerisque quis, ornare ac libero. Nunc sollicitudin rhoncus eros quis ultrices. In vitae urna et nunc pulvinar
fringilla. Duis id mattis lorem. In adipiscing porttitor diam. Vivamus venenatis, elitid varius accumsan, turpis liguia pretium

Figure 14 : Présentable d’un site de demonstration

Mes modules ne sont pas affichés. Normal, nous n’avons pas indiqué les positions dans
joomla. I1 faut aller dans le module administration de joomla — gestion des modules

, Extcraions Aidz

|

&4 Gestion des exensions

, - Gestion des moduks 7

Gestien des plug-ins

Gestivn des lenpleles

F=
S Gestien des langues

Figure 15 : Gestion des modules pour joomla

Pour notre menu, on voit qu'il est affiché  une position x

[l Menu principzl & nosition-&

Cliquer sur Menu principal :

Nétails

Tite Menu principal

Mcntrer le titre © Afficher " Masgjuer

Position postion-b Séleslivines s pusilion

Figure 16 : Présentable de Menu principal on joomla
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Cliquer sur Sélectionner la position :

droite * mon_template

gauche * mon_template

Figure 17 : Sélectionnée la position de template

Il nous affiche nos 2 positions que nous avions rentrées dans le fichier templateDetails.xml.

Cliquer sur gauche
Faites la méme chose pour le module connexion, mais choisissez droite.

Apres, allez de nouveau consulter votre site, il devrait ressembler a cela

siteldeldemonstiatiorn

Menu principal Accueil Connexion

® Accueil

 Catéqorie 1

BNz esssai (2 Identifiant

* Catéqorie 3 =

3! < & Motde passe
o=
Détails Se souvenir de moi [

Catégorie: catéaorie 1
Publié le mercradi 25 avri 2012 10:58 m
Ecrit oar Super Utilisateur —

Affichages: 7

+ Matde passe oublié ?
« ldentifiart oublié 2
« Créer un comote

Lorem ipsur dolor sitamet, consectetur adipiscing eit. Proin cursus faucibus leo si: amet elementum. Morbi urna velit,
moleste id scelerisque quis, ornare ac libero. Nunc sollicitudin -honcus eros quis ullrices. In vitae una e: nunc puhinar
fmgllla Duis id mattis Iorem In adlpl=dng parﬂhor diam. Vivamus veaenais, elil id varlus accumsan, turgis ngla p retium
lewt b

P it

C'est ce que l'on avait prévu. Si vous supprimer la class clr, voici ce que l'on obtient :

demonszrauon

Menu principal Accueil Connexion i
* Accleil
¢ Catigorie 1 i
- Catiqorie esssai (2) Identifiant
e CatSqorie 3 .S Vot de passe
« =
Détails e souverir de moi [
Catégoric: catégode 1
Fublié & mercred] 26 avr| 2212 10:68
Ecri: pzr Supzr Utilisazeu-
Hfichages : 7

« Mot ce passe ouolie ?

Lncam incum dnlar elt amab e i alit Derin ~ursue faucihne lan et =mat Machi uena ualit

Figure 18: Présentation de votre site
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S——

Chapitre 1 : Conception

Introduction :

Dans ce chapitre nous avons analysés les besoins de notre systéme c'est-a-dire que faire notre
future systéme, et nous avons donnés une vue générale sur les différents fonctions de notre
application ainsi que les cas d’utilisation de chacun d’entre eux et nous allons par la suite

détaillés chaque cas d’utilisation.

Pour construire un systéme informatique le passage par I’étape de modélisation est
obligatoire. La modélisation orienté objet consiste a modéliser informatiquement un

ensemble d’éléments qui appartiennent au monde réel en un ensemble d’entités informatique
(objet).

La modélisation consiste tout d’abord a écrire un probléme (les besoins a propos d’un systéme

informatique a construire), puis a décrire la solution de ce probléme (la conception du

systéme a construire).
Pour modéliser notre systéme nous utiliserons le langage UML.

1- Analyse des besoins

1.1-  Diagrammes de cas d’utilisation :

Un diagramme de cas d’utilisation permet de représenter les relations entre les acteurs et
les fonctionnalités du systéme, ainsi ¢’est une vue externe de la fagon d’utiliser un systéme,

que ce soit application, un sous-systéme, une fonction, un composant.
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|
l:

Utilisateur

Générer Position

Générer Modéle

Générer Style

Générer support
technique de
Template

Un diagramme de cas d’utilisation : création du Template avec I’application
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o

1.2- Explication :

Nous montrons dans ce diagramme que [’utilisateur crée son template a travers différents

¢tapes ordonnées :

En commengant par le choix de modele de template réaliser souvent a lequel est classé son
modele site, puis si les modeles de template sélectionné ¢a marche pas avec le besoin
d’utilisateur, il choisit d’autres modeles du site qui présente la base pour générer son futur

template.

Le system permet a I'utilisateur de personnaliser sa vue externe par la mise en forme de
différent position qui existe dans le modele choisi, puis il génére le style de différent position

réalisé souvent.

A la fin, lutilisateur génere le support technique de template (les différents fichiers qui

constituent le template).
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2- Description des cas d’utilisation :

Aprés la présentation des besoins identifiés de maniére formelle avec les diagrammes des
cas d’utilisation présentés dans la partie précédente, Dans cette partie nous allons présenter les
diagrammes d’UML que nous avons utilisés lors de la conception de notre systeme.
Toutefois, nous donnerons ici les différents scénarios associ€s a chaque cas d’utilisation, en
premier temps de maniere générale, du point de vue de I’acteur a travers les diagrammes de
séquences, qui permettent de montrer la chronologie des interactions et les informations
échangées, ensuite nous décrirons ces scénarios, en identifiant les objets du systéme ainsi que
leurs collaborations pour réaliser les cas d’utilisation a travers le diagramme de collaboration
qui permet de mettre les interactions entre les différents objets du systeme étudié€, ainsi que les

messages qu’ils échangent entre eux.

2.1- Générer modéle de site

Diagramme de séquence

Utilisateur
: Systéme
Lancer l'application
k., Afficher la page principale
Choix un modeéle de site
> Vérification
Afficher message erreur « aucun choix effectué » ;

Ou

- Afficher modéle de site
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Diagramme de collaboration

Utilisateur

1 : demande choix modéle
2 : sélection un modéle

<
<«

3 : afficher les modéles des sites

2 : récupérer |p liste des modeéles

: Modéle
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Diagramme d’activité

)

' P>

Lancement de 'application

U

/

A

Afficher la page principale

~
\

<l
i

Choix de modéle de site
‘ l
|

Afficher modéle

/\
\/

ala

Analyse demande

U

|

| o . o

‘ Passage a I'étape suivante Retour a I'étape précédente
\
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|

2.2- Générer position

Diagramme de séquence

Utilisateur

: Systeme

F Passer a I'étape suivante

Afficher la liste des positions

Saisir paramétre des positions

- Choix de I'en-téte

- Choix de menu

- Choix nombre de colonnes
- Nombre des positions (module et composant) Vérification

- Choix pied de page I

Afficher message erreur « aucun choix effectué »

A

Ou
Afficher modéle
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Diagramme de collaboration
Utilisateur

1: demande la saisie des propriétés de la position

<
<

3 : afficher modéle de site

2 : enregistré le§ paramétres

I position
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ST

Diagramme d’activité

o ‘a8

\ Demande de passer la I'étape suivante

D

(Chargement de l'étape

V),

»
al

A

C\fﬁcher la liste de choix des positions

Saisir les parameétres

v

C Afficher les positions

A 4

U

VAWV,

Analyse demande

v,

Qassage a I'étape suivante> @tour al'étape précéden@
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2.3- Générer style

Diagramme de séquence

Utilisateur
: Systeme
[ ] Passer a I'étape suivante
» Afficher la liste des positions
Saisir paramétre de style de chaque position
- Choix de théme de couleur
- Choix Iarriére plan
- Choix le style
: . < rificati
- Choix de police :Velr' ication
Afficher message erreur « aucun choix effectué »
Ou
Afficher résultat
L] L
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Diagramme d’activité

' >< Demande de passer la I'étape suivante >

Qhargement de I'étape

Vv,

ol

C Afficher la liste des positions

U

4

Gisir les paramétres choix de style

v

C Analyse demande

)

6ssage a I'étape suivante>

Getour alétape précédentD
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2.4- Générer support technique de Template

Diagramme de séquence

Utilisateur

r Passer a I’étape suivante

: Systéme

Afficher la page de support

A

Choix de emplacement et le nom de template pour crée fichier zip

Afficher message erreur « aucun choix effectué »

Afficher message de réussite

Vérification

)
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Diagramme d’activité

& < Demande de passer la I'étape suivante >

v

( Chargement de l'étape
C Afficher conception complet

X

Gaisir les paramétres d’enregistrement
QNotiﬁcation systéme

\/

v

v

\J
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SNSRI

4- Diagramme de classe :

Le diagramme de classe est un modéle permettant de décrire d’une manicre abstraite et
geénerale les liens entre objets, comme il permet d’exprimer d’une mariniére générale la
structure statique d’un systéme, en terme de classes et de relations entre ces classes. Le

diagramme de classe ci-dessous correspond & notre application.

Template Position Style
1 Avoir n..* 1 Avoir n..*
Id_T <> Id_p Id_S
Name Name Background
CreationDate Type Border
Copyright Num Clear
License . Color
Version its=Fome]) Content
Description Float
Font-family
Font-size
Crée () Font-style
) 1 A tient o : Height
Générer () Ppartient n.. Modele Margin
id M Padding
1 Nafme Te.xt-ahgn
Type Width
Créer Niifin -
Url Spécifier ()
- Afficher()
Auteur
Id_Aut
authorEmail
authorUrl
Name
Adr
CRUD
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4.1- Dictionnaire de données

Nom classe Role Termes Signification
Template Enregistrer dans la base Id_T Identification d’un
de données JOOMLA template.
associée au site les
différents templates crée Name Indique le nom du
par I’utilisateur. template.
CreationDate Indique la date de
création.
Copyright Indique Copyright
License Indique License.
Version Indique la version
Position Enregistrer les Id_P Identification d’une
informations des position.
positions existent dans
template. Name Indique le nom du
position.
Type Indique le type de
position. « composant »
ou bien « module »
Num Indique le numéro de
position dans template.
Modele Enregistrer les Id_Mm Identification d’un
informations des Modéles Modéle.
existent dans Indique Te nom d”un
I'application. Name Modele.
Type Indique le type de
Modele.
Indique le numéro de
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Url Modele dans le
répertoire.
Style Enregistrer les Id_S Identification d’un style.
informations de
configurations de style Background | Indique la colleur de font
acquis par 1’utilisateur
durant la création. Border Indique la bordure
Clasp Indique I’alignement
Color Indique la colleur
Indique contenant
Content
Float Indique I’alignement
Font-family | [ndique police de théme
Font-size Indique la taille de police
Font-style Indique le style de font
Height Indique I’auteur
Margin Indique la marge
Padding Indique le retrait
Text-align Indique I’alignement
Width Indique la largeur
Auteur Enregistrer les
informations Id_Aut Identification d’auteur
correspondent au I’auteur.
authorEmail E-mail de I’auteur
Nane Indique le nom d’auteur.
Adr Ind1quf:1 adresse de
"auteur.
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5- Le schéma relationnel Base de données de I’application

Template (Id_T, Name, creationDate, Copyright, License, Version, Description, Id_M*,1d_Aut*).
Position (Id_P, Name, Type, Num, Id_T¥, I1d_S* ).

Style (Id_S, Background, Border Clear, Color, Content, Float, Font-family, Font-size, Font-style,
Height, Margin, Padding, Text-align, Width).

Modele (Id_M, Name, Type, Num, Url ).

Auteur (ld_Aut, authorEmail, authorUrl, Name, Adr).

6- Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons détaillé les cas d’utilisation de notre application d’ou nous avons
expliqué chaque cas avec ces différent diagramme selon le langage UML pour faire sortir le
diagramme de classe générale qui englobe les classes de notre application puis nous avons fait

le passage vers le modele relationnel.
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Chapitre 2 : Réalisation

Introduction :

Dans ce chapitre nous présenterons les principales parties d’une application basée sur le
langage PHP. Nous commencerons par les outils d’implémentations et on dernier nous

exposerons quelque pages de notre application.
1- Les outils d’implémentation :

11- HTML : [WEB-02]

Pour faire court, HTML a été inventé en 1990 par un scientifique nommé Tim Berners-Lee.
L'objectif était de faciliter I'accés par des scientifiques d'universités différentes aux documents
de recherche de chacun. Le projet eut un succes inespére, plus grand que tout ce que Tim
Berners-Lee avait pu imaginer. En inventant HTML, il posa les fondations du Web tel que

nous le connaissons aujourd'hui.

HTML est un langage qui permet de présenter des informations (par exemple, des recherches
scientifiques) sur Internet. Ce que vous voyez quand vous regardez une page sur Internet est
l'interprétation par votre navigateur du code HTML. Pour voir le code HTML d'une page sur
Internet, cliquez simplement sur la rubrique « Vue » dans le menu supérieur de votre

navigateur et sélectionnez « Source ».
1.2-  CSS:[WEB-03]

CSS signifie en anglais « Cascading Style Sheets » et se traduit « feuilles de style en cascade

» en francais.

On utilise le langage CSS pour décrire la présentation d'un document écrit en htlm ou xml. La

CSS décrit les couleurs, la police...

La CSS permet de rendre un document plus agréable & lire, mieux présenté... La CSS a donc
pour rdle d'améliorer la mise en page, de separer la structure de sa présentation et d'améliorer

l'accessibilité des pages web. Le langage CSS n'est autre que des feuilles de style en cascade.
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13- PHP : [WEB-04]

c'est le serveur qui va interpréter le code PHP (language de scripts) et générer du code HTML

qui pourra étre interprété par votre navigateur.

Le PHP permet d'ajouter des fonctionnalités de plus en plus complexe, d'avoir des sites
dynamiques, de pouvoir gérer une administration de boutique en ligne, de modifier un blog,

de créer des réseaux sociaux.

Le PHP fut crée en 1994 par Rasmus Lerdorf, c'est un language libre et gratuit, avec une

grande communauté mondiale.
1.4- Javascript : [WEB-05]

JavaScript est un langage de programmation de scripts principalement utilisé pour les pages

web interactives.

Clest une extension du langage HTML qui est incluse dans le code. Ce langage est un langage
de programmation qui permet d'apporter des améliorations au langage HTML en permettant

d'exécuter des commandes.

Ce code est directement écrit dans la page HTML, c'est un langage peu évolué qui ne permet

aucune confidentialité au niveau des codes (ceux-ci sont effectivement visibles).
1.5- Wamp : [WEB-06]

Wampserver est ce qu'on pourrait appeler un serveur web local pour windows. Par abus de

langage, Wampserver (auparavant nommé WAMPS) est souvent désigné par WAMP.

Acronyme signifiant « Windows Apache MySQL PHP (dans la majorité des cas mais aussi
parfois, « Perl » ou « Python ») », il comprend un programme destiné 4 se comporter comme

un serveur web sur votre ordinateur.

Lorsque vous demandez & votre navigateur (comme Firefox, IE8, Chrome ou Opera par
exemple) d'afficher une page web, celui-ci envoie une requéte au serveur possédant cette page
qui le lui envoie. Wampserver se comporte exactement de la méme maniere sauf qu'il se

trouve directement sur votre machine. Il y a donc aucune information transmise sur 'extérieur
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et vous pouvez donc tester votre site sans méme avoir un hébergement ni méme accés a

internet | C'est comme s'il se trouvait en ligne sur le web.

Clest ¢a la force de Wampserver !

Il comprend la suite Apache, MySQL et PHP. Voila ce que nous dit Wikipedia sur son
fonctionnement :

Les roles de ces quatre composants sont les suivants :

o Apache est le serveur web « frontal » : il est « devant » tous les autres et répond

directement aux requétes du client web (navigateur)

o Le langage de script PHP sert la logique et permet des traitements (calculs,
vérification, test, etc.).

e  MySQL stocke toutes les données de l'application (c'est une base de données).

o Windows assure l'attribution des ressources 4 ces trois composants.

1 existe de la méme maniére son homologue sous linux désigné par LAMP ou XAMPP (le X
correspondant a Unix) et sous Mac Os avec MAMP.

Ce logiciel est donc parfait pour tous les développeurs de sites web qui aimeraient tester leurs
créations avant leur mise en ligne, tester des scripts mais aussi définir un site disponible sur le

réseau local comme on en trouve dans beaucoup de grandes entreprises pour tenir au courant

le personnel.

51



Chapitre 2 : Réalisation

1.6-  SQL : [WEB-07]

Le langage SQL (Structured Query Language) peut é&tre considéré comme le langage d’acces
normalisé aux bases de données. Il est aujourd’hui supporté par la plupart des produits
commerciaux que ce soit par les systémes de gestion de bases de données micro tel qu’Access
ou par les produits plus professionnels tels qu’Oracle ou Sybase. 11 a fait I’objet de plusieurs
normes ANSI/ISO dont la plus répandue aujourd’hui est la norme SQL2 qui a été définie en

1992. Nous décrivons ici les principaux aspects de cette norme.

Le succés du langage SQL est du essentiellement & sa simplicité et au fait qu’il s’appuie sur le
schéma conceptuel pour énoncer des requétes en laissant le SGBD responsable de la stratégie
d’exécution. Le langage SQL propose un langage de requétes ensembliste et assertionnel.
Néanmoins, le langage SQL ne posséde pas la puissance d’un langage de programmation :
entrées/sorties, instructions conditionnelles, boucles et affectations. Pour certains traitements
il est donc nécessaire de coupler le langage SQL avec un langage de programmation complet

au sens Turing du terme.

Le langage SQL comporte :
# Une partie sur la définition des données -

Le langage de définition des données (LDD) qui permet de définir des relations, des vues

externes et des contraintes d’intégrité;
#  Une partie sur les requétes :

Le langage de manipulation des données (LMD) qui permet d’interroger une base de données

sous forme déclarative sans se préoccuper de I’organisation physique des données;
#  Une partie sur le contrdle des données :

Le langage de contrdle des données (LCD) qui permet de contréler la sécurité et les acces aux

données.
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2- Présentation :

2.1- Présentation de ’application :

Présentation de I’application :

tement d'informatigue

Concepﬂon = realtsa'non
4 un generafeur de Templa‘l'e J'oomla 2 5

CREE LINE NOUVELLE TEMPr 4 7

Figure 33 : Etape (Choix entre Template pris ou création d’une nouvelle).
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[ Télecharger]

Figure 35 : Exemple de Template complet
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Name
CreationDate
Author
AuthorEmail
AuthorUrl
Copyright
License
Version

Description

Template

Septembre 2013 |

Touat ]

TOUATI_ABDELHAK@yaho!

hitp:raew Touatiabdelhakf

(Copyright (C) 2013 |

[GNU General Public Licens|

250 |

Template joomla 2.5 |

Figure 36 : Page de saisir les informations de nouvelle Template
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_ENTETE

FooTER M FOQTER
i
i

L FOOTER [ FoorER= i)

i roorer o MR roorer ]

Figure 37 : Les pages de chois des modéles des Templates.

Figure 38 :

Exemple de Modéle choisie
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L ‘i‘?‘fd\wﬁ?-‘ - . s
P i
&8 5

b

it o

Choix de Imoge Logo
Image [Cholsissez un fichier] Auscun Tichice choisi
Height P Wlidt b %

Color o

Loge (bacikground) [ —

Title N ]

V. Alignment L . [:J

0

ubtitie I ‘I

Footer Font |fu1‘o

,,,,,,,,,,,,, =l 2T

"v‘f.,:oll.-c.;vlr* T Blan::; B E]l

N

Figure 40 : Page pour générer le style de 1’entéte
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PRESENTATION.pptx

Figure 41 : Page pour générer le style de position 5
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Conclusion :

Le théme pour ce mémoire est la conception et réalisation d’un générateur de charte
graphique basé pour le CMS JOOMLA et PHP qui permet a un utilisateur de créer son propre
template qui répond a son besoin sans avoir lien & une connaissance technique en

programmation.

Un site web posséde un bon template est vraiment trés nécessaire, il encourage les visiteurs 4
rester sur ce site et a 'explorer. Les visiteurs réguliers et les utilisateurs apprécient d’étre sur

un site avec un design superbe et pratique.

Enfin, la réalisation de ce projet de travail sur une durée limitée est un bon entrainement

pour futur métier.
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