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TOUS MAKERS!

Arduino
pour la domotique

Cetouvrage a pour objectif de vous initier  |a domotique avec Arduino, et de
vous guider pas a pas dans |a réalisation de Projets concrets pour équiper
votre domicile de capteurs de température, de détecteurs de mouvement. .
afin de rendre votre maison plus « intelligente ».

Chaque projet comporte :

un rappel des principes d'électronique de base et |a liste du matériel dont
Vous aurez besoin

les différentes étapes du montage et de la mise en service, illustrées par
des photos et des captures d'écran;

une explication détaillée du code (JavaScript, HTML...) & utiliser.

La derniére partie de I'ouvrage vous explique comment utiliser | impression

‘U pour construire vos Propres boitiers afin d'abriter vos montages.

@ ntroduction a Arduing - Concevoir des installations autonomes
| (systémes d'alarme, mesures de température, lampe intelligente) « Conce-
| voir des installations connectées (caméra de surveillance sans fil, arrosage
' automatique en fonction de la météo) « Concevoir des circuits imprimés
pour des installations personnalisées « Construire ses propres boitiers en

' impression 3D
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