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Les Machines du Projet
L'Horloge de Yitruve et autres 6erits

En Europe un d6bat existe qui vise h comprendre si I'on peut,
aujourd'hui, parler de recherche sur le projet eh Architecture. Et
encore, quelle devrait Otre une recherche sur le projet ? Est-il pos-
sible de trouver une relation entre la recherche et la pratique du
projet ? " Les machines du projet >> constituent la r6ponse que les
auteurs donnent aux questions posdes i partir d'un travail de
recherche d'une dizaine d'ann6es. Ce livre veut documenter cette
recherche qui considdre le projet surtout comme une manidre
d'6tudier l'architecture ainsi que comme un instrument pour la
produire. Reconnaitre le r6le que les techniques jouent dans le pro-
jet, en particulier celles de la repr6sentation, ouvre le chemin d
l'6tude de son fonctionnement. La nature technique de ses proc6-
d6s permet de parler du projet comme d'une << machine >>. De cette
machine d6pend la possibilit6 du projet de se situer au centre de
l'instabilit6 et de r6gir les contradictions entre nouveautd et tradi-
tion, entre g6n6ralit6s et apports personnels, entre arch6types et
solutions que la pens6e moderne a introduites dans l'architecture.
C'est le cas des relations entre la tradition du projet d'Architecture
et le rapide d6veloppement des technologies informatiques.
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