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Introduction

Marilyn Deegan

From innovation to integration: the humanities and information technology

Cadre urbain et réalité virtuelle

Sobert Tavernor et Alan Day

T8¢ computer and urban modelling: experiences through time

Sryan Carter
Nammal Harlem: New York in the 1920s

Jasth Thomas
Geating places: the virtual tour and the media archive

dia et culture urbaine

Gallet-Blanchard
de la ville virtuelle : le futur du passé et/ou I'éternité

leine Martinet

& Londres vu 2 travers la camera obscura addisonienne
% smages hypermédia de New York : graphisme et navigation
B k=S espaces de la ville




Frangoise Deconinek-Brossard

Moll Flanders et la ville : recherche électronique

Steve Dixon

Hypermedia theatre

Documentation sur la ville et nouvelles technologies

Pierre Coural

Un nouveau monde : 1'impact des nouvelles technologies
dans 1'échange du savoir

Monique Frobert-Adamo

La recherche d’informations sur le(s) réseau(x) Internet
dans le cadre d’activités de recherche : aventure ou voyage organisé

Sylvie Grenet

La recherche d’informations sur 1’histoire de |'art
du xvine® siécle sur 1'Internet




