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Concu a la base pour étre un environnement de caleul scienti

et de visualisation de données, MATLAB est aujourd'hui un lar
de programmation complet dans un environnement de développe

simple et pratique.
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se familiariser progressivement avec MATLAB. Tout en re

ils permettent’ a la fois Wn apprentissage de la pro;
ncipales de MATLAB.
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