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Résumé :

Dans le monde actuel les entreprises et les marchés s'éloignent peu a peu de
commerce traditionnel vers la vente en ligne et font appel au commerce électronique
(E_commerce) qui désigne I'échange de biens et de services entre deux entités sur
les réseaux informatiques, notamment Intemet.

Notre projet de fin d’étude s'inscrit dans cette optique et consiste a réaliser un
site Web destinée a la gestion commerciale. Le site représente un centre
commercial, géré par un responsable (administrateur) qui alloue des espaces virtuels
(magasins) dans le site selon des contrats bien précis indiquant la nature des
produits & commercialiser, comme il peut faire des mises & jour sur les magasins, et
leurs propriétaires.

Les propriétaires des magasins aprés [allocation, le site devrait permettre la
réalisation des diverses opérations routiniéres que nous retrouvons dans les divers
logiciels de gestion commerciale, tels que : saisie des clients, des fournisseurs, |a
gestion des stock, la saisie et production des divers documents tels que les : bons
d'entrée en stock, bons de livraison, les bons de commande, les factures, les états
du stock, les fournisseurs.

Ce site permet ainsi aux clients de se déplacer dans le centre commercial, de
naviguer d'un magasin a un autre, et de consulter les divers produits qui existent
ainsi de gérer son panier et d'effectuer les divers achats.

Nous représenterons les détailles de notre sujet dans la suite de ce mémoire.



Summarized :

In the present world the enterprises and the markets move away little by little of
traditional trade toward the on line sale and call on the electronic trade
(E_commerce) that designates the exchange of goods and services between two
entities on the data networking, notably intemet.

Our project of survey end appears in this optics and consist in achieving a Web
site destined to commercial management. The site represents a shopping mall,
managed by a person responsible (administrator) that allocates some virtual spaces
(stores) in the site according to very precise contracts indicating the nature of the
products to market, as it can make some updates on the stores, and their owners.

The owners of the stores after the allowance, the site should permit the
realization of the various routine operations that we recover in the various software of
commercial management, as: attached of the customers, of the suppliers, the
management of the reserve, the seizure and production of the various documents as
the,: good of entry, delivery orders, the order forms, the invoices, the states of the
stock, the suppliers,.

This site allows the customers thus to move in the shopping mall, to sail of a store
to another, and to consult the various products that exist to manage his/herfits basket
thus and to do the various purchases.

We will represent retail them of our topic in the continuation of this invoice.
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Chapitre 1 :
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Chapitre 1 Introduction.

Introduction :

Lorsque nous considérons la fagon dont les activités quotidiennes des milieux
d'affaires - négociations, soumissions dofires, passation de contrats, ventes et
achats, vont devoir se faire par lintermédiaire dintemet et de [linfrastructure
mondiale de l'information, une seule solution s'offre & nous : la collaboration. Sans
elle, cette prochaine grande étape économique creusera un nouveau fossé entre les
nations, ou la langue, la culture, la géographie, la monnaie, histoire et la technologie
continueront a faire obstacle a la coopération internationale.

Or, nous nous trouvons actuellement dans une situation trés avantageuse. La
technologie nécessaire au commerce électronique existe et elle est déja en place,
reliant une soixantaine de millions de personnes de par le monde a un réseau sans
frontiéres.

Toute transaction a distance peut se faire plus rapidement, plus facilement et a
moindre co(it par Internet que par tout autre moyen de communication, qu'il s'agisse
du téiéphone, du télécopieur ou du courier postal. De plus, étant donné que, dans
moins de quinze ans, selon les estimations, un milliard de personnes, soit prés de
vingt pour cent de la population mondiale, seront reliées par Intermet, il est quasi
certain que le commerce électronique sera le moyen le plus efficace d'atteindre le
maximum de clients sur le marché mondial. Nous avons entre les mains la
technologie et l'infrastructure nécessaires.

Le commerce électronique devrait étre le meilleur véhicule du commerce et de
Finformation, d’'une croissance économique qui facilitera le démarrage de petites
sociétés, aidera les affaires a prospérer et fera acoéder les entreprises a de
nouveaux marchés prometteurs, tout en offrant des ressources en matiére
d'éducation et de communication.

L'objectif du fravail que nous présenions dans ce mémoire s'inscrit dans cette
optique et consiste & réaliser une plateforme centrée sur le Web destinée a la gestion
commerciale. La plateforme représente un centre commercial, géré par un
responsable qui alloue les magasins aux vendeurs, ces vendeurs peuvent gérer et
vendre des produits selon le type d'activité de leurs magasins, cette plateforme
permet ainsi aux clients de se déplacer dans le centre commercial en navigant d'un
magasin a un autre et en faisant les divers achats.

Du point de vue du responsable de la plateforme (administrateur de la
plateforme), correspondant & l'entité qui gére le centre commercial, il est question
d'allouer des espaces dans la plateformes selon des contrats bien précis indiquant
entre autre la nature des produits & commercialiser, a pourvoir f'espace louer d'une
technique adéquate de gestion commerciale, a le protéger méme de l'entité qui gére
le centre commercial, & définir les priviléges aux usagers de la plateforme etc....

Du point de vue dun vendeur, la plateforme devrait permettre la réalisation des
diverses opérations routinidres que nous retrouvons dans les divers logiciels de
gestion commerciale, tels que : saisie des clients, des fournisseurs, la gestion des
stock, la définition du plan tarifaire la saisie et production des divers documents tels
que les : bons d'entrée en stock, bons de livraison, les bons de commande, les
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Chapitre I Introduction.

factures, les 6tats du stock, les foumissewrs. La plateforme devra a long terme
fournir des magasins ou services spécifiques tels que la comptabilité, vers lesquels
des données seraient générées par la plateforme.

Du point de vue d'un client la plateforme permettrait de naviguer et de consulter
les divers produits qui existent ainsi de gérer son panier et d'effectuer les divers

achats.

1- Présentation de sujet :

Actuellement linternet est considéré comme un marché ou nous pouvons
magasiner et acheter 4 peu prés tous les services et jes produits de consommation
qu'on connait. On désigne sous le nom de commerce électronique 'ensemble des
opérations qui permettent aux foumisseurs de biens et de services et aux acheteurs
de faire des affaires par le biais du réseau.

Pour cela le sujet de notre projet est 1a modélisation et la réalisation d'un site web
marchant, qui permettra la réalisation des transactions commerciaux, la vente et
rachat des produits par intemet. Aprés l'installation de logiciel par I'administrateur,
ce dernier peut allouer des espaces virtuels (magasins) aux vendeurs selon leurs
activités pour publier leurs produits 'vente en ligne’. Chaque propriétaire de magasin
(vendeur) a le droit d’accéder et personnaliser son espace (mise a jour des produits,
inscrire des dlients et des fournisseurs, suivi de paiement et de stock....). D’autre part
ce site permet aux visiteurs de consulter les magasins et de se déplacer d'un
magasin & un autre pour commander et acheter des produits "achat en ligne’.

2- Problématiques :

Parmi les divers avantages que l'lnternet a apportés, au monde économique, le
commerce électronique ou e-commerce qui devient de plus en plus une réalité. Face
a ce progrés, les vendeurs, ne pouvaient rester a I'écart de ce potentiel énorme de
marché, pour ce faire ils soflicitent de plus en plus I'élaboration des applications de
vitrines virtuelles plus évaluées. Mais comme chacun d'entre eux, utilise une
architecture propre a li, il fallait trouver un moyen de les faire communiquer par la
création d'un site de e-commerce en exposant leurs catalogues dans une boutique
virtuelle, ou chaque dlient pourra consulter a tout moment les catalogues de ses
partenaires, ainsi permet aux clients de lancer une recherche rapide de produit.

3- Objectifs de I’étude :

L'objectif de notre étude est la réalisation d'un systéme site web dédie a la gestion
commerciale de certains produits. Nous avons d'un coté un vendeur qui cherche a
vendre un produit ou un service et de 'autre coté, un client qui cherche a acheter un
produit, pour cela nous avons essayé d'élaborer un site permettant :

» De réaliser les diverses opérations routiniéres que nous avons retrouvés dans les
logiciels de la gestion commerciale

* Saisie des clients et des fournisseurs.
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* Gestion des produits & commercialiser.
* Plan tarifaire.

* Saisie des divers documents : bon d'entrée en stock, bon de livraison, bon de
commande et facturation.

* Sortie de divers état et statiques : facture, état de stock, foumisseurs, clients...
* Suivi de paiement.
* Suivi de stock.

* Fournir un systéme de recherche de produit.
> La personnalisation du site :

Ceci est réalisé grace a la mise en place au niveau du site d'espace dédié. L‘espace
de travail est associé a un compte de travail protégé par un nom d'utilisateur et mot
de passe. Ce dernier devra étre modifiable par son détenteur. La personnalisation
consiste a définir dés le début la nature de produit & commercialiser.

» La sécurité de linformation : est assuré grace aux clés permettant de crypter
I'information de I'utilisateur pour protéger les données en entrée.

4- Méthodologie de conception et de réalisation :

Etant donné que :

L’objectif est un logiciel local

Destiné a étre réalisé par un(e) ou deux étudiants sans aucune expérience,
Non destiné obligatoirement a étre terminé par un autre groupe

Sans contrainte budgétaire

Avec contrainte de la nécessité de mise en place dans les plus bref délai d'un
prototype fonctionnel

Du niveau des étudiants en terme de maitrise des oufils de programmation
De la petite expérience en terme de programmation Web

De la nécessité d’'une période d'apprentissage des outils

D’une période nécessaire & la compréhension du probléme

D’'une période nécessaire & la détermination progressives des vrais besoins

AN N NN S N N N

La méthodologie & suivre est basée sur la programmation intensive, itérative et
progressive (incrémentale) centré sur les tests.

La méthodologie incite & commencer par les aspects les plus simples, les réaliser
et les tester et passer ensuite a la réalisation d’'un autre aspect. Ce demier aspect
pourra meltre en cause les aspects précédents. Dans ce contexte un réajustement
des étapes précédentes est nécessaire. Il faut revenir en amiére pour refaire la
conception /.Réalisation.

Ce processus pratique permettra d'une part de maitriser I'outil de programmation et
d'avoir 4 chaque étape une version fonctionneile d'une partie du logiciel.

Cette méthodologie faite partie d'une famille émergente de processus dit :
processus "agiles”, qui se démarquent, des démarches traditionnelles en mettant
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accent sur le travail d'équipe et la réactivité. La méthode XP fait partie de cette
famille, et la méthodologie que nous suivons s'apparente sur beaucoup d'aspect a
I'’XtremeProgramming. Cette méthodologie se focalise sur la construction proprement
dite du logiciel, en aval des phases préparatoires d'études d’opportunité ou de
faisabilité.

Dans notre méthode :

»

Le client (maitrise d'ouvrage) pilote lui-méme le projet, et ce, de trés prés gréce a
des cycles itératifs extrémement courts (1 ou 2 semaines). Le client dans notre
cas est le promoteur principal du sujet, a savoir Mr Djamal BENNOUAR, CC au
Département d'Informatique de 'USDB.

L'équipe formé de deux étudiant en phase de préparation de leur mémoire de fin
d'étude, livre, trés tot dans le projet une premiére version du logiciel, et les
livraisons de nouvelles versions s’enchainent ensuite a un rythme soutenu pour
obtenir un feedback maximal sur avancement des développements.

L’équipe constitué des deux étudiantes, s'organise elie-méme pour atteindre ses
objectifs, en favorisant une collaboration maximale entre ses membres.

L’équipe doit mettre en place un ensemble de jeux d'essai ou doit metire en place
des tests automatiques pour toutes les fonctionnalités qu'elle développe, ce qui
devrait garantir au produit un niveau de robustesse trés éleve.

Les développeurs améliorent sans cesse la structure inteme du logiciel pour que
les évolutions y restent faciles et rapides.

5-Méthode :

1. Analyse globale : Détermination de 'ensemble des cas d'utilisation (ECU).
2. Pour chaque cas d'utilisation (cu) non traité de ECU
1.1. Conception de cu --> ccu
1.2. Réalisationdecu 2> rcu
1.3. Test rcu et comparaison avec cu
1.4. Sitest non satisfaisant
1.4.1.  réajuster le besoin cu
142  allera21
1.5. Sinon marquer cu comme achevé
1.6. Etudier impact de cu sur ECU. Pour chaque besoin cuii impacté
1.6.1.  Réajuster cui
1.6.2. Marque cui comme non achevé (& réétudier)
1.6.3. Ajouter d'éventuels nouveaux cun a ECU (émane dune
réorganisation ou d’un ajout simple).
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Conclusion :

Dans ce chapitre de notre mémoire de PFE nous avons présenté notre sujet
d'étude, le probléme posé et nous avons présenté par la suite les différents objectifs
que nous voulons les réaliser & la fin de ce projet.

Par la suite nous allons presenter :

Au chapitre 1l les concepts de base du E-commerce, nous donnerons quelques
définitions, et les différents types, composants et objectifs de e-commerce.

Au chapitre lll nous entamons |'analyse des besoins, nous présenterons les
différents acteurs de notre systdme et les cas d'utilisation spécifiés & chacun d'entre
eux.

Au chapitre IV nous entamons la conception, nous présenterons pour chaque cas
d'utilisation les diagrammes correspondants en utilisant le langage UML.

Au chapitre V nous présentons l'implémentation et la réalisation, nous débuterons
par la présentation de I'architecture 3-tier, puis nous décrirons les outils utilisés pour
développer ce logiciel, et quelques pages de logiciel.

Le dernier pas dans notre mémoire de PFE est la conclusion genérale.
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Introduction :

Dans le monde actuel les entreprises et les marchés s'éloignent peu a peu du
commerce traditionnel, et optent vers la vente en ligne et font appel au commerce
électronique .Le commerce électronique est un moyen qui facilite les transaction
entre les clients et les vendeurs, et permet également de diminuer le colt, et de

gagner le temps.

Dans ce chapitre nous donnerons certaines définitions du commerce électronique,
ot les différents concepts de base utilisés, puis quelques exemples qui concement
ce vaste domaine.

1- Définition de E-commerce :

Définition 1: Le commerce électronique ou e-commerce désigne I'échange
de biens et de services entre deux entités sur les réseaux informatiques, notamment

internet. Il représente un marché de 10 milliards d’euros de Chiffre d'Affaire ™.

Définition 2 : On appelle « Commerce électronique » (ou e-Commerce)
Iutilisation d'un média électronique pour la réalisation de transactions commerciales.
La plupart du temps il s'agit de la vente de produits & travers le réseau internet, mais
le terme de e-Commerce englobe aussi les mécanismes d'achat par internet (pour le

B-To-B) ™,

Définition 3 : Le terme e-Commerce (appelé également Commerce
électronique), souvent confondu avec le terme de e-Business, ne désigne en réalité
qu'une facette du e-Business couvrant f'utilisation d'un sugglort électronique pour la

relation commerciale d'une entreprise avec des particuliers™ .

Définition 4 : C'est I'utilisation des moyens numerique de communication pour
enclencher, soutenir la location, 'achat ou la vente de produits et services avec un
paiement et une livraison. L’acheteur et je vendeur peuvent étre deux commercants

ou un commergant et un consommateur B

Définition 5 : Le e-Commerce permet sous une forme électronique (donc en
Pabsence de tout support durable) et gréce a une communication a distance
interactive, la conclusion en ligne d’'un contrat de vente de bien ou de prestation de
services, mais également leur livraison (ou téléchargement) et leur exécution apres

paiement du prix convenu ®

2- Types de E-commerce ['"™:

Toutefois, lorsquion évoque aujourdhui le e-Commerce, on se référe
implicitement au commerce sur Intemet qui chaque jour, occupe de plus en plus une
place prépondérante dans l'univers des télécommunications ce qui s'accompagne de
différentes formes de e-Commerce nouvelles ou d'anciennes actualisées. Donc il
existe différents types de E-commerce :
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> B2B :(Business To Business) C'est léchange électronique effectué entre les
entreprises. Les entreprises utilisent les EDI (Echange des Documents Informatisés)
pour I'échange des données. Les types de sites les plus représentatifs de la notion
de B2B, sont les places de marché vituel (PMV) sur le Web qu'elles soient
publiques ou privées, et l'apparition des places de marchés virtuels a eu une
conséquence sur les acheteurs en leur rendant le pouvoir de décision

» B2C: (Business To Consumer):C'est le commerce électronique a destination
des particuliers. L'entreprise vend ses produits et services 3 l'utilisateur final via son
propre site ou via un site intermediaire plus généraliste appelé dans certain cas une
Galerie Marchande en se référencant a une représentation  virtuelle
métaphoriquement du monde physique par exemple pour la vente de produits
physiques, biens immatériels {(informations, vidéos, logiciels,...) et de services
(réservations, services a domicile,...).Donc il s'agit de sites web marchands, type
télé-achat.

» C2C: (Consumer To Consumer) C'est le commerce électronique entre les
particuliers. Il s'applique aux échanges commerciaux entre des personnes privées
dans lesquels un site spécialisé joue le réle d'intermédiaire, et il est crucial (il classe
les offres, génére du trafic, foumit des garanties commerciales, ...).Donc il s'agit de
sites web permettant la vente entre particuliers.

» B2E : (Business To Employee) C’est 'échange électronique entre une entreprise
ot ses employés et souvent appelé Intranet, c'est le type dans lequel une entreprise
fournit des services, des informations ou des produits a ses employés.

» C2B: (Consumer To Business) C'est le commerce entre consommateurs et
entreprises. Ces sites regroupent des commandes d'acheteurs désirant acheter
chacun des petites quantités provenant des particuliers ou des entreprises, ce
regroupement de petites quantités sert a négocier un prix d'achat chez le fabricant.

» B2G: (Business To Govemnment) C'est ['échange électronique entre les
entreprises privées et le gouvemement. C'est une relation touchant les transactions
électroniques entre une entreprise et une administration gouvernementale, par
exemple pour la transmission d'une declaration fiscale ou la mise en ceuvre d'une
télé procédure ayant un autre objet méme si jusqu'a présent seule la consultation
des appels d'offres de I'état, peut se faire totalement en ligne.

» G2C : (Govemment To Consumer) C'est ['échange électronique entre les
personnes privées et le gouvernement. C’est une relation touchant les transactions
électroniques entre une personne privée et une administration gouvemementale,
phénoméne qui devrait se généraliser avec la mise en ligne de formulaires
administratifs ou la possibilité de payer ses impbts par intemet .

3- Les phases de E-commerce 1 :

Le commerce électronique est un large domaine qui peut décomposer en un
grand nombre de taches plus ou moins atomiques. Les phases principales dans
le processus d’interaction entre un client et une organisation dans le cadre du e-
Commerce :
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@ |L’avant vente.

@ La vente

@ |’'aprés vente.
Le Tableau ci-dessous permet de montrer les différentes activités utilisateurs qui
pourront étre effectuées dans les trois phases :

Phases Activités Utilisateurs Acces
- Voir promotion - Télévision
- Accepter promotion - Appel téléphonique
- Rechercher produit - E-Catalogue
Avaet - Comparer Proguit - Forum ’ _
vetite - Evaluer Produit - Formulaire e!ectronlque
- etc. - Document Rich Media
- Moteur de comparaison ,
- Simulateurs AN
- etc. ; | 2
- Accepter vente - SMS
- Commander produits - Appel téléphonique
- Négocier le prix - Formulaire
- Choisir et informer le moyen de | - Boite de dialogue
paiement - Systéme d'authentification
Verite - Choisir et informer le mode de | - Annugire - .
livraison - e-Mail/SMS notification
- Confirmer 'achat - efc.

- Conserver une trace
- Constituer un dossier
- Retrouver un achat (historique)

- efc.
- Accepter la livraison - Document Rich Media
- Renvoyer le produit - etc.

- Mettre en oeuvre le produit

- Développer des usages

- Réclamer

- Faire dépanner

- Revendre le produit

- Acheter des compléments au
produit

- Partager a propos des usages

- efc.

Apreés
vente

Figure I1.1: Les différentes phases de e-Commerce.

= 0
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4- Composants de E-commerce © :

La piupart des sites de commerce électronique sont des boutiques en ligne
comprenant au minimum les éléments suivants :

1. Catalogue électronigue en ligne : présentant l'ensemble des produits
disponible a la vente, leur prix et parfois leur disponibilité (produit en stock).

2. Moteur de recherche : permettant de trouver faciiement un produit & l'aide
de critéres de recherche (marque, gamme de prix, mot clé, ...).

3. Caddie virtuel : (appelé parfois panier virtuel) il s'agit du coeur du systéme
de e-commerce. Le caddie virtuel permet de conserver la trace des achats du client
tout au long de son parcours et de modifier les quantites pour chaque référence.

4. Paiement sécurisé en ligne : (accounting) est souvent assuré par un tiers
de confiance (une banque) via une transaction sécurisée .

5. Suivi des commandes : permettant de suivre le processus de traitement de
la commande et parfois d'obtenir des éléments d'information sur la prise en charge
du colis par le transporteur.

5- Objectifs de E-commerce ['! :

Le e-Commerce ne se limite pas a la seule vente en ligne, mais englobe
egalement :

La réalisation de devis en ligne

Le conseil aux utilisateurs

La mise & disposition d'un catalogue électronique

Un plan d'accés aux points de vente

La gestion en temps rée! de la disponibilité des produits (stocks)
L.e paiement en ligne

Le suivi de la livraison

Le service aprés-vente

Ainsi pour les entrepreneurs qui 8y lancent, la vente en ligne pourrait diminuer les
dépenses initiales et les couts opérationnels, étendre le champ d'action de leur
entreprise dans le marché global et leur permettre de vendre leurs produits 24
heures sur 24 et 7 jours par semaine. La vente électronique pourrait, par ailleurs, leur
permettre d’automatiser le traitement et le suivi des commandes, et de développer
des catalogues en ligne.

Dans certains cas, le commerce électronique permet un haut niveau de
personnalisation des produits, notamment si le site de commerce électronique est
couplé avec le systéme de production de I'entreprise (par exemple cartes de visites,
objets personnalisés tels que t-shirts, tasses, casquettes, etc.).

-11-
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6- Quelques exemples de E-commerce :

1- Exemple 01: Libelo.com

1-1 Présentation:

Libelo est une start-up qui souhaite proposer un site Internet d'intermédiation
entre le grand public et un certain nombre de partenaires commercants autour du
concept de cadeau et de liste de cadeaux.

Le site Libelo.com souhaite proposer un catalogue agrégeant l'ensemble des
catalogues de ses partenaires. Il compte ainsi offrir a l'internaute un éventail de
produits suffisamment varié tout en utilisant la richesse et loriginalité du meédia
Internet pour promouvoir de nouvelles maniéres d'offrir et de recevoir des cadeaux.

» Le site Libelo.com s'adresse d'abord a un réseau de partenaires e-commercants
leaders dans leur spécialité. Il leur apporte un nouveau canal de vente et de
recrutement de clients, grace auquel ils pourront accroitre leur chiffre d'affaires et

_ leur notoriété et valoriser leur image.

A terme, le site Libelo.com présentera des avantages significatifs:

e pour l'internaute, il sera la référence utile en matiére de cadeaux sur I'Internet.

e Pour les partenaires e-commergants, il aura initié la construction d'une base

de données volumineuse leur permettant de mieux communiquer avec les
internaute et de valoriser leurs offres.

1-2 Les objectifs :
Libelo recense les objectifs de sa nouvelle offre en ligne comme présentée dans
la suite de cette section:

» Agréger des catalogues

Aujourd'hui, les agrégatifs en ligne (autres que Libelo) fournissent les
catalogues de leurs partenaires a l'aide de solutions propriétaires: certains d'entre
eux assembient et ajoutent leur marque au contenu agrégé en y Insérant des liens
pointant depuis les sites partenaires a 'aide de protocoles de transferts de fichiers
comme FTP (Fil Transfert Protocole).

Ces formes dagrégation posent plusieurs probiémes techniques.
Habituellement, un agrégatif assemble le contenu issu de plusieurs sites partenaires.
Chaque fois qu'il incorpore le contenu d'un nouveau partenaire, il doit foumir un effort
de conception et de mise en ceuvre important. Le partenaire doit, quant & lui, former
chaque nouvel agrégatif & l'utilisation de son systéme d'information; le déploiement
devient de plus en plus laborieux...et les clients obtiennent en fin des services moins
bons.

> Proposer une approche innovante aux internautes et aux partenaires
E%ua; gagner, une start-up doit innover. Voici les éléments différenciant proposés par
ibelo:

e Aux internautes: Libelo leur apporte un ensemble d'outils et de techniques
performantes et a la pointe de leurs besoins, comme la possibilité de trouver
des idées de cadeaux a l'aide d'un assistant de suggestions ou de constituer
des listes de cadeaux.

¢ Aux partenaires: Libelo leur donne accés & de nouveaux marchés, tout en
limitant les adaptations 2 faire subir & leur systéme d'information. En échange
de reversements supérieurs a ceux généralement pratiqués, Libelo fourbit a

-12-
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ses partenaires des services a valeur ajoutée tels que la mise a disposition
des statistiques d'utilisation de son site ou des informations sur les profils des
utilisateurs qui ont sélectionné les produits du partenaire.
> Développer une plate-forme ouverte et aussi évolutive que possible
Libelo souhaite s'appuyer sur des standards pour assurer une efficacité de
développement associée & une évolutivité maximale (c'est-a-dire maintenabilité et
flexibilité).
Enfin, Libelo envisage un déploiement international et veut donc pouvoir réutifiser le
plus possible les développements qui auront été réalisés pour sa plate-forme

frangaise.

> Maitriser les codts et les délais du projet
De fagon générale, Libelo souhaite maitriser les colits et les délais du projet.

1.3 Environnement technigue :
1-3-1 Systéme d'exploitation:

Libelo a choisi comme systéme d'exploitation Linux dont la source est produite
par différents groupes de travail, repartis dans le monde, orchestrés par Linus
Thorvald.

1-3-2 Architecture:

Pour atteindre ses objectifs et donc récupérer et gérer des produits provenant
de plusieurs fournisseurs, Libelo doit mettre en place des moyens d'échange adaptés
au sein d'une architecture novatrice, non propriétaire et pérenne afin de convaincre
ses partenaires potentiels.

XML et les technologies qu'il apporte sont étudiés a la loupe. Libelo est
rapidement séduite. Elle trouve la réponse aux besoins de souplesses et d'ouverture
de son offre de services. Le co(t de développement de l'architecture d'agrégation est
facteur décisif pour ia réussite du projet, donc il doit &tre minimisé. Cette architecture
s'appuie sur les technologies JAVA / XML, parce que Java est connu comme étant
un complément naturel d'’XML.

La figure suivante montre l'architecture de la solution retenue par Libelo.

Serveur XML de Serveur XML de
Traitement traitement du foumisseur
1 1
1]
- - ]
Serveur de données serveur de catalogue
Catalogue Libelo [ fournisseur
Servelr aapplication Serveur d'application
Libelo foumisseur

Figure 11.2 : Architecture technique de Libelo.com

L'architecture s'appuie donc sur un serveur XML de traitements, sur un serveur
d'applications et sur un serveur de données.

-13-
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Pour concevoir et mettre en ceuvre sa plate-forme d'agrégation, Libelo a choisi
d'utiliser deux protocoles XML:

» ICE {Information and Content Ex change)
ICE est utilisé dans cadre serveur-a-serveur pour agréger et distribuer du
contenu « & partir de » et « & destination de » différents serveurs.
» cXML {(commerce XML)
ICE permet de définir la maniére d'échanger du contenu entre deux applications
«le comment», mais ne spécifie pas le formant des données et des informations
échangées « le quoi ». Le protocole ICE n'imposant aucun format pour le catalogue
des produits, plusieurs possibilités s'offrent a Libelo parmi les standards intermet en
cours de maturation.

Dans la mesure du possible, le standard retenu ne doit pas se contenter de gérer
le format d'échange du catalogue; il doit aussi proposer un modele d'achat et de
confirmation d'achat des produits contenus dans le catalogue.

Aujourd'hui, plusieurs standards XML coexistent dans le domaine du commerce
électronique B2B. Trois candidats ont été présélectionnés: Commerce One xCBL,
Microsoft Biz Talk, Ariba cXML.

L'approche sélectionnée autorise un modéle en deux couches indépendantes:

* La gestion des souscriptions et des mises a jour des catalogues avec le protocole
ICE.

* La description des produis contenus dans le catalogue, le bon de commende de
ces produits et la confirmation de ia commande avec le protocole cXML.

Grace a cette séparation, la solution retenue sera trés souple; plus tard, Libelo
pourra ainsi s'ouvrir & d'autres protocoles sans remettre en question sa logistique
d'échange et de mises a jour des catalogues.

1-3-3 Plate-forme:

La plate-forme d'agrégation doit s'appuyer sur des protocoles standard pour
limiter les difficultés de mise en ceuvre et pour permettre aux partenaires, une fois
plate-forme établie, de dialoguer et d'échanger du contenu en toute sérénité avec
Libelo.

Pour garantir d'excellents taux de réponses a l'internaute, les charges de traitement
ont été réparties entre un serveur d'applications, un serveur de données et un
serveur XML de traitements des catalogues.

> Le serveur d'applications de Libelo

Cette machine héberge a la fois le serveur Web et le serveur d'applications
WebSphere. En effet, l'installation de WebSphere Application Server 3.0 inclut cette
du serveur IBM http Server. Le serveur d'applications choisi comprend un moteur de
serviets et de pages JSP et est capable de traiter et de manipuler des données au
format XML.

Le serveur Web permet & l'intemaute de se connecter au site Libelo.com pour
naviguer dans les catalogues des différents foumnisseurs et de passer commande.
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> Le serveur de données de Libelo

Cette machine héberge la version 8.1.5 d'Oracle8i. Le serveur de données sait
aussi bien traiter du code Java, des données XML que des données Oracle
standard.
Le serveur de données contient I'ensemble des catalogues fournisseurs intégrés
dans la base Libelo aprés que ces catalogues cXML et les ressources multimédias
associées ont été téléchargés.

» Le serveur XML de traitements de Libelo
Ce serveur comprend l'agent d'agrégation de Vignette (VSA gent), capable de
télécharger les catalogues cXML et les ressources multimédias associées.

» Le serveur XML de traitements du fournisseur

La mise en ceuvre dune plate-forme d'agrégation nécessite l'installation et la
configuration d'un serveur d'agrégation.
Pour préparer sa plate-forme d'échange avec Libelo, le fournisseur doit suivre un
scénario d'intégration qui découle directement des choix techniques effectués pour le
catalogue des produits et pour les packages de description et de mise & jour du
catalogue.

Ce scénario comprend deux étapes:
1. La génération du catalogue des produits.
2. La génération d'un package de ressources de description des produits.

1-3-4 Langage coté serveur:
Libelo a choisi d'utiliser Java coté serveur. |l utilisera son modéle de composants
JavaBeans, les servlets et les Java Server Pages (JSP).

1-3-5 La base de données :

Dans ce type de projet, comme dans bien d'autres, le SGBDR est la pierre
angulaire de I'application. Quel que soit le type de technologie employée, client-
seveur, intranet, L4G, langage de scripting, il demeure le centre vital qui distribue ses
données a qui les réclame. Comme on a déja vu Libelo a choisi la version 8.1.5
d'Oracle8i

1-4 Avantages :

Comme pour les catalogues, |'agrégation de contenu doit limiter l'intervention
humaine & la résolution des problémes essentiels, non a la conception et a la mise
en ceuvre laborieuse des mémes fonctionnalités pour chaque nouveau partenaire.

Java s'impose pour ses capacités de montées en charge, de maintenance, de
flexibilité, de réutilisation et de portabilite.

L'architecture répartit clairement les traitements pour pouvoir faire face a de fortes
montées en charge: le serveur d'applications ne supporte ainsi ni la charge liée aux
requétes adressées a la base de données, ni celle liée a la récupération des
catalogues partenaires et aux différents, traitements qui s'ensuivent.

1-5 Inconvénients :

Le colit de développement de cette plate-forme doit étre minimisé:
» Pour les partenaires potentiels: lls pourraient étre effrayés a l'idée de devoir
mettre en ceuvre une plate-forme propriétaire.
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> Pour Libelo: Elle ne peut raisonnablement par mettre a la disposition de

chacun des partenaires une architecture spécifique a leur environnement:

cette solution deviendrait rapidement ingérable au fur et & mesure que de
nouveaux partenaires rejoindraient Libelo.

Le codt d'hébergement est trés élevé vue que I'hébergement d'une plate-forme
Java est un travail de spécialiste qui se paie cher.

La maintenance et la conception du site avec Java nécessitent beaucoup d'efforts
et de connaissances sur Java et ses technologies.

2- Exemple 02 : Editions-eyrolles.com !

2-1 Présentation :

Fondées en 1918, les éditions Eyrolles sont aujourd'hui I'un des prermiers éditions
scientifiques et techniques frangais. Spécialisées & l'origine dans le batiment et les
travaux publics, les éditions Eyrolles ont élargi progressivement leur spécialisation a
lensemble des sciences et techniques: informatique, sciences fondamentales,
techniques de lingénier, batiment-travaux publics, artisanat et vie pratique
constituent le cosur d'un catalogue d'un millier de titres. S'orientant naturellement
vers les nouvelles technologies, les éditions Eyrolles ont décidé de s'ouvrir au Web
ot offrent I'accs a leur catalogue & travers leur site de commerce électronique.

La Librairie Eyrolles a décidé de permettre aux intemautes de rechercher ses
ouvrages puis de les commander par lintermédiaire de son site web.

Dans cette étude de cas, nous décrivons, étape par étape, I'ensembie des
phases nécessaires & la réussite du projet, depuis le cahier des charges, qui
récapitule les besoins fonctionnels, jusqu'a la livraison de I'application sur le serveur
de production.

2-2 Objectifs :
Un site de cette catégorie répond & des besoins fonctionnels bien précis :

> Répertorier rapidement les livres qui répondent au mieux a l'attente du
visiteur

La premiére étape pour linternaute est de trouver l'ouvrage souhaité, a travers
lensemble du catalogue. Les références de cet ouvrage étant plus ou moins
précises, différentes méthodes de recherche doivent étre congues. Une méthode va
porter sur une recherche multicritére qui définit les références précises du livre
recherché (titre, auteur, ISBN, etc.), une autre va utiliser une classification
thématique (& l'aide d'Unix, de la programmation Java, de systémes d'exploitation,
etc.).

» Sélectionner un ouvrage et le mettre dans son papier

Dans un véritable magasin, un client fline dans les rayons, choisit ses articles les
uns a la suite des autres, les dépose dans son papier, puis se rend a la caisse pour
régler le tout les sites marchands tentent de reproduire ces habitudes d'achat le plus
fidélement possible. Ainsi, une fois un article sélectionné, il est mémorisé dans un
papier virtuel. L'internaute peut ainsi sélectionner plusieurs articles. Ce n'est qu'une
fois son choix arrété une liste d'ouvrages qu'il est ameneé a passer sa commande.

» Régler sa commande simplement, et en toute sécurité
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A tout moment, le client peut accéder au formulaire du bon de commande, dans
lequel il saisit ses coordonnées et son numéro de carte de crédit. Pour garantir la
sécurisation et la confidentialité des échanges, il est impératif que |'envoi des
données se fasse de maniére cryptée. Le protocole HTTP ne remplit pas cette
condition. Il faut donc utiliser le mode SSL (Secure Soket Layer) ou HTTPS, qui
crypte les échanges vers ie serveur, et offre toutes les garanties. Pour obtenir un site
de qualité, quelques régles doivent étre respectées:

» Construction graphique sobre et efficace

Acheter un livre sur Internet demande du temps et un nombre important de clics.
La mise en page du site doit faciliter au maximum la démarche & laide d'une
présentation claire et intuitive. Les sites trop complexes, dont la mise en page est
trop dense, n'incitent pas 4 l'achat, car ils demandent un effort de compréhension.

» Formulaire de commande simple

Trés souvent, l'acte d'achat s'arréte au moment de la commande pour une raison
simple: l'effort le plus important & fournir est le renseignement du bon de commande!
La conception et la présentation de celui-ci doivent donc étre particulidrement
soignées.

2-3 Environnement techniguse :
Cette architecture résulte du meilleur rapport sécurité/qualité de réalisation, au vu

de 14 ensemble des offres disponibles sur le marché.

2-3-1 Systéme d'exploitation .

Autour de Linux est née lidée de travail en collaboration. Des milliers de
personnes, de I'étudiant au chercheur, joignent leurs efforts pour faire de Linux une
plate-forme fiable et performante, tout en mettant a la disposition de tout un chacun
la source de leurs travaux. Toutes les briques logicielles ainsi réalisées sont
estampillées au label OSS (Open Source Software). A linverse des logiciels
propriétaires, un logiciel OSS est libre de diffusion et d'exploitation (aucune licence
n'est requise) et, pour la plupart, totalement gratuit

2-3-2 Architecture :

Base de ' Serveur de ' Serveur
Données données d'application HTTP

Figure 1.3 : Vue sur ['architecture du site Editions-eyrotles.com

2-3-3 Plate forme : Serveur http : Apach
Apach est la référence en matiére de serveur hitp .Selon un sondage réalisé par
Netcraft en mai 1999,il était utilisé par plus de 57% des site web .1 fait partie des
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logiciel OSS du monde Linux. Son nom vient du fait qu'il est constitué de codes
existants ainsi que de certains modules qui lui sont adjoints (patches).le serveur
Apach s'adapte selon les besoins, par I'ajout ou la suppression de modules
spécifigue .Encore récemment, le changement de module nécessitait une
recompilation du serveur http ; il est maintenant possible de charger des modules
dynamiguement.

2-3-4 langage coté serveur : PHP est choisi comme langage coté serveur est il

sera interprété le serveur http.

2-3-5 La base de données : Oracle 8i
Oracle est F'un des premiers éditeurs de base de données a s'étre tourné vers linux

en y apportant tous ses SGBDR depuis la version 8.0.5.C’est pourquoi ; alors que de
nombreux autres SGBDR existent sur linux (par exemple Mysql), Oracle a été choisi
pour les prestation de suivi garantie par son éditeur.

2-4 Avantages :

Cette solution pressente les avantages suivants :
* Solution compléte, intégrée et modulable.
* Solution multinationale
* Solution innovante technologiquement pour atteindre des objectifs
économiques.
* Sécurité, montée en charge.

2-5 Inconvénients :

Cette solution pressente les inconvénients suivants :

* L'exploitation de tel systéme nécessite une mise en ceuvre des testes, au
préalable.

* le coiit élevé d'un serveur d’application Oracle et toutes les productions Oracle.

Avec ces deux modeles de site e-commerce nous avons pu décelés les avantages

ot les inconvénients de chaque modéle, ce qui nous permettra de choisir une
architecture pour notre site e-commerce, et choisir les outils et langages a utilisées
pour la conception de notre systéme.

Conclusion :

Avec les deux modéles de site e-commerce que nous avons présenté dans ce
chapitre, nous avons pu décelés les avantages et les inconvénients de chaque
modéle, ce qui nous permettra de choisir une architecture pour notre site de
e- commerce, et choisir les outils et les langages a utilisées pour la conception et la
réalisation de notre site.
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Chapitre Il Analyse des besoins.

introduction :

On est bien d’accord qu'aujourd’hui, powr construire un systéme informatique, il
est impossible de s'attaquer directement a rimplémentation, mais au contraire, il faut
d’abord modéliser ce systéme. La modélisation orientée objet consiste & modéliser
informatiquement un ensembles d'éléments qui appartiennent au monde réel en un
ensembles d’entités informatique (objets).

La modélisation consiste tout d'abord & écrire un probiéme (les besoins a propos
d'un systéme informatique & construire), puis a décrire la solution de ce probléme (la
conception du systéme a construire).

Pour modéliser notre systéme nous utiliserons le langage UML (Unified Modeling

Language).

Dans ce chapitre nous débuterons par la recherche des acteurs du systéme. Tel
que, un acteurreprésenteunrblejwéparunepersonnewparunecmsequi
interagit avec le systéme [1]. Les acteurs de notre systéme sont :

» Ladministrateur : c'est une personne qui s'occupe de [instafiation de
systéme et I'allocation des magasins aux vendeurs.

» Le vendeur : cest une personne qui a le droit de gérer son magasin et faire
les transactions avec les clients.

> Le client : c'est toute personne qui accdde au site pour consulter ou
commander des produits.

Puis la détermination de leurs cas dutilisations, qui est une séquence
d'interactions, avec ses variantes, entre les acteurs et le systems, produisant un
résuitat satisfaisant pour un acteur particulier.
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1- Diagramme de cas d’utilisation général :

Un diagramme de cas d'utilisation permet de représenter les relations entre les
acteurs et les fonctionnalités du systéme, ainsi cest une vue externe de la fagon
d'utiliser un systéme, que ce soit I'application, un sous-systéme, une fonction, un

composant [1].

Administrateur

W

il
i

\

T
=

"?hcl‘t_tde
Tinolude

¥
> G

ncute 7

§
§
¢

Vendeur inefide

¥

: %
P\

,!; 'g’ 2 —’,"
A include

g
:

Client o

%
%

Figure 1111 : Diagramme de cas d'utilisation global.

Dans ce diagramme nous donnons globalement les acteurs de notre systéme et
les taches principales exécutées par chaque acteur.
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2- Diagrammes des cas d’utilisations détaillés :

Pour illustrer notre démarche, nous allons détailler les cas d'utilisation précédents.

2-1 Administrateur :

Consulter les vendeurs.

Figure 1I1.2 : Diagramme de cas d'utilisation détaillé spécifié a 'administrateur.

D_amoediagrammenomdonnomlesdiﬁérerﬁesmdwesexéwtéespar
I'administrateur qui représente le premier utilisateur de logiciel, aprés l'installation de
logiciel, 'administrateur devient le responsable de site qui peut allouer des espaces
virtuels (magasins) aux vendeurs pour manipuler une activité spécifiée, ainsi il a le
droit de consulter, modifier, supprinwretlamerunerecherdweswunnmgasinouun
vendeur s'il existe dans son site aprés son authentification(nom de Futilisateur et

mot de passe).
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2-2 Vendeur :

B “mclude

B mclude

COnsuIMrlu produits '“d”"e"'----"

mdude'--.___."'
/ 5
/ i -
i ) / include
, P 2 ~ MAJ des clients,) include
_(Consuiter client. lncfude
() mprude
T m chnt
il J mciude
m(:lude

mclude

é
;

- exlend
- ex(end

Figure I11.3 : Diagramme de cas d'utilisation détaillé spécifié au vendeur.

DansoedlagrammenouspréoemOﬂslesduﬁéreMestadmexéauéespar!e
vendeur. Aprés |'allocation d'un magasin son propriétaire devient le vendeur sur le

site, ﬂaledrutd’aocéda’asonpropreeopaoe(magaﬂn)pmxfamlamweapurde
ses produits, ses clients et ses fournisseurs, ainsi il peut consulter, rechercher un
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produit, un client ou un fournisseur, comme il peut saisir les bons d'entrée pour
ajouter des nouveaux produits ou modifier les quantités des produits qui existent déja
en stock. Toutes ses taches ne peuvent s'effectuer qu'aprés I'authentification (nom
de I'utilisateur et mot de passe). Dans le coté transaction avec le client le vendeur
vérifie et valide les commandes lancer par le client puis il suivra le paiement et le
mode de paiement de ses clients, et a la fin le vendeur effectue la tache de livraison

et modifie les quantités des produits en stock.
2-3 Client :

Figure 111.4 : Diagramme de cas d'utilisation détaillé spécifié au client.

Dans ce diagramme nous présentons les taches effectuées par le client. Le client
peut naviguer dans le site et déplacer d'un magasin 4 un autre pour voir les produits
de chaque magasin, puis il peut consulter chaque produit indépendamment des
auh'espourvoirleprix,lespropﬁétésetlaquamitédisponib!edamlemm
sélectionner et ajouter ce produit dans son panier, apres la mise a jour de panier le
diefueﬁectueumoommandeetindiqueauvendemlenombredetrand\esetle
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mode de paiement pour effectuer le paiement. Ainsi le dlient peut lancer directement
une recherche de produit désiré sans consulter les magasins.

Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons démontré les besoins de notre systéme c'est a dire
que doit faire notre future systéme, et nous avons donnés une vue général sur les
différents acteurs de notre site ainsi que les cas d'utilisations de chacun d’entre eux
et nous allons par la suite détaillés chaque cas d’'utilisations.
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Chapitre IV Conception.

Introduction :

On considére souvent que la conception doit étre un raffinement de I'analyse.
L'idée est que 'on doit facilement tracer les liens entre les classes d’analyse et les
classes de conception. Les classes de conception serviront & ia génération du code.

Dans ce chapitre nous allons présenter les diagrammes d'UML que nous avons
utilisés lors de la conception de notre systéme. Toutefois, de nombreuses
modifications ont été apportées aux diagrammes UML présentées dans ce chapitre,
du fait que le processus est itératif et incrémental.

Aprés la présentation des besoins identifiés de maniére formelle avec les
diagrammes des cas dutilisation présentés dans le chapitre précedent, nous
donnerons ici les différents scénarios associés a chaque cas d'utilisation, en premier
temps de maniére générale, du point de vue de 'acteur a travers les diagrammes de
séquences, qui permettent de montrer la chronologie des interactions et les
informations échangées, ensuite nous décrirons ces scénarios, en identifiant les
objets du systéme ainsi que leurs collaborations pour réaliser les cas d'utilisation a
travers le diagramme de collaboration qui permet de mettre les interactions entre les
différents objets du systéme étudié, ainsi que les messages quiils échangent entre
e
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Conception.

1-Description des cas d’utilisation :
On a trois utilisateurs, chacun a plusieurs cas d'utilisation :

o Administrateur :

1-Installer systéme.
2-Authentification.
3-Allouer magasin.
4-Consulter magasin.
5-Rechercher magasin.
6- Modifier magasin.
7-Supprimer magasin.
8-Modifier vendeur.
9-Rechercher vendeur.
10-Consulter vendeur.

1-Cas d'utilisation « Installer systéme.» :

1-1 Généralité :

Nom du fiche de cas d"utilisation

Cas d'utilisation

installer systéme.

Acteur

Administrater.

but

installer le systéme (créer le site).

Résumer métier

L’administrateur doit identifier (nom d'utilisateur et
mot de passe) puis entre les informations qui
conceme et lance l'instaliation.

Pré condition

L'administrateur entre un nom et un mot de passe.

Post condition

Le systéme est instalié.

commentaire

L’administrateur crée son site.

1-2-1 Scénario normal:

N° enchainement

Action acteur et action systéme

Le systéme affiche un formulaire d'authentification a
I administrateur.

L'administrateur entre un nouveau nom d'utilisateur et mot de
passe puis confirme.

Le systéme affiche un formulaire d’'mformations vide.

L'administrateur remplie le formulaire puis instalie.

Wl N

Le systéme est instalié.

1-2-2 Scénario d’exception :

N* enchainement Action acteur et action systéme
1 Le systéme affiche un formulaire dauthentification a
Fadministrateur.
2 L’administrateur entre un nouveau nom d'utilisateur et mot de
passe puis confirme.
3 L'administrateur remplie le formulaire puis installe.
4 Le systéme affiche un message demewr (emmeur de

remplissage des champs).
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1-3 Diagramme de séquence :

d et mot de y
. Entrernom diisalour etmotde passe. -, \\qner of En |

Rempirlefonmldmetvdider. |

\Y

> | Enregistrer et installer.
<

(- Afficher un message d'efmeur.
|

Figure IV.1.1 : Diagramme de séquence «Installation du systéme».
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1-4 Diagramme d’activité ®
" Affiche un formulsire
| d'authentification.
— =
Eﬂéﬁﬁn;nandhﬁbﬂax
| euu*ﬁepane
 Veifier. %
. |
sl [ )
. dinformations. | demeur. |
ﬁ;nﬁkahmmﬁﬁe.!
[ )
" vaiidation. |
| \ - N
i |
| X
' S - - —
: ' Installation . Installation |
| | refusée. | Réussite.
| v
| Message | PV
! d'ermeur. | @

Flgure |V1 .2 - Diagramme d'activité d'installation du systéme.
2-Cas d'utilisation « Authentification.» :

2.1 Généralité :
Nom du fiche de cas d’utilisation
Cas d'utilisation Authentification.
Acteur Administrateur.
but Accéder au systéme.
LUadministrateur demande faccés au systéme
. mbtior pour faire certaines opérations
~onditi L’administrateur entre son nom d'utilisateur et son
ol mot de passe.
Post condition L'administrateur est identifié
commentaire LUadministrateur est identifié.
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2-2-1 §cénario normal:

N° enchainement Action acteur et action systéme
1 L 'administrateur entre son nom utilisateur et son mot

de passe.
2 Lesyseémeacoeptelaooésduladmmm

2-2-2 Scénario d'exception:
N° enchainement Action acteur et action systéme
Ladministrateur entre son nom utilisateur et son mot
de passe.

Le systéme afﬁd'le un message demreur a

Figure IV.2.2 : Diagramme d'activitd «identification de 'administrateur ».
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Figure IV.2.3 : Diagramme de collaboration « identification de 'administrateur ».

3-Cas dutilisation « Allouer un magasin » :

3-1 Généralité :
Nom du fiche de cas d"utilisation
Cas d’utilisation Allouer magasin.
but Créer et allouer un magasin 4 un vendeur.
Ladministrateur demande [lallocation dun
Résumer magasin.
métier Lesystémeluifaxrﬁemfornuaireadéquata
cette opération.
Pré condition L'administrateur est identifié.
Post condition Néant.
commentaire Le magasin est alloué au vendewr.
3-2-1 Scénarfo normal :
N°* enchainement Action acteur et action systéme
1 L'administrateur demande f'allocation d’'un magasin.
2 Le systdme affiche un formulaire vide.
3 L administrateur remplie le formulaire puis valide.
4 Le systéme affiche un message de confirmation.
3-2-1 Scénario d'exception:
N°* enchalnement Action acteur et action systéme
1 L' adminisirateur demande I'aliocation d'un magasin.
2 Le systdme affiche un formulaire vide.
3 L'administrateur remplie le formulaire puis valide.
4 Lesystémeafﬁdleunmsaged’erreu(areurde
remplissage des champs).
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3-4 Digramme d’activité :

| Demande fallocation |
; d'un magasin. )

ﬁ Remplir le

| —

i - :
Fk;xelVﬁizIﬁmgﬂynnuad%mﬁvﬁé«L%ﬂocaﬁontfun:nagamh:auvendeur»
3-5 Diagramme de collaboration :

224uanam@gnmmm !_ — j
\ 1

—e— A

Fknmanhaslﬁamammmadeomhmonnkmcramxxmoncnxamagaﬁnauvenmuwm
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4-Cas d'utllisation « Consuiter magasins » :
4-1 Généralité
Nom du fiche de cas d’utilisation
Cas d’utilisation Consulter les magasins.
Acteur Administrateur.
but Voire la liste de tous les magasins sur le site.
Cadministrateur demande la consultation
Résumer métier des magasins.
Le systéme lui foumie (a liste des magasins.
Pré condition L’administrateur est identifié.
Post condition Liste des magasins
commentaire La liste des magasins est affichée.
4-2 Scénaio normat
N°* enchainement Action acteur et action systéme
1 ['adminisirateur demande la consuitation des magasins.
2 Le systdme affiche une liste des magasins.
4-3 Diagramne de séqiience :
I ]
1
! 1 Afficher la iste des magasins ‘ ‘
T o 1!
B 8
|

Fk;relVUt1{ﬁagn;nnuadeséquence«(kwuuwmmx\desnﬁqymﬂnsm
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4-4 Digramme d'activité :
®

Figure IV.4.3 Diagramme de collaboration«Consultation des magasins».

§- Cas d'utilisation « Recherche magasin » :

5-1.Généralité :
' Nom du fiche de cas Jutilisation

Cas d'utilisation Recherche magasin.

Acteur Administratewr.

but Trouver un magasin.
L'administrateur demande la recherche d'un
magasin.

Résumer métier Le systéme affiche les informations du magasin
spécifid 8'il existe.

Pré condition L’administrateur est identifié.

Post condition Néant.

conwnentaire Le magasin est trouve.
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5-2 Scénario normal :
N° enchainement Action acteur et action systdme
1 L'administrateur demande la recherche d’'un magasin.
2 Le systéme affiche une fiche de recherche.
3 L'administrateur entre le critére de recherche du magasin.
Le sysiéme affiche les informations de ce magasin 8'il
4 existe
Sinon il affiche un message d'inexistence.
5-3 Diagramme de séquence :
. %mm;u qunw
I - Choisir Recherche o
| ol Tone 5
L_ | Afficher une fiche de
Entrer critére de -
- ' “7 | Recherche
i Réponse. i
N )
* ]

Figure IV.5.1 Diagramme de séquence «Recherche d'un magasin».
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'( on trowvé. | ( trouvé J
y v
@ { )

Figure 1V.5.2 Diagramme d’activité «Recherche d'un magasin ».

F%;meNLﬁstmxmawmedeodmbmmﬁa1«Rawnﬂmadunnwuaﬁnm

.38 -



Chapitre IV Conception.

6-Cas d’utilisation « Modifier magasin » :

6-1 Généralité :

Nom du fiche de cas dutilisation

Cas d'utilisation Modifier magasin.

Acteur Administrateur.

but Modifier ies informations du_magasin.
'administrateur demande la modification des
informations d'un magasin.
-Le systéme affiche la liste des magasins.

sti - ’administrateur choisi le magasin spécifié.

Rés or -Le systdme lui foumnie une fiche pour modifier
les informations.
-L’administrateur modifie les informations du

in.

Pré condition L’administrateur est identifié.

Post condition Néant.

commentaire Les informations du magasin sont modifiées.

6-2 -1 Scénario normal :

N° enchainement

Action acteur et action systéme

L’administrateur demande la modification d'un magasin.

Le systéme affiche une liste des magasins.

L'administrateur choisi le magasin spécifié.

Le systéme affiche une fiche de modification.

D (AW N=

L'administrateur modifie les informations de magasin et
valide.

6

Le systéme affiche un message de validation des
modifications.

6-2-2 Scénario d’exception:

N° enchainement

Action acteur et action systéme

L’administrateur demande la modification d'un magasin.

Le systéme affiche une liste des magasins.

L’administrateur choisi le magasin spécifié.

Le systéme affiche une fiche de modification.

L’administrateur modifie les informations de magasin et
valide.

(o)) N ([ BjWN| -

Le systéme affiche un message d'errewr (erreur de
remplissage des champs).
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A
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\ 4

r..
F\

FhumﬂVﬁAIﬁqganmedes&*nnammkxmkrknreunkmemamsdunnmgmmm.
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Chapitre IV

| demeur. |

Figure IV.6.2 Diagramme d activité«Modifier les renseignements d’'un magasin».
6-5 Diagramme de collaboration : | .

. |

JZde;;;;Eum ’ E

Figure IV2.6.3 Diagramme de collaboration« Modifier les renseignements d'un
magasin ».
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7- Cas d'utilisation « Supprimer magasin » :
7-1.Généralité
Nom du fiche de cas d’utifisation
Cas d'utilisation Supprimer magasin.
Acteur Administrateuwr.
but Supprimer un__magasin.
_Cadministrateur demande la suppression d'un
Résumer métie magasin.
-Le systéme affiche une liste des magasins.
+’administrateur supprime le magasin spécifie.
Pré condition 1."administrateur est identifié.
Post condition Le magasin est supprimé.
commentaire Le magasin est supprime.
7-2 Scénario normal
N° enchalnement Action acteur et action systdme
1 L administrateur demande la suppression d'un magasin.
2 Le systéme affiche une liste des magasins.
3 L'administrateur choisi le magasin a supprime.
7-3 Diagranmme do s6qQUONce ;
(
I Choisir supprimer :,»"Il
Afficher ia liste des magasins.
Sélectionner le magasin pour le ;
. T S > o )
<
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Fk;reﬂi?jsDﬁxyanwnadecn&lxxa&:x¢Suppﬁnnrunrnagaﬂn».

8-Cas d'utilisation « Modifier vendeur » :

8-1 Généralité

Nom du fiche de cas dutilisation

Cas d'utilisation Modifier vendewr.

Acteur Administrateur.

but Modifier les informations d'un vendew.
-U'administrateur demande la modification des
informations d'un vendeur.
Lo systéme affiche la liste des vendeurs.
4 'administrateur choisi le vendeur spécifié.

Résumer métier 4 e systéme iui foumie une fiche pour modifier les
informations.
4’administrateur modifie les informations du
vendeur.

Pré condition L'administrateur est identifié.

Post condition Néant.

commentaire Les informations du vendeur sont modifiées.

-43 -




C‘ 'I IV C !“':L
8-2-1 §cénario normal :
N* enchainement Action acteur et action systéme
1 " administrateur demande la modification d'un vendeur.
2 Le systéme affiche une liste des vendeurs.
3 L’administrateur choisi le vendeur spécifié.
4 Le systéme affiche une fiche de modification.
5 L administrateur modifie les informations et valide.
6 Lesyslémafﬁcheunmessagedevalidaﬁondes
8-2-2 Scénario F"exception :
N* enchainement Action acteur et action systdme
1 L administrateur demande la modification d'un vendeur.
2 Le systéme affiche une liste des vendeurs.
3 L administrateur choisi le vendeur spécifié.
4 Le systéme affiche une fiche de modification.
5 L’administrateur modifie les informations et valide.
8 Lesystémafﬁd'lemnmsaged’erreu(areurde
remplissage des champs).
8-3 Diagranmme do séquence :
1
|
: Maodifier les informations et valider.
| <
! Ou.
|- Afficher un message d'emeur. ]
| |
| |
Figure IV.8.1 Diaguanmdeséqueme«Modiﬁerlesmseignw!emsd’m vendaurs.
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Chapitre IV Conception.

8-4 Digramme d’activité :

[ Modfier les informations |
=1 du vendeur. J

FkxwenmsjiDkxmmnnnadecomdxxamxumeﬁﬁa1esﬂaunmyuxnmusdwm
vendeur ».
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9- Cas d'utilisation « Recherche vendeur» :
9-1 Généralité
Nom du fiche de cas d'utilisation
Cas d’utilisation Recherche vendeur.
Acteur Administrateur.
but Trouver un vendeur spécifie.
Ladministrateur demande la recherche dun
Résumer métier vendew',etem'eleaitéredered\erdw.
Le systéme affiche les informations du vendeur
spécifié 8'il existe.
Pré condition L'administrateur est identifie.
Post condition Afficher les informations dun vendeur
recherché.
commentaire Le vendeur est frouvé.
9-2 Scépario npormal :
N° enchalnement Action acteur et action systéme
1 Ladministrateur demande la recherche d'un vendeur.
2 Le systéme affiche une fiche de recherche.
3 L'administrateur entre le critdre de recherche du vendeur.
Le systéme affiche les informations de ce vendew s'il
4 existe
Sinon il affiche un message d’inexistence.
9-3 Diagramme de séqUence :
Choisir Recherche vendeur. |
L Amcherunofchede
r
! - 7
|
I Recherche
| Réponse. <. |
I L ,
l 1
|

|
Figure IV.9.1 Diagramme de séquence«Rechercher un vendeur».




Figure 1V.9.2 Diagramme d'activité«Rechercher un vendeur ».
9-6 Diagramme de collaboration

. Administrateur '

Figure IV.9.3 Diagramme de collaboration «Rechercher un vendeur ».
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10- Cas d'utilisation « Consulter vendeur » :
10-1 Générafité :
Nom du fiche de cas d’utilisation
Cas d'utilisation Consuiter vendeur.
| Actewr Administratewr.
But Voir Ia liste de tous les vendeurs sur 1e site.
L'administrateur demande la consultation des
Résumer métier vendeurs.
Le systéme lui founie la liste des vendeurs.
Pré condition L'administrateur est identifié.
Post condition de la liste des vendewss
Conmmentaire La liste des vendeurs est affichde.
10-2 Scénarto normal :
N* enchainement Action acteur et action systdme
1 L'administrateur demande la consuitation des vendeurs.
2 Le systdme affiche une liste des vendeurs.
10-3 Diagramme de séquence ;

gt . Cholsir e vendeur. 3!

1 g Afficher la iste des vendeurs. \

i L <SR B e . . - 1|

|
i |
[ L

!

Figure IV.10.1 Diagramme de séquencecAffiche ia liste des vendeurs».
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Figure IV.10.3 Diagramme de collaboration « Affiche 1a liste des vendeurs ».
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Chapitre IV Conception.
@ Vendeur :
1-Authentification.
2- Gestion d’entrée.
3-Modifier produit.
4-Supprimer produit.
5- Consulter les produits.
6-Rechercher produit.
7-MAJ des clients.
8-Consulter client.
9-Rechercher client.
10-MAJ des foumnisseurs.
11-Consulter fournisseur.
12-Rechercher fournisseur.
13- Vérifier et valider les commandes.
14-Livraison.
15-Suivi de paiement.
16-Suivi de stock.
1-Cas d'utilisation « Authentification.» :
1-1 Généralité :
Nom du fiche de cas d’utilisation
Cas d’utilisation Authentification.
Acteur Vendeur.
but Accéder au systéme.
. Le vendeur demande 'accés au systeme pour
Résumer métier faire certaines opérations
e Le vendeur entre son nom d’utilisateur et son
Pré condition mot de passe.
Post condition Le vendeur est identifié
commentaire Le vendeur est identifié.
1-2-1 Scénario normal:
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur entre son nom utilisateur et son mot de
passe.
2 Le systéme accepte I'accés du vendeur.
1-2-2 Scénario d’exception:
N° enchainement Action acteur et action systéme
Le vendeur entre son nom utilisateur et son mot de

! passe.

Le systéme affiche un message d'efreur au vendeur,

2 et lui demande de réessayer.
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Chapitre IV Conception.

1-3 Diagramme de séquence :

(%
5

Demande d'accds (mot passé,nom ulilisateur )

e

' Autorisation

Accée refusé.

-
|
|
|

Fg;naﬂt11j:lﬁagnnnnuadeséquence«kkuwmcaﬁanduvendeunm
1-4 Disgramme d'activité :

e
Fk;rarVJ113:thyanunedwambbonﬂkx1«kkuumbaﬁbnthxvendeur».
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Chapitre IV Conception.
2. Cas d'utilisation « Gestion d’entrée » :
2-1 Généralité :
Nom du fiche de cas dutilisation
Cas d'utilisation Gestion d’enftrée.
Acteur Vendeur.
but Saisir un bon dentrée.
Le vendeur saisie les produits livrés par les
fournisseurs. Si le produit déja existe sa quantité
Résumer métier en stock sera modifiée, sinon le systéme affiche
un formulaire vide pour ajouter se nhouveau
produit.
Pré condition Le vendeuwr est identifié.
Post condition Bon d’entrée.
commentaire Le bon d’entrée est saisi.
2-2-1 Scénario normal :
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur demande Ia saisie d'un nouveau bon d'entrée.
2 Le systéme affiche un formulaire vide «produit en entrée ».
3 Le vendeur remplie ce formulaire pour chaque produit puis
valide.
4 Si ce produit existe en stock sa quantité sera modifiée.

2-2-1 Scénario d’exception :

N° enchainement

Action acteur et action systéme

1

Levendeudemandelasaisied’unnowembond’enhée.

Le systéme affiche un formulaire vide «produit en entrée».

Le vendeur remplie le formulaire pour chaque produit puis
valide.

Si ce produit existe pas le systéme affiche un formutaire
«nouveau produits.

2
3
4
5

Le vendeur rempiir les informations manquantes de ce
produit.
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|

|

} _Remplicle formuigire et vaider ]
|

l  Rempiir le formulaire et vaiider

VA

1
|
B

{
Figure IV.12.1 : Diagramme de séquence «Saisir un bon d'entrée ».
2-4 Diagranwne d'activité :

Figure IV.12.2 : Diagramme d'activité «Saisir un bon d'entrée ».
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Chapitre IV Congception.
3- Cas d’utilisation « Modifier un produit » :
3-1 Généralité :
Nom du fiche de cas d'utilisation
Cas d’utilisation Modifier produtt.
Acteur Vendewr.
but Modifier les informations du produit.
Le vendeur demande la modification des
informations d’'un produit.
-Le systéme affiche la liste des produits.
. -Le vendeur choisi le produit spécifié.
Résumer métier -Le systéme lui foumnie une fiche pour modifier
les informations.
te vendewr modifie les informations du
produit.
Pré condition Le vendeur est identifié.
Post condition Néant.
commentaire Les informations du produit sont modifiées.

3-2 -1 Scénario nomnal :

N° enchainement

Action acteur et action systéme

Le vendeur demande la modification d'un produit.

Le systéme affiche une liste des produits.

Le vendeur choisi je produit spécifié.

Le systéme affiche une fiche de modification.

Le vendeur modifie les informations de produit et valide.

D |||

Le systéme affiche un message de validation des
modifications.

3-2-2 Scénario d’exception :

N° enchainement

Action acteur et action systéme

Le vendeur demande la modification d’un produit.

Le systéme affiche une liste des produits.

Le vendeur choisi le produit spécifié.

Le systéme affiche une fiche de modification.

Le vendeur modifie les informations de produit et valide.

O N WM |=

Lesystémea!ﬁdmeunmessaged’em(enewde
remplissage des champs).




3-3 Diagramme de séquence :

Choisir un produit.

Modifier les informations du produit et

I

|

!-k Envoyer un message d'emew. Ou.
[

Figure IV.13.1 Diagramme de séquence«Modifier les renseignements d'un produit ».
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—
Figure IV.13.3 Diagramme de col

|
|aboration «Modifier les renseignements d'un
produit ».
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Chapitre IV Conception.
4-Cas d'utilisation « Supprimer produit» :
4-1 Généralité
Nom du fiche de cas d'utilisation
Cas d'’utilisation Supprimer produit.
Acteur Vendeur.
but Supprimer un__ produit.
Le Vendeur demande la suppression dun
produit.
Résumer métier Le systéme affiche une liste des produits.
-Le Vendeur supprime le produit spécifié.
Pré condition Le Vendeur est identifié.
Post condition Le produit est supprimé.
commentaire Le produit est supprime.
4-2 Scénario normal
N° enchainement Action acteur et action systédme
1 Le vendeur demande la suppression d'un produit.
2 Le systéme affiche une liste des produits.
3 Le vendeur choisi le produit a supprimé.
4 Le systdme valide la suppression du produit

l
|
I
!

Cholsir supprimer }‘
Sélectionner le produit pour le
_ o o3,
< -

Fk;werv14altﬁqganwmadeséquenoe«Suppﬁnnrun|xoduﬁs.
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Figure IV.14.3 Diagramme de collaboration «Supprimer un produit »

§-Cas d'utilisation « Consulter ies produits » :

5-1. Généralité -
Nom du fiche de cas d’utilisation

Cas d'utilisation Consulter les produits.
| Acteur Vendeur.

But Voir 1a liste des produits dans leur magasin.

Le vendeur demande la consultation des

Résumer métier produits de son magasin.

| Le systéme iui foumie la liste des produits.
Pré condition Le vendeur est identifié.

| Post condition Liste des produits.

Commentaire La liste des produits est affichée.
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Chapitre 1V Conception.
5-2 Scénario normal :
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Levenmardamaxkﬂaomumwamndpsespﬂxhns
F 4 Leswuaneaﬁmheuneﬁﬂodasnmduu
5-3 Diagramme de séquence : /
. 3 ] 1 a
Vendeur i §#“ME 3 e
- Choisir liste du produit. <
| ] |
B R
| Afficher la liste des produits. |
RS 3 ||
B B
Fk;menL151lﬁagaummadesémxxme«Cbnuﬂwmandbspﬂths».
5-4 Digramme d’activité :
®
" Demande la
consultation.
—
o
e,
" Consuter la fiste
- @wnNQm&

lﬁqu@lVAﬁd!Dhmnmnumufauwﬁé«Conmﬂﬁﬂondesp«xhﬁs».
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Figure V.15.3 Diagramme de collaboration «Consuitation des produits ».

8- Cas d'utilisation « Recherche produit» :

8-1 Généralits -
Nom du fiche de cas dutilisation
Cas d’utilisation Recherche de produit.
Actewr Vendeur.
But Trouver un produit.
Le vendeur demande la recherche d'un produit.
Résumer métier Le systdme affiche les informations du produit
spécifié 8'il existe.
Pré condition Le vendewr est identifié.
Post condition Afficher les renseignements du produit.
commentaire Le produit est trouvé.
8-2 Scénario normal :
N° enchainement Action acteur et action systdme
1 Le vendeur demande la recherche d'un produit.
2 Le systéme affiche une fiche de recherche.
3 Le vendeur entre le critére de recherche du produit.
4 Le systéme affiche les informations de ce produit 'l existe
Sinon il affiche un message d'inexistence.




Chapitre IV Conception.

6-3 Diagramme de séquence :

. sysiéme |
- crloisirRm ptpduit. | }I_‘
| Afficher une fiche de | ‘
| k . — — . \ ’
B Entrer critére de | |
| TS Rechene
[ Réponse. o
T I : L)
|
|
| |

Figure IV.16.1 Diagramme de séquence«Recherche d’'un produit ».
6-4 Digramme d’activité :
s
Demanderlarechemho B
d'un produit. 1

‘ du recherche. !

" Entrer le critére |
| derecherche. |

" Lancerla

| Pmduil:on '; " Produit
owe. ‘ trouvé. |
! _
|

Figure IV.16.2 Diagramme d'activité «Recherche d'un produit ».
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2:red|emherpmdnl - | X
_..M; =

———

. Lprodut
Figure IV.16.3 Diagramme de collaboration «Recherche d’'un produit ».

7- Cas d’utilisation « MAJ client » :

7-1 Généralité :
Nom du fiche de cas d’utilisation
Cas d’utilisation MAJ client.
Acteur Vendeur.
but Mise a jour d’'un client.
Le vendeur demande la mise a jour d'un client.
Résumer métier Le systéme lui foumnie un formulaire adéquat a
cette opération.
Pré condition Le vendeur est identifié.
Post condition Effectuer la mise a jour.
commentaire La mise & jour est effectuée.
7-2-1 Scénario normal :
a)-Ajouter un client :
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur demande I'ajout d’'un client produit.
2 Le systéme affiche un formulaire vide.
3 Le vendeur remplie le formulaire puis valide.
4 Le systéme affiche un message de confirmation.
b)-Modifier un client :

N° enchainement Action acteur et action systéme
Le vendeur demande la modification des informations d'un

client.

Le systéme affiche une liste des clients.

Le vendeur choisi le client spécifié.

Le systéme affiche une fiche de modification.

Le vendeur modifie les informations de client et valide.

Le systdme affiche un message de validation des

O O|h|WN
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Chapitre IV Conception.
c)-Supprimer un client :
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur demande la suppression d'un client.
2 Le systéme affiche une liste des clients.
3 Le vendeur choisi le client a supprime.
4 Le systéme valide |la suppression du client

7-2-2 Scénario d'exception :

a)-Ajouter un client :
N* enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur demande I'ajout d'un nouveau client.
2 Le systéme affiche un formulaire vide.
3 Le vendeur remplie le formulaire puis valide.
4 Le systéme affiche un message dermeur (erreur de
remplissage des champs).
b)-Modifier un client :
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur demande la modification d'un client.
2 Le systéme affiche une liste des clients.
3 Le vendeur choisi le client spécifié.
4 Le systéme affiche une fiche de modification.
5 Le vendewr modifie les informations de client et valide.
6 Le systéme affiche un message demeur (emreur de

remplissage des champs).
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Chaptre IV Conception.

7-3 Diagramme de séquence ;

| Choisir nouveau dlient. ,!5

Al'ﬁcl'lermfonnmm.

_ Remplir le formulaire et valider.

v

_ Afficher un message d'emeur. Ou.

Vv

H : L"'_f:\"'i ‘ .

Choisir supprimer client. !

” Ammerla fiste d_es cliqnb._

A
I\

Sélectionner le client pour le supprimer

| l
f

Figure IV.17.1 Diagramme de séquence «Mise a jour du client ».




Chapitre IV

T

[ Message |
; . d'emreur. |
| S S

Figure IV.17.2 Diagramme d'activité «Mise & jour du client ».
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Conception.
S I
anh

Figure IV.17.3 Diagramme de collaboration eMise 4 jour du diient ».

8-Cas d’utitisation « Consuiter les clients » :

8-1_Généralité :
Nom du fiche de cas d’utilisation
Cas d’utilisation Consuiter les clients.
Acteur Vendeur.
but Voir la liste de ses clients.
Le vendeur demande la consultation de la liste
Résumer métier de ses clients.
Le systéme lui foumie a liste des clients.
Pré condition Le vendeur est identifié.
Post condition Liste des clients.
commentaire La liste des clients est affichée.
8-2 Scénario pormal :

N° enchainement Action acteur et action systdme
Le vendeur demande la consultation de la liste de ses

1 clients.
2 Le systéme affiche une liste des clients.
33 o
Zvendeur o ]
! ; Mrmm . . }11
B _ Sie chents o %%
].L Afficher la liste des ciients. 1]
< liste des ciients ]
= b
' 1

Fk;relvvﬂl1qu;ammuadeséquenoacconmﬂhu1aﬁsuaducmaua
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- T

T w :
icient | | -‘

Figure IV.18.3 Diagramme de coltaboration «consuiter (a liste du client ».

9- Cas d'utilisation « Recherche client » :

9-1. Généralité :

Nom du fiche de cas d’utilisation

Cas d’utilisation Recherche de client.

Acteur Vendeur.

but Trouver un client.
Le vendeur demande la recherche d'un client et
entre le critére de recherche.

Résumer métier Le sysieme affiche les informations du client
spécifié 8'il existe.

Pré condition Le vendeur est identifié.

Post condition Affiche les renseignements du client recherché.

commentaire Le client est trouve.
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Chapitre TV Conception.
9-2 Scénario normal :
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur demande la recherche d'un client.
2 Le systéme affiche une fiche de recherche.
3 Le vendeur entre le critére de recherche du client.
4 Leswnmneaﬁmhekmhﬂbnmmkmsdeoecmruyﬂaﬂﬂa
Sinon il affiche un message d'inexistence.
9-3 Diagranwne de séayence :
i)
— o
» Choisir Recherche clent. ’TI
_ Entrer otére de recherche.
7 Rechercher
l < Réponse. AP

Figure IV.19.1 Diagramme de séquence «Recherche d'un client».
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Chapitre IV Conception.
9-4 Digramme d’activité :
®
Demander la recherche |
d'un client.

' du recherche.
Entrer le critére
' de recherche.
(" Lancerla
| recherche. |
S )
‘ “Client non i \ Client
7tmwé | trouvé. ‘
I —7
? i
s v

Fk;ment192Iﬁaganmmr&adhﬂé«Rodnmdunfm1dﬁntm

9-5 Diagramme de collaboration :
;; 1:amp@§pdm Lﬂmmnmi
A S | ] |
I e
E -
;¢§¢

me%vVAQB[ﬁq;anmedeodwmamﬁm1dﬁxhemhedundkmlm
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10- Cas d'utilisation « MAJ foumisseur » :
10-1_Généralité :
Nom du fiche de cas d'utilisation
Cas d'utilisation MAJ foumisseur.
Acteur Vendeur.
but Mise a jour d’'un fourmnisseur.
Le vendeur demande la mise a jour d'un
. fournisseur.
Résumer métier Le systéme lui fournie les formulaires adequats
a cette opération.
Pré condition Le vendeur est identifié.
Post condition Effectuer la mise a jour.
commentaire La mise a jour est effectuée.
10-2-1_Scénario normal :
a)-Ajouter un fournisseur :
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur demande I'ajout d’'un nouveau fournisseur.
2 Le systéme affiche un formulaire vide.
3 Le vendeur remplie le formulaire puis valide.
4 Le systéme enregistre les informations de nouveau
fournisseur.
b)-Modifier un fournisseur :
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur demande la modification d’'un foumisseur.
2 Le systéme affiche une liste des fourmnisseurs.
3 Le vendeur choisi le foumnisseur spécifié.
4 Le systéme affiche une fiche de modification.
5 Le vendeur modifie fes informations de foumnisseur et
valide.
6 Le systéme affiche un message de validation des
modifications.

c)-Supprimer un fournisseur :

N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur demande la suppression d'un foumisseur.
2 Le systéme affiche une liste des fournisseurs.
3 Le vendeuwr choisi le foumnisseur a supprime.
4 Le systéme valide la suppression du fournisseur.
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Chapitre IV

Conception.

10-2-2 Scénario d’exception :
a)-Ajouter un fournisseur :

N° enchainement

Action acteur et action systéme

1

Le vendeur demande I'ajout d'un nouveau foumnisseur.

Le systéme affiche un formulaire vide.

Le vendeur remplie le formulaire puis valide.

2
3
4

Lesystémeafﬁcheunmessaged’errew(erreurde
remplissage des champs).

b)-Modifier un fournisseur :

N° enchainement

Action acteur et action systéme

Le vendeur demande la modification d'un foumisseur.

Le systéme affiche une liste des foumisseurs.

Le vendeur choisi le fournisseur spécifié.

Le systéme affiche une fiche de modification.

Le vendeur modifie les informations de foumnissewr et
valide.

1o)) N | (WM

Le systéme affiche message d'erreur (erreur de remplissage
des champs).
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1
|
Rempiir le formulaire et valider. l

oK

 Afficher un message dermeur.

Afficher la liste des foumisseurs. _

~ Asicher une fiche de modification.

Modlﬂerleshfonnqﬂonsdufomisseuretvaﬁde_r.__ >

‘ Afficher un message d’erreur.

7

| Choisir supprimer foumisseur.

AW J
v i

Afficher la st des foumisseurs.

A
[AY

Sélectionner le foumisseur pour le supprimer E
Supprimer

|
I
! |
|

Figure IV.20.1 Diagramme de séquence «Mise 2 jour du fournisseur ».
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Chapitre IV Conception.

10-4 Digramme d'activité :

| Insertion | " Insertion | | . : |
| anweide. | | réussite. | | | Valider
- | |
i . SHRSEST | 'Vllf ‘ !'
| d'emreur. | itr! ) ‘.
| gomew | { ] |

Figure IV.20.2 Diagramme d'activité «Mise a jour du fournisseur ».
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FigxeN.ZO.SDiagammedecollaboration«Miseémdufomism».

11- Cas d'utilisation « Consulter les fournisseur» :

11-1. Génbralité
Nom du fiche de cas d'utilisation
Cas d'utilisation Consuiter les foumisseurs.
Acteur Vendeur.
but Voir la liste des fourmnisseurs de son magasin.
te vendewr demande la consultation des
Résumer métier fournisseurs de son magasin.
Le systéme lui fournie la liste des foumnisseurs.
Pré condition Le vendeur est identifié.
Post condition Liste des foumnisseurs.
commentaire La liste des fourmnisseurs est affichée.
11-2 Scénario normal :
N° enchalnement Action acteur et action systéme
1 Le vendeuwr demande la consultation de ses fournisseurs.
2 Le systéme affiche une liste des fournisseurs.
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Figure IV.21.1 Diagramme de séquence sconsulter la fiste du client ».
11-4 Digramme d’activité

i Consulter la ste |
l des foumnisseurs. J

s
¥

Fk;menL211tﬁaganmma&adhﬂé«omumﬂaﬂaﬁﬁedhﬁnmmmuuxm

F%;menLZtatmxnmmmedeodkhOﬁmon«omumha1aﬁdaduﬂxmﬁmnurm
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Chapitre IV Conception.
412- Cas d'utilisation « Recherche fournisseur » :
121 Généralité :
Nom du fiche de cas d'utilisation
Cas d'utilisation Recherche de foumnissewr .
Acteur Vendeur.
but Trouver un fournisseur.
Le vendeur demande la recherche d'un
fournisseur.
Résumer métier Le systéme affiche les informations du
fournisseur spécifié s'il existe.
Pré condition Le vendeur est identifié.
Post condition Les renseignements d'un foumisseur.
commentaire Le foumisseur est trouvé.
12-2 Scénario normal :
N° enchalnement Action acteur et action systéme
1 Le vendewr demande la recherche d'un fournisseur.
2 Le systéme affiche une fiche de recherche.
3 Le vendeur entre le critére de recherche du foumisseur.
Le systéme affiche les informations de ce foumnisseur s'il
4 existe
Sinon il affiche un message d'inexistence.
12-3 Diagramme de séquence :
Lo i
Choisir Recherche foumisseur. 1
. 7Amdnrw§ﬂdwdequmme
Entrer critére de recherche. N
Rechercher.
L Réponse. <]

Figure {V.22.1 Diagramme de séquence «Recherche un foumnisseurs.
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~vendeur fgmmr —

Figure IV.22.3 Diagramme de collaboration «Recherche un fournisseur».
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Envoi une fiche de védfication avec un

Chapitre IV Conception.

13-Cas d'utilisation « Vérifier et valider commande » :

13-1_ Généralité :

| Nom du fiche de cas d'utilisation

Cas d’utilisation Vérifier et valider commande.

Acteur Vendeur.

Vérifier les commandes des clients et contrdler
but la disponibilité des quantités des produits

commandés.

Le vendeur recoit les commandes émises par le

client.

Résumer métier Le vendeur vérifie la disponibilité des quantités
des produits commandés et informe le client,
avec un devis estimatif de ses achals.

Pré condition Le vendeur recoit les commandes.

Post condition Fiche de vérification.

commentaire L.a commandie est vérifide et validode.

13-2 Scénario normal :

N° enchainement Action acteur et action systdéme
1 Le vendeur recoif les commandes envoyées par le client.
2 Le vendeur vérifie la disponibilité des quantités des
produits commandés.
3 Le vendeur envoi au dient une fiche de vérification de
commande avec un devis estimatif de ses achats.
13-3_ Diagramme de séquence :
£y
s
.-l .
vendeur cient |
l.. Regoit des commandes rl
s ] 1

%

4

N

Figure IV.23.1 Diagramme de séquence«Vérifier et valider {a commande d’'un client».
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Figure 1V.23.3 Diagramme de collaboration«Vérifier et valider la commande d'un

client».
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Chapitre IV Conception.
14- Cas d'utilisation « Suivi de paiement. » :
14-1_Généralité :
Nom du fiche de cas d’utilisation
Cas d'utilisation Suivi de paiement.
Acteur Vendeur.
but Suivre le paiement des produits commandeés par
le client.
Le client doit régier e paiement de sa
commande en une ou plusieurs tranches selon
un mode de paiement (chéque, virement, carte
bancaire).
, -Le vendeur doit saisir les informations
Résumer métier concermnant chaque paiement de se client.
-Le vendeur vérifie a chaque fois si se client a
réglé son paiement.
-A fin de paiement le vendeur établi une facture
et 'envoi au client.
Pré condition Le vendeur est identifié.
Post condition La facture.
commentaire Le paiement est effectué.
14-2 Scénario normal :
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur regoit un chéque ou le numéro de la carte
bancaire ou un virement pour le paiement d'une tranche.
2 Le vendeur saisi l[a somme et le mode de paiement dans
une fiche «suivi de paiement ».
3 Le vendeur vérifie si le paiement de la commande est régié
dans un délai limité.
4 Si la commande est réglée le vendeur établi et envoi une
facture au dlient.
14-2 Scénario d'exception :
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur recoit un chéque ou le numéro de la carte
bancaire ou un virement pour le paiement d'une tranche.
2 Le vendeur saisi la somme et le mode de paiement dans
une fiche «suivi de paiement».
3 Le vendeur vérifie si le paiement de la commande est réglé
dans un délai limité.
4 Si la commande n'est pas encor réglée le vendeur n’établi
pas la facture.




Chapitre IV Conception.

14-3 Diagramme de séguence :

—F

merﬂ : :
‘ ; Afficher une fiche «Suivi de paiement». | !I
< | | |
| B
| Saisir la somme et le mode de paiement. ~_J |
, | <] N
- Repense. 1 L
| i |
| Etablir et envoyer une facture. L] i
Ou | | Commande en attente. < |
(1] i _
i~ | |

Figure IV.24.1 Diagramme de séquence «Suivi le paiement d'un client ».
14-4 Digramme d"activité :

Suivre le paiement. }* - |
Saisir la somme et le |
i mode de paiement.
'
p—
T
commande ‘f | ‘Commande |
réglée. | | non réglée
| , o

Figure IV.24.2 Diagramme d'activité «Suivi le paiement d'un client ».
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Figure IV.24.3 Diagramme de collaboration «Suivi le paiement d'un client».

15- Cas d'utilisation « Livralson » :

15-1_Généralité :
Nom du fiche de cas d’utilisation
Cas d'utilisation Livraison.
Acteur Vendeur.
but Le vendeur livrer les produits commandés au
client.
Le vendeuwr recoit la facture et la fiche des
produits a livrer.
Rés métier Le vendeur livre ses produits au client conceme,
puis il établi bon de livraison client.
Pré condition La facture.
Post condition Bon de livraison.
commentaire Les produits commandés sont livrés.
18-2 Scénario normal
N* enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur recoit la facture et fiche des produits & livrer.
2 Le vendeur livre les produits commandés.
3 Le vendeur établi un bon de livraison.
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g
|

|| Envoyer la facture et fiche des produits & livrer.

Livrer les produits. -

Envoyer le bon de livraison.

]
-

b L

Figure fV.25.1 Diagramme de séquence «8uivi de livraisony.
15-4 Digramme d'activité :

R . e e
" Réception du facture et |
 fiche des produits & ivrer. |

Figure IV.25.1 Diagramme d'activité «Suivi de livraison ».
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Figure IV.25.3 Diagramme de collaboration «Suivi de livraison ».

16- Cas d'utilisation « Suivi de stock » :

18-1 Généralité :
Nom du fiche de cas d'utilisation
Cas d’utilisation Suivi de stock.
Acteur Vendeur.
but Mettre & jour les quantités des produits livrés en
stock.
SSuUmer Le systéme met & jour les quantités des produits
R métier livrés en stock.
Pré condition Livrer les produits.
Post condition Néant.
commentaire Toutes les quantités en stock des produits livrés
sont modifiées.
18-2 Scénario normal :
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le vendeur indique les quantités des produits livrés.

2

stock.

Le systéme met A jour les quantités de ses produits en




=
Saisir les quantités des produits livrés. DF

|
.

]

!

Figure IV.26.1 Diagramme de séquence «Suivi de stock ».
18-4 Digranwne d"activité -
@

| Saisi les quantités |
| des produtts livrés |

1 : saisir les quantités livrées. . A l

2: Mettre & jour 125 | macasia

Figure IV.26.3 Diagramme de oollaboration «Suivi de stock ».
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Chapitre IV Conception.
o Client :
1-Consulter magasin.
2-Consulter produit.
3-Recherche des produits.
4-Gérer son panier.
5-Effectuer commande.
6-réglement de paiement.
1-Cas d'utilisation « Consuiter magasin » :
1-1.Généralité :
Nom du fiche de cas (Cutilisation
Cas d'utilisation Consulter les magasins.
Acteur Client.
but Visiter les magasins du site.
Le client choisi un magasin pour voir les produits
Résumer métier disponibles dans ce magasin.
Pré condition Néant.
Post condition Les produits de magasin.
commentaire Les produits du magasin sont affichés.
1-2 Scénario normal :
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le client sélectionne un magasin pour le consulter.
2 Le systéme affiche tous les produits de ce magasin.
(
= Client

Figure IV.27.1 : Diagramme de séquence «Consultation des magasins ».
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EE

Figure IV.28.3 : Diagramme de coltaboration «Consultation des magasins ».

2- Cas d'utilisation « Consuiter produit» :

2-1 Généraiité

Nom du fiche de cas d’'utilisation

Cas d'utilisation Consuiter produit.

Acteur Client.

but Afficher la fiche détaillée d'un produit.
Le client sélectionne un produit powr le
consulter, puis le systdme affiche une fiche

Résumer métier détaillé contient tous les informations qui
concerne ce produsit.

Pré condition Sélection du produst.

Post condition La fiche détaillée.

commentaire Afficher les détailles du produit.
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Chapitre IV Conception.

2-2 $cénario norma

N°* enchainement Action acteur et action systdme

1 Le client sélectionne un produit pour le consulter.

2 Le systdme affiche la fiche détaillée de ce produit.

2-3 Diagramme de séauence ;

Figure [V.29.1 : Diagramme de séquence «Consuitation des produits».
2-4 Digramme d'activité :

o

!

| Sélectionnerle |
1_ produit & consudter. |

|

1 détaiiée de ce produit. )

|

@
Figure IV.29.2 : Diagramme d’activité «Consudtation des produits ».
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F%;mehtZ&S:tﬁagﬁmmnedecomﬂxxa&m1«Conﬂﬁumondespﬂkaz».

3. Cas d'utilisation « Recherche produit» :

3-1. Généralité
Nom du fiche de cas d’utilisation
Cas d'utilisation Recherche de produit.
Actewr Client.
but Trouver un produit recherché.
Le client demande la recherche d’'un produit.
Résumer métier Le Qﬁmane:mmdhelesin&xnwuhnscnlpnka
spécifié 8'il existe.
| Pré condition Entrer le critdre de recherche.
Post condition Fiche d'information est affiché.
Commentaire Le produit est frouve.
3-2 Scénarfo normai
N° enchainement Action acteur et action systdme
1 Le client entre le critére de recherche du produit.
2 Le client lance ia recherche.
3 Leswﬁ&meaﬂkheknnﬁmnumonsdeoepmnhndﬂemda
Sinon il affiche un message d'inexistence.
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Chapitre IV Conception.

3-3 Diagramme de séquence :

. " Systéme |
~Client ! f

I " I

li Entrer critére de recherche et lance la recherche. fﬁ

I== —r|

| ' Recherche
! Fiche d'information. | < J

| 1|

Message d'inexistence. iy

AN A

1
Figure IV.30.1 : Diagramme de séquence «Recherche d'un produit».
3-4 Digramme d'activité :

(" Entrer le critére |
! de recherche. }

 Message | " Fice )
’ dinexistence. | ¢hmmnmm.!

)

1

| .
If.“I ;..:
A / \

Figure 1IV.30.2 : Diagramme d’activité «Recherche d'un produit ».
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Figure (V.30.3 : Diagramme de cofiaboration «Recherche d'un produsit ».
4- Cas d'utilisation « Gérer son panier » :

41 Génératité
Nom du fiche de cas dutilisation
Cas d’utilisation Gérer son panier.
Acteur Client.
but Mettre a jour le contenu de panier.
Lorsque le client est intéressé par un produit, il
peut Fajouter & son panier, comme il peut
Résumer métier supprimer ou encore modifier les quantités des
de passer la commande.
Pré condition Néant.
Post condition Néant.
commentaire La mise A jour est effectude.
4-2-1 Scénario normat :
N* enchainement Action acteur et action systéme
4 Le client enregistre les produits qui lintéressent dans un
panier.
2 Le client demande la consultation de son panier.
3 Le systédme Jui affiche I'état de son panier.
4 Le client valide son panier.
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Chagpitre IV Conception.
4-2-2 Scénario d'exception :
N° enchainement Action acteur et action systadme
Le client enregistre les produits qui l'intéressent dans un
1 panier.
2 Le client demande la consuitation de son panier.
3 Le systéme lui affiche I'état de son panier.
4 Le client modifie les quantités des produits du panier, ou il
supprime des produits.
5 Le client demande le recalcule du prix total de son panier.
6 Le systéme met a jour le prix fotal des produits de panier.
7 Le client valide son panier.
4-3 Diagramme de séquence :
5 . Systdme !
I
Mettre les produits dans le panier. | |
Consulter e panier -
Panier en cours.
Modifier quantité.
Supprimer produk. \;
Demande le recaicule panier.
_ > recalculer
!
Panier mis 4 jour.
\
Valider panier. "

Figure IV.31.1: Diagramme de séquence «Gérer le panier d'un client ».
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Figure IV.31.2 : Diagramme d'activité «Gérer le panier d'un client ».
4-5 Diagramme de collaboration :
1: sélectionner produit. , = 1 |

1

Figure IV.31.3 : Diagramme de collaboration «Gérer le panier d'un client ».
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Chapitre IV Conception.
5- Cas d'utilisation « Effectuer commande» :
§-1_ Généralité :
Nom du fiche de cas d’utilisation
Cas d'’utilisation Effectuer une commande.
Acteur Client.
but Effectuer une commande.
-D’aprés la MAJ du panier le client lance une
commande.
-Le systéme lui affiche une fiche a remplir par
Résumer métier ses informations. Si le client existe déja chez le
vendeur alors il doit saisir son nom et son mot
de passe; sinon il doit remplir une fiche
d'inscription.
Pré condition Le panier n'est pas vide.
Post condition Le bon de commande.
commentaire La commande est effectuée.
5-2 Scénario normal :
N° enchainement Action acteur et action systéme
1 Le client lance une commande.
Le systéme affiche une fiche de renseignement & remplir
2 -Si le client existe déja alors entre son mot de passe et son
nom.
-Sinon remplir une fiche d’inscription.
3 Le client remplir la fiche et valider.
4 Le systéme affiche un bon de commande.
5-3 Diagramme de séquence :
{ i ‘ ‘
. Systéme |
 Client | |
I
[] Lancer une commande. JE
‘ =1 |
B Afficher une fiche & remplir. |
| (&< — 11
| 1 b |
B { |
| | Remplir la fiche et valider. |
R > |
i Afficher le bon de commande. B
S

| |
4.,
|

Figure IV.32.1 : Diagramme de séquence «Lancer une commande ».
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Chapitre IV Conception.

54 Digramme d'activité
®

" Lancerune
commande.

" Afficher un formulaire |
l a remplir. i
. ,,'; .

| Remplirle |

. formulaire. |

| Vérifier |

| l'éxistence. |
4
¥

Figure IV.32.2 : Diagramme d'activité «Lancer une commande ».
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Chapitre IV Conception.

5-5 Diagramme de collaboration :

Y 1:Lance une commande.
—F- E : : commande
< dient \@diret
: Fi de
renseignement.

- ' : Bon de commandé
|

Figure IV.32.3 ;. Diagramme de collaboration «Lancer une commande ».

2- Diagramme de classes :

Le diagramme de classe est un modéle permettant de décrire de maniére
abstraite et générale les liens entre objets, comme il permet d'exprimer de maniére
générale la structure statique d'un systéme, en termes de classes et de relations
entre ces classes. Le diagramme de classe si dessous est correspond & notre

systeme U

-96-



Figure IV.33 : Diagramme de classe.
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Chapitre IV Conception.
2-1_Définition des classes :
Définition de la_classe | Identifiant Attributs Désignation
num_mag Numéro du magasin.
M . date deb Date début d’allocation.
agasin num_mag date_fin Date fin d'allocation.
type_activ Type d'activité.
user_name_a | Nom d'utilisateur.
mot_passe Mot de passe.
nom Nom.
prenom Prénom.
Administrateur user_name_a | adr Adresse.
willaya Willaya.
code_post Code postal.
num_tel Numéro de téléphone.
adr_msg Adresse messagerie.
user_name_v | Nom d'utilisateur.
mot_passe Mot de passe.
nom Nom.
prenom Prénom.
vendeur user_name_v | adr Adresse.
willaya Willaya.
code_post Code postal.
num_tel Numéro de téléphone.
adr_msg Adresse messagerie.
user_name_c | Nom d'utilisateur.
mot_passe Mot de passe.
nom Nom.
prenom Prénom.
Client user_name_c | adr Adresse.
willaya Willaya.
code_post Code postal.
num_tel Numéro de téléphone.
adr_msg Adresse messagerie.
user_name_f | Nom d'utilisateur.
mot_passe Mot de passe.
nom Nom.
prenom Prénom.
Fournisseur user_name_f | adr Adresse.
willaya Willaya.
code_post Code postal.
num_tel Numéro de téléphone.
adr_msg Adresse messagerie.
num_prod Numéro de produit.
. libelle Libetle de produit.
Produit num_prod marque Marque de produit.
description Description de produit.
Panier num_pan num_pan Numéro de panier.
num_com Numéro de commande.
Commande num_com date_com Date de commande.
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Chapitre IV Conception.
. , num_liv Numéro de livraison.
Livraison num_liv date liv Date de livraison.
num_fact Numéro de la facture.
Facture num_fact | gate Date de facturation.
Paiement mode paie | mode_paie Mode de paiement.
user_name_f | Nom d'utilisateur.
user_name_f | num_prod Numéro de produit
Bon_entrée num_prod gtite_prod Quantité de produit.
prix_prod Prix de produit.
num_liv Numéro de livraison.
. A num_liv num_prod Numéro de produit.
Ligne_livraison num_prod qtite_prod Quantité de produit.
prix_prod Prix de produit.
num_prod Numéro de produit
. num_prod | num_com Numéro de commande.
Ligne_commande num_com gtite_prod Quantité de produit.
prix_prod Prix de produit.
num_pan Numéro de panier.
. . num_pan num_prod Numéro de produit
Ligne_panier num_prod gtite_prod Quantité de produit.
prix_prod Prix de produit.
num_fact Numéro de la facture.
régler '::d";—facite mode_paie Mode de paiement.
pa Tranche paie | Somme payée.

‘Gl G A G &N U BN BN BN EE e

2-2 Le passage au modéle relationnel :

L’absence d'un SBDOO mire sur le marché rendre incontoumable le passage du
modéle objet vers un modale relationnel. En appliquant quelques régles de passage
existe sur le diagramme de classes (modéle objet), on a aboutit au schéma des
{ables relationnelles :

o Administrateur(user_name_a,mot_passe,nom,prenom,adr,willaya,code _post,n
um_tel, adr_msg).

e Magasin (num_mag,date_deb, date_fin,type_activ, user_name_a"*).

e Vendeur(user_name v,mot _passe,nom,prenom, adr,willaya,code _post,num_tel,
adr_msg, num_mag*).

o Fournisseur{user name f mot_passe,nom,prenom,adr,willaya,code_post,num
_tel,adr_msg, user_name_v").

¢ Produit (num_prod, libelle, marque, description, user_name_v*).

e Client (user_name c,mot _passe,nom,prenom,adr,willaya,code _post,num_tel,
adr_msg, user_name_v").

e Panier (num_pan, user_name_c").
¢ Commande (num_com,date_com, user_name_c").




Chapitre IV Conception.

¢ Livraison (num _liv,date_liv, num_fact®).

e Facture (num_fact,date, num_com*).

¢ Paiement (mode_paie).

e Bon_entrée (user name fnum prod, gtite_prod,prix_prod).

e Ligne_commande (num_prod,num_com, gtite_prod,prix _prod).
e Ligne_livraison (num_liv,num prod, gtite_prod,prix_prod).

e Ligne_panier (num pan, num_prod, gtite_prod,prix_prod).

e Régler (num_fact, mode paie, Tranche_paie).

Remarque :
1- les attributs qui sont soulignés représentent une clé primaire pour la classe.

2- les attributs qui sont suivis d’'une étoile représente une cié secondaire pour
cette classe (cet attribut est une clé primaire pour une autre classe).

3- Les tables qui portent deux clés primaires se sont des reiations de types
N,N entre deux classes.

Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons détaillés les cas d'utilisation de chaque acteur de
notre systéme, d'ou nous avons expliqués chaque cas d'utilisation avec ses
différents diagrammes selon le langage UML, pour faire sortir le diagramme de
classe général qui englobe les classes de notre systéme puis nous avons fait le
passage, inévitable, vers le modéle relationnel.
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Chapitre V Implémentation et réalisation.

Introduction :

Dans ce chapitre nous présenterons les principales parties d'une application
serveur basé sur le langage Java. Nous commencerons par |'architecture Client-
Serveur comrespondante a notre application. Puis nous donnerons une vue géneéral
sur le langage utilisé pour développer notre application «Java Server Pages » qui
présente I'un des principaux module de Java coté serveur. Comme nous exposons le
JDBC et ses différents concepts. Puis nous présentons un outil qui permettra
d'élaborer les différents états de sortie « JasperRepports ». Et en dernier nous
exposerons quelques pages de notre application.

1- Présentation de I'architecture a trois niveaux ["I:

Les architectures client-serveur constituent une étape importante dans I'évolution
des systémes d'informations, elles sont constituées uniquement de deux parties: un
client qui envoi une requéte et regoit une repense, et un serveur qui stocke les
données de facon cohérente. Parmi les types de 'architecture client-serveur on peut
distinguer I'architecture & trois niveaux qui nous intéresse.

Dans l'architecture & trois niveaux (appelée architecture 3-tiers), il existe un
niveau intermédiaire, cette architecture contient généralement les entités suivantes:
> le client: le demandeur de ressources.
> le serveur d'application (appelé aussi middieware): le serveur chargé de
fournir la ressource mais faisant appel a un autre serveur.
» le serveur secondaire (généralement un serveur de base de données):
fournissant un service au premier serveur.

Poste Client Serveur Web
Requéte
Navigateur ™
e
ISP Application |¢ SQL_. Base
JavaScripte PP de
données
Résul < MySqi
csultats N

Figure V.1 : Architecture client-serveur a trois tiers.

2- Les outils de développement :

2-1 Java Server pages (JSP) :

2-1-1 Présentation :
Java Server Pages (JSP) est une technologie basée sur le langage Java et
permet le développement des sites web dynamiques trés orientés objet. JSP a été
développé par Sun Microsystems autoriser le serveur développement latéral. Les
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dossiers JSP sont des fichiers HTML avec des étiquettes spéciales contenant code
source de Java qui fournit le contenu dynamique 4l
JSP utilise les tags qui permettent de différencier le code HTML au code Java

v Tag de directive : <%@ ... %>Les directives contréle comment le serveur
WERB doit générer la Serviet.

v Tag de commentaire :<%- blabla —%>Cet élément de script est utilisé pour
faire un commentaire dans le code JSP ce commentaire ne sera pas envoyé
au client ni compilé dans la Serviet.

v Tag de déclaration :<%! ... %>Une déclaration permet d'insérer du code dans
la classe de la Serviet.

v Tag de Scriplet :<% ...%>C’est un bloc de code Java qui est placé dans
_jspService(...) de la Serviet générée (équivalent a service(...)).

v Tag d'expression :<%= ... %>Sert & évaluer une expression et a renvoyer sa

valeur.

2.1-2 Exécution des JSP ! ;

« Conditions nécessaires a I'exécution de pages JSP :

Les éléments nécessaires pour utiliser JSP sont un serveur HTTP comme
Apache (logiciel libre) ou Microsoft Information Serveur, un logiciel implémentant le
conteneur (ou moteur) de JSP, Tomcat est le plus utiliser, la version 4.0 de Netscape
entreprise Server prend déja en charge les serviets et les pages JSP. Bien sure, il
faudra sur le serveur une Java Virtuel Machine tel que JDK (Java Deviopment Kit)
qui contient un JVM, un compilateur...

e Exécution des pages JSP :

Les JSP sont dérivées des serviets(les JSP sont transformées par le conteneur
en serviet) elles sont donc compilées en une classe Java dérivant de la classe
HttpServiet(API Java ‘javax.serviet’ et javax.serviet.http’, et utilisant les méthodes
doGet() et doPost() pour recevoir les requétes HTTP.

Ainsi, lorsqu’'un navigateur fait appelle a une page JSP, le serveur Web appelle le
conteneur de JSP qui tansforme la page JSP en code source Java et compile la
classe afin de fournir un fichier compilé avec I'éxtention(.class). Le script JSP est

donc devenu une serviet.

GET http://www/sernlets/HelloWord / Application We“
Conteneur de Servlet
Requéte 1T serviet
-
Réponse | HelloWord

Ciien; | k /

(lavigatom) Serveur

Figure V.2: Exécution des pages JSP.
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Ce processus est en fait plus compliqué : le conteneur de JSP vérifie si la date du
fichier .jsp correspond & celle du fichier class . Le conteneur de JSP compile ie
script quand celui-ci a été modifié. Ainsi, le fait que la compilation ne se fasse que
lors de la mise a jour du script JSP, fait de cette technologie une des plus rapides
pour créer des pages dynamiques. On r'interpréte pas & chaque fois la page JSP.
De plus, une fois q'une page JSP a ét6 demandée, elle reste en mémoire pour que

les autres demandes soient plus rapides.

Réception de la requéte

let et JSP
Chargée ?

Compile ta
Servlet J8!

HH I RIS

Figure V.3 : Déroulement d'une requéte.

o Exemple de déroulement de demande d’une page Jsp '3

Etape 1. client—s serveur + moteur (2 fagon :)

4 le client charge une URL hitp:// www. Univ-miv. Fr/prog.jsp
- le navigateur construit une commande http GET
GET /prog.jsp http/ 1.1

& le client saisit des informations dans un formulaire et clique sur envoi
- le navigateur construit une commande http POST
Avec les données du formutaire (chaine de caractéres).
POST /prog.jsp http/ 1.1
Nom = jourdan&Prenom = Cedric

Etape 2: serveur + moteur—» JSP

* Le moteur
- a la 1% invocation, crée une classe, la compile et linstancier.

- Sila classe existe déja et est aussi récente que la page HTML, on I'utilise

- crée un thread.
- invoque une méthode de la classe contenant le code a exécuter .
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*La JSP:
- s'exécuter sur le serveur Web.

Conteneur Nom=Durand&Prenom= = : : *‘\ ’L/ |
..:,-_{,' o > PW&E’ '\\ '..

Figure V.4 : La JSP sur le Web

Etape 3: JSP —» serveur + moteur
*La JSP : produit son résultat.
Etape 4: serveur + moteur —» Client

*Le serveur . propage le résultat au client dans une réponse HTTP.

Réponse
HTML
Client HTML !
. = Serveur : Prog jsp
(Navigateur) : H‘I“I‘P‘ i °

Serveur Web

Figure V.5 : Propagation du résultat au client.

Pourquoi utilisez JSP? "
v JSP est facile d'apprendre et permet aux promoteurs de produire des sites
web rapidement et applications dans un chemin ouvert et standard.
v JSP est basé sur Java, un langage orienté objet.
v JSP offre une plate-forme robuste pour développement du web.

Raisons principales d'utiliser JSP:

1. Multi plate-forme

2. Réutilisation composant en utilisant Javabeans et EJB.

3. Avantages de Java.
Vous pouvez prendre un fichier JSP et le déplace a une autre plate-forme, serveur
web ou JSP moteur Serviet.

2-2 JDBC (Java Data Base Connectivity):

En ce qui concerne la programmation avec les bases des données on se trouve
actuellement en face de dizaines de produits de systémes de gestion de base de
données (SGBD).ses systémes communiquent avec l'application dans son propre
langage.
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2-2-1 Architecture du JDBC 1*1;

JDBC est un ensemble d'interfaces Java, chacune implémentée de fagon
différente par chaque fournisseur. L’ensemble des classes qui implémentent ces
interfaces, et assure la communication & un moteur de base de données spécifique
est appelé un pilote JDBC. Donc pour chaque moteur de base de donneges
spécifique il faut son propre pilote.

Pendant la construction d’une application de bases de données on n'a pas besoin de
connaitre la spécificité de cette demiére car ie JDBC la cache et nous laisse
préoccuper uniquement de notre application.

La Figure suivante représente un diagramme de classes UML pour les classes et les
interfaces JDBC de base.

<« in;face >> DriverManager
ver .
P enregistre
0.+
<< interface >> - ) << interface >> << interface >>
Connexion /0 fourni Statement ResultSet
<
1 retrouve O..
1 crée 0.*
1 1
foumni << interface >> .
PreparedStatement fourni
1 1
<< mterface >> ® << interface >>
DatabaseMetaData ResultSetMetaData
<< interface >>
CallableStatement

Figure V.6: Diagramme de classes des interfaces de JOBC.

2-2-2 Le pilote et la base de données 1.

Une fois le moteur de base de données installé, et la base de données créée,
on a besoin d'un pilote JDBC pour ce moteur. La plupart des pilotes JDBC sont
disponibles gratuitement sur le réseau, il suffit de les télécharger et de les installer
sur votre machine virtuelle Java.L'installation se fait par la décompression de fichier
téléchargé dans le sous-répertoire \jre\lib\ext\, ou est le répertoire d'installation de
Java.

Les moteurs de bases de données commerciales, comme Oracle, ont des pilotes
JDBC payants. Les différents pilotes JDBC sont écrits dans des styles différents.
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2-2-3 Fonctionnement de JDBC b7,
Les parties majeures du fonctionnement du JOBC sont :

Le chargement du pilote.

la définition de 'URL de connexion.
la connexion a la base de données.
l'exécution de quelques SQL.
Fermeture de connexion.

» Chargement du Pilote

La premiére chose que doit faire votre code c'est de charger le pilote en
mémoire. En effet, I'architecture JDBC, définit en fait des interfaces. A charge pour
chaque fabriquant de bases de données d'implémenter ces interfaces pour réaliser
son pilote.

Or, de base, la JVM Java ne va pas charger tous les pilotes possibles et imaginables
. il est donc & votre charge de monter le code en mémoire. Pour ce faire, il vous faut
utiliser la méthode forName de la classe Class. Cette méthode charge en mémoire
la classe demandée et exécute son éventuel bloc statique.

» Définition de I'URL de connexion

Pour se connecter & une base de données nous avons besoin de spécifier
'emplacement du serveur de la base de données par une URL, cette derniére est de
la forme jdbc:driver:database. Dans certains cas on a besoin d'ajouter le host et le
port du serveur a 'URL. Pour chaque base de données on a une URL spécifique.

» Etablissement de la connexion :

Ceux qui correspondent & FURL fournie. S'il n'en trouve aucun, il léve une
Exception. En utilisant 'URL de notre base de données et les propriétés nécessaires
a l'emplacement de notre pilote JDBC (généralement un ID d'utilisateur et un mot de
passe), l'application va commencer par demander le DriverManager a une
connexion. Le DriverManager va ensuite rechercher parmi tous les pilotes qui sont
chargés. Quand un Driver reconnait notre URL, il crée une connexion & la base de
données en utilisant les propriétés données. Le DriverManager retourne ensuite un
objet Connection. Le processus complet effectué dans notre application est donné
comme suit :

/I Chargement du pilote:
Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");

/I Définition de 'URL de connexion:
String connectionURL = "jdbc.mysql://127.0.0.1:3306/gestion1",

/I Etablissement de la connexion: Connection connection =
DriverManager.getConnection(connectionURL, "root”, “root");
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» I'exécution de quelques SQL

Maintenant que nous sommes connectés a la base de données, nous pouvons
commencer a effectuer des mises & jour et des requétes SQL. Cela est fait par I'objet
Statement, que nous utilisons pour envoyer des requétes ou des commandes & la
base de données par la méthode createStatement( ) de I'objet Connection.

Une Statement peut étre une requéte qui rend des résultats ou une opération de
mise & jour qui manipule la base de données.

Pour obtenir les résultats, utilisez:
¢ |a méthode executeQuery( )
¢ |a méthode executeUpdate( )

» Fermeture de la connexion :

A la fin dune application JDBC il faudrait libérer toutes les connexions,
Statement, et ResultSet qui ont été utilisés dans ['application au moyen de I'appel de
la méthode Ciose().

2-3 JasperReports :

2-3-1 Présentation 71 ;

JasperReports (version 1.1.0) est un outit (librairie) Open Source puissant utilisé
pour la génération d'états. Il permet de créer des rapports & partir de fichiers XML. Le
résuitat peut étre affiché & I'dcran, imprimé ou stocké dans des fichiers au format
PDF, HTML, XLS, CSV ou XML.

JasperReports est entitrement développé en Java et peut étre intégré dans une
gamme trés variée d'applications Java (y compris les applications J2EE). Son objectif
principal est de fournir un moyen simple et flexible pour la génération de documents.
La création de rapports avec JasperReports se déroule généralement en 4 étapes :

« L'obtention d'un fichier modéle XML. (& l'aide d'éditeurs graphiques comme iReport
ou OpenReports Designer)

« La construction du rapport a partir du modéle

- Le remplissage des différents champs du rapport avec les données en provenance
de diverses sources (bases de données, classes Java, ...)

« L'exportation du résultat dans plusieurs formats possibies (PDF, HTML, ...}

Classes
BDD Java

Récupération des donmércs

Modéle

Rapport
XML Constiuction >

complété

Remplissage

/\Expcmation

Fichier Fichier
PDF HTYML

Figure V.7 : La création des rapports & partir de jasperRaports.
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Le fonctionnement de JasperReports est relativement simple. En effet, tous les
concepts tournent autour du langage Java. Une fois le modéle XML (JasperDesign)
compilé, il est chargé dans un objet Java (JasperReport) qui peut lui-méme étre
sérialisé et stocké dans un fichier (avec I'extension .jasper). Cet objet sérialisé est
alors utilisé lorsque T'application désire compléter le rapport avec des données.

2-3-2 JasperReports dans une architecture web "

JasperReports peut étre utilisé dans un environnement WEB J2EE. Les
traitements sont effectués coté serveur et le résultat est renvoyé au client. Le
principe est le méme,

JasperReports a besoin d'un modéle de rapport, de paramétres et de données :

. Le modele de rapport est stocké sur le serveur sous forme de fichiers xmi
{JasperDesign)
ou sous forme de fichiers jasper (JasperReport)

. Les données sont disponibles depuis une base de données

« Les paramétres sont récupérés depuis un formulaire web.

Exemples de rapports [

L'apergu d'un rapport simplifié est présent & la page suivante. Les données sont
récupérées dans une base de données de type hsqldb et affichées dans les
différents champs du rapport. Le cout total des salaires et le numéro de page sont
également inscrits en bas du rapport.

— Do

Listing des emmployés
(B asa oder darnmeeaes)

Bl R own (=T (w0 W =TV Sl il 8.
PUIERC T my (v A0 PSS [ESERT )
[RIWI TN 3 * sy FoTR T R LT 1A A
a iR i 1% a3 WD 3 1z
= [VPN_TIIVeY o e - LIRS - TrSe 40

ALY W A2 8 e Ay a1 SR A 1S 1

N o=

Fans oo

Figure V.8 : Exemple de fichier en sortie (liste des empioyés).

JasperReports offre un panorama de possibilités pour la création de rapports
complexes. |l est intégrable dans de nombreuses architectures logicielies telles que
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les applications lourde (Java Swing), mais également dans les architectures WEB
telles que le framework JSF ou les WEB Services.

3-Présentation de I'application :
3-1 Installation du systéme :

Installation du systéme

Entrez le username et le mot de passe puis lancer l'installation :

Vsername y e m—
!
Mot de passe ] } i
Confirmation ] ; .
L

Installer Annuler

Figure V.9 : Installation de systéme.

Cette page permet au propriétaire de logiciel aprés son authentification (nom
utilisateur et mot de passe) d'installer le systéme sur le serveur Web ce qui rend le
site actif.
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3-2 Authentification de I'administrateur :

Informations de l'administrateur

Nom :[pewcuar |
Prénom :[damel |
Adresse : [07 ouladi aich

Willaya : [ica ]

code postal : [1000 |

Numéro du téléphone : 012151318 |

Adresse de messagerie : [® r@gmail.com 1

Numéro du compte : [145223 |

oy T e s i gy P o = b, e

Figure V.10 : Authentification de I'administrateur.

Aprés linstallation de systéme le propriétaire doit remplir ce formulaire pour
devenir 'administrateur de site.
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3-3 Page index :

Bienvenue sur ce site

Authentification
 User name : outil informatique
Pass Word : [sees | lamri_malika

Envoyer ‘Rieiidenti_ﬁ_er

Recherche
| Libellé deproduin:| ] e et

Rechercher Reétablir

onidAd e e S sh s iR el s B e

Figure V.11 : La page d’accueil de site.

A partir de cette page I'administrateur peut accéder & son espace, ainsi les
vendeurs mais aprés I'authentification. Dans cette page on trouve ainsi le catalogue
des magasins du site, et un espace de recherche qui permet aux clients de trouver
les magasins contient le produit recherché.
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3-4 L’espace de I’administrateur :

Figure V.12 : L'espace de I'administrateur.

Cette page représente I'espace réservé a I'administrateur ou il peut manipuler ses
activités comme [l'allocation des magasins aux vendeurs, suppression ou
modification des magasins.....
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3-5 Allocation d’un magasin :

Espace résérvé au administrateur

|| Sepprimer || M'odi&r” -

Allouer un nouveau magazin

1
Catégorie de magazin : |oullinformaique %] Logo de magazin : [ |iPamouie. | !
Usermsmedevendeur: [ | Mot de passe : e l
Nom : R P I— l |
Adresse : | | code postal : (— | “
Willaya : L i— Numéro de copmte —— [
AT R Adesson o sasinguius | | i ’
Date debut : | I ] | Deite: e ¢ | | | I

Figure V.13 : Allocation d’'un magasin.

Cette page apparait lorsque l'administrateur va allouer un magasin a un
vendeur. L’administrateur doit saisir toutes les informations concemnant le vendeur et
son magasin.
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3-6 L’espace réservé aux vendeurs :

Espace résérvé aux vendeurs

| Ajowter | | Modfier | | Supprimer | | Rechercher | | Consuber | | Bomdiensé | [Suivide pavemend

Figure V.14 : L'espace réservé aux vendeurs.

Aprés l'authentification le vendeur accéde a son espace pour manipuler ses
activités (saisir un nouveau bon d’'entrée, ajouter des clients et des fournisseurs et
des produits......).
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3-7 L’entré des produits en stock :

Les produits en entrée

Saisir les informations de produit en entrée :

Username de fournissenr : [amei =]

Libéllé de produit :

Marque de produit :
description de produit :

Prix unitaire de produit(DA) :
Quantité entrée en stock :

Figure V.15 : L'entré des produits en stock.

Lorsque le vendeur regoit le bon d’entrée il doit saisir toutes les informations
concernant les produits de ce bon pour les ajouter en stock ou modifier leurs
quantités s'ils existent déja, comme il peut imprimer ce bon sous forme d’'un fichier
‘PDF’.
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3-8 Le catalogue du magasin :

Le magazin de : outil informatique
Les produits disponible Les caractéristiques disponible Les détails : !

I ]

| :

I i

[samsung19 =] ;
i

Figure V.16 : Le catalogue du magasin.

Lorsque un client navigue dans le site, il peut accéder a un magasin pour
consulter les produits qui existent. Cette forme montre un exemple d'un catalogue
d'un magasin. Pour chaque produit le client peut voir ses détails comme il peut
I'ajouter a son panier, et a tout moment il peut voir son panier.
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3-9 Le panier d’un client :

Les produits séléctionnés :

Numéro Libéllé Marque ‘.Descw Prix unitaire(DA) Quantité demandée Prix total{TVAYDA) Redemander et recalculer? ESwi-a-’."

3 eaan samsung 19 2000.0 10 3400.0
1 diskettesony  1.14MO  20.0 20 68.0
Total : 3468.0

Figure V.17 : Le panier d'un client.

Cette forme représente les produits sélectionnés par un client et qu'il les a ajouté a
son panier. A partir de cette forme le client peut redemander ou supprimer un produit
de son panier avant la validation de sa commande.
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3-10 Valider commande :

Si vous efes un nouveau clieat veuillez completer les informations ci desous
username:[ | 4
Motdepasse:[ | :
L Se——

Figure V.18 : Valider commande.

Dés que le client valide son panier le systéme affiche cette fiche qui lui permet
de s’identifier ou d'inscrire chez ce vendeur pour valider sa commande.
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3-11 Fiche de commande :

Fiche de commande

Le client :

baba djamila

Le vendeur :

lamri malika

Date de commande :

Thu Sep 20 13:06:39 CEST 2007

Figure V.19.1 : Bon de commande.

Cette page indique les détails des produits commandés par le client, ce client peut
retourner 4 son panier pour le mettre a jour, comme il peut imprimer son bon de
commande sous forme d’'un fichier 'PDF’.

Bon de commande

N commande - 171

Le client : Baba Djamila.
Le vendeur : Lamri Malika
La date : 20092007

Les produits commandés

Prix unitaire(DA) Quantité commandé

ir _ aus orme‘D o
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3-12 Réglement de paiement :

Réglement de payement
N°commande :11 SR p—— s T
Le montant : séléctionnez le mode de payement avec son numéro:
11560.0 (DA) La somme DAYEnéspece I |

4$i mon entrez le mombre de tranches gue vous pouve: décomposer la somme totale:

medem:{ﬂ__—_:]

*Entrez la premiére tranche s'il est possible avec le mode de payement et le numéro adéquat:
Co— T |

" Vous pouvez payer au maximum dans 45 jours "

Figure V.20 : Réglement de paiement.

Cette forme montre que le client peut régler sa commande sur plusieurs tranches
selon un mode de paiement de son choix mais dans un délai limite.
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3-13 la fiche facture :

Facture
N°commande : 11
Le client : Le vendeur :
baba djamila lamri malika

La date : Thu Sep 20 13:08:54 CEST 2007
Le montani(DA) :11560.0
Mode de payement : En éspéce

_Vetider | imprmetiecie | T8

Figure V.21.1 : La facture.

Dés que le client régle sa commande, le vendeur doit établir une facture et il
Ienvoi au client pour qu'il puisse recevoir les produits commandés.

Facture

N® facture : 06

N° commande 11

Le client : Baba Djamila.
Le vendeur : Lamri Malika

4
La date : 20/09/2007

Le montant (DA): 11560

MR I e ey T

1.2 T u s o 'D’.
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Chapitre V Implémentation et réalisation.

3-14 La fiche de livraison :

Bon de livraison

NOcommande :11

N°facture : 6
Le client : Le vendeur :
baba djamila lamri malika

La date :Thu Sep 20 13:08:54 CEST 2007

Neproduit Libellé Prix unitaire Quantité livrée quantité non livrée
1 ecran 4000.0 2 0
2 imprimante 60000.0 1 0

Teminer impnmer bon de liviaison b

ik oY — ‘3“‘ SR8,

G- ST R PO

_ws&?% ST e N e L R = =

Figure V.22 : Bon de livraison.

Aprés la livraison des produits, le vendeur établit ce bon de livraison pour confirmer
la livraison au client concerné.

4- Exemple de source :

<%@ page language="java" %><%@ page import="java.sql.*" %><%@ page
import="java.util. Date" %>
<htmi>
<head>
<title>Produits en entré</titie>
</head>
<%]Statement stmt1; ResultSet rs1;%>
<body onLoad="scroll()">
I Etablir la connection
<%@ include file="connection.jsp" %>
<%

/|-—————-Faire des requetes
Statement stmt = connection.createStatement();
ResultSet rs = stmt.executeQuery("select max(numseq) As numseq from calcul"),

while (rs.next())
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Chapitre V Implémentation et réalisation.
{
numseq= rs.getString("numseq");
}
%>
i organiser la page

<h1 align="center>Les produits en entrée<h1>
<h3>Saisir les informations de produit en entrée :<h3>
<form action="bonentre1.jsp" method="post" onSubmit="retun formCheck(this);">
<h3>Usemame de fournisseur <select name="usernamef” size="1">
<%
stmt1 = connection.createStatement(),
rs1 = stmtl.executeQuery("select username from fournisseur  where
usernamev=""+usernamev+" ),
while (rs1.next())
{
%>
<option>
<%
usernamef=rs1.getString("username");
out.printin("™'+usernamef+""); %></option>
<%
}
%>
</select></h3>
<h2> Libéllé de produit : <input type="text" size="20" name="libelle"></h2>
<h2>Marque de produit :< input type="text" size="20" name="marque"></h2>
<h2>description de produit: <input type="text" size="20" name="description"></h2>
<h2>Prix unitaire de produit(DA) :<input type="text" size="20" name="prixunitaire"
onKeypress="
if(event.keyCode < 45 || event.keyCode > 57) event.returnValue = faise,
if(event.which < 45 || event.which > 57) return false;"></h2>
<h2>Quantité entrée en stock : <input type="text" size="20" name="qtite"></h2>
<div align="center">
<input name="submit" type="submit" value="Ajouter en stock” onClick="retumn
checkform(this.form)">
</div></form>
<%
connection.close(),
%>
</body>
<fhtml>

Conclusion :

Dans ce dernier chapitre de notre mémoire de PFE nous avons montré
Parchitecture imposée par notre systéme, puis nous avons présenté les outils de
logiciel et de langages tel que JSP, JasperReport, utilisés pour la réalisation de
notre site web et a la fin nous avons données quelques exemples de forme du site

web.
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Conclusion :

Dans ce mémoire, nous avons mis en oeuvre la démarche proposée dans le
chapitre 1 pour impiémentation des différentes étapes de notre projet.

Nous nous sommes heurtés a certaines difficultés lors de cette mise en csuvre,

qui tiennent essentiellement :

« [utilisation de langage et de logiciel de travail, dont le mode d'emploi est peu
expliqué et qui ne sont pas toujours suffisamment appliqués ou testés dans le
domaine que nous avons choisi d’étudier, comme ceiui du fonctionnement de
Tomcat et JSP. Comme nous avons trouvés quelques difficultés dans
Putilisation de «JasperReport » pour établir les états de sortie sous forme des
fichiers PDF.

 le probléme pour la recherche, I'étude et 'assimilation théorique du domaine
de notre étude, en raison surtout de a diversité des champs qu'il englobe.

Mais nous avons essayés de les dépasser pour réaliser notre site qui englobe
plusieurs activités de commerce traditionnel.

Pour cela nous avons fait des recherches énormes pour comprendre les différents
aspects du commerce tel que les transactions commerciales entre fourmnisseurs-
vendeurs, vendeurs-clients, comme la commande et la livraison des produits, le
paiement etc....

Puis nous avons choisi le langage «JSP» qui est une technologie basée sur le
langage Java et qui permet le développement des sites web dynamiques tres
orientés objet qui ont pour objet d’assimiler le commerce traditionnel (qui exige au
client de se déplacer pour régler ses affaires) au commerce électronique(E-
commerce) qui facilite les transaction entre les clients et les vendeurs et permet
également de diminuer le coit et de gagner le temps.

A la fin, nous avons essayés de réaliser un site web dédié & la gestion
commercial qui permet la vente et I'achat des produits en ligne, et facilite les
transactions entre fournisseurs-vendeur, vendeur-client. Notre site n‘est pas encore
complet mais nous essayerons toujours de Faméliorer pour atteindre notre objectif de
creer un site parfait
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