Marc Rybowicz
Jean-Plerre Massias

Preface de George Labahn

E Eyrolles




0o (-22 -/ 75.006-22-1

MAPLE V

release 4

.-\1!. ¥

Un systeme de calcul formel
PC/Windows — Unix/X-Window

Marc RYBOWICZ Jean-Pierre MASSIAS

Preface de George LABAHN

[3 Eyrolles




Table des matieres

1 Caleul Formel
11 Un exemple de session MAPLE
1.2 Bref historique du Caleul Formel
1.3 Des hauts et des bas . . |
14 Lavenir .. ...

Généralités sur MApPLE V
21  Architecture
22 Communiquer avee MAPLE : l'interface graphique
2.2.1 Prise de contact
Les zones graphiques
Sauvegarde de la feuille de trawail . . . ., . ... . ..
Impresgion de la feuille de travail . . ., .
Sauvegarde et lecture d’expressions . . . .. . . ..
L'aide en ligne
[nterruption
Exportation de la feuille de travail
Traitement de texte
Création de documents dynamiques
2211 Création et lecture de fichiers de commandes
2.2.12 Utilsation non interactive de MAPLE (Unix senlement)
2.2.13 Compléments

3 Les expressions
3.1  Les constanles .
3.1.1  Les constantes NUMeriques
3.1.2  Les constantes symboliques
3.1.4  Les constantes composées
3.14 Exercices ... ..




Table des matiéres

L8 noms

3.2.1 Exercices

3.2.2 Corrigés

Suites d'expressions, listes et ensembles
3.3.1 Suite d'expressions .
3.3.2 Les listes

3.3.3 Les ensembles

3.34 Exercices

3.3.5 Corrigés

Opérateurs arithimétiques
J.4.1 Exercices

34.2 Corrigés

Relations

Opérateurs logiques

3.6.1 Exercices

3.6.2 Corrigis

Tables et tableaux

3.7.1 Les Lables

3.7.2 Les tableaux

3.7.3 Exercices

J.7.4

Procédures

J.8.1 Exercices

38.2 Corrigés . . ...
Traitement des expressions
391 Controle de I'évaluation . . .
3.9.2 Reégles d'évaluation
Boite 4 outils . .

3.10.1 La procédure op
3.10.2 Substitution dans les expressions : la procédure subs . . .
3.10.3 La procédure map
3.10.4 La procédure convert
3.10.5 Exercices

3.10.6 Corrigés . . . . .

Les fonctionnalités mathématiques

4.1 Les différents types de procédures MAPLE
4.2 Préliminaires aux exercices

4.3 Simplification d'expressions mathématiques




des matidres

431 Polynomes . . ..........
Fractions rationnelles

2.3.4 Puissances, radicaux

Calculs différentiel et intégral. Séries
44.1 Résolution d'équations
Algtbre linaire

Cualeul numérigue

Graphisme 2D et 3D

Exercices de récapitulation

Caorrigés des exercices

La programmation

51 Programmation fonctionnelle

5.2 Les commandes . |
9.2.1
5.2.2 Les expressions
5.2.3 Les branchements conditionnels
5.24 Les boucles
9.2.5 Quelques commandes particulibres
5.2.6 Séparateurs de commandes
Les procédures re-visitées
53.1
5.3.2 Variables locales et globales
5.3.3 Variables d’environnement
534 Option remember ot récursivité . ., , , ., . e s
9.3.5 Gestion des erreurs : ERROR, traperror, tracelast
53.6 Controle des types
3.3.7 Les types MAPLE
La recherche d’erreurs
5.4.1 printlevel
542 debug

o.4.4




MAPLE V RELEASE 4

§ Compléments
61 Tacture of feriture formatées . . oo oevinneani |
Gl print, lprint
10 priatf, fprintf sprinst oo
619 scanf, sacanf, facant

G14 readdats writedata
0 Podiraclion Qo8 SOMIB oo vu i

21 writsto el appéndso
(0 plotdevice el plotoutUS o oeeeri e I
3 Optratours nertes .
G Biblothhgue pariaght . oo oo e




